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1 Introdugéo

O projeto “Vozes de Poconé: Um Podcast Escolar como Ferramenta de Inclusdo e
Expressao para Estudantes do Ensino Médio” tem o objetivo de apresentar este relato de
experiéncia onde propde o uso de podcasts como uma estratégia pedagogica inovadora para
desenvolver as habilidades de comunicacéo, leitura e escrita dos estudantes da Escola de Tempo
Integral Bacharel Ribeiro de Arruda, localizada em Poconé, MT. A iniciativa aproveita a
acessibilidade dessa midia, permitindo que os estudantes criem e compartilhem contetudos de
forma colaborativa, utilizando os recursos tecnologicos disponiveis na escola, como o0s
Chromebooks.

Poconé, com sua rica heranca cultural, que inclui manifestaces como a Cavalhada, o
siriri e os mascarados, oferece uma oportunidade singular para que o0s estudantes se conectem
com suas tradicdes, explorando e valorizando a cultura local. O projeto surge em um contexto
de dificuldades educacionais acentuadas nos ultimos anos, principalmente pela falta de acesso
continuo a tecnologia e ao ensino remoto durante o periodo de distanciamento social. Com o
retorno das aulas presenciais, muitos discentes ainda enfrentam desafios significativos em suas

habilidades de comunicacéo oral e escrita, 0 que demanda novas abordagens pedagdgicas.

1 valdirene Gongalina de Amorim Campos Pereira, docente da rede estadual de ensino, Possui Licenciatura em
Pedagogia e Letras, P6s-Graduacdo em Psicopedagogia.

2 Kalyta de Souza Ribeiro, docente da rede estadual de ensino, Possui Licenciatura em Letras, Pds-Graduagdo
em

Realizacdo D

UFMT

O

O
@ B X V)

€

L


mailto:Valdirene.campos@edu.mt.gov.br
mailto:Kalyta.ribeiro@edu.mt.gov.br

O

B

Ao utilizar o podcast como ferramenta educativa, 0 projeto pretende fomentar diversas
competéncias, como a leitura critica, organizagdo de ideias, escrita de roteiros e oralidade, ao
mesmo tempo em que incentiva o contato e a valorizagéo da cultura local. Assim, busca-se néo
apenas promover o desenvolvimento educacional dos estudantes, mas também criar um espago
onde suas vozes possam ser ouvidas e compartilhadas com a comunidade. Como diz Silva
(1994, p. 81): “E 0 momento de desempenhar a alta fungdo da lembranga.”

A justificativa para este projeto reside na necessidade de promover um ensino inclusivo
e transformador, que leve em consideracdo as realidades dos estudantes. O uso de podcasts
como ferramenta pedagogica pode motivar os estudantes a se expressarem e a se conectarem
com suas raizes culturais, ao mesmo tempo em que desenvolvem habilidades essenciais para o
século XXI. A integracdo de tecnologias de facil acesso, como os Chromebooks, também
contribui para a inclusdo digital, preparando os discentes para um mundo cada vez mais
digitalizada.

A metodologia envolve varias etapas, desde a familiarizacdo com a cultura local até o
desenvolvimento das competéncias necessarias para a producéo dos podcasts. Conforme Freire
(2013, p. 33), “Quando descobrem em si o anseio por libertar-se, percebem que este anseio
somente se faz concretude na concretude de outros anseios.”

A pesquisa é de natureza qualitativa. 0 que permite uma exploracdo mais profunda e
contextualizada das experiéncias e percepcoes dos participantes. Para Stake (2011, p. 33): “O
pesquisador qualitativo usa algumas palavras de conexao causal, verbos como influéncia, inibe,
facilita e mesmo causa, mas (se feito adequadamente) faz referéncia ao lugar e tempo limitados,
locais e particulares de uma atividade.” Os impasses metodoldgicos sdo frequentemente
atribuidos a natureza da pesquisa qualitativa, que relne grande parte das investigacdes no
campo dos estudos da subjetividade. (Passos et al., 2009, p. 8).

As atividades incluem entrevistas com participantes das manifestacdes culturais e pessoas
benzidas, além da participacdo em eventos para observacao e gravagdo de atividades culturais.
Serdo realizados grupos focais para discutir com discentes e ouvintes a fim de avaliar o impacto
dos podcasts. Também havera uma analise critica anual dos contetidos produzidos e a aplicacéo
de questionarios para avaliar o impacto cultural na comunidade.

Os estudantes serdo avaliados continuamente, refletindo sobre o aprendizado em
habilidades de comunicacdo e valorizagdo da cultura local. Feedbacks de professores, colegas
e membros da comunidade serdo utilizados para aprimorar a producéo dos episédios.

Os principais resultados esperados incluem a melhoria nas habilidades de comunicacgao,

uma vez que a criagdo de podcasts visa desenvolver a confianga dos discentes em suas
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capacidades de expressao. Além disso, busca-se promover o engajamento cultural, valorizando
as tradicBes culturais locais entre os estudantes. A inclusdo digital também é um foco
importante, pois a familiarizagdo com ferramentas digitais contribui para a inclusdo no contexto
educacional. Por fim, espera-se que a producdo criativa e colaborativa crie um ambiente onde

0s participantes possam trabalhar juntos de forma eficaz.

2 Desenvolvimento

O projeto “Vozes de Poconé: Um Podcast Escolar como Ferramenta de Inclusdo e
Expressdo para Estudantes do Ensino Médio”, sera desenvolvido por meio de oficinas préticas,
nas quais os estudantes terdo a oportunidade de pesquisar, roteirizar, gravar e editar seus
proprios episddios de podcast, abordando temas relacionados a cultura local de Poconée e outras

questdes relevantes para a comunidade escolar.

2.1 Levantamento de Temas Culturais

Na primeira etapa do projeto, sera realizado um levantamento de temas relevantes para os
discentes e a comunidade local. Os temas iniciais incluirdo tradi¢cGes culturais como a
Cavalhada, o siriri, 0s mascarados, além das rezadeiras e benzedeiras de Poconé. Os estudantes
serdo incentivados a pesquisar essas tradicdes e discutir como elas influenciam a identidade

local e suas proprias experiéncias.

2.2 Oficinas de Roteiro e Escrita

Ap0s a pesquisa inicial, os discentes participardo de oficinas de roteiro, onde aprenderao
a organizar suas ideias de maneira clara e coesa. Serao ensinadas técnicas de redacao especificas

para podcasts, capacitando os estudantes a escreverem seus proprios roteiros.

2.3 Oficinas de Gravacao e Edicéo

Com os roteiros prontos, os estudantes aprenderdo gravar e editar os episodios utilizando
os Chromebooks disponiveis. Oficinas praticas garantirdo que cada grupo produza episddios

com boa qualidade de som, incentivando a divisdo de tarefas.

2.4 Producéo e Divulgacao dos Podcasts
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Os episddios de podcast serdo gravados periodicamente, abordando diferentes temas a
cada semana. Os discentes serdo responsaveis pela criacdo e divulgacdo dos episodios,

buscando parcerias com radios locais e plataformas digitais.

2.5 Avaliagéo e Reflexao

Os estudantes serdo avaliados continuamente, refletindo sobre o aprendizado em
habilidades de comunicacdo e valorizagdo da cultura local. Feedbacks de professores, colegas

e membros da comunidade serdo utilizados para aprimorar a producao dos episédios.

3. Consideragdes finais

O projeto “Vozes de Poconé: Um Podcast Escolar como Ferramenta de Inclusdo e
Expressdo para Estudantes do Ensino Médio”, ¢ uma abordagem inovadora para enfrentar a
defasagem educacional. Utilizando podcasts como ferramenta pedagogica, sera possivel
trabalhar habilidades essenciais, engajando os discentes em uma producdo criativa e
colaborativa. Como destaca Barros (2017, p. 16), “Como a foz de um rio — Bernardo se
inventa... Lugarejos cobertos de limo o imitam.” Essa metéfora reflete a capacidade de
reinvencdo e fluidez, essencial no processo educacional, especialmente em projetos que, como
este, promovem a construcdo do conhecimento de forma dindmica e viva. Assim como o rio
esculpe novas paisagens ao seu redor, os estudantes se reinventam por meio da expressdo
criativa, conectando-se as suas raizes culturais enquanto encontram novas formas de narrar suas
historias.

Portanto, 0 projeto demonstra que, com criatividade e uma abordagem focada na
realidade dos estudantes, € possivel superar defasagens educacionais e promover um ensino

inclusivo e transformador.
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ANEXQOS
Quadro 1 — Plano de trabalho e cronograma
Ano Meses Atividades que serdo desenvolvidas
Outubro |- Introdugéo ao projeto e ao podcast. Pesquisa inicial sobre as manifestacdes culturais
1° ANO a (cavalhada, mascarado, siriri e benzedeira) e planejamento das primeiras entrevistas.
2024 Desembro
2° ANO/ |  Fevereiro - Realizag8o de entrevistas com participantes das manifestag@es culturais. Gravagéo e
2025 a publicacdo dos primeiros episodios sobre cavalhada e mascarado.
Junho
Agosto - Entrevistas com benzedeiras e pessoas curadas. Produgdo de novos episodios
a sobre siriri e benzedeiras.
Desembro

3°ANO/ | Fevereiro Revisdo dos temas, gravacdo de novos episodios e participagdo em eventos culturais.
2026 a

Junho

Agosto Agosto a Dezembro 2026: Finalizagdo do projeto com a apresentacdo e publicagdo dos

a Gltimos episddios.

Desembro

Fonte: Autoria prdpria (2024).
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