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Abstract. The jaguar (Panthera onca) plays a fundamental ecological role as
a top predator in several Brazilian biomes, especially the Pantanal. Despite its
importance, there is a lack of publicly available annotated datasets dedicated to
its automatic detection. This paper presents the creation, curation, annotation,
and public release of a jaguar image dataset designed for training and evalua-
ting computer vision models, particularly object detection algorithms from the
YOLO family [Redmon et al. 2016, Bochkovskiy et al. 2020]. Images were col-
lected from public internet sources and manually curated and annotated. The
dataset aims to foster research in Artificial Intelligence applied to environmental
conservation and automated wildlife monitoring systems.

Resumo. A onga-pintada (Panthera onca) desempenha papel ecologico fun-
damental como predador de topo em diversos biomas brasileiros, especial-
mente no Pantanal. Apesar de sua relevancia, hd escassez de bases publicas
anotadas voltadas a sua deteccdo automdtica. Este trabalho apresenta a
criagdo, curadoria, anotacdo e disponibilizacdo publica de um dataset de
imagens de ongas-pintadas destinado ao treinamento e avaliacdo de mode-
los de visdo computacional, com énfase em algoritmos da familia YOLO
[Redmon et al. 2016, Bochkovskiy et al. 2020]. As imagens foram obtidas a
partir de fontes piiblicas na internet e passaram por processo manual de selegcdo
e rotulagem. O dataset visa fomentar pesquisas em Inteligéncia Artificial apli-
cada a conservagcdo ambiental e ao monitoramento automatizado da fauna.

1. Introducao

O avanco da Inteligéncia Artificial, especialmente por meio do Deep Learning, tem im-
pulsionado aplicagdes em visdo computacional, como classificacio e deteccao de objetos
[Goodfellow et al. 2016]. Entretanto, o desempenho desses modelos depende fortemente
da disponibilidade de datasets anotados, condi¢@o ainda limitada em dominios especificos
como a fauna silvestre.

Na conservacdo ambiental, técnicas de IA vém sendo empregadas para monitora-
mento automatizado de espécies e andlise da biodiversidade [Norouzzadeh et al. 2018].
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A onga-pintada (Panthera onca), maior felino das Américas, desempenha papel essen-
cial no equilibrio ecoldgico e é considerada espécie indicadora da satide dos ecossistemas
[Cavalcanti and Gese 2010].

Apesar de sua relevancia ecoldgica, observa-se escassez de bases publicas ano-
tadas voltadas especificamente a detec¢ao dessa espécie. Tal limitagdo é agravada pela
dificuldade de obteng¢do de imagens em ambientes naturais, considerando que a onga-
pintada € uma espécie ameacada e de baixa densidade populacional em diversas regides
[Schneider et al. 2019]

Assim, este trabalho apresenta a criacdo e disponibilizacdo publica de um data-
set anotado de ongas-pintadas, visando contribuir para pesquisas reprodutiveis em visao
computacional aplicada a0 monitoramento ambiental.

Estudos recentes utilizam redes neurais convolucionais para identificacdao de ani-
mais silvestres a partir de imagens de armadilhas fotograficas [Norouzzadeh et al. 2018,
Schneider et al. 2019]. Entretanto, a disponibilidade dos conjuntos de dados varia entre
os estudos.

Modelos da familia YOLO destacam-se pela eficiéncia computacio-
nal e deteccdo em tempo real [Redmon etal. 2016, Redmon and Farhadi 2018,
Bochkovskiy et al. 2020].  No contexto ambiental, esses modelos sdo frequente-
mente treinados com bases genéricas ou reduzidas, limitando sua generalizagdo para
espécies especificas como a onga-pintada. A disponibilizagdo de um dataset dedicado
contribui para experimentos comparaveis e reprodutiveis na rea.

2. Metodologia
2.1. Coleta das Imagens

As imagens foram obtidas por meio de buscas na internet utilizando plataformas de pes-
quisa de imagens e ferramentas automatizadas de coleta, visando diversidade de ambi-
entes, 1luminac¢do e perspectivas [Torralba and Efros 2011]. Foram consultadas 44 fontes
publicas, resultando inicialmente em 1.850 imagens coletadas. O conjunto contempla
variagdes fenotipicas da espécie, incluindo individuos melanisticos, bem como condi¢des
adversas, como baixa iluminacao, oclusdes naturais, sombras e desfoque, buscando maior
robustez no treinamento dos modelos.

Foi realizada curadoria manual para remoc¢do de imagens duplicadas, com baixa
qualidade ou sem presenca clara da espécie, reduzindo ruidos no processo de treinamento
[Goodfellow et al. 2016]. Nessa etapa, 603 imagens foram descartadas. Ao final do pro-
cesso, foram obtidas 1.247 imagens anotadas manualmente. A Figura 1 apresenta exem-
plos da diversidade visual presente no dataset.

2.2. Anotacao

As imagens foram anotadas manualmente utilizando a ferramenta Labellmg, versao 1.8.1,
amplamente empregada na criagdo de anotacdes para tarefas de deteccao de objetos.
Foi definida apenas uma classe, denominada “onca”, correspondente a espécie onga-
pintada (Panthera onca). As anotacOes foram realizadas por meio de bounding boxes
no padrao YOLO, com coordenadas normalizadas associadas a classe correspondente
[Redmon et al. 2016]. A Figura 2 apresenta exemplo de imagem anotada.
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Figura 1. Exemplos de imagens presentes no dataset, evidenciando diversidade
de cenarios e condigoes.

Figura 2. Exemplo de imagem do dataset anotada manualmente no padrao YOLO.

2.3. Organizacao do Dataset

O dataset foi estruturado conforme o padrao utilizado em projetos YOLO, separando
imagens e arquivos de anotacdo. Essa organizacdo permite utilizacdo direta em versoes
como YOLOv4 e YOLOv4-tiny [Bochkovskiy et al. 2020]. Ao final do processo, foram
obtidas 1.247 imagens anotadas manualmente.

3. Disponibilizaciio Piblica e Aspectos Eticos

Com o objetivo de promover ci€ncia aberta, transparéncia metodoldgica e repro-
dutibilidade cientifica [Peng 2011], o dataset foi disponibilizado publicamente!. A
disponibiliza¢do da base permite validacdo independente de resultados, comparagdo pa-
dronizada entre modelos e avango cumulativo das pesquisas na area.

As imagens foram obtidas de fontes publicas na internet e o dataset é disponi-
bilizado exclusivamente para fins académicos e de pesquisa, sem finalidade comercial.
Recomenda-se a citagdo deste trabalho em pesquisas futuras.

4. Aplicacoes Potenciais

O dataset pode ser utilizado no treinamento e avaliacdo de modelos de deteccao, desen-
volvimento de sistemas automatizados de monitoramento ambiental, criacdo de sistemas
de alerta para comunidades ribeirinhas, além de aplicacdes educacionais e estudos com-
parativos entre arquiteturas de redes neurais.

Essas aplicagdes reforcam o potencial da TA como ferramenta de apoio a
conservacdo ambiental e a seguranca humana [Norouzzadeh et al. 2018].

5. Conclusao

Este trabalho apresentou a criagdo e disponibilizacdo publica de um dataset anotado
de oncas-pintadas voltado ao treinamento de modelos de detec¢do. A base, composta

'ttps://github.com/Edersondacosta/dataset_onca_pintada
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por 1.247 imagens anotadas manualmente, contribui para pesquisas reprodutiveis e com-
pardveis em visao computacional aplicada a conservagao ambiental.

Do ponto de vista da gestdo ambiental, a disponibilizacdo de um dataset estru-
turado para detec¢do automatizada da onca-pintada pode apoiar iniciativas de monito-
ramento de fauna, subsidiar politicas publicas de conservagdo, auxiliar na prevencdo de
conflitos entre comunidades humanas e grandes felinos e contribuir para estratégias base-
adas em dados na protecdo de dreas prioritdrias a conservacgao.

A iniciativa possui relevancia socioambiental, alinhando-se ao ODS 15 (Vida Ter-
restre) e ao ODS 9 (Inddstria, Inovacdo e Infraestrutura) [United Nations 2015]. O escopo
deste trabalho concentrou-se na constru¢do e disponibiliza¢do da base de dados, visando
fornecer infraestrutura para pesquisas futuras em visdo computacional aplicada ao moni-
toramento da fauna. Como trabalhos futuros, pretende-se expandir o dataset, estabelecer
baselines experimentais e avaliar diferentes arquiteturas de detec¢do utilizando métricas
como precisao, recall e mean Average Precision (mAP).
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