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Resumo. Com o0 aumento na demanda por profissionais da adea
Computacédo, e a constatacdo de um crescente desisée por parte dos
jovens por cursos ligados ao setor de Tecnologialrdarmacédo, o Brasil
caminha para um cenario em que a falta de profiss®de Tl podera causar
prejuizos da ordem de bilhdes de Reais. Visandaente atrair mais jovens
para a area de Computacéao, os alunos do PET Engentla Computacéo da
UFES criaram o Projeto IntroComp. Esse Projeto powa anualmente para
alunos do ensino médio da rede publica da Grandérii um curso de
Introducdo a Programacgdo, seguido de um preparat@ara Olimpiada
Brasileira de Informética. Este trabalho apresemnta relato de experiéncia
descrevendo as iniciativas e estratégias do Projetesim como alguns
resultados obtidos em seus cinco anos de existéncia

1. Introducéo

Uma consequéncia direta da introducdo da Computagératicamente todos os
setores da Sociedade é a crescente demanda pa@sipradis dessa area. I1sso vem
sendo evidenciado por diferentes estudos e estiasatPor exemplo, de acordo com a
agéncia americana de estatisti®@seau of Labor Statistiés entre 2010 e 2020, a

previsdo de aumento na taxa de novos empregos sta&lds Unidos no grupo

“Matematica e Computacdo” € de 22%, maior do queeédia dos grupos (14.3%)

[Lockard 2012].

No caso do Brasil, 0 aumento na demanda por piafigs de Computacao
reforca a necessidade de atrair, em grande nummeie,interessados para a disciplina.
No entanto, observamos um crescente desinteresseifsos relacionados ao setor de
Tecnologia da Informacé&o. Paralelo a isso, os ésdide evasdo de alunos nos cursos
dessa area estdo entre os mais altos do Paisifgenet009] [Araujo 2013], o que vem
acarretando diretamente na escassez de mao ddigwaivel no mercado. O governo

lhttp://www.bls.gov/



Brasileiro ja reconhece que o Brasil pode perdet F&bbilh&es por ano a partir de 2017
por falta de profissionais de Tecnologia da Infagaa[SOFTEX 2012].

Além do problema da evasao, observa-se em alguse®sc@ltos indices de
reprovacao, principalmente em disciplinas que emrolprogramacgao [Marques 2011].
Esse fato € critico uma vez que o dominio da progcdo € uma caracteristica bastante
desejavel e valorizada nos profissionais. Efetivémea programacdo ndo € um assunto
trivial. Para ser um bom programador, é necessaniconjunto de habilidades técnicas
e cognitivas, como bom raciocinio logico e capatgdale interpretacdo, além do
conhecimento das linguagens de programacéao encacfit al. 2012].

Visto que o desenvolvimento de algoritmos e progrexige competéncias
avancadas, quanto mais cedo os alunos tiverem ruomade de desenvolver essas
habilidades, menor a dificuldade para que as mesejam desenvolvidas. Com isso,
trazer o ensino da programacao para o ensino rpéde ser uma estratégia importante
para se quebrar essa barreira de aprendizado, ddgémpermitir maior fomento de
interesse pela Computacdo, trazendo mais alunosoasequentemente, mais
profissionais para area no pais [Pereira Jwetiat. 2005].

Nesse contexto, um grupo de alunos do ProgramaddeaEdo Tutorial (PET)
do curso de Engenharia de Computacdo da Universiiaderal do Espirito Santo,
decidiu iniciar um projeto de ensino e extensddadal para alunos de nivel médio da
rede publica (Estadual e Federal), da Grande ¥it@iprojeto denominado IntroComp
— Introdugdo a Computacdo — tem como objetivo gatralir alunos desse nivel para
uma instigante experiéncia com a programacao. €ocusa principalmente despertar
nos alunos o interesse pela Computacdo por medesenvolvimento do pensamento
computacional, sendo este ultimo uma ferramentaitapte que pode ser aplicada para
resolver problemas nos mais diversos campos doeconbnto, ndo apenas dentro da
Ciéncia da Computacdo [Gomes 2013].

O presente trabalho apresenta um relato de exp&iétescrevendo as
iniciativas e estratégias do projeto IntroComp, memmo alguns resultados obtidos em
seus cinco anos. Este artigo encontra-se estrotwadforme segue. Na secdo 2, é
apresentado o projeto IntroComp, incluindo sewlish e a metodologia aplicada. Na
secao 3 sdo apresentados os principais resultadqu®j@to. Na secdo 4 sdo descritas as
recentes acdes visando a ampliacdo do IntroCompgeb&o 5 séo listados os trabalhos
relacionados. Na sec¢éo 6 séo colocadas algumakisoes e perspectivas do projeto.

2. Projeto IntroComp

O projeto IntroComp - Introducdo a Computacdo, mmddes de uma estratégia ja
adotada no Estados Unidpsrem com a premissa principal de levar o ensino de
programacao a alunos do ensino médio. O foco doQoimp esta nos alunos da rede
publica, visto que, geralmente, os programas dedades pelo Governo Federal
visando inclusédo digital se limitam ao treinamentouso de tecnologias (informatica
bésica), e ndo a programacao em si [Garcia 2008].

Promovido e criado no final de 2010 pelo PET Ehgela de Computacdo da
UFES, o IntroComp proporciona aos estudantes atwpdade de explorar mais a
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fundo tecnologias da informag&o, bem como sererazespde resolver problemas por
meio da computacdo, instigando nestes caractadstmomo a criatividade e,
principalmente, o raciocinio légico.

Em sua primeira edicdo, no ano de 2011, o prdg@te seu primeiro vinculo
com uma escola da rede publica de ensino média2ErB, estendeu-se para 4 escolas
Estaduais. Em 2013, ja abrangia praticamente tedasscolas da rede publica de
Vitdria - ES, incluindo as instituicdes federaisn Eua mais recente edicdo, em 2014,
manteve o publico atendido. O gréfico ilustradoFngura 1 apresenta a evolugdo do
numero de participantes do projeto em cada umaakeedicoes.

Estatisticas Introcomp

I Inscritos na
Prova de
Selecao

I Inscritos
Concluiram

Il Aprovados

2011 2012 2013 2014

Ano

Figura 1: Participacdo dos alunos entre os anos de 2011 e 2014

2.1 Metodologia

No contexto do projeto, € oferecido anualmentersacde Introducédo a Programacao,
sempre no segundo semestre, com aulas na préprarkidade. A primeira etapa do

IntroComp consiste no planejamento do curso e, loges, a divulgacdo. Dentro do

planejamento, organiza-se o0s planos de divulgag@endario de aulas, e,

principalmente, o programa (contetdo) das aulasrdeém e o contetdo das aulas foi
escolhida com base no livro “Introducdo a Progr@madJma Nova Abordagem

Usando C” [Varejao 2014], cuja elaboragédo e edigdiotou com a participacdo de
varios alunos envolvidos no projeto IntroComp.

Em junho/julho, os membros do projeto se dividegomparecem as escolas-
alvo para divulgar o IntroComp, pregando cartazdaspescolas e explicando o curso
sala a sala (0 que é, periodo de inscri¢cdes, poaksseleca@tc). No ano de 2014, o
projeto foi divulgado em 7 escolas: sendo 5 defdadtiais e 2 delas Federais.

Feito isso, passamos para a etapa de selecao, erselpecionamos 80 alunos
dentre todos os inscritos para poderem participaradilas do IntroComp. A selecédo é
realizada por meio de uma prova de l6gica (nenhumh@cimento prévio € requisitado)
com cerca de 25 questdes de niveis facil, mediatificd.

Na primeira semana de agosto iniciam-se as aulespgorrem das 9h as 12h
todos os sabados até o final do curso, por voltméio de dezembro. No primeiro dia,
apresentamos melhor o curso e sua estrutura, a@a&nemo serdo ministradas as aulas,
os professores etc. A partir da segunda semaraLiegs tém seu primeiro contato com
a programacao e assim prosseguem ate o final do ano



Ao final de cada aula, disponibilizamos em nosotedas as aulas, juntamente
com osWorkings(conjunto de exercicios de fixacdo), que devenfeitys em casa e
gue contam nota para a conclusdo do curso. Esses@as sdo submetidos utilizando
0 Moodl€ — um ambiente virtual de aprendizagem — onde, aé&wso, os alunos
encontram espaco para discutir davidas, obter raetezxtras, além de poder enviar
mensagens diretamente aos professores. A escoliModdle se deu principalmente
por ser um software gratuito, leve e eficiente, peamitindo agrupar as atividades
avaliativas em categorias e de forma segura, sendwpativel com a interface da
maioria dos navegadores de baixa tecnologia.

No final do curso, propomos aos alunos um traballhroputacional para que
possam reunir todo o conhecimento aprendido a@oeataplicarem de forma mais
concreta, além de terem de fazer uma prova compostaproximadamente 5 questdes
gue varrem todo o contetudo abordado no curso. Aliéeo, apds o término do periodo
letivo, submetemos um questionario a todos os alyneesmo aqueles que nao se
formaram) com perguntas que nos permitam avalieurso de acordo com a opinido
dos alunos. Com base nesses resultados, sdo dealiaa mudancas a fim de melhor
atender os alunos no proximo ano. Nao obstantéedesnicio do curso os alunos séo
incentivados a manterem um contato direto com ofegsores, tendo total liberdade de
apontarem criticas ou sugestdes quando julgareessgo.

s

Uma vez que o IntroComp é ministrado por aluno puamos, os proprios
alunos “instrutores” conseguem enxergar onde estdmaiores necessidades durante
um curso. Com base nisso, sdo propostos os chantdadsng Days (HD), que
consistem em aulas extra ao curso em que ensinaorisudos adicionais como
Scratch, Webdesign e Robdtica. Como incentivo, @raygs um projeto em cada HD e,
para o melhor projeto, oferecemos pontuacéo epteamiacaogetc, de acordo com o
tema abordado.

2.2 Preparatério para a OBI

Além do curso de Introducdo a Programacgdo, no jmameemestre do ano
seguinte ao periodo do curso, o projeto IntroCoanqpb&m conta ainda com um
preparatorio para a Olimpiada Brasileira de Infdicaa (OBl) [SBC 2015] nas
modalidades de Programacdo (Nivel 1, 2 e Univeigjtéem que desde 2012 acontece
sempre no primeiro semestre de cada ano. A OBlanizgda pelo Instituto de
Computacdo da UNICAMP, € uma competicdo organizam® moldes das outras
olimpiadas cientificas brasileiras, com medalhasiacdorma de premiacdo para 0s
alunos mais bem colocados. A competicdo exige admemtos aprofundados em
programacdo de computadores, com questbes de racsEs até mais complexos,
promovendo aos alunos o desafio de resolver pr@dede maneira eficiente e no
menor tempo possivel, fazendo uso de alguma liregnate programacao.

Com o preparatério para a OBI, todos os alunosddos no IntroComp tem a
oportunidade de se dedicar ao estudo de algoritmais sofisticados, aprendendo de
forma divertida e desafiadora conceitos importardebre estruturas de dados e
desenvolvimento de software. Em paralelo, eles éamkaprendem a lidar com
ambientes de pressédo, tdo comuns em competicogogiamacao e, certamente, no
mercado de trabalho. Diferentemente do IntroCompyreparatério ndo requer uma

3 http://moodle.com/



prova de selecdo. O curso preparatorio fica dektirzmueles que se interessem pela
competi¢cdo ou que almejem aprender mais sobretassuptaveis da computacao.

Durante as aulas do preparatério, que acontecersahaslos das 9h as 18h, sdo
apresentadas metodologias que simulem ao maximava da OBI. Como de costume
em todas as aulas, no periodo matutino, de 9h hp é&2ado aos alunos uma aula
tedrica sobre um assunto em especifico e no pedadarde, os alunos sdo convidados
a praticar o que foi aprendido na teoria com probke praticos em laboratério. Além do
treinamento aos sabados, os alunos também contanog@hamadosContesty que
sdo uma colecdo de problemas de um tema espepHi@ que 0s alunos possam
solucionar também durante a semana.

3. Resultados do Projeto

O projeto tem obtido resultados cada vez mais itaptes. Desde a sua criagao,
0 aumento no numero de inscricdes e o aumento menoide formados sdo alguns
desses resultados. Esses dados foram previameaseajados no grafico da Figura 1.

Conforme uma pesquisa realizada com os alunospguiiparam do projeto
(nos ultimos trés anos), foi possivel constatar 2% dos alunos formados no projeto
optaram por prestar vestibular para um curso readednformatica/Computacao tendo
sido diretamente influenciados pelas suas respectparticipacdes no IntroComp.
Todos eles apontaram o IntroComp como um fatorek@tante para essa deciséo.

Com relacdo aos resultados dos alunos do IntroGanPBI, podemos afirmar
que estes foram expressivos. N&o havia sequecipag@o de alunos do Espirito Santo
nos quadros de méritos da competicdo, na modalidaderogramacéo, até o ano de
2011. A partir dai, com a realizacdo do IntroCompstado passou a ter resultados
positivos. Conforme a Tabela 1, foram obtidas di@emedalhas ao longo das edi¢des.

Tabela 1: PremiacBes na OBI entre os anos de 2012 e 2014

Ano Nivel QOuro Prata Bronze
1 1
2012
2 1
1 1
2013
2 1 1
1 1 1
2014
2 1

Ainda em 2014, o projeto contou também com o destate um dos alunos
participantes do projeto, que recebeu além do jménhegar geral do Brasil na OBI, a
medalha de prata na Olimpiada Internacional dermtca (lol) em Taiwan. Também
foram observados resultados positivos em compeatigaeernas de programacéo
realizadas na prépria UFEShas quais alunos do IntroComp venceram por més a
seguidos, disputando de igual para igual com aluhesgraduagéo. Todos esses

4http://topcom. pet.inf.ufes.br/



resultados podem contribuir positivamente paraajeesino de programacao no Estado
seja ainda mais popularizado, visto que a essekaess sao geralmente divulgados em
veiculos de comunicacao locais, permitindo que mlaisos se sintam interessados em
competir ou aprender programagao.
De um modo geral, o nUmero de inscritos e de cortelsino IntroComp cresce a cada
edicdo, conforme o grafico apresentado na Figura &xcecdo de 2012 em que o
projeto sofreu o impacto das greves no ensino Hatagl Federal. Mas apesar dos
resultados positivos, 0 nimero de concluintes aindansiderado pequeno. Isso devido
a inumeras razoes que ja foram reportadas pelgsipséalunos ao longo das edicdes
(por meio de questionarios eletrénicos). Dentre gaeixas mais comuns que
impossibilitam esses alunos de terminar o cursimest

- Dificuldades no transporte até a UFES (onde assada), ja que, cartdes de

passes estudantis em transportes publicos naabkédosv/nos finais de semana.

- Os alunos atingidos pelo curso séao alunos deuitgigs de ensino médio que,

assim como o IntroComp, também oferecem aulas&slss.

- A maioria dos alunos que estdo em seu ultimo anendeno meédio também

participam de cursos preparatorios para vestibslldEsses cursos, na maioria das

vezes, sdo organizados com horarios conflitantesactmtroComp.

- Falta de acesso de alguns alunos ao computadordéwaaulas, por razdes

financeiras ou outros motivos pessoais.

O alto indice de desisténcia enfrentado pelo projfgimbém pode estar
relacionado com o processo de divulgacdo do meEs&e processo tem sido pouco
efetivo uma vez que existem na Grande Vitéria emotale 180 escolas publicas de
ensino médio. Outro fator que pode estar interfieri@ o fato do projeto ser executado
de forma independente, sem nenhuma parceria/actrape@mto por parte das Escolas.

4. Estendendo o Projeto

Desde sua criacao, o projeto IntroComp tem comacipio basico a ampliacdo do seu
escopo de acdo. Entendemos que quanto maior o aloeealunos tendo acesso ao
estudo da programacao, maior serd o impacto dessativa no sentido de aumentar a
procura pela Computacdo como escolha profissioviale lembrar também que o
desenvolvimento do pensamento computacional esticaipeténcias que podem ser
aplicadas em outras areas do conhecimento. Adion@mde, o dominio da programacao
transforma o aluno de consumidor passivo para poodativo de tecnologia.
Independente da profisséao, ele pode “dialogar” orettom a tecnologia uma vez que
ele passa a compreender melhor como ela foi delsgaevgHering 2014].

No entanto, desde 2013, com o aumento para duasmgude 40 alunos, o
projeto atingiu seu limite. Ndo somente devidavdtacdes de infraestrutura disponivel
no Departamento de Informatica da UFES, mas tamb&nionado a sobrecarga que o
projeto impde aos alunos do PET. E importante l@ssgue esses alunos também
atuam na realizacdo de outros projetos de Ensiesgutsa e Extensdo. Muito dessa
sobrecarga deve-se a propria caracteristica doo cque prevé uma avaliacdo
continuada por meio de varias atividades pratieaskingg que devem ser corrigidas
pelos instrutores.

Nesse contexto, em 2015, duas ac¢des principai® esdo realizadas no
sentido de viabilizar a ampliacédo e o alcance dgefw, apesar das limitacdes descritas.



A primeira delas consiste na integracdo do sisteeneontrole de exercicios com uma
ferramenta que permite estimar de forma semi-automéas notas dos cddigos
submetidos. Ja a segunda acao consiste no estatsriex de parcerias para formacgao
de “multiplicadores” do projeto. Essas duas acé@esiescritas a seguir.

4.1 AvaliacGes semi-Automaticas dos Codigos

Como ressaltado anteriormente, diferentes autqgrestam as dificuldades do ensino e
aprendizagem de programacdo. Para se adquirir ptiti@ em um bom nivel na arte
de programar, além de exercitar-se muito, € nedesgae o aprendiz se aproprie de
uma série de habilidades cognitivas [Pea e Kurll®®4], a comecar pela complexa
habilidade de compreender o problema que se petesdlver.

Portanto, um dos grandes desafios no processo sinoede programacao é
termos a capacidade de assistir prontamente cad@ am suas necessidades
individuais, sugerindo novas atividades com o olede melhorar suas habilidades em
programacao. Em decorréncia disso, estamos util@aainda em fase experimental,
uma ferramenta desenvolvida em [Oliveira 2013, Made et al. 2014]. Essa ferramenta
foi integrada ao Moodle, de forma que a mesma p@ssdisar 0os codigos dos
exercicios submetidos pelos alunos do IntroComimddamente, a ferramenta sugere
uma amostra de codigos a serem avaliados manuapelat instrutor. Por meio dessa
amostra estima-se as notas dos demais cédigoeddaas entregues pela turma. Com
isso damos um passo adiante passando a menswalidade do cédigo entregue como
solucdo, quebrando o paradigma binario: gerouwg&olcorreta — nota maxima; ou nao
— nota minima.

Hoje, em nossos experimentos, jaA conseguimos envsNCAS0oS poupar em até
30% o trabalho do instrutor na hora de avaliar @digns entregues. Nosso objetivo
para um futuro proximo € aumentar essa taxa e, digso, melhorar nossa precisdo na
estimacdo de notas, que hoje tem um desvio pad¥rdd gbntos em comparacdo as
notas dadas manualmente, quando as notas variatrddes 10.

4.2 Formacao de Multiplicadores do Curso IntroComp

Para poder ampliar o alcance do projeto, estamssabdo parcerias com outros
projetos e instituicbes de ensino. A estratégiaué, gpor meio dessas parcerias,
possamos formar multiplicadores do curso IntroCoenpsses multiplicadores possam
replicar a metodologia do curso.

A primeira parceria estabelecida é com o Nucle€idadania DigitaP (NCD)

da UFES. O NCD tem como objetivo oferecer o acegstuito as tecnologias de

informacé@o e comunicacdo a moradores da regidcoptditana da Grande Vitéria. Por

meio dessa parceria, 0 NCD buscara estimular esieslda comunidade universitéaria,
assim como alunos do ensino médio de escolas p&hdierecendo “versées” do curso
IntroComp. Para que mais pessoas possam fazerso, aulNCD abrira mais turmas:

partir de 2016, serdo abertas duas turmas adisiguaai semestre (quatro turmas por
ano), com aulas a serem realizadas durante a semana

O segundo tipo de parceria que estd sendo buscaddagnente com outras
Instituicdes de Ensino Superior do Estado. A ideidifundir o projeto de forma que

5 http://www.ncd.ufes.br/



alunos de outros cursos de Computacdo possam teprodcurso para mais alunos do
ensino médio. Atualmente estamos realizando umntam@ento das potenciais IESs que
poderiam ser parceiras do IntroComp, sobretudodar@rande Vitoria.

5. Trabalhos Relacionados

A questdo do ensino da programacao no ensino ngdiem sendo discutida hd mais
de 10 anos. Pereira Junior e Rapkiewicz (2004esgmta um dos primeiros trabalhos
que faz um levantamento das iniciativas nessa @eautores apresentam uma Vvisao
critica em cima das pesquisas relativas ao procdss@nsino-aprendizagem de

programacao no Brasil, concluindo que “ndo se pafilenar a existéncia de uma

solugéo que o resolva em sua totalidade”.

Em 2004, Pereira Junior et. al. (2005) relatam gu@rupo de Trabalho de
Licenciatura em Computacdo (GT-3) da SociedadeilBrasde Computacdo (SBC)
estabeleceu como metas para 2004-2005 o deseneoldrde experiéncias relativas ao
ensino de programacao no nivel médio. Conformealtest® pelos autores, objetivo é
desenvolver nos alunos mais precocemente compatérelacionadas a programacao,
além de despertar neles o interesse pela area.

Em [Garcia 2008], os autores relatam uma expeadépara alunos do ensino
meédio voltada para a resolucdo de problemas dedditg programacédo e estrutura de
dados. Essa experiéncia desenvolvida pela FCT-Uteeapém teve como objetivo
despertar o interesse dos jovens para a area dputagéo e Informatica, incentivando
0S mesmos a seguir carreira na area. Outro objetivootivar os alunos a participarem
da OBI. Um dos pontos observados pelos autoreguianto a desisténcia dos alunos,
sendo eles oriundos de escola publica. Os prircipativos foram “a necessidade de
ter uma renda para ajudar a familia (...) difeuldade em acompanhar as
explicagBes devido a falta de raciocinio l6gictvea pela imaturidade”.

Alguns trabalhos abordam o ensino da programacdo ermédio de
estratégias pedagogicas alternativas. Em Scaia. €2012) os autores propdem o
desenvolvimento do pensamento algoritmico por ndeiacuma abordagem de ensino
orientado aalesign A ideia é abstrair a complexidade inerente agetdas linguagens
convencionais (como Phyton), e utilizar a linguadggonatch, sendo esta mais didatica
para iniciantes, ainda que adequada para enteagemaipais estruturas para a criacao
de algoritmos. J4 em [Marques 2011], os autoregaml a experiéncia de uma oficina
de programacéo de jogos usando a linguagem PHytautores mostram que o uso de
jogos foi um fator bastante motivacional.

7

Uma alternativa empregada é o ensino da programpgéameio robdtica
educativa. Os trabalhos que utilizam essa esteatégi apoiam na robdtica como
elemento motivacional, além desta ser um instrumdatensino integrado, permitindo
aos estudantes desenvolver a capacidade de elabgpéteses, investigar solugdes,
estabelecer relacdes e tirar conclusfes [Barro3]|@ditanda 2010].

Os trabalhos aqui listados, direta ou indiretameségviram de base para o
desenvolvimento do projeto IntroComp. Também olasens que algumas dificuldades
documentadas nos trabalhos sédo similares as eadastpelo IntroComp, como as
relatadas por Garcia (2008), relacionadas ao adtice de desisténcia devido a falta de
apoio logistico e financeiro para os alunos.



Mas um dos principais diferenciais do projeto I@mmp em relacdo aos demais
trabalhos relatados esta no fato da atividade sie@ser toda preparada e realizada por
alunos de graduacdo. Com isso, é possivel quelanraeifas e inibicbes entre os
aprendizes e instrutores, além de promover o desemento de habilidades técnicas e
pedagogicas nos alunos do PET (e outros colab@s)doCertamente, isso também
impde alguns obstaculos, como a falta de expeaéias alunos instrutores. Mas com o
apoio do professor Tutor responsavel pelo PET @eutit®s professores colaboradores, €
possivel contornar algumas limitagBes técnico-pégiags. Além disso, em todas as
aulas, tem-se um instrutor auxiliar em sala paesm@al suporte.

Outro diferencial do IntroComp € a realizacdo dekihg Days com base nas
estratégias aplicadas por outros trabalhos citado§ como Scratch [Scaico 2012] e
robdtica educacional [Barros 2013] [Miranda 20X0&m do WebDesign. No caso do
HD de Scratch, também adotamos uma metodologiaatlasem jogos, como sugerida
por Marques (2011).

6. Consideracgdes Finais

Este artigo apresentou um relato de experiéncierelesndo as iniciativas e estratégias
do projeto IntroComp, sendo este um curso de ingéd a programacéo preparado e
realizado por alunos do PET Engenharia de Computagh UFES. A crescente
participacdo de alunos, os resultados das pesqresdigadas junto a ex-alunos do
curso, e os resultados do Espirito Santo nos (dtiemms da OBl mostram que este
projeto tem grande potencial para contribuir com@acao de nossos alunos de ensino
médio na pratica da programacao.

A principal dificuldade do projeto hoje € conseguianter o aluno até a
conclusdo do curso. Tendo isso em vista, estamasnante estabelecendo uma
parceria com a Sedu (Secretaria de Educagdo ddd=dtaES). Esperamos que com a
institucionalizacdo do projeto, possamos envolver escolas diretamente no
acompanhamento dos alunos para prover maior apsimasmos no decorrer do curso.
Esta acdo também permitira tornar o processo delgdigdo mais efetivo, podendo
atingir as 175 escolas Estaduais da Grande Vit@igra acdo sera buscar formas
alternativas de apoio por meio de Editais e paasardom empresas e outras instituicoes,
visando oferecer mais condi¢fes para que 0S apgrozanecam no curso.

Com os resultados apresentados e as acdes atualemanturso, acreditamos
que a ampliagao do projeto seja um caminho imptatpara permitir que muito mais
jovens possam ter acesso a esse tipo de conhecin@om isso, esperamos poder
medir melhor o impacto dessa iniciativa na formag@mossos jovens e talvez, um dia,
conseguir que o objetivo da ONG CODE.ORG [Perefra3?, seja atingido, e que o
ensino de linguagem de programacéo possa estaddale matérias tradicionais como
matematica, biologia e fisica.
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