XXXIV Congresso da Sociedade Brasileira de Computagdo — CSBC 2014

Programacao de Computadores no Ensino Fundamental :
Experiéncias com Logo e Scratch em EscolaiBlica

Fabio Bezerra, Klissiomara Dias!

Instituto Ciberespacial — Universidade Federal Rural da Amiaz(UFRA)
Av. Presidente Tancredo Neves — 8l — PA

{f abi 0. bezerra, klissionmara.dias}@ofra.edu.br

Abstract. The demand for computing professionals is higher than sufagl
years, but teaching computing in basic education is stillaneeality in Brazil or
World. This article reports our experience of teaching caiep programming
in the basic education of two public schools in &alPA. In each school we
offered two workshops based on learning computer programemmgonments:
KTurtle and Scratch. We observed that the availability okéheorkshops is
very well accepted by the students.

Resumo. A demanda por profissionais de compu@ag¢géa anosé maior que a
oferta, poém o ensino da comput@g na educago basica ainda @o & uma
realidade no Brasil ou no mundo. Este artigo relata a expecia da oferta

de oficinas de programa@p de computadores no ensino fundamental em duas
escolas fablicas de Bé¢m-PA. Para tanto, em cada escola foram ofertadas duas
oficinas: LOGO com KTurtle e Scratch. A oferta dessas oficioidsefim aceita
pelos alunos, que responderam basnatividades e desafios apresentados.

1. Apresenta@o e Motivagao

Ha algum tempo observa-se na comunidade @wéch e sociedades de classe de
computa@o o desejo de incluir disciplinas de infaatica e programa&p de computa-
dores no ensino fundamental [de Franca et al. 2012]. Essemantopro-computago é
observado inclusive nas esferasipohs e sociais, inspirando programas de edacagie
contemplem a introd@&p de conceitos de compugagno ensino fundamental eatio'.

Nos Estados Unidos e no Brasil,ipas que e8b posicionados entres as seis maio-
res economias do mundo, sabe-se que criar tecnadgiadamental para manter-se neste
ranking Nesse contexto, programas e iniciativas que fortalegafness de é&ncia, tec-
nologia, engenharias e mataticas tornam-se fundamentais, a exempl8@&M Educa-
tion Coalitior?, nos Estados Unidos. Ed, para manter-se como uma grande economia,
e fundamental formar muitos e qualificados engenheiros ifi@edtes especialidades.
No caso da computag, que pode ser considerada umaistda verde, pois quando ob-
servada sob a perspectiva de servi¢os e desenvolvimestiftdere @&o polui, aém dela
esh presente em todas as atividades éaainas e produtivas, torna-se extremamente es-
trategico formar bons profissionais.

'htt p: / / www. code. or g/ —fundagio dedicada a incl@® da comput&p no ensino &sico.
2http://ww. st emedcoal i tion. org/
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Nesse contexto, a Universidade Federal Rural da Amaz UFRA) apresenta-se
como um instrumento de fortalecimento da8eg;que visam a formag de novos profis-
sionais de inforratica, iniciativa relevante especialmente para a&ebjiorte, que guarda
evidentes diferencas quando comparada com a8aedul e Sudeste do Brasil. No caso,
a UFRA possui dois cursos de gradaagem infornatica: Bacharelado em Sistemas de
Informagdo e Licenciatura em Computeg. Para contextualizar ainda mais o papel es-
trategico da UFRA, vale relatar que o Bagsh entre os seis estados brasileiros gae n
conseguiu cumprir as metas estabelecidas para o IDEB, pa&ies finais do ensino
fundamental, no ano de 2(%L1Além disso, considerando aaries finais do ensino fun-
damental, ocupa &tima posi@o entre os estados com pior desempenho do IDEB, junto
com o estado do Amap ambos corindice de 3.5. Efdo, porque a UFRA possui 0 curso
de Licenciatura em Computag, no incio de 2012 concorreu ao edital de participac
como membro do Programa Institucional de Bolsas de IrdciacDo@ncia (PIBID),
gueé um programa federal, financiado pelo Migisd da Educa@o (MEC), atrags da
Coordenago de Aperfeicoamento de Pessoal deeNSuperior (CAPES). Como ftica
federal, o PIBIDé importante porque tem como principal objetivo fomentasran@o
inicial de profissionais do magesio. Por outro lado, observamos uma oportunidade de
colaborar com o desenvolvimento deea de computag no pas e na redo norte, por
meio de afes que desenvolvam a habilidade que consideramos a maigamig de um
profissional de inforratica, a programap de computadores.

Neste trabalho apresentamos nossa e&peid com o ensino da progrardacde
computadores no ensino fundamental maior (sexto ao norj@anduas escoladiplicas
localizadas em Béin-PA. No caso, uma das escolas possui IDEB abaixoéathantlo es-
tado, enquanto outra possui IDEB acima dedia do estado. Essa exarciaé resultado
das a@es articuladas no programa PIBID-UFRA, vinculado ao curdacknciatura em
Computa@o. Atraes dessas aes esperamos: (i) apresenta@raa de comput@p como
ciéncia, que busca por sofues de problemas deas diversas; (ii) desenvolver a habi-
lidade com algoritmo desde cedo, no caso, desde o ensinarherdal; (iii) atrair novos
talentos para area de computa, que mundialmente carece de profissionais; e final-
mente, (iv) melhorar o desempenho nas disciplinas de naiare portugeés.

Pata tanto, organizamos este artigo da seguinte forma. {¥ 2eapresentamos
alguns esforcos semelhantes relacionados ao ensino deapra@o de computadores
no Brasil e no mundo. Na S&g 3 apresentamos as escolas que abrigaram o projeto, 0
método de trabalho e pesquisa utilizad@naldos instrumentos de avaxdo projeto,
cujos resultados s@o apresentados na %ec4. As expe@ncias relatadas aqui consi-
deram o uso do ambient€Turtle* e o ScratcR. O KTurtle utiliza a linguagem Logo e
é gratuitamente distrilddo na plataforma LinUk Enquanto dScratché gratuitamente
distribudo para diferentes plataformas, como Linux e Windows. IFirate, na Seip 5
resumimos os resultados e limiés dos esforgos iniciais deste projeto, bem como apre-
sentamos algumas@&s que planejamos no futuro.

Shttp://ww. portalideb.combr/ ehttp://sistemasideb.inep.gov. br.
“http://edu. kde. org/ kturtl e/

Shttp://scratch. mt.edu/

Shttp://www. | i nux. org/
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2. Trabalhos Relacionados

Ha na literatura &rios esforcos para melhorar o ensino da programac
de computadores no ensino superior [Dilermando e Freitas, 20
Barbosa et al. 2011, Soares e Borges 2011, Gomes et al. 2011,
Aureliano e de Azevedo Restelli Tedesco 2012], sempre nuus/apelas elevadas
taxas de eva® de alunos dos cursos de compatacPor outro lado, convergente com
os esforcos relatados neste trabalha,thimi&m iniciativas de ensino da compuiac

na educago kasica [Fincheretal. 2010, de Francaetal. 2012, Costa204a2,
Barcelos e Silveira 2012, Pardamean et al. 2011], motiva@dés ipcluf§o da céncia

da computago como parte das @&ncias Bsicas, a exemplo das disciplinas d&da e
guimica, e da crescente demanda por profissionais.

2.1. Ensino Superior

Em [Dilermando e Freitas 2011], os autores apresentam ujardorde estragias para
mitigar o problema de acesso de alunos no ensino superiaymdputa@o com eviden-
tes deficéncias em mateatica e portugés. Estas estr@agias utilizam a caracterizag

de situafes problema atr@g de associ@es entre represenfags textuais, @ficas e al-
goritmicas. Espera-se que 0s alunos sujeitos dessaggsisamelhorem a capacidade de
abstragéo e desempenho nas disciplinas de algoritmos, diminuisitixas de evas dos
cursos de computag. Enquanto que em [Soares e Borges 2011] os autores aprasent
uma expegncia do ensino de progrand;de computadores atés/ da robtica como
elo motivador da aprendizagem.

Alguns trabalhos contribitam com o desenvolvimento de ambientesgpios para
0 ensino de programag de computadores [Gomes et al. 2011, Barbosa et al. 2011]. Em
[Barbosa et al. 2011], os autores pdem a ferramentdakkoy em queé considerada a
teoria do Aprendizado Significativo, como uma alternatitaressante de ensino de algo-
ritmos. Diferente da expémncia que relatamos neste trabalho, a principal cont@ouio
Takkoué atender os alunos de gradaagm computdip, motivando-os a exercitar e apro-
fundar os conhecimentos de algoritmos. Enquanto que em¢&etral. 2011], os autores
propdem o AllIP, um ambiente que combin&drobjetos de ensino:@gco, piatico e um
assistente inteligente, que forndeedbackgara o aluno durante a resofueccde um pro-
blema, integrando os componentesrieo e patico (ex: dicas, refinamentos de sdles,
identificago de erros, avali@p das soluges e élculo doindice de aprendizagem).

Em [Aureliano e de Azevedo Restelli Tedesco 2012], os autapessentam um
estudo que avalia o uso do ambieSteatchcomo abordagem alternativa para o ensino em
cursos introdudrios de programap no ensino superior, em contraste com a abordagem
tradicional utilizando a Linguagem C. Os resultadas permitiram aos autores confirmar
sua hipptese de que abordagem alternativa poderia melhorar o gesbmdos alunos no
tocanteas notas. Contudo, sugerem a necessidade de um estudo ra#iadizdo uso
conjunto da abordagem alternativa precedendo a abordagditianal, visando avaliar
como o raciomio lbgico-materatico dos alunos pode ser melhorado.

Em [de O. Fassbinder et al. 2012], os autores relatam a @xpeido desenvolvi-
mento de competies de programag e formago de grupos de estudo, como atividades
de extengdo em cursos de inforatica de uma instituipp de ensino&cnico e superior,
contemplando todas as suas modalidades. Esta iniciaBvaamso premissa 0 Senso co-
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mum que inditWduos motivados costumam ser mais persistentes e apneseivisis de
desempenho mais altos, aliado ao fato de que con@estide conhecimento ness@a
despertarem a motivag pela programa&p, resolugo de problemas e o relacionamento
em equipe em prol de um objetivo comum. Espera-se com iseg$alunos consigam
prosseguir nos cursos com menos dificuldade.

2.2. Ensino Basico : Fundamental e Medio

Em [de Franca et al. 2012], os autores relatam a e&peid do ensino de Computag;
na Educago Basica envolvendo alunos do nono ano do ensino fundamentata P
tanto, foi aplicada a metodologia de Compaa@esplugadaomputer Science Un-
plugged). Um estudo que tan@m utiliza a computap desplugada apresentado em
[Costa et al. 2012]. Ao cordério do primeiro, este experimento aplica a metodologia
atra\es de gincanas. Segundo os autores, com base em oliseresgnotdies dos licen-
ciandos, foi podsel identificar entre os alunos aqueles que apresentaraon faeilidade
na resolugo de problemasbicos, bem como assimilag do contédo de computaip,
capacidade de trabalho em equipe e orgadizalp pensamento. Fon, diferente da ex-
periéncia que relatamos neste trabalho, os estudos citadars tiatensino da computag
de forma mais abrangente, ou sejapresho focados apenas no ensino de progra&mag
de computadores.

Em [Barcelos e Silveira 2012], os autores apresentam umsacede literatura a
partir da quak possvel aferir que a falta de domio adequado de conhecimentos ma-
tematicos pelos alunos um poskrel fator explicativo para a falta de interesse em cursos
daarea de Computap e Tecnologia da Informag. Considerando esta premissa, 0s au-
tores apresentam algumas téndias de pesquisa relacionadas ao ensino de coraputac
como céncia fasica, discutindo suas pdasis relaes com a educap materatica, bem
como fazem um paralelo com as conpatias definidas para o ensino de Maitioca
nos Paametros Curriculares Nacionais para o EnsinedM. Espera-se com isso, pro-
porcionar alguns caminhos para queaasas possam se beneficiar mutuamente com o
desenvolvimento de estégfias pedaggicas conjuntas.

Em [Fincher et al. 2010] os autores comparam aaefe de tés ambientes de
programago de computadoreglice, Greenfoote Scratch Segundo os autores, os ambi-
entes possuem caradsgicas similares consideradas importantes para o engajardos
aprendizes, como prograngg; visual, aprendizado de formadica, desenvolvimento
de programas @ficos e interativos, rico arsenal de recursos miidtia) caso ddAlice
e Scratch bem como a capacidade de desenvolvimento de apksaqais sofisticadas,
preparando os aprendizes para o uso de ambientes de prggoamais gerais, por exem-
plo, a partir doGreenfootqueé baseado em Java. Em [Pardamean et al. 2011] os autores
relatam um aumento significativo na criatividade da resmue problemas em um ex-
perimento com 85 criangas do ensino fundamental.

De um modo geral, as pesquisas @&@a evidenciam queas diferentes as
motivagdes e 0s meios utilizados para propostas de iaolukd ensino de computag,
seja no ensino superiogdnico ou Asico. Apesar disto, as diferentes propostas compar-
tilham aspectos comuns, como por exemplo, o interesse erartoraprendizado mais
atrativo atraes de ambientes e/ou metodologias que favorecam o degemento de ha-

"Metodologia dispoivel emht t p: / / csunpl ugged. or g/ .
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bilidades consideradas transversais a todagasieis, bem como no dia a dia das pessoas,
como capacidade de racia® l6gico e resolugo de problemas.

3. Planejamento das Oficinas

A programa@o de computadoré&suma atividade que exige raciom ldgico, a ordenadip
ou sequencid@p do pensamento, o planejamento da saude um problema e o contato
com rumeros, vadaveis e expreg§es bgicas e mateaticas. Por essa raa, acredita-
mos que as habilidades que um bom aluno de miieme reda@o possuem podem
ser estimuladas atrés da expos#o do aluno com o universo da progra@agle com-
putadores. Este trabalho representa um esforco de confasta hiptese, pcgm, o
eshgio atual do estudo apresentado agalaramente de uma pesquisa expliat pois

a inten@oé ter maior familiaridade com o&todo de investigap da relago entre o con-
tato com a programag de computadores e o desempenho nas disciplinas de at@atem
e portug@s, ou seja, estamos em umagsb aprimoramento de ideias ou descoberta de
intuicoes.

3.1. Programa PIBID e as Escolas Parceiras

Este trabalha resultado das aes do PIBID/UFRA, que possui em sua compasic
alem da estrutura administrativa, qaeesponavel pelo programa na Universidade, os
agentes que participam diretamente no processo de ingdwers escolas, quaa (i)

0s proponentes dassias aes do projeto institucional ligado ao curso de Licencatur
em Computa&o, que 8o docentes na UFRA,; (ii) os supervisores, qae grofessores da
educad@o hasica lotados nas escolas parceiras; e (iii) os bolsistasai@caoa do@ncia,
representados pelos discentes do curso de Licenciatura empufa@o na UFRA.

Os supervisores e bolsistas foram selecionadosést@de edital pblico, visando
contemplar a &p relatada aqui e outras@es do PIBID na UFRA. Para estadacfo-
ram selecionados 15 bolsistas e 3 supervisores. Cada grupoodebolsistas ficou sob
responsabilidade de um supervisor.

Foram selecionadas duas escolas da ratkga estadual de ensino em Beil-PA,
ambas com oferta de ensin@dio e fundamental maior, ou seja, da quinta a oitévee s
O principal crierio para seleqo foi o IDEB, especificamente, escolas com valores acima
e abaixo da radia do estado do Far No caso, uma das escolas possui IDEB acima da
média e est localizada na periferia de Beh, um bairro pobre, considerado com o maior
indice de viokncia na capital. Ao longo do texto, esta escola seferenciada como
escola A A outra escola, com IDEB abaixo daédlia do estado do Paré localizada
no centro da cidade, earea nobre, bem assistida de servicos e transporte. Estia,es
sei@ referenciada comescola B ao longo do texto. Vale observar que tal &rid de
sele@oé uma recomendag do programa PIBID, que deseja comparar os resultados das
interven®es em escolas com realidades sociais, @ricas e, principalmente, diferencas
de desempenho no IDEB.

3.2. Apresenta@o das Oficinas: Logo e Scratch

O relato apresentado neste trabalho considera o uso dosraesKTurtle, um ambi-
ente educacional que visa tornar a prograacom a linguagem Logo maiédil e
palpavel quanto poseel, e oScratch O Scratche um ambiente visual de prograndac
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desenvolvido peld.ifelong Kindergarten Groupgrupo de pesquisa do Labarab de
Midias doMassachusetts Institute of Technolo@WliT), que tem como objetivo prin-
cipal a introdu@o da programap de computadores para asos sem expegncia em
programago, com interesse especial em criancas (a partir de 8 amols)escentes, mas
nao restrita a estes [Maloney et al. 2010].

Enquanto o Loge@ uma linguagem de prograngag; tamiém desenvolvida no
MIT, mas em 1967 por Seymourt Papert e outros colaboradguesse destinava a per-
mitir que adultos e criangas, mesmo as menores, a usaresmpsitadores como uma fer-
ramenta de aprendizagem [Papert 1993, Pardamean et a]. EOtre as diversas opes
de ambiente de prograntas, adotamos &Turtle, queé uma op&o gratuita, dispdrel
para Linux, utiliza um ambiente de opeaacsimples, permite a configuéag do ambi-
ente de navegap para o portugds do Brasil, @m de permitir o uso dos comandos da
linguagem Logo em portu@s.

A escola A contou com a participag de um supervisor e cinco bolsistas, que fo-
ram divididos para a execag das oficinas Logo$cratch A escola B teve a colaborag
de dois supervisores e dez bolsistas. No caso, cada supdistigl respor@vel por cinco
bolsistas: um grupo para as oficinas de Logo e outro para asasfideScratch

Apesar de correspondereammesma &, com ambientes de prograrhaqife-
rentes, o planejamento de cada oficina foi independentelalasi suas especificidades.
Contudo, as estragias de selép e divulgago das turmas, bem como exe&aglas ofici-
nas foram mantidas iguais para ambas. Assim, a oficina Logdeficejada para 40 horas,
divididas em dois momentosabico e avancado, enquanto a oficBaatchfoi planejada
para 30 horas. As aulas aconteceram duas vezes por semanearga hagirio semanal
de 180 minutos, 90 minutos por aula.

As oficinas foram planejadas para alunos da sext@tina €ries do ensino fun-
damental. Planayamos escolher turmas da mesrades poem, porque &o teiamos
turma de controle, em uma das escolas as oficinas de Logo éxecutadas para a sexta
série, enquanto que as oficinas Sleratchforam executadas n&tsma €rie. No caso, na
escola A as oficinas aconteceram nodniar regular de aula, enquanto que na escola B
as mesmas foram executadas no contra-turno. Netataa, foram realizadas palestras
motivacionais para a ad&s de alunos. Aoérmino das palestras, os alunos receberam
uma ficha de inscrép com o pedido de autoriZag de sua particip@p aos respoaseis
legais, visto que as oficinas nesta escola aconteceriammi@earno de aulas.

As duas oficinas iniciaram no mesmo jeelo nas duas escolas participantes do
projeto. Em virtude da greve dos professores da réddiga de ensino do Estado, ocor-
rida em 2012, o momento deiaio das oficinas coincidiu com o pedo de avalia@es do
terceiro bimestre, coincidente em ambas as escolas, peieobm o caleratio estadual.

3.3. Instrumentos de Avalia@o das Oficinas

Porque um dos aspectos que pretendemos avaliar com estééag@e a melhoria de
desempenho nas disciplinas de maéoa e portugés, foram desenvolvidos @itestes

de materatica e redago para avaliar o desempenho dos alunos néséas, anterior ao
seu contato com as oficinas. Coincidentemente, os supassidarescola Ba® profes-

sores de mateatica e Ingua portuguesa e, por este motivo, ficaram respais pela

elabora@o os respectivos ptestes.
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O pré-teste de mateatica foi composto por 15 quéss de aritrética e 5 de ra-
ciocinio logico, organizadas em diferentéseis de complexidade, sempre obedecendo a
propor@o de 40% de quess ficeis, 40% de qudsts nedias e 20% de quéss difceis.

O pré-teste de redag, foi elaborado considerando el de complexidade exigido para
cada &rie participante do experimento. O€fiestes foram aplicados na primeira semana
da oficina para as turmas participantes do experimento eraague controle.

Além dos pe-testes, foram consideradas como medidas de desempenbags
dos alunos nas disciplinas de maédioa e Ingua portuguesa, disponibilizadas pela es-
cola. O acompanhamento da ev@uogas oficinas e desempenho dos alunos durante o
processo, foram registrados por meio de telas gerados pelos bolsistas e supervisores
do programa, bem como das obsedes; realizadas pelos proponentes do experimento.
Este conjunto de informé@es foi pensado visando a obté@ongle dados para alise dos
resultados do experimento realizado, qu@seeportados na Sag 4.

4. Resultados e Discuges

Em ambas as escolas o cronograma inicial de ex&cdas oficinas precisou ser alterado
algumas vezes em virtude de fatores externos ao programa, gor exemplo mudanca

de calendrio nas escolas (ex: jogos internos eipao de avaliages), feriados religiosos

e dias facultados no @&s de Outubro na cidade de Bel, aém de outros problemas
como falta de merenda escolar, faltaadpia, falta de energia, redeis administrativas,

gue ocasionaram a libef@g dos alunos ou suspéwsdas atividades na escola. Portanto,
sao elementos que devem ser identificados cuidadosamentamggmento em outras
experencias, pois claramente contribuem para a di§jgeesevado das aulas, uma vez
gue tornavam o0s encontras ¢spacados, mais distantes ainda. No caso deste trabalho,
observamos uma desmotiaxe quebra do ritmo de aprendizagem de alguns alunos.

Em rela@o aos pe-testes aplicados noi@io das oficinas, estefia foram con-
siderados como parte da&ise dos resultados em virtude dgorterem sido executados
como planejado nas turmas participantes do experimenégsevirtude da baixa adés
dos alunos no dia de sua apliéa¢ seja porque alguns alundgontiverem interesse em
participar do processo, uma vez gu@orpoderiam ser obrigados a &alos. Por esse
motivo, rio foram considerados uma vez que tornai@aifrqualquer informa&o origi-
nada deste processo, considerando o objetivo de sua @dlic&stes fatores acabaram
por inviabilizar tameém a aplicago de fps-testes, previstos no planejamento inicial das
oficinas, que teriam como objetivo avaliar melhorias no ehgesho como resultado das
interven@es, comparando-os com o®festes.

Nao & posésvel afirmar que a participap nas oficinas tenha gerado algum im-
pacto positivo no desempenho dos alunos em &elas notas nas disciplinas, uma vez
gue as oficinas encerraram enquanto os alunos iniciavanakages do quarto bimes-
tre. Contudo, foi pos$sel constatar atras de relatos dos supervisores do programa nas
duas escolas, bem como pelos professores de pé@digmatemmtica uma melhoria sig-
nificativa na motivago, concentrap e auto-estima dos alunosial envolvimento maior
nas atividades em sala de aula. As inforbeg;relacionadas a motias, concentrap,
auto-estima e envolvimento nas aulas foram coletadas déssgores, que atribiam in-
dividualmente a cada aluno das turmas de controle e de émig, notas de um a cinco
para cada um desses éribs de avaliggo. No caso, nota um para menor grau de con-
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formidade com o crério e nota cinco para maior grau de conformidade com érarit
avaliado pelo professor.

Finalmente, a expdrincia relatada neste trabalho nos permite destacar algons p
tos em relagoa forma de oferta das oficinas no que diz respeito ao turnamissgani-
zamos alguns resultados nas &=4.1 e 4.2, que podem $eeis para o planejamento e
execu@o de oficinas semelhantes no futuro.

4.1. Resultados na Escola A : Mesmo Turno

Em rela@o ao imero alunos participantes nas oficinas, as turmas tinhaméia 40
alunos, pois aconteceram no mesmahiarde aula, atrads da ces® de parte do hario
pelos professores de matatica, ingua portuguesa e hista, ou seja, essas oficinas ti-
veram a adé® total ou quase total. Em virtude do gradenero de alunos, propiciou,
comparativamente, maior dispacsdurante as aulas e as atividades. Dos participantes,
cerca de 60% demonstraram deda&ae interesse durante as oficinas.

Além disso, o imero de computadores dispegis para os alunos foi um com-
plicador nesta escola. Por exemplo, em alguns momentoa@oedlunos/computadores
chegava a cinco. Esse fato@selacionado a baixa qualidade dos equipamentos da es-
cola, que em &rias ocagies ficaram indispdweis por falta de manute&g, reduzindo a
guantidadeg limitada de equipamentos em pleno funcionamento.

4 .2. Resultados na Escola B : Contra-turno

Os alunos que participaram das oficinas executadas no g¢antkativeram um melhor
aproveitamento porque estavam em mengnero e os bolsistas puderam acompanhar e
dar o suporte necemso de forma mais dedicada. No entanto, a expia das oficinas
no contra-turno &o foi boa, pois as turmas formadas para as oficinas de L&goagch
nunca ultrapassaram dos 38% de ades

Ha varias explica@es para a baixa ades, poem as que observamos como mais
latente foram: a falta de recursos financeiros para o deskm@a escola no contra-
turno; a grande fredncia e intensidade de chuvas noipdo das aulas, o que tagn
inviabilizava o deslocamento; a condamcia com outros programas de ensino ofertados
na escola, o que limitava a disponibilidade do aluno.

Apesar do baixo iimero de inscritos, mais especificamente 13 na oficina Logo e
16 na oficinaScratch os alunos que conseguiram concluir as oficinas (precisaytena
oficina Logo e 8 na Oficin&cratcl) evidenciaram maior motivap, concentrap, inte-
resse e particip@p, conforme relato dos supervidores e bolsistas/mosittas oficinas.
Fato que colaborou para a boa ab&ordo contédo apresentado nas oficinas.

Apesar das diversas altefes no cronograma, o cofido planejado para as ofi-
cinas deScratchfoi concludo. Contudo, precisou ser adaptado ao longo do processo
de modo a garantir que o cronogran&orultrapassasse o pado letivo de aulas. No
caso das oficinas de Logo, que foram planejadas para seremtakas em dois mo-
mentos, cursodsico e avancado, conseguimos concluir apenas o casscolem 100%,
enquanto que o curso avancgado foi executado em 25% do atemdgntre os fatores que
contribdram para a @ao completude do programa, podemos citar as lirdgaglos alunos
em contédos de mateatica, como 0s conceitos @mngulos e pdgonos. No caso, parte
do tempo das oficinas foi cedido para a apres@utagsses coriidos.
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5. Considera@es Finais

Este trabalho apresentou um relato de exp®ia da introduifo de programam de com-
putadores emésies do ensino fundamental maior em escolas da redkca de ensino,
como parte das @&gs do PIBID, com alunos do curso de Licenciatura em Comaatag

da UFRA. Atraes das observaes e registros dos bolsistas, supervisores e proponentes
do projeto, foi posisel identificar que os alunos participantes da oficinas chestnaram
interesse, motivap, maior concentré&p e aumento da auto-estima, a partir do contato
com a programaip de computadores. Contudo, ncagsb atual de exec@ap deste pro-

jeto ainda @o & posével confirmar a hiptese de que o contato com prografi@agle
computadores melhore o desempenho dos alunos nas diasigénmatestica e Ingua
portuguesa (redag).

Quanto ao turno das oficinas, vale observar que enquantdineese realizadas
no contra-turno os aluno&s mais focados e motivados, poisaesha oficina voluntari-
amente. Por outro lado, em termos quantitativos, obsersaras oficinas realizadas no
mesmo turno menor evas dos alunos.

Apesar do insucesso com a apligdagdos pe-testes e, por conseguinte, asp
testes, acreditamos serem ferramentas interessanteavadiegdio dos efeitos das ofici-
nas. Assim, repet@es da expeéncia relatada neste trabalho devem considerar: (i) maior
ade&o dos alunos aos testes (ex: maior divulgada premiago); e (ii) maior envolvi-
mento do corpoécnico nas escolas.

O fato de hoje os computadores serem uma presenca pemasida de criancas,
demonstra que algumas preies feitas por Papertahd0 anos se tornaram realidade
[Papert 1993]. Por outro lado, Papert t@nbacreditava que as criangcas aprenderiam
nao apenas a interagir com a tecnologia, mas &mh construir com ela, por meio de
linguagens de programag e, com isso, tornarem-se fluentes digitais. Este sonha-de P
pert continua em aberto, mas cor@rias iniciativas e estudos em andamento, como 0s
citados ao longo deste trabalho, com o intuito deddmrealidade. O Logo e o Scratch
foram concebidos tendo como premissa as ideias do corngmt de Papert. Os re-
sultados da expé¥ncia realizada com estas duas linguagens, e reportadatradsilho,
comprova a satisfép pessoal dos aprendizes ao terem contato pela primeicaveam-
bientes lidicos de program@g, ao mesmo tempo que encoraja 0s autores a aprofundar a
investiga@o dos efeitos deste contato.

Desta forma, ainda como parte dadeg do PIBID na UFRA, pretendemos expe-
rimentar a execip das oficinas com outras turmas, concentrando a cargadem duas
ou tres semanas consecutivas. Com isto, esperamos reduzir a goaiimo de aprendi-
zado, bem como dirimir fatores externos que possam coirtabm poséveis atrasos em
cronograma e consequente disperda turma.
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