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Abstract. Currently, several discussions point to Computational Thinking (CT)
as a set of skills that facilitate the learning of science even for students of basic
education. Therefore, it is expected that the CT will gain space in teacher
training. However, it is still necessary to think about how these practices
developed in the context of inclusive education, in view of the dimensions that
characterize the school space as inclusive. This paper, therefore, presents a
review of the literature which the results point to a deficit in studies, in Brazil,
on teacher education about practices that enable the CT in the perspective of
inclusive education.

Resumo. Atualmente, diversas discussées apontam o Pensamento
Computacional (PC) como um conjunto de habilidades facilitadoras da
aprendizagem de diversas ciéncias até mesmo para estudantes da educagdo
bdsica. Logo, espera-se que o PC ganhe espaco nas formagébes para
professores. Contudo, é preciso ainda pensar como essas prdticas serdo
desenvolvidas no contexto da educacgdo inclusiva, tendo em vista as dimensoes
que caracterizam o espacgo escolar como inclusivo. Este trabalho apresenta,
portanto, uma revisdo de literatura cujos resultados apontam para um déficit
em estudos, no Brasil, sobre a formacdo docente acerca de prdticas que
viabilizem o desenvolvimento do PC na perspectiva da educacdo inclusiva.

1. Introducao

Cada vez mais, no Brasil, sao ampliadas discussdes sobre a importancia e os beneficios
do aprendizado do Pensamento Computacional (PC) desde o inicio da Educagdo Basica.
A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) [Brasil 2017] aponta que, para o ensino de
Matematica, devem ser pensadas e propostas atividades e experiéncias que promovam o
desenvolvimento do PC. Isso porque, na medida em que hd o desenvolvimento do PC, o
aluno desenvolve habilidades para melhor “compreender, analisar, definir, modelar,
resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucdes, de forma metddica e
sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos” [Brasil 2017, p. 9].

Contudo, para que um novo conteido ou abordagem metodoldgica seja
efetivamente integrado nas salas de aula da Educagdo Bésica é preciso que sejam
implantadas politicas publicas que visem a adequacao do espacgo, aquisicdo de material e
a formagdo docente para uso efetivo desses recursos. Além disso, € preciso que tais
acoes levem em consideragcdo a promog¢do de uma educacgdo inclusiva e para todos, que
respeite o principio de que:



[...] todas as criancas devem aprender juntas, sempre que possivel
independente de quaisquer dificuldades ou diferencas que elas possam ter.
Escolas inclusivas devem reconhecer e responder as necessidades diversas de
seus alunos, acomodando ambos os estilos e ritmos de aprendizagem e
assegurando uma educacdo de qualidade a todos através de um curriculo
apropriado, arranjos organizacionais, estratégias de ensino, uso de recursos e
parcerias com as comunidades [...] escolas inclusivas provéem um ambiente
favordvel a aquisi¢do de igualdade de oportunidades e participacdo total [...].
[UNESCO, 1994, p.5].

Diante disso, com o objetivo de identificar como o PC tem sido abordado, no
Brasil, na formacao docente diante do contexto da Educacdo Especial na perspectiva da
Educacgdo Inclusiva, foi realizada esta revisao de literatura nos espacos de discussio
acerca da aprendizagem de computacdo no Brasil. Este artigo tem por objetivo
responder a seguinte pergunta: Como vem sendo realizada a formagao docente para o
desenvolvimento do Pensamento Computacional diante do contexto da Educacdo
Especial na perspectiva da Educagdo Inclusiva no Brasil?

Nas se¢des a seguir, sdo apresentados os tépicos: fundamentacio tedrica, que
para esta pesquisa trata sobre o PC, a formacdo docente e a Educagdo Inclusiva; a
metodologia aplicada, onde sdo descritos os passos para busca, selecdo e andlise dos
trabalhos; os resultados e discussodes, que apresentam informacdes extraidas dos estudos

selecionados para responder a pergunta da pesquisa; e, por fim, as conclusdes dos
autores ao fim do estudo.

2. Fundamentacao Tedrica

Esta secdo estd dividida em trés partes que fundamentam esta pesquisa, o PC, a
Formacao Docente e a Educacgdo Inclusiva, que aqui serdo brevemente conceituados.

2.1 O Pensamento Computacional

z.

E s6 na primeira década do século XXI que surge a discussdo sobre o termo
“Pensamento Computacional”, que eleva o termo para além da compreensdo do que
compete a um Cientista da Computagdo, mas que o reconhece como um conjunto de
habilidades potencializadoras da capacidade humana de fazer ciéncia nas diversas areas
de conhecimento, para além da computacdo [Wing 2016]. E preciso ressaltar, desde j4,
que Ciéncia da Computagdo e Pensamento Computacional ndo significam e ndo tratam
da mesma coisa, enquanto uma envolve um conjunto complexo e amplo de questdes que
ja foram e ainda estdo para ser compreendidas e respondidas por estudiosos da area
[Wing 2016]; a outra reine um conjunto de habilidades que convém a quem quer que
tenha interesse em aprender e utiliza-las [Denning 2009].

“Uma forma que humanos, ndo computadores, pensam.” [Wing 2016, p. 4] Essa
¢ a primeira e principal caracteristica acerca do pensamento computacional que se deve
ter clareza. Ndo se trata de uma forma de fazer humanos pensar como computadores,
mas de um conjunto de habilidades que permitem aos humanos proporcionarem aos
computadores, e maquinas no geral, realizarem atividades que a principio s6 poderiam
ser executadas por outros humanos [Wing 2016]. Nao se trata de humanizar o
computador ou computadorizar o humano, mas de sistematizar uma evolu¢do conjunta,
sendo a evolugcdo dos computadores totalmente dependente da evolu¢do humana e, nao o
contrério. Para Wing (2016), o PC trata de um conjunto de habilidades para resolucdo de



problemas que todo mundo deveria saber. Contudo, o acesso ao desenvolvimento dessas
habilidades ainda t€ém como alvo o seleto grupo que opta pelos estudos avangados em
Computacdo em nivel técnico ou de graduacdo, ao passo que a BNCC ji traz
apontamentos sobre o beneficio desse aprendizado para outras ciéncias.

2.2 A Formaciao Docente

E papel da formagdo docente, seja em cardter inicial ou continuada, levar em
consideragdo as dimensdes do conteido, da metodologia e do papel da docéncia
enquanto profissdao. O professor precisa, antes de ensinar, conhecer o objeto de ensino e
entdo identificar abordagens metodoldgicas adequadas para o ensino de tal contetido e,
com isso, adequi-las a seus alunos de forma que todos possam ser contemplados
[Franco e Lisita 2008].

A demanda pela integracdo do PC como ferramenta pedagdgica na formagdo de
professores se d4d devido ao fato de que, os alunos sdo fluentes no tocante ao uso das
TDIC enquanto os professores sdo ainda ‘“imigrantes digitais”, visto que estdo se
apropriando desses recursos no decorrer do exercicio da profissdo [Prensky 2001]. Se
considerarmos o ano da publicacdo deste estudo de Prensky, podemos concluir que
muitos dos nativos digitais frequentam hoje, ou ja concluiram, cursos de graduagdo, nos
quais a pesquisa online, a producdo de texto, apresentacdes de slides e o uso outros
recursos digitais € algo inerente as demandas de estudo independente da area de
conhecimento. Tais recursos da TDIC ampliam as possibilidades de desenvolvimento do
PC. Portanto, a formac¢do docente para a integracdo do PC deve levar em consideragcdao
os recursos e possibilidades existentes em sala de aula, bem como se atentar para o
perfil do professor. Mesmo que sejam ampliadas a oferta da formagdo continuada em
cursos sobre ensino de computacdo, € preciso considerar os futuros professores que
ainda estdo cursando as licenciaturas e podem se beneficiar do desenvolvimento do PC
para si e seus alunos, quando em servigo.

2.3 A Educacao Inclusiva

A discuss@o sobre Educac@o Inclusiva nem sempre esteve presente nas pesquisas em
Educacgdo, uma vez que os debates sobre inclusdo no Brasil ganharam forca na década
de 1990, com a Declaracdo Mundial sobre Educagdo para Todos [Unicef 1990] e a
Declaragdao de Salamanca [Brasil 1994]. Desde o inicio da década de 1990, essas
discussdes passam, entdo, a vislumbrar a Educacdo Especial na perspectiva inclusiva.

Anos ap0s os primeiros marcos da Educacao Inclusiva no Brasil, esta passa a ser
compreendida como aquela ofertada ndo mais de forma segregada da escola regular
(comum), mas articulada, oferecendo recursos e servigos que garantam a plena
aprendizagem do estudante publico-alvo da Educacdo Especial (aqueles que tém
impedimentos de longo prazo, de natureza fisica, mental, intelectual e sensorial) na
classe comum, por meio do Atendimento Educacional Especializado (AEE), que
subsidia a permanéncia do estudante com Necessidade Educacional Especifica (NEE)
em escola regular “com vistas a autonomia e independéncia [deste estudante] na escola
e fora dela.” [Brasil 2008].

3. Metodologia

Enquanto abordagem metodoldgica, neste estudo, foram seguidas partes das etapas
da Revisdo Sistemdtica de Literatura (RSL) definidas por Okoli (2019): definicdo do



objetivo e pergunta de pesquisa; planejamento e aplicacdo da busca e selecio bibliogréfica;
extracdo e sintese dos dados. Contudo, partindo do entendimento que esse recorte do
procedimento ndo caracteriza este trabalho como uma RSL mas ndo o descaracteriza
enquanto revisdo de literatura, optou-se por adotar a nomenclatura “Revisdo de Literatura”.

A pesquisa foi realizada entre dezembro de 2019 e janeiro de 2020, tendo inicio
com a defini¢do dos principais conceitos da pesquisa para entdo definir a estratégia de
busca. A partir da defini¢@o desses conceitos foi possivel identificar os locais (onde procurar
respostas para o que se deseja saber) e as strings de busca (filtro para identificar outras
pesquisas que possam responder a pergunta desta pesquisa) [Okoli, 2019].

Tendo em vista que este trabalho tem por finalidade identificar como o PC tem sido
abordado, no Brasil, na formacao docente diante da perspectiva da Educacao Inclusiva, sdo
os principais conceitos envolvidos: Pensamento Computacional, Formacdo Docente e
Educagdo Inclusiva. Com isso, foram entdo definidas 3 informacgdes a serem extraidas dos
trabalhos selecionados: estratégias metodoldgicas para desenvolvimento do PC adotadas; o
perfil do professor publico-alvo dessas formacdes; a concepcdo de inclusdo. As fontes de
busca escolhidas foram os principais eventos brasileiros que tratam, mesmo que nio
exclusivamente, sobre a educacdo em computacio e, por isso, concentram estudos sobre o
PC. Sao, esses: Anais do Congresso Sobre Tecnologias Na Educacdo (Ctrl+E), Anais dos
Workshops do Congresso Brasileiro de Informdatica Na Educacdo (CBIE), Anais do
Workshop De Informatica na Escola (WIE), Anais do Workshop De Informaética na Escola
(WIE), Anais da Jornada de Atualizacdo em Informdtica na Educacdo (JAIE), Anais do
Workshop de Desafios da Computagdo Aplicada a Educacdo (DesaflE) e os Anais do
Simpédsio Brasileiro de Informética na Educacdo (SBIE). Foram incluidos, também, a
Revista Brasileira de Informatica na Educac¢do (RBIE), os bancos nacionais de teses e
dissertagdes (CTD Capes e BDTD) e o Portal de Peridédicos da CAPES.

Com os conceitos principais e as fontes de busca definidas, foram construidas e
testadas as seguintes strings de busca: “pensamento computacional” AND “formacgdo
docente” AND “educacgdo inclusiva”; “pensamento computacional” AND (“formacgdo
docente” OR “educacdo inclusiva”). Essas duas primeiras strings ndo retornaram resultados
satisfatérios quando aplicadas para qualquer parte do texto nas bases definidas. Por isso as
strings foram reformuladas, resultando em: “pensamento computacional” AND (formagao
OR inclusdo). A terceira string foi testada e apresentou entre 10 e 17 resultados em algumas
das bases definidas, sendo considerado um resultado satisfatorio.

As buscas foram feitas nos sistemas de busca dos préprios repositérios, com
exce¢do apenas dos Anais do Ctrl+E que foi utilizado o buscador do Google Scholar'
aplicando a string: (formacdo OR inclusdo) AND “pensamento computacional”
source:Congresso source:sobre source:Tecnologias source:na source:Educacgdo. Isso foi
necessario devido uma limitacao do repositério no qual estdo hospedados os anais do evento
entre 2016 e 2018.

Como critério de inclusdo foi estabelecido que os trabalhos devem: /) ser publicado
a partir de 2015; 2) ter o PC para ensino ou aprendizado como cerne. Foram definidos como
critério de exclusdo: /) abordar o PC como meio para aprendizado de outras ciéncias; 2)
conceituar o PC para apresentar um recurso educativo, sem tratar da forma¢do docente ou
apresentar relacdo com a educacio inclusiva; 3) ndo tratar, em qualquer aspecto, dos temas
formacao docente e educacgdo inclusiva; 4) ser estudo de carater bibliografico.

Ap6s a selecdo dos trabalhos, aplicando os critérios de inclusio e exclusio, foi feita
a leitura completa dos trabalhos selecionados com vistas a identificar uma resposta para a

' Disponivel em: <https://scholar.google.com/>
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pergunta de pesquisa inicialmente estabelecida. Esta discussdo é detalhada na secdo a
seguir.

4. Resultados e Discussoes

O resultado inicial da aplica¢io da string nas fontes de busca resultou em 87 trabalhos®.
Dentre esses, foram removidos 9 trabalhos duplicados, resultando em 78 trabalhos
distintos. Apds aplicagdo do critério de inclusdo por ano da publicagdo, foram
selecionados 72 trabalhos publicados a partir de 2015, dos quais 46 tinham como cerne
o aprendizado ou desenvolvimento de habilidades do PC. Dentre essas 46 pesquisas 13
tratavam da formac¢do docente e 2 abordavam praticas inclusivas para o
desenvolvimento do PC. Para responder a pergunta de pesquisa, os 15 estudos foram
lidos por completo e deles foram extraidas as seguintes informagdes: perfil do docente
formado, estratégias metodoldgicas e concepgdo de inclusdo (se houvesse).

Foram identificadas trés diferentes perfis de professores como publico-alvo das
formagdes ofertadas, como mostra a tabela 1. No caso dos professores da Educacio
Basica, estdo incluidos professores da Educacdo Infantil, professores do Ensino
Fundamental, professores do Ensino Médio e aqueles que foram definidos como
professores em formagao inicial que atuardo na Educacdo Bésica.

Tabela 1. Perfis de professores identificados

Perfil do professor Qtd
Professores da Educacdo Basica
Professores da Educacdo Infantil
Professores dos Anos Iniciais Ensino Fundamental
Professores dos Anos Finais Ensino Fundamental
Professores do Ensino Médio
Professores que ensinam Matemdtica na Educagdo Bésica
Professores da Educacdo Bésica em Formac3o Inicial
Licenciandos em Computagdo
Licenciandos em Matemdtica
Total

raf e e e e

=
(58]

No que diz respeito aos professores licenciandos em Matematica, foram
identificados 2 trabalhos que os colocam como publico-alvo. Em um trabalho, os
licenciandos em Matemdtica aparecem juntamente aos professores que ensinam
matemadtica ja atuantes na Educagdo Basica, e outro que trata especificamente de
professores de matematica em formacdo inicial.

Quanto a abordagem metodoldgica para desenvolvimento do PC, foi observado a
aplicacio de métodos mistos que envolvem o uso do computador e atividades
desplugadas, aquelas que exploram o espago e a interagdo entre os envolvidos sem 0 uso
do computador [Bell, et al 2011]. Como mostra a tabela 2, quando feito o uso do
computador, foram priorizadas atividades de programacdo, utilizando blocos de
programar ou uma linguagem de programacao especifica.

Tabela 2. Abordagens metodoldgicas para o desenvolvimento
do PC identificadas

* Listagem completa dos artigos identificados disponivel em <http:/gg.gg/koSov>.
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Abordagem metodolagica para desenvolvimento do PC Qtd

Uso do computador
Softwares de pacote de escritdrio
Softwares de edigdo de video
Jogo de programar LightBot
Robdtica educacional com LEGO
Programagdo em blocos
Programagdo em Python

Computagdo desplugada

Total

Iy B A L

Nos dois trabalhos que tratam da perspectiva inclusiva para desenvolvimento do
PC ¢ possivel identificar que concepg¢ado de inclusdo adotada pelos autores converge para
o que é previsto na definicdo de Educacdo Inclusiva de estudantes com NEE. Isso
porque buscam adequar as atividades planejadas para que todos os alunos envolvidos
possam participar sem distincdo e tenham acesso ao mesmo conteido. Contudo, em
outros trabalhos dentre os selecionados, o termo inclusdo estava associado a promocgao
da inclusdo digital por meio do PC ou inclusdo do PC como contetdo na Educacdo
Basica, nao fazendo qualquer alusdo a Educacgao Inclusiva.

A seguir, sdo apresentados breves resumos dos trabalhos analisados com vistas a
evidenciar os fatos apontados nas tabelas 1 e 2. Para isso, foram definidas duas
subsecdes que destacam, respectivamente, o PC na formac¢ao docente e as abordagens
metodoldgicas; e o PC na perspectiva da educagdo inclusiva e as abordagens
metodoldgicas.

4.1 Pensamento Computacional: Formacio de Professores e Abordagens
Metodolégicas

A pesquisa realizada por Torcate, de Farias, da Silva e Martins (2018), teve como
participantes alunos em estdgio supervisionado do curso de Licenciatura em
Computacgdo. Estes estudantes planejaram e ministraram aulas para uma turma do 6° ano
do Ensino Fundamental, na disciplina de Computacional Educacional. Como
abordagem metodoldgica, foram desenvolvidas atividades desplugadas escolhidas
baseadas no material Computer Science Unplugged [Bell et al 2011] e, também,
atividades plugadas, realizadas no laboratério de informdtica da escola, utilizando o
Code.Org, Blockly Games e Lightbot. Foi observado pelos pesquisadores que o espaco
da sala de aula € fundamental para a aprendizagem dos licenciandos enquanto
professores em formacdo mesmo que, no caso da Computagdo, ainda ndo existam
politicas que reforcem a importancia desses profissionais em escolas da Educagdo
Basica [Torcate et al 2018]. Silva, Souza e Morais (2016) apresentam a adocdo de
abordagens semelhantes em um relato de experiéncia de estudantes da Licenciatura em
Computacido na disciplina de estigio.

Em Barbosa (2019), foi realizado um trabalho com estudantes do curso de
Licenciatura em Matematica, na disciplina de Informética e Educacao Matemadtica. Esse
estudo teve como base os apontamentos da BNCC para as contribui¢des do PC para o
aprendizado da Matemadtica na Educacdo Basica e, para fomentar tal discussdo com os
alunos, foram realizadas atividades de programacdo em blocos com o Scratch. Foi
observado, contudo, que os professores em formacao inicial tendiam a propor atividades
diditicas com foco no uso do recurso tecnoldgico, sem se atentar para o
desenvolvimento das habilidades e utilizavam-se de métodos tradicionais com foco no
ensino [Barbosa 2019]. Barcelos e colaboradores (2016) apresentam uma formacao



online para professores que ensinam matemadtica na Educacdo Bésica e estudantes da
licenciatura em Matematica também utilizando a programac¢do em blocos com a
ferramenta Scratch.

O publico-alvo docente da pesquisa de Costa e colaboradores (2019) foram
professores com diferentes perfis de formagao inicial que estavam cursando mestrado. A
proposta foi aplicada na disciplina de Tépicos de Informatica no Ensino e teve como
abordagem o desenvolvimento de aplicativos com programacdo em blocos utilizando
MIT App Inventor. Ao final, com a avaliacdo dos aplicativos desenvolvidos, foi
observado que as habilidades do PC foram mobilizadas para o desenvolvimento do
produto educacional, assim como na busca por estratégias pedagdgicas diferenciadas
para a aprendizagem [Costa et al 2019]. J4 Santos do Carmo Paz (2017) apresenta em
seu estudo, também realizado com professores da Educag¢do Bésica em exercicio, um
curso de formacao com duracdo de quatro meses intitulado “Introducdo as TICs para
professores” que faz uso de recursos de escritério. Santos e colaboradores (2016)
realizaram uma oficina de curta duracdo sobre PC para professores da Educagado Infantil,
publico que atua na Educagdao Bdasica com criangas de 0 a 5 anos. Para apresentacao dos
conceitos introdutoérios foi utilizado curso iniciante disponivel na plataforma Code.Org.
As mesma atividade, envolvendo sequéncia de comandos e detec¢do de erros, foram
propostas em formato desplugado, contudo o nivel das atividades foi condizente ao nivel
do publico da Educacdo Infantil. Ao final, os professores consideraram as atividades
aplicdveis com ajustes, bem como foram coletados relatos de professores que
informaram aplicar em sala de aula atividades que envolvem habilidades do PC [Santos
et al 2016]. No trabalho de Bremm (2018), também direcionado a professores da
Educacdo infantil, foram realizadas atividades desplugadas, como o desenho de fatos em
sequéncia, e atividades plugadas com o software ScratchJr [Bremm 2018].

Souza, Rodrigues e Andrade (2016) apresentam um curso de formagao realizado
com professores de quimica, fisica e professores de disciplinas especificas do Ensino
Meédio integrado ao nivel técnico. Como recurso diddtico-metodolégico foi utilizado o
kit LEGO®, composto por componentes eletronicos e fasciculos para professores,
alunos e manual de montagem. Os pesquisadores apontam que esse material é utilizado
pelos professores em oficinas de robdtica que sdo realizadas com os alunos em suas
respectivas disciplinas. Foi observado que, no decorrer do curso, os professores
desenvolveram autonomia para programar os robds do kit € demonstraram compreender
os pilares do PC [Souza, Rodrigues e Andrade 2016].

Em Martinelli (2019) € realizada uma formacdo com professores dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, na qual foram apresentadas abordagens plugadas e
desplugadas para o desenvolvimento do PC relacionado a conteidos regulares. Sdo
apresentados indicios de que abordar o tema PC em consonincia com documentos
oficiais, como a BNCC, pode facilitar a apropriagdo por parte dos professores,
implicando em um melhor entendimento para aplicacdo em sala de aula [Martinelli
2019]. Ja para Gongalves, Portella e Luz (2019), o PC é desenvolvido em paralelo a
aprendizagem de uso das TDIC na medida em que os professores sdo apresentados a
situacOes problema para lidar com esses recursos para fins diversos.

42 O Pensamento Computacional: Educacdo Inclusiva e Abordagens
Metodolégicas



A pesquisa de Lopes e colaboradores (2019) consiste em aulas de Robdética realizadas
em uma Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE) que atende a pessoas
com deficiéncia intelectual. Foi utilizada a metodologia de Robética Educacional com o
kit Lego Boost® aliado a atividades de computacdo desplugada. O kit € composto por
componentes eletronicos diversos, manuais para construcao de cinco diferentes robos e
sua programacao ¢ feita em blocos. As atividades foram planejadas e revisadas por um
especialista para verificar a adequacdo ao publico-alvo. Foi evidenciado que, para além
das habilidades do PC, houve um ganho na interacdo social entre os estudantes no
decorrer das aulas de Robética [Lopes et al 2019].

Em Silva, Santos e Orleans (2019) € apresentada a oferta de aulas de
Computagdo para estudantes com e sem NEE. Para tanto, as aulas foram planejadas na
abordagem do Desenho Universal para Aprendizagem, com vistas a atender, sem
distin¢do, estudantes com e sem NEE. Foram utilizadas atividades de computacdo
desplugada, programacdo em blocos com Scratch e programacao Python. Foi observado
que os alunos evoluiram em termos de concentragdo e capacidade de abstracdo no
decorrer das aulas [Silva, Santos e Orleans 2019].
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A seguir, com as conclusdes retiradas deste estudo, é apresentada também a
resposta inferida para a pergunta inicialmente estabelecida, com base nos resultados e
discussdes apresentados neste topico.

5. Conclusoes

Este trabalho apresenta uma revisdo de literatura em espagos de discussdao no Brasil
sobre a aprendizagem de computacdo. S3o identificados 13 artigos que contemplam a
formacgao docente para o ensino e aprendizagem do PC e 2 que contemplam a proposta
de préticas inclusivas para o desenvolvimento do PC. Em nenhum dos trabalhos nos
quais foram identificadas experiéncias de formacdo docente houve a menc¢do sobre a
presenca de professores que atuam na educagdo especial ou que tenham estudantes com
NEE.

N

Diante do exposto, em resposta a pergunta de pesquisa “Como vem sendo
realizada a formacdo docente para o desenvolvimento do Pensamento Computacional
diante da perspectiva da educagdo inclusiva no Brasil?”, conclui-se que, nos estudos
analisados, essa formagdes t€ém como publico-alvo principal os professores da Educacdo
Basica e sdo aplicadas abordagens metodoldgicas que envolvem o uso ou ndo das TDIC.
Essas abordagens demonstram auxiliar o desenvolvimento do PC na formacao docente e
na perspectiva da Educacdo Inclusiva. Contudo, € evidenciado que, nos espacos de
discussdo analisados, as discussdes da formacao docente para o desenvolvimento do PC
ainda ndo incluem discussdes que fomentem a promocao de uma educagio inclusiva.

O PC, como um conjunto de habilidades que todos deveriam aprender, portanto,
ndo deve haver distingdo acerca do publico ao qual se destina o desenvolvimento dessas
habilidades. Dessa forma, € preciso que professores que atuam no AEE sejam incluidos
nestes espagos de formacgdo e licenciandos em computacio sejam formados para atuar
em uma sala de aula inclusiva. Para tanto, € imprescindivel que sejam pensadas praticas
inclusivas desde a formagdo inicial docente para o trabalho com o PC e que os espagos
de discussdo sobre pesquisas acerca do PC abram esse debate.



Como trabalho futuro, e j4 em andamento, tem-se por propdsito propor e analisar
os resultados de um curso de formacao voltado para professores do AEE, que demonstre
praticas pedagdgicas inclusivas que viabilizem o desenvolvimento do PC.
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