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Abstract. Successful software projects are based on theofiske Software
Development Process (PDS), seeking to ensure gyaidducts and answer
the constraints such as time and cost. The softiahestry presents several
PDS models, from the prescriptive to the agilesniAg to approach the
academy to the industry, adjustments have been nmadeese models, in
order that the best practices of Software EngimegES) may be seen in the
classroom through PDS that make possible the eigcudf projects in
academic subjects. This paper presents the Simpleeess, a PDS aimed
at teaching applied ES through the developmeneaf software projects of a
junior enterprise.

Resumo. Projetos de software de sucesso baseiam-se ndeufwocessos de
Desenvolvimento de Software (PDS), buscando gargofilidade aos seus
produtos e atender a restricdes, como tempo e césitodustria de software
apresenta diversos modelos de PDS, desde os piessriaté os ageis.
Visando aproximar a academia da industria, adapes;®m sido feitas a
esses modelos, com o intuito de que as boas psatieaEngenharia de
Software (ES) sejam vistas em sala de aula atrdeéBDS que tornem viavel
a execucado de projetos em disciplinas académicste tEabalho apresenta o
SimpleWayProcess, um PDS voltado ao ensino de ESadeg através do

desenvolvimento de projetos reais de software deempresa janior.

1. Introducéo

A demanda por softwares sofisticados e que produaanmmesultados esperados €
representada por indicadores em ascensao. Atendssaademanda com qualidade e
chegar ao sucesso de projetos séo desafios ddeaEgayenharia de Software (ES).

Para Sommerville (2007), a ES é uma disciplinardgeeharia que se preocupa
com todos os aspectos da producdo de software.e desdestagios iniciais de
especificacdo do sistema até a sua manutencédo.rbeedd3o de Desenvolvimento de
Software (PDS) pode ser definido como um conjurt@iividades sistematizadas que
geram um produto de software, sendo consideraddasprincipais mecanismos para
obter software de qualidade e cumprir corretamesteontratos de desenvolvimento.
Os PDS geralmente sdo classificados como presmit{mais burocraticos), e néo
prescritivos (menos burocraticos, ageis, tentam pl#ficar o processo de
desenvolvimento). Teles (2006) classifica os PD#&adradicionais ou ageis. O
desenvolvimento tradicional refere-se aos projgiuss se baseiam no modelo cascata,
sendo o sistema construido linearmente, enquant@gid faz referéncia ao



desenvolvimento iterativo, sendo as fases prop@&imsmodelo cascata simplificadas,
em termos de esforgos técnicos, e repetidas ds/eeses durante o projeto.

A industria de software apresenta diversos modeée$DS, e a medida que
esses sao instanciados, novos modelos surgem geeasidade de adaptacdo das suas
praticas aos novos cenarios de desenvolvimentoa @amdielo tem suas caracteristicas
definidas de acordo com cenarios indicados paraaplieacdo. Os profissionais de
software devem desenvolver a viséo critica paraneler que esses modelos podem ser
utilizados por completo, ou vistos como framewailksreferéncia para a definicdo de
PDS proprios. A decisdo de usar ou definir um PD¥edestar relacionada a
caracteristicas da empresa, equipes de desenvalanpeojetos e clientes.

Acredita-se na dificuldade de utilizar por compjeton ambiente académico,
varios dos modelos utilizados na industria, enudetdas particularidades e diferencas
entre os dois ambientes. Por outro lado, é imprdaal| que os alunos facam uso de
boas praticas e se preparem para o mercado, ddoacom as expectativas das
empresas de desenvolvimento. Ja que o ensino deaEffaduacao, objetiva apresentar
os diversos aspectos relacionados a construcaoftiease, de forma pratica, quanto
mais proximas academia e industria, mais realessteaexperiéncia para os alunos.

O cuidado com os aspectos relacionados ao ensiitSdeode ser constatado
atraves da literatura que retrata, entre outrosagéo de metodologias de ensino e PDS
proprios para o desenvolvimento de projetos em emtds académicos, como exemplo
o XP1 [XP1 2007], o YP [YP 2011] e o UPEDU [201RAiva et al (2004 apud Durscki
et al, 2004), apresenta o Processo de Produca®roietos Computacionais
Académicos e Paiva et al (2002, apud Paula Filb04R o Praxis. O uso de PDS
especificos e adaptados a cada cenario académi®sesornando uma pratica para
ensino de ES. A expectativa desta estratégia dizaabo desenvolvimento de projetos
de qualidade, em ambientes académicos, respeitndaracteristicas e limitacbes de
cada um deles (por isso opta-se por adaptacoesifesge para cada cenario), e agregar
valor aos alunos, aproximando-os da industriay@srdas suas boas praticas.

Visando aproximar academia e industria, e assimpeaits a visdo critica dos
alunos e prepara-los para a vida pratica, apresentssimpleWayProceSSWP) um
PDS voltado ao ensino de ES aplicada, a praticdesenvolvimento de projetos reais
de uma Empresa Junior (EJ) que produz softwarestegracao desses dois cenarios.

O presente artigo encontra-se estruturado da degigmma: a segunda secao
apresenta os principais aspectos do SWP e do®ks#nsentos; a terceira secdo relata as
informacdes essenciais sobre o0 uso do SWP em ma&il@mico e pela EJ; finalmente, a
quarta secao apresenta as consideracdes finaisbddho.

2. O SimpleWayProcess
Esta secdo explica a motivacao para criagdo do 8W® principais aspectos do PDS.
2.1. SimpleWayProcess: Promovendo a Pratica em Engwaria de Software e a

Qualidade em Produtos

Em 2010, alunos e uma professora do Curso Supéeocfecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas (CSTADS) discutiramag& de um polo de Andlise e



Desenvolvimento de Sistemas (ADS) no Campus Cagezdo IFPB. Em Cajazeiras e
nas cidades vizinhas néo existem empresas de AEsSSn/Aurgiu a EJ do CSTADS.

Atuando na area de ADS, esta EJ tem, como prircipaidutos, sistemas de
software. Para sistematizar as suas atividades]) &e¥e que definir um PDS que
atendesse as suas caracteristicas. Uma vez quefesspra consultora da EJ €
professora da disciplina ES, e diante das difidddade aplicacdo de PDS da industria
em cenarios académicos, pensou-se em definir um &S fosse adequado as
caracteristicas da EJ e ainda pudesse ser instaraia aula de ES aplicada.

Alguns fatores referentes a EJ motivaram a criad@doSWP. Inicialmente,
observou-se que o PDS para a EJ deveria consaeealidade de uma empresa desta
natureza (composta por alunos em cursos de graguag@ortanto, respeitar algumas
de suas particularidades, como alta rotatividade idtegrantes, equipe ndo tem o
mesmo horéario livre em comum e nao dispbe de 8shdliarias de trabalho.
Considerou-se ainda que, antes da criacdo do SWHR] @abalhou com modelos
académicos, como o XP1, entretanto, alguns ajusteeam que ser feitos a este
processo, de forma a atender a necessidades espedd empresa.

Outros fatores motivaram a criagdo do SWP, refesendo ensino e
aprendizagem de ES aplicada. Inicialmente, a disaigle ES aplicada era lecionada
apresentando modelos como RUP [RUP 2011] e XP XR]R O RUP guiava as aulas
em oficina de projetos, uma vez que varias praticaXP ndo poderiam ser utilizadas,
pela dificuldade de os alunos trabalharem em duplasde sala de aula, para concluir
0s projetos da disciplina. Uma vez que o RUP passugrande niumero de elementos,
havia uma dificuldade natural em apresentar estdeloem sala de aula. Se o esforco
para apresentar o modelo era significativo, dedeartodos os seus elementos era uma
pratica considerada inviavel, para o tempo de uis@Eplina semestral. Alguns desses
elementos eram escolhidos para ser executadosajetop.

Nos dois cenarios alguns PDS da industria sdo @ersglos “pesados”, enquanto
outros, “muito leves” — e neste caso requerem conmtento apurado da equipe, 0 que
nao se observa em alunos de graduacao. O SWPbedatecear as praticas prescritivas
e ageis, para ensino de ES e geracao de produsudtdere de qualidade.

2.2. SimpleWayProcess: Sistematizando e Viabilizanda Analise e o
Desenvolvimento de Sistemas

O SWP é um PDS criado para a EJ do CSTADS e ppratiea de ES em ambiente
académico. Este processo baseia-se nas boas ratecaES, considerando as
particularidades da EJ. Para auxiliar a instanoiagéprojetos, foi criado um ambiente
na internetlittps://sites.google.com/site/simplewgdypdm todos os elementos do SWP.

O SWP tem como inspiracdo elementos referentes marios de
desenvolvimento de software prescritivos ou agkisndustria ou académicos: PMBok
[PMBok 2004], Scrum [Scrum 2011], RUP, XP, YP e XRIma das principais
caracteristicas do SWP é ser iterativo e increrhefstaleia desta abordagem consiste
em obter, mais rapidamente, feedback do clientsienafazer entregas mais rapidas de
releases. O SWP divide o desenvolvimento em redemageracdes (ver Tabela 1).



Tabela 1. Caracteristicas do SWP

Ciclo

Abordagem de Desenvolvimento| Detalhamento
Release Iteracéo

Iterativo e incremental Dividido em Releases e {iées 30 dias 15 dias

A definicdo do SWP baseou-se na estruturacéo pieopeso XP1 para tratar os
elementos do processo: “Quem...”, “O que...”, “Q@@n” e “Como...”. O SWP sugere
0S seguintes papeis para a equipe técnica: getenpeojetos, lider de grupo, analista,
desenvolvedor e testador. O lider de grupo exencedos papéis técnicos (analista,
desenvolvedor ou testador). O papel do cliente éamée faz presente (ver Tabela 2).

Tabela 2. Principais Papéis do SWP

Papel Caracteristicas

Cliente Para guem se desenvolve o sistema

Equipe Gerente de projeto Gerencia as atividades do projeto

tecnica Lider de grupo Auxilia a geréncia do projeto junto a parte da pqui
Analista Executa atividades de analise do projeto
Desenvolvedor Executa atividades de desenvolvimento do projeto
Testador Executa atividades de teste do projeto

No ambiente do SWP, a pagina “Quem...” apresesesgspeis (ver Figura 1).
Simpl; \;V:;go;;:cess s:\hlu

Introdugéio

Quem Quem...

Principais papéis do Simple Way Process...
cliente
Edit sidebar « Cliente - pessoa para quem se desenvolve ou o sistema (proprietario ou usuério do sistema);

Equipe Técnica

senvolvimento do sistema desenvolvidas pelo time;

« Gerente de projeto - pessoa que gerencia as atividades do projeto, referentes especialmente as atividades de
andlise  de: e
« Lider de grupo - pessoa que auxila as

atividades de geréncia de projeto desenvolvidas junto a uma parte do

Figura 1. Ambiente do SWP — Trecho da Pagina "Quem. ..”

Para suas atividades, o SWP sugere tanto abordbgsesdas em processos
prescritivos como ageis, de forma a acomodar dgasgropostas pelos seus diversos
modelos as necessidades da EJ. Para exemplifade;q® citar o fato de a EJ ter que
manter registros dos projetos bem documentados igodey da alta rotatividade da
equipe, ja que o aluno concluinte deve deixar estgpresa. Por outro lado, a
necessidade de entregas rapidas, por exemplop@pativel com um processo pesado.
O SWP avalia esses problemas e tenta equilibraaspectos relacionados a eles,
buscando alternativas intermediarias para as swataaes.

O SWP define, como suas disciplinas (e atividadegrsdas, ponderadas, de
acordo com o projeto): Modelagem de Negécio (CGogdb dos Diagramas de
Processos TO-BE e do Glossario); Requisitos (Cacétrdo Documento de Requisitos,
das User Stories, dos Diagramas e Especificaco€asles de Uso, Regras de Negocio,
Regras de Validacdo, dos Prototipos de Interfacen ddsuario, da Matriz de
Rastreabilidade de Requisitos); Analise e Projgfonstrucdo da Arquitetura do
Projeto, do Projeto do Banco de Dados, do Diagr&mi@#dade-Relacionamento, do
Modelo Relacional e do Diagrama de Classes); Imghgatdo (Construcdo dos



Cenarios dos Testes Unitarios; Construcdo/Exectdigad estes Unitarios; Codificacao
dos Requisitos); Testes (Construcdo dos Roteirofedée; Construcao/Execucao dos
Testes Automatizados; Registro de Nao Conformidadesecucdo de Testes de
Homologacéo); Implantacdo (Construcdo do Manual,Miderial de Treinamento;
Construcéao/Execucéao do Roteiro de Implantacaejéikia de Projetos (Construcéo do
Escopo, do Orcamento, do Mapa de Riscos, do Plafetbases e Planos de Iteraces;
Acompanhamento de tarefas); Geréncia de Mudan&adicifacdo e Avaliacdo de
Mudancas); Ambiente (Instalacdo de Ferramentaag@oi/Revisdo de Templates).

A péagina “O que...” mostra as disciplinas e linksgosuas atividades (Figura 2).

Simple Way Process Search this ste

O qué...

Principais atividades do Simple Way Process...

Por disciplinas:

Disciplinas Técnicas

-
H

Figura 2. Ambiente do SWP — Trecho da Pagina "O qué ..”

O SWP sugere a sua execucao no tempo, que comaca definicido do escopo
e contempla atividades tanto técnicas quanto geiieng/er Figura 3). O projeto é
divido em releases. Ao final da release, podemakr®radas sugestdes de mudancas,
caso tenham sido avaliadas pelo time e aprovada<ignte. A release comega com 0
planejamento dos requisitos que serdo desenvoladestregues (ver Figura 4). Para
facilitar a geréncia e o desenvolvimento do projetoelease é dividida em iteragdes.
Uma vez planejadas as iteracdes, a execucdo @seedeiniciada, através da execucao
de suas 2 iteragBes. As principais atividades ¢ésnda iteracdo dizem respeito as
atividades das disciplinas Modelagem de NegodciogquRdos, Andlise e Projeto,
Implementacgéo, Testes e Implantacdo. Ainda sdautadas atividades de Geréncia de
Projetos, especialmente no que diz respeito ao @aoinamento de tarefas.
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Figura 4. Fluxo de Release e Fluxo de Iteraciono S WP

A péagina “Quando...” apresenta a execuc¢do do SWBmpo (ver Figura 5).



Simple Way Process Search i sie

Introdugéo

Quem Quando...
0que
d N
f:;: o Execugéo do Simple Way Process no tempo...
‘fﬁ'ﬁfﬁ“m‘ Reunido com o cliente - definigdo do escopo
Sitemap « Definigo do escopo (Cliente, gerente de projetos, time)
Edit sidebar

Reunido do time - construgao do escopo
+ Construgéo do escopo (Gerente de projetos)
+ Geragao do orgamento do projeto (Gerente de projstos)

Reunido com o cliente - fechamento e assinatura do escopo
+ Validagao do escopo (Cliente)
+ INICIO LOOP ESCOPO (Opcional)

o Construgéo do escopo (Gerente de projetos)

Figura 5. Ambiente do SWP — Trecho da Pagina "Quand o..."

O SWP ainda define procedimentos, templates enfieméas para apoiar a sua
sistematizacdo. A pagina “Como...” apresenta Ipiks esses elementos (Figura 6).

Simple Way Process Search this site

Introdugéc
Quem Como...
oque

Quanco

c - Algumas Ses para execucio das atividades do Simple Way Process.
omo...

Referéncias
Sitemap
Zdit sidebar rramentas - Algumas

Templates - Alguns templates para geracéo de artefatos do Simple Way Process.

para auxiliar a geragéo de artefatos do Simple Way Pre

Figura 6 - Ambiente do SWP — Trecho da Pagina "Como  ..."

A pagina “Procedimentos” orienta a execucdo dedaies do SWP (Figura 7).
Apresentam-se links para as paginas “Templatesb(easugestdo seja a geracao de um
artefato), ou “Ferramentas” (caso seja necessarafarramenta para a atividade).

Simple Way Process Search his ste

Introdugao Como.. >

Quem .

0que Procedimentos

Quando

E“”“ Algumas orientagées para execugéo das atividades do Simple Way Process...

cfergncias

Sitemap

£t sidebar Atividade Orientagbes para execugio da atividade
Definigo do escopo Conversar com o cliente para entender o sistema
Construgéo do escopo Segundo artefato proposto pelo processo

Figura 7 - Ambiente do SWP — Trecho da Pagina “Proc  edimentos”

A pagina “Templates” apresenta os modelos de &oefio SWP (Figura 8). O
SWP define 26 templates, que podem ser técnicbsimeraticos.

Simple Way Process Search this site
Inrodugéo Fomas. >

2‘:@‘ Templates

Quando

Alguns templates para geragéo de artefatos do Simple Way Process...

O uso dos templates durante a execugio do processo pode ser visto no link Procedimentos!

Attachments (26)
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Figura 8 - Ambiente do SWP — Trecho da Pagina “Temp lates”

A pagina “Ferramentas” mostra sugestdes para atitagao do SWP (Figura
9) e apresenta links para disciplinas. Optou-sdgraamentas livres e gratuitas.

Simple Way Process Search tis sie
nrodugao Como..>

o Ferramentas

Quando

50’"‘{ Algumas ferramentas para auxiliar a geragéo de artefatos do Simple Way Process...

Sitemap Algumas informagdes Principais disciplinas
Edit sidebar relacionadas

AstahCommunity | Para a modelagem em Unified Modeling Language (UML) | Modelagem de Negécio
foi escolhido o AstahCommunity, por ser uma feramenta | Requisitos
livre e bastante completa, que atende com exceléncia s | Anlise e Projeto
necessidades da empresa. O AstahCommunity permite uma
maior facilidade na criagéo dos diagramas UML propostos
pelo processo. Alinha atores automaticamente, gera

Figura 9 - Ambiente do SWP — Trecho da Pagina " Fer ramentas”



3. Relato de Experiéncia

O SWP comecou a ser esbocado em 2010, e desdprsunasas sugestdes, vem sendo
utilizado pela EJ e em sala de aula. O SWP busa&uomar a qualidade do produto e a
produtividade das equipes, quanto a curva de aaae a conclusédo dos projetos.

3.1. SimpleWayProcess: Aplicacao na Disciplina Engbaria de Software

Esta disciplina é obrigatéria e pertence ao 4%geri{do total de 6), sendo lecionada
semestralmente. Nesta o aluno entende todo o d#genento de software, através de
modelos prescritivos e 4geis, para que desenvalvaiséo critica sobre a aplicacédo de
PDS diferentes (inclusive adaptados), em diversnarios de producdo de software.

Em alguns semestres esta disciplina foi leciongdaesantando o RUP e o XP,
sendo escolhido o RUP para as aulas préticas, emafale oficina de projetos
(conforme explicado na secéo 2.1). Uma vez que B Bbbsui um grande numero de
elementos, havia dificuldade para executa-lo ndigardda oficina, sendo alguns
elementos escolhidos para ser instanciados nost@sojO grau de automacao era baixo,
dificultando o desenvolvimento. Os projetos eratidios e desenvolvidos em grupos.

Com o SWP, alguns aspectos metodoldgicos da disgipiudaram. Os alunos
continuam tendo a visdo de PDS da industria, mgzajstos da oficina passaram a
instanciar o SWP. Uma vez que a professora de &®Bigultora da EJ, alguns projetos
na disciplina sdo projetos reais da EJ. Os aluadsJdusam o seu tempo na disciplina
para desenvolver os projetos da EJ e aplicar osetos de ES na pratica em projetos
reais. Os demais, através do uso do SWP e do sdueras) podem imergir
temporariamente na EJ e sentir a rotina de trabathouma empresa de software.
Alguns se sentem motivados a participar da EJ, idep@ssa experiéncia. J4 que a
cidade ndo possui empresas de desenvolvimento, pdsdu a ser a referéncia para
experiéncia na industria. Se alunos da discipléia absorvidos pela EJ, a curva de
aprendizado no SWP é minima, pois estes ja forapatitados”. Quanto aos projetos,
devem ser desenvolvidos em grupo, sendo respeaitaddizio dos papeis, atividades e
artefatos do SWP, para que cada aluno passe peloergos imprescindiveis a sua
execucao e se familiarize com as diversas etapaesragdrucao de software. Em relagéo
ao RUP, o SWP simplificou os elementos do PDS,atwino possivel a aplicagdo de
uma metodologia mais adequada para aulas e propsi® ambiente académico.
Indicadores sobre uso do SWP na disciplina ES pa#mistos na Tabela 3.

Tabela 3 — Alguns Indicadores do Uso do SWP na Disc iplina de ES

Indicador Coleta de Dados

% de alunos de ES que sdo membros da EJ = 40% Dadostativos referentes a turma 2011.2.

% de integrantes da EJ que desejaram participaa gd3ados quantitativos referentes a equipe da EJ,| em
apos discussdes sobre a EJ nas aulas de ES = 44% Janeiro de 2012, colhidos em entrevistas.

NUmero de alunos que utilizaram o SWP nas aulas Dados quantitativos referentes as turmas 2010.2,
ES =42 alunos 2011.1, 2011.2, 2012.1.

3.2. SimpleWayProcess: Aplicacdo na Disciplina Egj#éo Supervisionado

Esta disciplina é optativa e pertence ao 6° periémsobora ndo seja obrigatoria, 0os
alunos reconhecem sua importancia para a praticalz®e referéncia para entrada no



mercado de trabalho. Como na cidade nao existemesagpde desenvolvimento, antes
da EJ, os alunos ndo cursavam o estagio. Atualmaemestagios sao realizados na EJ.

Uma vez que o SWP é guiado por requisitos, alunasstagio recebem parte do
escopo de um projeto real e o executam atravésdidagplinas técnicas do SWP
(Modelagem de Negécio, Requisitos, Analise e Popjétnplementacédo, Testes e
Implantac&o). Sobre as demais disciplinas: a Geré@e Projetos deve ser executada
por apenas um dos estagiarios do projeto, queepamt grande esfor¢co nas atividades
de geréncia, recebe uma menor carga de trabalhdesenvolvimento; Geréncia de
Mudancas e Ambiente, por requererem esforcos emsntiém esses esforcos diluidos
entre os estagiarios, de acordo com a necessidadexecucdo do estagio é
supervisionada pela professora orientadora de iestégmbém professora de ES.
Indicadores sobre uso do SWP na disciplina de iestéglem ser vistos na Tabela 4.

Tabela 4 — Alguns Indicadores do Uso do SWP na Disc iplina de ES

Indicador Coleta de Dados

NUumero de alunos que realizaram o estjgisados quantitativos referentes aos  estagios
supervisionado no CSTADS = 8 alunos supervisionados do CSTADS, colhidos junto| a
Coordenagdo de Estagio do Campus.

Numero de projetos desenvolvidos no estdgidados quantitativos referentes as turmas 2011{1 e
supervisionado = 2 projetos 2011.2.

% de alunos que fizeram o estagio supervisionaBados quantitativos referentes as turmas 2011J1 e
baseado no SWP = 100% 2011.2.

3.3. SimpleWayProcess: Aplicacdo na Empresa Junialo CSTADS

Conforme j& explicado, antes do SWP, o trabalhoi¢éada EJ era apoiado pelo XP1 e
ajustado com dificuldade (pela caréncia de templatkequados e falta de padronizagao
de ferramentas e procedimentos). O uso do XP1uardificil a captacdo de alunos dos
periodos iniciais do curso, em virtude das haklikédatécnicas exigidas por seus papeis.

Com o SWP, tornaram-se mais adequadas e clarasivadages da EJ, o
relacionamento entre elas, suas entradas, saii@néacdes em geral. Os usuarios do
SWP ainda passaram a ter a sua disposicao todetew®entos necessarios para a
execucdo de cada uma das atividades do projet@ dptplantacdo do SWP, tornou-se
mais simples a distribuicdo da equipe nos seusectsps papeis. Pela maior
diversidade e adequacéo de papeis a realidade,dgualmente podem ser admitidos
pela empresa alunos desde o periodo inicial doocu® SWP trouxe mais
sistematizacdo as rotinas técnicas da EJ, garantirads agilidade as suas atividades.
Indicadores para o uso do SWP na EJ podem sesviatdabela 5.

Tabela 5 — Alguns Indicadores do Uso do SWP na Disc  iplina de ES

Indicador Coleta de Dados

NUmero de projetos da EJ gerados com o apoip¢ Bados quantitativos referentes aos projetos debedue
SWP = 3 projetos na EJ desde a sua criagdo (2010).

% de projetos da EJ gerados com o apoio do SWMPados quantitativos referentes aos projetos dededus
100% na EJ desde a sua criacdo (2010).

Numero de integrantes da EJ que utilizaram o SWlRdos quantitativos referentes ao numero de alinos
para a geracdo dos seus projetos = 22 alunos envolvidos em projetos da EJ desde a sua cria€i®)2 T




4. Consideracdes Finais

Este artigo apresentou o SWP, um PDS criado ar m#etium projeto de pesquisa

realizado com alunos do CSTADS. O SWP espera trazduz das discussdes

académicas uma forma de ensino de ES aplicadegims@proximar alunos e industria

de software, potencializando o aprendizado dagar&in projetos e agregando valor a
estes alunos, como forma de prepara-los para cadwrgue almeja por profissionais

excelentes tecnicamente e com capacidade critreappaspeccao de novos conceitos e
valores na area da Computacéo, indiscutivelmentadagor inovacoes.

Os resultados do projeto apontam para a importadaisandlise critica na
avaliacdo de PDS propostos pela industria e acadedeve-se vé-los como
frameworks de referéncia para a definicdo de Pptados ou especificos, para ensino
de ES e uso em empresas, respeitando particulasdatbsses ambientes e
sistematizando suas atividades, otimizando e agilia o desenvolvimento de software.

Buscando ajustar as boas praticas da indUstriadeata as particularidades da
EJ do CSTADS, o SWP mescla praticas de modelosniress e ageis, por exemplo,
definindo elementos que deixam como heranca umangeatacdo suficiente para
continuidade dos projetos, apesar da rotatividadeigtegrantes da EJ, sem que isso
torne o projeto pesado, em virtude dos baixos tengm respostas desejados para
entregas frequentes. Para que o usuario tenha mad@bmensdo do SWP e possa
imergir neste PDS, foi criado um ambiente que fav®no contato com suas defini¢des.

Em sala, o SWP tem-se mostrado adequado as preposindolégicas das
disciplinas ES e estagio, uma vez que essas pespastreditam que a melhor
abordagem para ensino da pratica em ES seja o ei8D& balanceados entre as
praticas ageis e prescritivas. A abordagem presgriémbora contemple os conceitos
de ES e seus relacionamentos, em um maior nividthes, tende a se mostrar pesada
com relagdo ao nivel de expertise em ES (devidmiplexidade de alguns elementos e
dos seus relacionamentos) de alunos de graduagéida ao tempo, para desenvolver
0s projetos nas disciplinas, semestrais. A abordageil, por sua simplicidade,
necessdria para o requisito agilidade, subtende quex aplicacdo um nivel técnico em
ES raramente encontrado em alunos de graduacditcienénte amadurecido em uma
disciplina semestral. A abordagem balanceada tdydedar os principais elementos de
ES e seus relacionamentos, de acordo com um cersfméeifico, que pode ser mapeado
através de diversos fatores, como caracteristic@sajeto ou da equipe, por exemplo.

Uma das dificuldades para aplicagdo do SWP tem asidesisténcia a primeira
vista de alguns alunos para aceitar que nem sguressos ageis “puros” representam
as melhores alternativas para projetos de softuzapie se tenta mostrar é que um dos
pontos fortes da abordagem balanceada é o alueadsgra lidar com um pouco mais
da complexidade dos PDS, ao estar em contato cospsmcipais elementos e assim,
sendo preparado para lidar com elementos semethg@gencentes a outros PDS, em
outras empresas. A abordagem agil poderia redazmoasibilidades de interacdo com
véarios tipos de elementos de PDS, tornando maisildd adaptacdo do aluno ao
mercado de trabalho. Ao sentir a necessidade denuwdacao, e de algumas rotinas
especificas, como exemplo, o fechamento de umardeélo de escopo, no dia a dia da
empresa, naturalmente, os alunos repensam a tieardDS, em funcao da pratica.



A experiéncia de ensino e aprendizagem de ES atidwé&SWP pode ser vista
sob perspectivas distintas: os alunos entram ematcooom as rotinas de uma empresa
de desenvolvimento de sistemas, executando prajetasordo com as boas préticas da
industria; a EJ refina o SWP e 0 ambiente, a padasrsugestdes dos alunos, e tem seus
futuros membros capacitados; a industria recebispimnais com bagagem teorica e
pratica, e capacidade critica para analisar quefitfselas a construcéo de software.

Os resultados do projeto ainda sugerem, implicitdeea reflexdo sobre a
criacdo de EJ em ADS em regides onde néo existéms de tecnologia, em virtude dos
beneficios multilaterais promovidos por essastuigfies. Com a EJ, a regido ganha
uma empresa especializada para a geracdo de mpodetsoftware e os alunos se
beneficiam do aprendizado pratico em uma empredaAeEJ promove oportunidades
de estagio, 0 que ainda agrega experiéncia pmfiglsao curriculo do aluno. A parceria
entre EJ e Instituicdo de Ensino Superior fortatecaicamente a EJ (pela parceria com
os professores consultores), além de abrir podes g pesquisa aplicada em diferentes
areas da Computacao, para aproximacao com a coadanidtraves da extensdo. A EJ é
especialmente uma boa estratégia para aprimorasioce através da viabilizacdo da
execucao de projetos reais durante o curso, diagpedm ADS e areas relacionadas.

Como trabalho futuro, espera-se refinar o SWP,vésradas sugestdes de
melhoria. Avalia-se a possibilidade de usar o SWPoetras disciplinas, para que os
alunos possam entender o contexto de cada umaseaedacionamentos com os PDS.
Espera-se ter professores e alunos trabalhandorde fintegrada na idealizacdo do
SWP, tanto para a academia (aulas diversas), camacapndustria (dia a dia da EJ).
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