Uma Experiéncia de Incluséo de Estudante Cego na
Educacao Superior em Computacéo

Luciano T. E. Pansanatd, Christiane E. Silvd, Luzia Rodrigues-?

'Universidade Tecnolégica Federal do Parana (UTFPR)
Av. Alberto Carazzai, 1640 - Cornélio Procopio, BRrasil

Universidade Estadual do Norte do Paran& (UENP)
Rodovia PR 160, Km 0 - Cornélio Procoépio, PR, Brasi

[ uci ano@t f pr. edu. br, chris.eneass@nuail.com
| uzi arodrigues@it f pr. edu. br

Abstract. The aim of this paper is to present the actionsetiged to allow the

inclusion of a blind student in higher education damputing. The report
addresses the initial actions taken with the studenl also developed specific
actions to solve the difficulties. The domain shibwwe the blind student of the
competencies indicates that the actions taken haee desired effect of
promoting their inclusion. It is expected that thetions presented can be
repeated in other situations in which it is necegs@ carry out inclusive

practices.

Resumo. O objetivo deste trabalho € apresentar as acosgmelvidas para
permitir a inclusdo de um estudante cego na eduraséperior em
computacdo. O relato aborda as ac¢fes iniciais toasadom o estudante e
também acdes especificas desenvolvidas para supasardificuldades
encontradas. O dominio demonstrado pelo estudaje das competéncias
indica que as ac0Oes realizadas tiveram o efeitejde® de promover a sua
inclusdo e permanéncia. Espera-se que as acOesseqlas possam ser
repetidas em outras situacfes nas quais seja régessealizar praticas
inclusivas.

1. Introducéo

A concretizagdo do modelo da educacao inclusiveng das questdes que desafiam o
sistema educacional de paises do mundo todo. Aagdadnclusiva demanda recursos
para a adaptacdo dos ambientes fisicos, aquisegdoftivares especificos, contratacdo
de profissionais especializados, entre outras semlzEles. A implantacdo dessa
concepcdo pedagodgica também requer o aperfeicoamamt praticas inclusivas
envolvidas no processo de ensino-aprendizagemdieagao superior, em especial, 0
professor deve estar preparado para as guestdesngakvem a inclusdo de pessoas
com deficiéncia, uma vez que estas precisam dealiatento especializado para a
concretizacado da aprendizagem. Entretanto, gerédneeprofessor ndo tem formacéao
especifica para tratar essas questdes e ndo eneq@uio na literatura, que é bastante
limitada em relag&o a inclusdo na educacao superior



Algumas experiéncias de sucesso relacionadasiusdncde estudante cego na
educacao superior tém sido relatadas na literatn@o em Carvalho et al. (2001),
Fortes e Martins (2007), Mantoan et al. (2008) drigies e Barni (2009). No entanto,
poucos trabalhos possuem o foco na educacdo superi@omputacdo, por exemplo,
Brookshire (2006) e Francioni e Smith (2002). Nestbalho é apresentada uma
experiéncia de inclusdo de estudante cego na ditucaperior em computacdo. Em
especial, séo relatadas as principais dificuldaesntradas e as acbes realizadas, por
exemplo, como no trabalho realizado com diagramas.

A natureza grafica inerente dos diagramas faz goensejam parcialmente ou
totalmente inacessiveis a estudantes cegos. Ooetisideterminadas notacdes graficas
€ de extrema importancia em diversas disciplinas aosos da area de Ciéncia da
Computacéo, por exemplo, Engenharia de Softwarea diernativa € produzir uma
representacao tatil equivalente ao diagrama usandieriais simples ou recursos
tecnoldgicos. Na literatura existem alguns trabal(Brookshire, 2006; Francioni e
Smith, 2002) que descrevem a aplicacdo de repeesierd tateis no ensino de diagramas
para estudantes cegos. Esses trabalhos descresesespecificos que exigem pessoal
dedicado na construcdo dessas representacfes. tAtéim disso, 0 custo de
equipamentos especializados € alto e dificilmesti&oedisponiveis para a comunidade.

Existem varios trabalhos que descrevem sistenmaputacionais para transmitir
informacéo grafica a usuarios cegos. O foco desisésmas tem sido a extensdo da
interface tradicional com a utilizagcdo de audio r{Kel, 1996; Brown et al., 2004;
Cohen et al., 2006; Metatla et al., 2006), de digpwo tatil e de forca (Rotard et al.,
2005), ou uma combinacéo desses recursos (King €084; Horstmann et al., 2004).
Alguns desses sistemas permitem somente a apredemgouca interacdo do usuario
(Kennel, 1996; Metatla et al., 2006; Rotard et2005), enquanto outros permitem que
0 usuario explore a representacao do diagrama (Betval., 2004; Cohen et al., 2006;
King et al., 2004; Horstmann et al., 2004). No etdaesses sistemas sdo experimentais
e podem depender de software e hardware espeeffioade treinamento especializado.
Neste trabalho € apresentada uma representacéuatite para diagramas que utiliza
tabelas para permitir que um estudante cego pogsader e construir um diagrama
nessa representacdo sem o auxilio de outra pessbaqualquer equipamento especial
gue nédo aqueles usualmente utilizados por um Wsc&go.

O principal principio da inclusdo educacional éerefer condicbes e
oportunidades iguais a todas as pessoas e conmiagiwidual necessario. Portanto, a
educacao de estudantes com deficiéncia deve colastesmp diferencas individuais e
requerer um tratamento diversificado dentro do neesuriculo (BRASIL, 1998). No
ambito internacional, a Declaracdo de SalamanceEQQO, 1994) também propde a
flexibilidade do curriculo. Nesse sentido, tambéio apresentadas neste trabalho as
estratégias adotadas para oferecer um curricuiliduodlizado para o estudante cego.

O presente trabalho visa contribuir para a edwucaggperior em computacao
apresentando as acOes realizadas para permiticlasdio e permanéncia de um
estudante cego no curso de Tecnologia em Anali3esenvolvimento de Sistemas da
Universidade Tecnologica Federal do Parana (UTRP&)pus Cornélio Procopio. Ao
fornecer informacdes a partir de experiéncias @asre contextualizadas, trabalhos
como este tém um potencial grande de contribuigi@a s problemas da pratica



educacional, pois proporciona novas visdes sobrea wealidade conhecida que
permitem auxiliar o planejamento de acdes (pedagégadministrativas, politicas etc.).
Assim, a expectativa € que as acdes apresentasisanpaer repetidas com sucesso em
outras situacdes nas quais seja necessario repha@cas inclusivas com estudantes
cegos.

2. Experiéncia de Inclusédo de Estudante Cego na Edacédo Superior em
Computacao

2.1. Ac¢des Iniciais

A experiéncia apresentada neste trabalho teveoio@in a matricula, em 2007, de um
estudante cego no curso de Tecnologia em AnalBesenvolvimento de Sistemas. A
primeira acdo foi realizar uma entrevista com oudetite para conhecer suas
preferéncias, habilidades e limitacdes. Essa amdmportante para obter informacdes
que auxiliassem a definicdo das estratégias isiciaiinclusdo nas diversas atividades
previstas no projeto pedagogico do curso. Por elempr meio da entrevista obteve-se

a informacdo de que o estudante utilizava poucdstersa braile e que preferia ter
acesso a textos longos por meio de um leitor @de Rara atender a essa necessidade, a
Universidade forneceu um computador portatil paestudante e o software leitor de
tela de sua preferéncia foi obtido por meio de doalp uma empresa.

A preferéncia pelo uso de um leitor de tela ngaiBca que a leitura braile n&o
foi utilizada pelo estudante cego. Ao contraricpahecimento foi util para a leitura das
legendas inseridas nas diversas representacossdiddelas como recurso de apoio ao
ensino. O uso do sistema braile € muito mais amgpk somente a leitura de textos
longos como aqueles encontrados em livros (Tortesl.e2007). No entanto, o
computador, complementado pelo software leitor ela, tpode ser considerado a
ferramenta fundamental para o sucesso de sua doclussse suporte auxiliou na
comunicacao do estudante cego com 0s seus colegdasde e com outras pessoas sem
deficiéncia do ambiente universitario, e tambémilaux no acesso, em geral, a
informacé&o e aos diversos materiais utilizadosmogsso ensino-aprendizagem.

A experiéncia no acompanhamento das atividadéigadas pelo estudante cego
indica que é desejavel que uma pessoa com defi@iégual, ao matricular-se na
educacao superior em computacao, tenha o domigisatdmintes competéncias:

a) Conhecer o teclado do computador e a navegacaaguidolo;

b) Utilizar um leitor de tela e ter o ouvido treinau audicdo de voz sintetizada;
¢) Manipular os elementos basicos do sistema opergcion

d) Utilizar um editor de texto para leitura e produd@&cdocumentos;

e) Utilizar um navegador para acesso a Web;

f) Receber e enviar e-mails.

Caso o estudante ndo tenha o dominio necessémpogtante que a instituicdo
de ensino ofereca o treinamento necessario em tparpm inicio de suas atividades. O
tempo necessario para que uma pessoa cega tenhamnia basico dessas
competéncias pode variar, pois depende muito do cesthecimento prévio. Por



exemplo, professores que atuaram no Campus emscdesgualificacdo profissional
(para o primeiro emprego) direcionados para peSsegas e com baixa visdo estimam
gue sejam necessarias de 30 a 40 horas de treittapaga adquirir essas competéncias.

Ainda como parte das acOes iniciais, os professal@ area e a equipe
pedagogica visitaram o Centro de Atendimento Egfpigzato para Deficientes Visuais e
Auditivos (Visiaudio, http://visiaudio.apaepr.org.llle Cornélio Procépio para receber
orientacbes sobre a aprendizagem de pessoas canérzé visual e também sobre a
adaptacédo de materiais de apoio. A equipe pedaydgi®epartamento de Educacéo do
Campus € formada por pedagoga, supervisora edoehcirientadora educacional,
assistente social e psicologa, e dispde de todaestfutura necessaria para o seu
funcionamento adequado. Posteriormente, duas pmiesdo centro foram convidadas
e compareceram no Campus para orientar a equipg@gida e os assistentes de ensino
quanto aos procedimentos corretos para guiar aadie cego nas dependéncias da
Universidade. Adicionalmente, quanto as estratéggaais que devem ser adotadas pelo
professor em sala de aula, algumas das orientpoiesn ser assim resumidas:

- Ler em voz alta enquanto estiver escrevendo norquad

- Fornecer informacdes verbais sobre os eventosidosrem sala de aula;
- Informar sobre as mudancas na organizacédo dacalalal

- Observar os sinais de cansaco e permitir a realizde pausas;

- Atribuir o tempo necessario para a realizacao igas de maior esforco.

A maior dificuldade dos professores nesse conttita falta de treinamento
adequado para trabalhar com o estudante cego. panagEo dos professores é de
extrema importancia, pois estes tém a responsafddidie conduzir o processo de
ensino-aprendizagem. Nesse contexto, além do im&so da instituicdo de ensino em
capacitacdo pedagodgica, também é importante ogdialom o estudante cego para o
professor conhecer as suas preferéncias e difiedda melhor contribuir para uma
formacgéao com qualidade.

2.2. Acesso a Material Didatico Adaptado e Alternago

No primeiro periodo do curso, o estudante cegazmalas disciplinas previstas no
curriculo regular com 6timo desempenho. As discgdidesse periodo ou dependiam
apenas de leitura e producdo de texto (por exenPbmunicacdo Linguistica e
Organizacdo Empresarial) ou exigiam pouco mateadhptado (por exemplo,
Fundamentos Matematicos). No primeiro caso o natatilizado em aula sempre era
fornecido com antecedéncia ao estudante cego ®gumndo caso, o professor elaborou
representacoes tateis (graficos com o uso de migtsimples como cartolina, barbante
e cola relevo) como apoio ao ensino de determinaoioiUdos.

A estratégia de proporcionar maneiras diferensiada acesso ao material
utilizado nas disciplinas, seja adaptando o matenxsstente e/ou disponibilizando
material alternativo, exige um esforco adicionalpdofessor para o qual ele deve estar
preparado e bem orientado a respeito. Por exenoplorofessor deve criar as suas
apresentacdes (por exemplo, por meio do PowerPoort) legenda nas imagens,
diagramas e graficos e enviar esse material coetaméncia para o estudante cego.



A busca de material alternativo na Web pelo pomstudante foi sempre
bastante incentivada. Entretanto, o estudante &acdificuldades nessa tarefa devido
as paginas que nao estdo em conformidade com asippis recomendacfes de
acessibilidade de conteudo da Web. Por exemplamdguama pagina com barreiras de
acessibilidade é carregada no navegador, o softeitoe de tela pode “ficar mudo”, se
a pagina utiliza elementos graficos em excessqaule “ler” o conteudo de maneira
desordenada, impossibilitando em ambos os casa®ss@ a informacao contida na
pagina. A principal dificuldade encontrada pelaudahte cego ndo foi no uso de um
sistema de busca (por exemplo, Google ou YahoatBganas sim na tarefa de avaliar
e selecionar o que foi encontrado a partir da ldgaresultados apresentada, pois
frequentemente isso envolve visitar cada um das ifieks) considerados de interesse.

Esse periodo coincidiu com a adocdo do softwaredio(http://moodle.org)
pela Universidade. A maior dificuldade encontradbp gestudante cego foi no inicio do
uso do Moodle, porque a quantidade de elementcsteexes na pagina exige um
esforco grande para serem percebidos durante gagie Além disso, apesar de esse
sistema seguir muitas das recomendacdes de atidasibina Web, o estudante também
teve dificuldades no uso de alguns de seus recyreogxemplo, no preenchimento de
determinados campos de questionario, na alterag&@uas informacdes de perfil e na
atividade de elaborar documentos colaborativamérwehecida por Wiki). Apesar
dessas dificuldades, o uso do Moodle é consideattdmente positivo pelo estudante
devido a facilidade do acesso as notas de auldresomateriais didaticos, e também
pela entrega de tarefas por meio do carregamerdaoqde/os.

2.3. Diagramas e Estudantes Cegos

No segundo periodo do curso, os professores eacamtr dificuldades quando o
desenvolvimento de conceitos envolvia estratég@ensino apoiadas em diagramas,
como em Arvores (na disciplina de Estruturas deodBadPesquisa e Ordenaco) e
Modelo Entidade-Relacionamento (na disciplina deottucéo a Sistemas de Banco de
Dados). Inicialmente, foi suficiente o uso de darey madeira e fixacdo com velcro
para criar o material de apoio basico. Por exemmol-igura 1 é mostrada uma mesa
didatica construida especialmente para o ensimstdgturas de dados.

Figura 1. Visdo geral da mesa didatica (a esquerda) e da identificacao do rétulo
utilizando o sistema braile e detalhe da fixagdo co  m velcro (a direita).



Uma das acOes realizadas nesse contexto foi amtagfo de tutoria especial
com o objetivo principal de acompanhar e auxili@studante cego nas disciplinas que
utilizam técnicas e ferramentas visuais de modeta@etrabalho de tutoria especial foi
implantado com a contratacdo de uma pessoa cona¢doma area de computacdo. A
tutoria especial € importante porque permite qadaptacdo do curriculo regular ocorra
de maneira natural e contextualizada. O estudaatp @articipa das aulas das
disciplinas junto com os seus colegas e com o aanhgmento do tutor, que avalia o
plano de aula previamente com o professor e equgaagogica, e estabelecem as
estratégias para o processo ensino-aprendizagerbasemas informacdes obtidas com
o estudante com relacéo as suas dificuldades er@nefas. Ressalta-se a importancia
do trabalho cooperativo entre o professor e equiglagogica, o tutor e o estudante.

O tutor também foi responsavel pelo desenvolvimed material didatico
especifico e/ou adaptacdo dos materiais existemii#zados nas disciplinas. Em
especial, o tutor desenvolveu algumas das repeegit tateis que foram utilizadas nas
disciplinas utilizando somente materiais simples;, @xemplo, papel cartdo e EVA,
metal e im& entre outros. Na Figura 2 sdo mostraoisgsexemplos do material.

Figura 2. Um imantografo construido com uma chapa d e metal riscada e
recortes de ima (manta magnética) (a esquerda) e um a representacdo tatil
construida principalmente com papel cartdo e EVA (a direita).

Posteriormente, o material didatico foi produzidmmbém com o auxilio de
equipamentos especificos como impressora brailpressora de relevos e mesa de
relevos tateis. Esses equipamentos foram adquicdos recursos do Programa de
Acessibilidade na Educacdo Superior (Incluir) (Br&&09). A representacéo tatil de
um diagrama produzida por uma impressora de relpgdes ser combinada com uma
mesa de relevos tateis na qual é colocado o diagearpor intermédio da selecéo por
toque, sdo emitidas informacfes previamente praggasiem audio. Na Figura 3 séo
mostradas a impressora de relevos e a mesa degefgis. A qualidade e a velocidade
na producdo de representacoes tateis sdo muitoi@egea construcdo manual com o
uso de materiais simples. Entretanto, foi obsengag®oo uso da mesa de relevos tateis
em sala de aula causava constrangimento ao estudegd devido a quantidade de
equipamento que deve ser instalado para seu usgsexc(o equipamento requer um
computador acoplado). Por essa razao, a mesaed®sdhteis ndo € mais utilizada em
sala de aula.



Figura 3. Impressora de relevos (a esquerda) e mesa  de relevos tateis (a direita).

As representacdes tateis produzidas foram impegagrara 0 sucesso no ensino
dos conceitos subjacentes as diversas notacOesagraftilizadas para especificar,
construir e documentar artefatos de sistemas/satwecluindo também outros tipos de
diagramas essenciais ao ensino de computacdo Hmonpé, os relacionados a
disciplina de Redes de Computadores). No entasse, teabalho exige pessoal dedicado
na producdo dessas representacdes tateis e cagiguila mesa de relevos tateis. Nesse
contexto, o tutor dispde do auxilio de um estagipara conseguir atender a demanda.

Outra dificuldade relacionada com o uso de reptagées tateis surge de
trabalho em grupo, durante a comunicacao entréunla@aste cego e 0s estudantes sem
deficiéncia visual, principalmente quando estaveahalhando no mesmo exercicio ou
projeto. Como essa atividade é dindmica, o estadaego tem dificuldade de
acompanhar as etapas intermediarias da construgdomd diagrama complexo. A
producdo de representacles tateis a cada altgrem@msta durante trabalhos em grupo
€ inviavel.

Para minimizar essa dificuldade com as represgéesatateis, os professores
utilizaram uma representacédo alternativa para aiags que utiliza uma tabela ao invés
de primitivas gréficas. Basicamente, a técnica istei®m representar o diagrama na
tabela como um grafo, na qual as colunas contéornaicbes sobre os nos iniciais
(origem dos arcos) e finais (destino dos arcos)lehas da tabela representam os arcos
do grafo. Na Figura 4 é mostrado um exemplo de iagra@ma e a sua representacdo em
tabela. Essa representacao foi aplicada com sunasdisciplina de Analise Orientada a
Objetos para o ensino tmified Modeling Languag@8JML) (Silva et al., 2010).

Paciente
A B C D
Ator Caso de Uso Relacionamento Caso de uso

Armazenar E% N o _—
f% a i Secretaria  Armazenar Informagtes associagdo
= Informagbes Médico
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4

. Paciente  Armazenar Informagdes associagdo
<dnclgess Médico  Armazenar InformagGes associagdo

|
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Informagbes
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Figura 4. Exemplo de um diagrama de casos de uso e a sua representacdo
equivalente utilizando uma tabela.



A representacdo em tabela de diagramas permitstadante cego adquirir e
aplicar os principais conceitos e técnicas empegaad modelagem. O professor, por
sua vez, utiliza a representacdo em tabela comao apo processo de ensino-
aprendizagem do contetdo. E importante ressati#gtanto, que apesar de facilitar a
comunicacao entre professor e estudante, 0 us@ depsesentacdo alternativa nao
altera a curva de aprendizagem inerente ao cont€lidesenvolvimento da habilidade
de realizar as abstracbes e elaborar modelos espatisos ocorre de maneira
semelhante que com o uso da notacao grafica.

2.4. Adaptacdes Curriculares

O curriculo regular do curso foi individualizadorpao estudante cego sempre que
necessario e possivel com o objetivo de proporciama melhor dominio das
habilidades e competéncias necessarias para arssactio com qualidade equivalente
aos estudantes sem deficiéncia. Para cada disgiplon realizada uma rigorosa
avaliacdo do conteudo proposto, na qual participagaprofessor, o tutor, e a equipe
pedagogica. ApGs a avaliacdo, uma ou mais dasrgegugstratégias eram adotadas
guanto aos conteudos planejados pelo professoaparder a ementa da disciplina:

- Adaptacao de conteudos. O pressuposto para a edamta conteudos é que um
estudante cego pode aprender a maioria dos comtalefoidos no curriculo
regular do curso, desde que lhe seja proporciomaaioeiras diferenciadas de
acesso. O objetivo a ser alcancado com essa garat& manutencdo do mesmo
curriculo que é seguido pelos estudantes sem @atiai visual.

- Substituicdo de conteudos. O pressuposto parasitsigiio de contetudos é que
um estudante cego pode aprender outros conteudsslestituicdo aos conteudos
nos quais a visdo desempenha um papel determinantkjetivo € o menor
afastamento possivel do curriculo.

- Expansao de conteudos. O pressuposto para a éopdasconteddos € que um
estudante cego pode aprender conteludos adicioeamprs que iSSO possa
contribuir para a melhoria da sua autonomia, ddidpte de seu desempenho e
do dominio das suas competéncias e habilidadebjelivm é oferecer algo aléem
do curriculo que seja adequado para a ampliacaomtatunidades de acesso ao
mercado de trabalho.

Nesse contexto, é importante ressaltar que quatgadificacdo nos conteudos
visando a flexibilizacdo do curriculo para atendemn determinado estudante com
deficiéncia também implica na modificacdo de outlesnentos curriculares em maior
ou menor amplitude dependendo da disciplina, poemgto, dos objetivos,
metodologias e critérios de avaliacdo. Na praticaplicacdo dessas estratégias também
implica na revisdo dos materiais de apoio, dasidasnde ensino, das praticas de
laboratorio e dos procedimentos de avaliacéo.

A adaptacédo de conteudos foi a estratégia adatadamaior frequéncia. Essa
adaptacdo envolveu pequenos ajustes no prograrabekstido para a disciplina
visando o acesso pelo estudante cego. No entamtoprdeudos da disciplina foram
ministrados da mesma maneira para 0 estudante eegara 0s estudantes sem
deficiéncia. Por exemplo, os professores da diseiptle Redes de Computadores
geralmente alinham parte do conteddo com aqueleprogramas de certificacao



profissional, mas geralmente o material didaticopgado nesses programas, nao
acessivel, deve ser adaptado.

A substituicdo de conteudos ocorreu com frequémaa disciplinas que
trabalhavam interface grafica com o usuario e t&mivisuais de modelagem. Por
exemplo, na disciplina Anélise Orientada a Objetmsinvés dos diagramas da UML e
suporte computacional associado, utilizaram a sgmtacdo alternativa que utiliza
tabelas, pois a visdo assume um papel importanensino de diagramas graficos, 0s
quais sao parcialmente ou totalmente inacessiveistumantes cegos. Nesse caso, 0
conteudo referente as ferramentas utilizadas fustguido.

A expansao de conteudos foi a estratégia menosegagn, para evitar uma
carga de trabalho excessiva para o estudante begentanto, quando um contetdo
novo foi proposto como algo adicional ao curricuégular, o estudante sempre
respondeu a proposta com interesse e motivacao.elanplo, na disciplina de
Interacdo Homem-Computador sdo trabalhados os itosicee acessibilidade e
tecnologia assistiva. Nesse contexto, o professtrathou somente com o estudante
cego os recursos da linguagem Java para a corstdednterfaces acessiveis em
aplicacdeslesktop contetdo este ndo previsto no plano de ensindaieda disciplina.

3. Consideragdes Finais

Em 2012, o estudante cego esta cursando o ultimiodeedo curso e seus esforgos
estdo concentrados no desenvolvimento do Trabath€ahclusdo de Curso. Além
disso, participou no periodo 2010-2011 do Progrdnsditucional de Bolsas de
Iniciagdo em Desenvolvimento Tecnoldgico e InovafRBITI). Oliveira e Cardoso
(2010) apresentam uma entrevista realizada conudage cego na qual € identificada
a sua trajetéria escolar e algumas particularidddesua incluséo no sistema regular de
ensino e posteriormente na educagao superior.

O dominio das competéncias demonstrado pelo egtudago indica que as
acOes realizadas tiveram o efeito desejado de pram sua inclusdo na educagao
superior em computagédo. Portanto, pode-se conglugr o objetivo de permitir a
inclusdo educacional do estudante cego no cursatifaido e as acdes realizadas para
gue isso fosse possivel tiveram um papel deterrti@nzara este sucesso. Espera-se que
as acOes empreendidas possam ser repetidas cosss@oe outras situacdes nas quais
seja necessario realizar praticas inclusivas cdutastes cegos.
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