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Abstract. This paper presents partial results of a research on perception of
interdisciplinarity in computing education by teachers of basic education. For
that, a case study was carried out in two public schools with use of Unplugged
Computer Science in an interdisciplinary way. The case study was composed
of intervention with observation, and teacher’s interviews, whose data were
analyzed through the method of content analysis. In this analysis It was
looking for fundamental categories of interdisciplinarity in teachers’
discourses and actions: integration, interaction and reciprocity;, and
approximation of reality.

Resumo. Este artigo tem como objetivo apresentar resultados parciais de uma
pesquisa sobre a percepc¢do de interdisciplinaridade nas ac¢oes de ensino de
computagdo por professores da educagdo bdsica. Para tanto, foi realizado um
estudo de caso em duas escolas publicas com uso da Computa¢do Desplugada
de modo interdisciplinar. O estudo de caso foi composto de intervengdo com
observagdo, e entrevistas com os professores, cujos dados foram analisados
por meio do método de andlise de conteudo, com o intuito de identificar
categorias fundamentais de interdisciplinaridade nos discursos e agoes desses
professores: integragdo; intera¢do e reciprocidade; e aproximagdo da
realidade.

1. Introducio

Embora ainda ndo regulamentado enquanto conteudo obrigatdrio nas escolas, o ensino
de computacdo na educacdo basica (ensinos fundamental e médio) tem importancia
reconhecida e ndo ¢ novidade para a comunidade académica de computagdo. Esse fato
fica evidente ao passo que diversas agdes tém sido desenvolvidas em varios lugares,
dentro e fora do pais, com o objetivo de apresentar e apoiar os estudantes no
desenvolvimento de competéncias e habilidades na area de ciéncia da computagdo (CC).

Em busca de linguagens mais acessiveis e formas mais ludicas de realizar acdes
que envolvam os estudantes da educagdo basico com os assuntos de computacio, muitas
vezes sdo aplicadas ferramentas, técnicas e/ou metodologias para mediar o processo e
permitir maior aproximag¢do entre os alunos da educagdo basica e os assuntos de
computagdo. Uma dessa metodologias ¢ a Computacdo Desplugada Interdisciplinar
(CDI), que propde ensinar conceitos de computagdo integrados aos conteudos
curriculares sem utilizagdo de computadores (Paiva, 2015a).

Um fator importante nas atividades do CDI ¢ a independéncia do uso de
hardwares e softwares para aplicagdo das atividades, facilitando que as intervencdes
pedagogicas possam ser realizadas em qualquer lugar e ambiente, seja ele escolar ou
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nao conforme sua concepgao original .

A falta de equipamentos em muitas escolas, principalmente nas unidades da rede
publica, inibe que a sua gestdo proponha o ensino com uso de computadores. Como a
CDI independe desses recursos esse ensino se faz possivel. Isso implica também em
uma forma coerente de dissociar que o ensino de computacdo estd diretamente ligado a
uso de maquinas e outras tecnologias

O Projeto CDI tem também como um dos objetivos estimular o
pensamento/raciocinio computacional utilizando-se de atividades onde ¢ possivel
trabalhar conteudos de computacdo em conjunto com outras disciplinas curriculares.

Segundo Paiva (2015b), a Computacdo Desplugada ¢ uma alternativa para a
execucdo de atividades que estimulem o pensamento/raciocinio computacional. Isso
implica dizer que a constru¢do de conhecimento no campo da Computacdo deve
preceder o uso das maquinas, uma vez que a Computagdo, assim como a Matematica, ¢
uma ciéncia abstrata e fundamentalmente semidtica, cuja principal fungdo é processar
signos.

Outra recurso utilizado no ensino de computagdo na educagdo bdsica com o
projeto CDI ¢ a interdisciplinaridade, visto que o CDI se utiliza da relagdo entre as
diversas disciplinas escolares e a computacdo para, principalmente, facilitar a
compreensdo de ambas, despertar o raciocinio computacional e estimular novos
métodos de aprendizagem.

Fazenda (2008) afirma que ‘“na interdisciplinaridade escolar as nogdes,
finalidades habilidades e técnicas visam favorecer, sobretudo, o processo de
aprendizagem respeitando os saberes dos alunos e sua integragdo” (p. 21). Segundo
Ribeiro (2005), a interdisciplinaridade implica em um didlogo entre duas ou mais
disciplinas para que haja compartilhamento de conhecimento e enriquecimento de
ambos. Dessa forma ndo ¢ apenas “juntar”, mas compartilhar conhecimentos.

A interdisciplinaridade no ensino e no aprendizado tem contribuido para a
constru¢do do saber na sociedade contemporanea e a escola como um lugar de
aprendizagem e producdo de conhecimento precisa acompanhar e se apropriar dessas
ferramentas (Fazenda, 2008).

Partindo desses pressupostos podemos afirmar que o projeto propde despertar
nos alunos uma forma de resolver problemas usando o pensamento/raciocinio
computacional por meio de praticas interdisciplinares. Nesse sentido, este artigo tem
como objetivo apresentar resultados parciais de uma pesquisa sobre as concepcoes de
interdisciplinaridade nas agdes de ensino de computagdo por professores da educacdo
basica, a partir das acdes do CDI em duas escolas publicas de educagdo basica, com o
intuito de identificar categorias fundamentais de interdisciplinaridade nos discursos e
acoes desses professores.

A interdisciplinaridade s¢ existe se, de fato, ela estiver incorporada nas praticas
e nos discursos dos sujeitos escolares. Por isso, antes de avaliarmos a efetividade
pedagobgica (aprendizado pelos estudantes) dessas agdes, faz-se necessario avaliar se de
fato alcangamos um dos principais objetivos: a efetiva articulacdo interdisciplinar na
acao docente escolar.

! Computer Science Unplugged - http://csunplugged.org/
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2. Metodologia

2.1. Natureza da pesquisa

Para esta pesquisa, de natureza qualitativa e interdisciplinar, foram utilizadas
abordagens em que o objetivo principal foi entender os sujeitos e seu contexto, por meio
de um estudo de caso.

Ao longo do estudo de caso foram utilizadas duas técnicas de registro e
tratamento dos dados coletados: didrio de bordo e entrevistas. O diario de bordo
registrou a observacao dos participantes, imagens (fotografias) e relatos das observacdes
durante as intervengoes.

2.2. Caracterizacio do campo

O campo de pesquisa consistiu em um conjunto de dois coordenadores pedagdgicos e
10 professores do ensino fundamental II e do ensino médio (1° e 2° anos) de duas
escolas publicas de educagdo basica em Salvador, conforme Quadro 1.

Quadro 1. Resumo dos professores e coordenadores participantes por série e drea de atuacio

Série Area Funcgio
Ensino Médio Coordenacao Pedagogica Coordenador 1
Fundamental IT Vice dire¢ao Coordenador 2
6° ano - Fundamental 11 Matematica Professor 1
8° ano - Fundamental 11 Filosofia/Sociologia Professor 2
9° ano - Fundamental 11 Filosofia/Sociologia Professor 3
8° ano - Fundamental 11 Ciéncias Professor 4
1° ano - Ensino Médio Lingua Portuguesa Professor 5
1° ano - Fundamental IT Lingua Portuguesa Professor 6
7° ano - Fundamental 11 Filosofia/Sociologia Professor 7
1° ano - Ensino Médio Biologia Professor 8
1° ano - Ensino Médio Historia Professor 9
1° ano - Ensino Médio Lingua Inglesa Professor 10

2.3. Caracterizacio das intervencoes

No primeiro contato do grupo de pesquisa com os professores, convidamos os
interessados a participar do projeto. Desses professores, coletamos algumas informagdes
de contato, sobre suas disciplinas, turmas e respectivos contetidos. Com essas
informagdes em maos, o grupo se reuniu para planejamento das atividades. Cada plano
de aula foi criado a partir de ideias do grupo com objetivo de ensinar o contetdo
programatico de cada professor junto & um conteudo pedagédgico de Computacio. Ao
longo do processo os professores acompanharam e opinaram acerca da atividade.

Finalizado o processo de elaboracdo dos planos de aula, as intervengdes foram
marcadas e aplicadas em datas e horarios de aula combinadas com o proprio professor,
conforme Quadro 2.
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Quadro 2. Resumo das intervencdes realizadas nas escolas

memoria do computador.

.. - ntet nteu a Disciplina

Resumo da Atividade Série Conteiido (~1e CO. et d.o d Sap
Computagio Disciplina Curricular

Intervenc¢do 1: Apresentamos o caminho que um

processo percorre na maquina e depois fizemos uma 2° ano Sistemas Sistema Nervosol  Ciancias

compara¢do do processo similar que ocorre no Operacionais

Nosso sistema nervoso.

Interven¢do 2: Conversamos ¢ refletimos sobre

como a Industria Cultural intervém na publicidade e 9° ano Representacdo Indastria Filosofia

de como a representagdo das imagens ¢ feita por de imagens

meio do computador.

Interveng¢do 3: Conversamos e refletimos a 70 & g0 Sentido da Vida

respeito das acdes das pessoas nas redes sociais € 0s anos Redes Sociais ¢ Morte Filosofia

reflexos delas nas relagdes sociais do mundo real.

Intervencao 4: Demonstra¢iao da constru¢ao de um

algoritmo para solugdo do desafio proposto que 6° ano Loégica de Fragodes Matematica

consistia no nivelamento da 4gua em trés Programacdo Decimais

recipientes de quantidade distintas.

Intervencao 5: Utilizando o recursos da logica de

raciocinio através do uso de operadores Operadores | Concordancia Lineua

condicionais fizemos com que os alunos| 9° ano CoIr)1 dicionais Verbal Portuguesa

associassem mais facilmente as regras para g

concordancia dos verbos ao seu sujeito.

Intervencdo 6: Explora a analogia entre HC

Humanismo ter o homem como centro e a IHC 1° ano | (Usabilidade ¢ Caracteristicas Lingua

também, perpassando pela semidtica dos simbolos Semidtica) do Humanismo | Portuguesa

que estdo presentes nas redes.

Intervengdo 7: Por meio da construgdo de um Logica de Regras de

programa sdo praticadas e fixadas as regras de| 1°ano Pro grama 30 formacgdo do Inglés

formacao de plurais regulares no inglés. & ¢ plural

Intervenc¢ao 8: Utilizando um esbogo procuramos Topologia de | Humanismo, Lingua

trabalhar o conceito de redes e mostrar a relagdao/| 1° ano Redes de Classicismo e Portuguesa

ligacdo entre as informagdes. Computadores| Quinhentismo g

Intervencdo 9: Explora a relacdo da importancia Componentes Estrutura e

das partes da célula para o funcionamento dela e os| 1° ¢ 2° béin)cos de |componentesda| Biologia

componentes de hardware para o funcionamento do| anos PO

computador Hardware célula

Intervengao 10: Trazendo elementos da histéria do

Brasil e capitanias hereditarias ¢ feita uma relagdo 1° ano Parti¢des de Capitanias Histéria

entre a divisdo dessas capitanias e a divisdo na uma maquina | Hereditarias

2.4. Procedimentos de coleta e registro dos dados

A nossa pesquisa tomou como instrumento de observacdo os diarios de bordo. As
coletas foram realizadas em sala durante as aplica¢des de atividades, considerando o
comportamento de todos os sujeitos envolvidos: pesquisadores, professor e alunos.

O didrio ¢ um instrumento considerado por muitos pesquisadores como uma

escrita reflexiva. Segundo Alves (2001):
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o didrio pode ser considerado como um registro de experiéncias
pessoais ¢ observagdes passadas, em que o sujeito que escreve
inclui interpretagdes, opinides, sentimentos e pensamentos, sob
uma forma espontinea de escrita, com a inten¢ao usual de falar
de si mesmo. (p.224)

Segundo Stake (1995), as observagdes dirigem o pesquisador para a
compreensdo do caso, para isso se faz necessario um registro apurado dos
acontecimentos de forma que venham fornecer uma descricdo fiel dos fatos e
consequentemente venham contribuir com a andlise dos dados e relatorios finais.

Durante a aplicacdo das intervengdes, dois ou mais pesquisadores trabalharam
dentro da sala de aula exclusivamente na observacdo e registro dos sujeitos.
Posteriormente essas informac¢des foram descritas sob o ponto de vista de cada
observador e compartilhadas com o grupo. Além dos didrios de bordo, os registros
incluem também imagens e/ou filmagens.

Além do diario de bordo foram realizadas entrevistas com os 12 sujeitos
(coordenadores pedagdgicos e professores) com o objetivo de coletar discursos contidos
na fala dos sujeitos. As entrevistas foram individuais ao final das interven¢des com os
professores participantes das intervengdes e com as respectivas coordenacdes
pedagdbgicas.

O roteiro da entrevista foi elaborado com 15 perguntas abertas com o objetivo de
conhecer o professor participante da acdo e como ¢ sua relacdo com os alunos dentro da
sala de aula; bem como compreender o entendimento de interdisciplinaridade desse
professor diante das a¢cdes de CDI desenvolvidas.

As entrevistas foram agendadas conforme disponibilidade de dia e horario de
cada professor e coordenacdo pedagdgica e realizadas apds aplicacdo de todas as
intervengdes no proprio ambiente escolar. Foram realizadas gravacdes das falas dos
professores, mediante termo de consentimento assinado, em seguida as entrevistas
foram transcritas e analisadas pelos pesquisadores.

2.5. Analise de dados

No processo de tratamento dos dados foi utilizado o método de Andlise de Conteudo.
Para Bardin (2009), a Analise de Contetido configura-se como um conjunto de técnicas
de andlise das comunicagdes que utiliza procedimentos sistematicos e objetivos de
descri¢do do conteudo das mensagens. Trata-se de um processo investigativo onde os
resultados sdo resultantes de testes de associacdo de palavras - esteredtipos e
conotacdes. Isso exige que o investigador tenha um esfor¢co duplo que consiste em
entender o sentido da comunicacdo, atuando como um receptor normal, e buscando
outra significagdo ou mensagens implicitas.

A metodologia da andlise de contetido organiza-se nas seguintes etapas: (i) pré-
andlise; (ii) exploragdo do material; e (iii) tratamento dos resultados: inferéncias e
interpreta¢do. Durante o processo de organizagdo foram seguidos os seguintes passos:

e definicdo de questdes e problemas;

e levantamento da hipotese (“existe interdisciplinaridade nas intervengdes
realizadas nas escolas nos ensinos dos fundamentos de computacao?”);

e codificacao de dados;
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e definicdo das categorias;
e inferéncias e interpretacgdes.

Visando favorecer o processo de planejamento de analise, bem como as etapas
seguintes, facilitando a visualizagcdo dos dados para produgdo das inferéncias, utilizou-
se 0 software QDA Miner”.

3. Resultados

Baseado nos conceitos apontados por Yared (2008) acerca da interdisciplinaridade,
inicialmente utilizariamos as seguintes categorias: integra¢do, movimento, relagdo
dialogica (reciprocidade e troca), protagonismo do sujeito, e aproximag¢do da
realidade. Esses termos, segundo a autora estdo atrelados a interdisciplinaridade
tornando o sujeito um protagonista de sua propria historia e evitando que a
disciplinaridade se torne vazia.

Segundo Oliveira e Neto (2016), os Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
ressaltam a necessidade de o ensino estar voltado a articulagdo entre areas, tanto
conceitualmente quanto na pratica, para que dessa forma os alunos estejam aptos a
relacionar o que estdo aprendendo com a sua realidade. Segundo Japiassu (1976), essa
articulacdo entre areas estabelece a interdisciplinaridade, uma vez que a colaboracio
entre uma ou mais disciplinas promovem interagdo e reciprocidade capaz de enriquecer
ambas.

Diante desses pressupostos priorizou-se trabalhar na analise das entrevistas com
as seguintes categorias: integragdo; interag¢do e reciprocidade; e aproximagdo da
realidade. Porém ainda que identificadas separadamente, a analise foi realizada a partir
da integracdo dessas categorias, uma vez todas sustentam a interdisciplinaridade como
afirma Alves (2008):

Na realidade, esta visdo de interdisciplinaridade estava em seu
estagio inicial, de meados dos anos 1970, no qual a integragdo
dos conteudos era considerada interdisciplinaridade. Porém
este ¢ o primeiro passo para a interagdo entre as pessoas,
condi¢do basica para a efetivagdo de um trabalho
interdisciplinar “que s6 pode ocorrer num regime de co-
participa¢ao, reciprocidade, mutualidade™. (p. 99)

Como resultado dessa andlise foram sumarizadas as principais evidéncias as
partir das falas dos professores para cada categoria, conforme Quadro 3. A identificagao
dos professores e coordenadores entrevistados segue uma ordem crescente seguida da
sigla da disciplina que lecionam (LP - Lingua Portuguesa, M - Matematica, C -
Ciéncias, F/S - Filosofia e/ou Sociologia, H - Histéria, I - Inglés, Q - Quimica, B -
Biologia).

Quadro 3. Concepcoes dos professores acerca das intervengdes

Categorias Identificaciio das categorias nas falas dos professores

"..uma forma de_facilitar o entendimento dos conteudos dos alunos em matematica,
[...] e percebi que com aplicacdo do projeto eles conseguiram ter entendimento melhor
acerca do conteudo. [...] aten¢do dos meninos em relagdo aos conceitos que estavam
Integrac¢do |sendo abordados naquele momento." (professor 1 - M)

"..mas eu acho que ele poderia entrar como um_conteudo dentro de uma disciplina
como _linguagens, portugués. Ai poderia ser em Sociologia, poderia ser em alguma
disciplina a aliar o conteudo." (professor 2 - F/S)

2125



XXXVII Congresso da Sociedade Brasileira de Computagado

" ...a organizagdo da metodologia, primeiro de trazer o conceito do tema que nos
estavamos trabalhando, é... passar a parte teorica desse conceito e_depois fazer parte
pratica que foi a parte da formagdo daquelas leituras que sdo chamadas leituras de
mdquina depois né?" (professor 3 - F/S)

“Eu acho que é uma proposta nova, eu acho que tudo que é novo que agrega
construcdo de conhecimento de uma forma diferenciada, vale a pena.” (coordenadora

1)

“... dando célula pra eles eu digo:0 imagina que nesse momento aqui eu sou o cérebro
e estou numa posicdo de comando e também vou comparando as paredes, no caso com
a membrana e eles fizeram isso também direitinho.” (professor 8 - B)

“..eu acho muito importante além das aulas curriculares, também ter outros
instrumentos pra gente trabalhar com a juventude, ..” (professor 9 - H)

“...todos os_conteudos que possam ser agregados sdo validos [ ...] quando colocou que
podia ser para qualquer disciplina, qualquer assunto eu achei muito interessante eu
achei que da para explorar Muito mais coisa.” (professor 4 - C)

“Como vocés contextualizaram, a contextualizacdo do _assunto com _a _proposta de
atividade.” (professor 5 - LP)

“..vocés conseguiram unir_o_assunto, ou seja usou um trabalho interdisciplinar
aliando tanto a computacdo quanto os dois assuntos trabalhados, ...” (professor 6 -
LpP)

Interacdo e
reciprocidade

"...€ o fato deles estarem aprendendo a informatica de forma interdisciplinar aliada a
uma disciplina, sem perceber que estd usando, acontecendo, [...] Quando eles forem
utilizar os computadores, eles perceberdo que tudo aquilo ali, eles conseguiram
perceber sem ter tido o, a necessidade de ter tido o acesso a maquina."(coordenador
2)

"..com _aplicacdo do projeto eles conseguiram ter entendimento melhor acerca do
conteudo. " [...]Eu particularmente ndo imaginei que o conteudo de fracdo fosse
apresentado da forma com que ele foi, [...]e depois eles perceberam que tudo gue é
dito eles fazem no computador [...] apos a aplicagcdo desse conteudo por meio da
computacdo desplugada eu percebi que eles jd estavam com a nocdo melhor de
fracdo." (professor 1 - M)

"Acho que principalmente isso. Acho ndo, eu tenho certeza. Acho que veio_coincidir
com o tema e eu acho que reafirmou tudo que eu ja vinha discutindo."(professor 2 -
F/S)

“ ... como uma forma de constru¢cdo do conhecimento, [...] expandindo mais ainda
esse leque de conhecimento, é maravilhoso!”(coordenador 1)

“...eles comegaram a_entender a proposta e comecaram a interligar com o assunto.
[...] conseguiu completamente ser penetrado com outra linguagem. * (professor 9 - H)

“E eles participando, entendendo, interagindo, isso foi o que mais me chamou
atengdo.” (professor 10 - 1)

“...eu entendi que apos eles terem trabalhado a atividade interdisciplinar eles fizeram
a tarefa que vocés pediram e eles conseguiram assimilar a minha aula, fizeram a
minha prova, e eles conseguiram assimilar o conteudo programatico sobre

quinhentismo direitinho.” (professor 6 - LP)

Aproximagdo
da realidade

"...achei interessante, visto que tudo que é diferente e tecnologico, pra, hoje em dia
principalmente pros alunos, torna-se mais atraente ,para eles, no que se refere ao

aprendizado.” (coordenador 2)
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"..deveria ter mais iniciativas nesse sentido auxiliar os alunos no tocante do
entendimento _dos conteudos que eles ndo conseguem similar dentro da forma
tradicional de aula. [...] queriam que as aulas fossem naquele formato [...] Eu achei a
iniciativa do projeto muito boa [...] eles ndo tém muito acesso a esse tipo de forma de
se trabalhar em sala [...Jinserindo a modalidade dos demais conteudos em sala de
aula para facilitar o entendimento dos meninos [...] entdo se mostrar pra ele que isso
que eles trabalham no dia a dia ele pode estad aplicando os conteudos..." (professor 1 -
M)

" Eu aceitei porque eu pensei que podia ser algo inovador e interessante é, no
processo de aprendizagem dos alunos, inclusive é... algo que vem de novo, que _tira um
pouco desse formato da sala de aula né? [...] essa acdo ela é util por conta que da
uma... uma nova roupagem até o proprio conhecimento dado em sala de aula, abre
mais leque de oportunidade pra o aluno né? novos olhares. [...] ndo sei se por
novidade ou se aquela forma de trabalhar motivou. [...] Eu percebi que eles gostaram
muito da parte mesmo pratica,” (professor 3 - F/S)

“..entdo gquanto mais inovacoes, e ligadas a tecnologia, porque essa é uma geracdo
que utiliza muito os recursos digitais,...” (professor 10 - I)

“...tudo que possa despertar a curiosidade e interesse do aluno [...] tudo é necessario,
a gente possa ligar a vivéncia dele estudando em sala de aula. [...] Quando a gente
associa a vivéncia dele com a formacdo dos Estudantes eles aprendem muito mais.”
(professor 4 - C)

“..porque todos em em algum momento estavam ali envolvidos com uma atividade
nova,...” (professor 5 - LP)

“...vocés estarem colocando_algo que foge, digamos assim ao habitual...” (professor 6
-LP)

“..discutindo uma coisa ¢ do total interesse deles, mas falando em uma outra
linguagem, né, falando de outras possibilidades [...] principalmente porque é um tema
do cotidiano deles, [...], ¢ um tema do cotidiano, mas mostrando uma outra forma um
outro formato,...” (professor 8 - F/S)

Por meio da interpretagdes e inferéncias apds a categorizagdo, foi possivel
identificar pelo menos uma das categorias nas falas de cada professor. A pesquisa
evidencia que embora os professores concordassem que projetos interdisciplinares
contribuam com o aprendizado, muitos ndo falam claramente da percepcdo de
interdisciplinaridade nos projetos, sendo necessdria uma andlise criteriosa dos dados
para afirmar o seu entendimento sobre o tema.

Visando analisar as concepg¢des dos professores e coordenadores das escolas
acerca da interdisciplinaridade as perguntas foram referentes a importancia e
expectativa do projeto CDI na escola e os resultados obtidos apos a aplicacdo das
atividades.

Foi perceptivel que na concepcdo da maioria dos professores a
interdisciplinaridade esta relacionada a integracdo das disciplinas e conteudos. Isso
ratifica mais uma vez o que Japiassu (1976) trata como articulagdo entre areas. Para
Alves (2008) a integrag@o ¢ o primeiro passo para a interacdo entre as pessoas, condi¢ao
basica para a efetivagdo de um trabalho interdisciplinar.

A segunda categoria mais percebida pelos professores foi a aproximacgdo da
realidade. Fazenda (2002) afirma que além do desenvolvimento de novos saberes, a
interdisciplinaridade na educagdo favorece novas formas de aproximacao da realidade
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social e novas leituras das dimensdes socioculturais das comunidades humanas. Quanto
mais a escola contextualiza seus saberes com a realidade do sujeito mais proveitoso € o
processo de aprendizagem e o aluno tem interesse com essa aproximagao. Quase 70%
dos professores se referiram ao projeto como algo novo, inovador, associado ao
cotidiano e a vivéncia do aluno. Acreditamos, portanto que a interdisciplinaridade se
aprende praticando ou vivendo em situacdo real e contextualizada (Fazenda, 2002).

Para finalizar as buscas por concepgdes acerca da interdisciplinaridade nas
entrevistas destacamos aqui a interagdo e reciprocidade. A reciprocidade ¢ definida por
Fazenda como uma das teorias da interdisciplinaridade e aponta para a possibilidade de
abrir fronteiras e criar zonas de intersecdo com o outro. Essa interse¢do tratada pela
autora ¢ visivel nas opinides dos professores, embora ndo estejam explicitas como
observamos na fala do professor 1 - LP “.. é o fato deles estarem aprendendo a
informatica de forma interdisciplinar aliada a uma disciplina, sem perceber que esta
usando, acontecendo, ...”. Contudo percebemos que hd uma interacdo entre as
disciplinas que mutuamente se completam permitindo que o aluno compreenda o todo.

4. Consideracoes finais

Este artigo apresentou resultados parciais de uma pesquisa sobre a percep¢do da
interdisciplinaridade nas agdes de ensino de computagdo por professores da educacio
basica. Esta pesquisa foi realizada em duas escolas publicas de Salvador por meio de
intervengdes do Projeto Computacdo Desplugada Interdisciplinar. A andlise dos diarios
de bordo e das entrevistas realizadas com os professores voluntarios deste projeto
permitiu verificar que a maioria dos professores compreende a interdisciplinaridade
como a integracdo de uma ou mais disciplinas para entendimento de assuntos
relacionados a ambas. Constatamos também que o professor entende que a pratica
interdisciplinar na escola contribui no processo de aprendizagem do aluno, contudo os
conceitos ainda precisam ser aprimorados.

Todos os entrevistados afirmaram que projetos interdisciplinares motivam o
aluno, pois na maioria das vezes esse tipo de metodologia cria situagdes que aproximam
o aluno da sua realidade, fator que facilita o aluno compreender situagdes complexas.

Partindo dessas concepg¢des iniciais dos professores e coordenadores que
participaram do projeto CDI e embasados no conceito de interdisciplinaridade postulado
por Fazenda (2008), podemos concluir que existe a necessidade de mais reflexdes
teoricas e acdes efetivamente integradoras na/com/para a escola, tanto por parte dos
pesquisadores quanto da comunidade escolar. Essas reflexdes e acdes permitirdo maior
compreensdo do conceito de interdisciplinaridade e contribuird futuramente para as
novas intervengdes do CDI.
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