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Abstract. This paper intends to present the multi-disciplinary experiences from
Group PET of Computer Science from UFCG on the development of research,
teaching and extension activities. The experience acquired in fifteen years shows
how is possible to make computer science undergraduates get involved with
diversified activities and that this engagement is relevant when they graduate.

Resumo.Este trabalho visa apresentar o éer multidisciplinar das ativi-
dades de ensino, pesquisa e ex@Engdesenvolvidas pelo Grupo PET
Computaéo da UFCG. A expeéncia adquirida em quinze anos do grupo ilus-

tra comoé possvel fazer com que estudantes de compiubage envolvam em
atividades de natureza diversificada e que isto se consolida em um elemento
relevante e diferenciador quando esses estudantes se tornam egressos.

1. Introducao

Uma das caractesticas marcantes do Programa de Edaoakutorial (PETE a multidis-
ciplinaridade, fundamental para uma forraa@caémica condizente com o ésfio atual
de desenvolvimento daaicia [SESU/MEC 2008].

Atividades que permitam aos estudantes se aprofundar em autasdo conhe-
cimento §o indispenaveis, pois o0 corivio permanente com a diversidade possibilita
uma troca maior de expércias no processo de aprendizagemiocoat aém de um
amadurecimento que séd partir da socializ&p noambito de diversadreas do conhe-
cimento [de Almeida Filho et al. 2007].

Este trabalho visa apresentar a exgecia da multidisciplinaridade vivenciada pelo
Grupo PET Computd@p da UFCG. Para tanto, &erdescritas as atividades de maior
destaque, bem como analisado o impacto destas nos alunos egressos e @gnciaseq
sociais resultantes.

2. Historico e Objetivos do Grupo PET Computag@o da UFCG

O Programa de Educag Tutorial - PET foi criado em 1979, com o nome de Programa
Especial de Treinamento. Os integrantes de um grupo PET — chamados de petianos —
realizam atividades naseas de Ensino, Pesquisa e Exéansoambito da universidade,

bem como da comunidade [NMer 2003].

O grupo possui como foco o desenvolvimento de atividades que abordeade tr
ensino, pesquisa e exté@uws de forma indissoavel, para atingir o principal objetivo
do programa: contribuir para a melhoria do curso ondéa esterido e da sociedade
[Barbosa et al. 2005]. &im disso, o grupo busca desenvolver atividades goestejam
voltadas exclusivamente para a compatadrabalhando sempre de forma multidiscipli-
nar [de Almeida Filho et al. 2007].
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3. Atividades de Caiater Multidisciplinar Desenvolvidas pelo Grupo PET
Computacao da UFCG

As atividades desenvolvidas pelo grupo devem contempl&detdo programa (ensino,
pesquisa e exte@s). Algumas atividadesao se afiguram, unicamente, como pesquisa,
ensino ou exterd, mas sim como uma combidacdesses pilares do PET. Entretanto,
essas atividade&e classificadas de acordo com o se@tsrpriorifirio. A seguir, S&0
apresentadas algumas dessas atividades relevantes.

3.1. Atividades de Ensino
Dentre as diversas atividades de ensino, algumas merecem maior destaque, a saber:

e Recapitulando — consiste em rever conceitos relacionadadggua por-
tuguesa, ihgua inglesa ou a um tema no contexto dancia da comput@p.

A atividade & realizada durante as refies do grupo e proporciona a
troca interna e o aperfeicoamento doob do conhecimento dos petianos
[de Almeida Filho et al. 2007].

e Ciclo de Semiarios — atividade que consiste na realéaage um conjunto
de palestras sobre temas da compagnodalidadeécnica) e temas diversos
(modalidade &o €cnica). Os semarios §0 apresentados peloprios petianos
individualmente ou em duplas @sabertos comunidade.

Algumas dessas atividadeisrealizadas sem a solicitagpevia do fublico (e.g,
Ciclo de Semiarios). Assim, algumas vezes, olgico presente egtaquem do esperado,
justificando que um dos principais motivos para &agsa esd relacionada@ indisponi-
bilidade de haario. Como forma de minimizar este problema, o grupo tem procurado
realizar a atividade Ciclo de Senairios em hairios mais adequados aalpico-alvo.

3.2. Atividades de Pesquisa
Dentre as atividades de pesquisa, pode-se destacar:

e MATRACA — Software que visa auxiliar deficientes visuais no uso do computa-
dor. A versio atual do softwaré composta de um editor de textos e uma cal-
culadora [Guedes et al. 2006]. Uma nova &ergjue utiliza mitese e reconheci-
mento de voz eatem desenvolvimento. O MATRACA seavaliado pelostsios
do Instituto de Cegos de Campina Grande - PB;

e SKULL - Software desenvolvido em parceria com o Instituto de Medicina Le-
gal da Paréa, que tem por objetivo fazer determiBiagle sexo e raca de um in-
dividuo a partir de meddgs guiadas porigteos [de Arajo Filho e Fechine 2007];

e PERSEU - Software desenvolvido em parceria com o curso de Fisioterapia da
Universidade Estadual da P#ra, que busca conjugar a Tecnologia da Infordwac
e a Fisioterapia no combate ao DORT/LER (Dibios Osteomusculares Rela-
cionados ao Trabalho/Léss por Esforcos Repetitivos) [de Lima et al. 2006].

Todas as ferramentas desenvolvidas possuem licenca@RU Public Licence
viabilizando o uso de forma gratuita, bem como a continuidade de forma livre.

Dado que o existe uma defindp pevia de qual atividade de pesquisa o petiano
reém-ingresso realizar pode haver um atraso na sua ind@ergo contexto de pesquisa.
Para minimizar esta situag, os petianosa® orientados a conhecera@gas da éncia da
computa@o, visando facilitar a sua escolha.

3.3. Atividades de Extenao

O grupo busca desenvolver atividades foraadubito da universidade, que possibilitem
aos seus integrantes conhecer a realidade do mundo que os cerca, visando desenvolver a
percep@o da responsabilidade coletiva e do compromisso social [SESU/MEC 2008].

Dentre as atividades de ext@os destacam-se:
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e Curso de Inforratica Basica — consiste em promover cursos de Infiioa Basica
para o fblico externoa universidade. O (blico-alvo é formado por pessoas
carentes &o familiarizadas com o uso da infoatica. O principal objetivo da
atividadeé possibilitar ao grupo a particip@ag efetiva na incluéo digital, que se
da por meio de um cursoalico de informatica ministrado de forma volusta.
Além disso, essa atividade proporciona ao grupo o ®ierda orabria e do falar
em publico e o aprofundamento de conhecimentos.

e Marketing nas Escolas — uma atividade cujo @mromover e divulgar, por meio
de palestras, informaes sobre o Curso de&icia da Computé@p e a vida profis-
sional nessarea [Barbosa et al. 2005]. ilplico-alvoé formado por estudantes
de escolas de Ensino&dio, como tamém alunos de cursos@westibulares. As
palestras&o ministradas pelos petianos e se configuram comoatima oportu-
nidade para desenvolver a draa e o relacionamento interpessoal.

Geralmente, o foco das atividades de ex@@so trabalho com multiplicadores,
ou seja, pessoas que aprendem com o intuito de, posteriormente, desenvolver o mesmo
trabalho em outras comunidades. O problémae, nem sempre, a institagproponente
da atividade entende a caratstica desse perfil do(blico-alvo e, assim, a atividade
perde um pouco esse objetivo multiplicador.

4. O Impacto das Atividades Desenvolvidas pelo Grupo PET Comput@ap da
UFCG

As atividades desenvolvidas pelo Grupo PET Compadata UFCG&m impacto social

significativo, rdo apenas para os integrantes do grupo, comoéanpiara todos os demais

envolvidos, direta ou indiretamente.

4.1. Impacto Social

Desde a sua implantag, as atividades desenvolvidas pelo grugpm ttcomo objetivo
garantir a formago global do aluno, procurando prover, de uma forma diferenciada, as
necessidades inerentes ao curso de graduag qual esse aluno asnserido, com o
intuito de fa2-lo alcancar uma maior qualidade agmanica, estimulando tamdin uma
formago cidad.

As atividades supracitadas,eéal de estimular o contato com pessoas externas
ao ambito acadmico, proporcionam a aplicag e a divulgago de conhecimenta so-
ciedade, provocando uma melhoria nesta. As atividades desenvolvidas primam pelo
aperfeicoamento dos petianos e a melhoria do gru@m ale auxiliar na formd@p de
cidachos conscientes [Bezerra et al. 2005].

4.2. Impacto na Forma@o de Egressos

De maneira geral, os egressos do grugm concluintes do curso de gradaagObserva-
se, que a particip@p no grupo se estende por, aproximadameiney % do tempo de
permaincia no curso, dado o ingresso entre o segundo e terceicapsietivos.

O envolvimento com atividades de ensino, pesquisa e e&teasa forte carac-
teristica multidisciplinar destas, fazem com que o egresso tenha castcterdiferenci-
adas. Aém da habilidade para trabalhar em equipe, o alunm agente de melhorias no
curso de gradua@p no qual estinserido, na comunidade ci#ita e na sociedade.

O impacto na formaigo do petiano noambitos aca@mico e social pode ser ob-
servado de forma qualitativa, bem como quantitativa. Ta&fioas, entretanto, a0 S0
de facil mensurago. Poem, padmetros relevantes podem ser observados a partir do
desempenho acathico do aluno na graduag .9, coeficiente de rendimento esco-
lar, publica@es, participa@ em projetos) e das oportunidades para os egresgss (p
graduaéo e mercado de trabalho). Dentre & alunos que participaram do grupo,
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aproximadament&1% ingressaram nags-graduago. Destes|7% e 26% esfo cur-
sando mestrado e doutorado obsgdoutorado, respectivamente. Os demais atuam no
mercado, em sua maioria daea da computap, desempenhando cd@mrito atividades
gue exijam uma formap ampla e uma V@® de aspectos sociais.

Em um levantamento feito entre os integrantes atuai¥), desejam permanecer
no grupo a o final do curso e tan@m €m interesse em ingressar nasggraduago.
Sendo importante destacar, que a preierda maiorigé atuar em pesquisas que visem
promover melhorias para a sociedade na qualbasiseridos.

Os dados ilustram, portanto, que a particggaem um programa como o PETIm
agente decisivo para que 0s alunos continuem em busca de aperfeicoamento, trilhem pela
carreira aca@mica, atuando de forma efetiva na busca pela melhoria da sociedade.

5. Considera@es Finais

As principais caractésticas do Grupo PET Computag da UFCG foram apresentadas.
Destacou-se sua estrutura, objetivos, as principais atividadesateraawultidisciplinar
(coménfase em ensino, pesquisa e exd®)€ 0 impacto destas no contexto social.

Pode-se concluir, portanto, que o grup@nalde desenvolver atividades ambito
da computago, atua de forma multidisciplinar com impacto positivo para todos os en-
volvidos, sejam estes olUplico-alvo ou os gprios petianos, que se tornam melhor
preparados para a vida profissional, dada a foamagnpla.

Informagdes mais detalhadas sobre as atividadesptisiaresdesenvolvidos e os
integrantes do grupo, ést dispoiveis em [PET-Comput@&p 2008].
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