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Abstract. Introduction: The insertion of Information and Communication
Technologies (ICTs) in Basic Education requires critical and interdisciplinary
teaching. Objective: To report the integration of ICTs in a Brazilian public High
School, within the Integrated Arts and Literature components. Methodology
or Steps: The 35-hour intervention occurred in five heterogeneous classes,
uniting virtual reality, collaborative murals, gamification, and podcasts, with
accessibility adaptations for students with specific needs. Results: Greater
student engagement, reduced indiscipline, and expanded forms of expression
were observed, proving the Computer Science pre-service teacher’s role
transcends instrumental technology use.

Keywords:  ICT, High School, Computer Science Education, Active
Methodologies, Accessibility.

Resumo. Introdugdo: A insercdo de Tecnologias Digitais da Informagdo
e Comunicagdo (TDICs) na Educacdo Bdsica exige uma atuacdo docente
critica e interdisciplinar. Objetivo: Relatar a integracdo de TDICs no Ensino
Médio de uma escola piublica gaticha, nas disciplinas de Artes Integradas
e Literatura. Metodologia ou Etapas: A intervengcdo de 35h ocorreu em
cinco turmas heterogéneas, unindo realidade virtual, murais colaborativos,
gamificagcdo e podcasts, com adaptacoes de acessibilidade para alunos com
laudo. Resultados: Observou-se maior engajamento discente, reducdo da
indisciplina e ampliagdo das formas de expressdo, evidenciando que a atuacdo
do Licenciado transcende o uso instrumental da tecnologia.

Palavras-chave: TDIC, Ensino Médio, Computagcdo na Escola, Metodologias
Ativas, Acessibilidade.

1. Introducao

Nesta experiéncia de estdgio, a insercdo de Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicagdo (TDICs) na Educacdo Bésica provocou reflexdes acerca do papel do(a)
Licenciado(a) em Computagdo frente o ensino interdisciplinar, critico, reflexivo e criativo.
De acordo com [Monte 2025] a integracdo planejada de recursos tecnoldgicos pode
contribuir para tornar as aprendizagens mais significativas e contextualizadas.
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Como afirma [Libaneo 2013], a aprendizagem efetiva ocorre quando a influéncia
do professor mobiliza as atividades do aluno, promovendo uma ’assimilac¢do ativa’ do
conhecimento por meio de ferramentas que estimulem sua reflexdo e aplicagdo prética.
Do mesmo modo, reitera [Tajra 2012] ao colocar o professor em posi¢cao de facilitador,
que media o processo entre o aluno e o objeto de estudo através das ferramentas digitais.

Cabe ao professor a influéncia, a mobilizacdo, a escolha das melhores abordagens
de acordo com cada contexto escolar. Nesse sentido, a articulacdo dos saberes da
Computacdo com outras dreas requer uma postura analitica e flexivel do docente. E
fundamental selecionar estratégias que respeitem o perfil de aprendizagem dos estudantes
e as especificidades do conteido. Como defende [Libaneo 2013]:

A escolha de métodos compativeis com o tipo de atividades dos alunos
depende, portanto, dos objetivos, dos conteidos, do tempo disponivel,
das peculiaridades de cada matéria. Cabe ao professor ter criatividade
e flexibilidade para escolher os melhores procedimentos, combind-los,
tendo em vista sempre o que melhor possibilita o desenvolvimento das
capacidades cognoscitivas dos alunos.

Segundo [Freire 1996] € necessdrio a formagdo docente saber que ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua prépria producao ou a sua
construcgdo. Nisto, o Licenciado em Computagdo se mostra muito necessario, pois através
das TDICs possibilita meios de construgdo e abre possibilidades diversas.

Portanto, o problema de pesquisa que norteia este relato é: Como a atuacio do
Licenciado em Computagdo pode mediar a integracdo de TDICs de forma a promover
o engajamento, a interdisciplinaridade reflexiva e criativa e a inclusdo em turmas
heterogéneas do Ensino Médio?

Este artigo apresenta um relato de experiéncia desenvolvido em turmas do
Ensino Médio de uma escola publica da rede estadual do Rio Grande do Sul, no qual
foram integradas tecnologias digitais aos componentes curriculares de Artes Integradas
e Literatura. As acOes foram planejadas de forma colaborativa com a docente regente e
estruturadas em diferentes momentos pedagdgicos, envolvendo observacdo do contexto
escolar, planejamento conjunto e pratica docente. A andlise a seguir busca evidenciar
como essa mediacdo tecnoldgica impactou o engajamento discente e superou desafios
inerentes ao contexto escolar.

2. Fundamentacao Tedrica

A atuacdo do Licenciado em Computacdo na Educacdo Basica pode ser compreendida
a partir da articulagdo entre formacdo docente, pratica pedagdgica e integracdo critica
das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs). Conforme discutem
[Pimenta and Lima 2006], o estigio constitui espaco privilegiado de aproximagdo com
a realidade escolar, possibilitando andlise, problematiza¢do e transformacdo do contexto
educacional a partir da reflexdao sobre a prética.

Nesse contexto, o Licenciado em Computacdo atua como o mediador
fundamental. Como aponta [Libaneo 2013], a atividade docente €, essencialmente, a
mediacdo entre o aluno e a matéria, onde o professor mobiliza a atividade mental do
estudante para uma assimilacdo ativa. No cendrio digital, essa mediacdo é potencializada
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quando o professor assume a postura de facilitador e orientador, utilizando as ferramentas
tecnoldgicas ndo como fim, mas como meios pedagdgicos para a construcdo do
conhecimento [Tajra 2012]."

No que se refere a inser¢do das tecnologias digitais no processo de ensino
e aprendizagem, [Monte 2025] destaca que sua integracdo pode ampliar o acesso
ao conhecimento, favorecer metodologias mais flexiveis e personalizadas e estimular
a aprendizagem colaborativa. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
[Brasil. Ministério da Educagao 2017] também incentiva o uso de recursos tecnoldgicos
digitais no ambiente escolar, considerando-os parte das competéncias gerais da Educagao
Béasica.  Por isso, torna-se fundamental integrd-los ao processo de ensino para
potencializar as aprendizagens.

A BNCC determina como quinta competéncia geral:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
[Brasil. Ministério da Educagao 2017].

Essa busca pelo protagonismo converge com o pensamento de [Freire 1996], ao
defender que ensinar ndo € transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
propria producdo. Assim, a integragdo das TDICs no Ensino Médio deve servir como um
suporte para que o educando deixe de ser um receptor passivo e se torne sujeito de sua
prépria construcao histérica e intelectual.

Nesse sentido, o uso pedagdgico das (TDICs) amplia possibilidades didaticas e
contribui para a construcdo de ambientes de aprendizagem mais dindmicos e alinhados as
demandas contemporaneas.

Segundo [Silva et al. 2025], o avango das Tecnologias Digitais da Informacao
e Comunicacdo (TDIC) tém transformado os modos de ensinar e aprender, exigindo
que professores desenvolvam competéncias para integrar esses recursos de forma critica
e pedagdgica ao processo educacional. Entretanto, a simples presenca de recursos
tecnolégicos ndo garante inovacgdo pedagdgica. [Monte 2025] ressalta que a formacao
inadequada de professores para o uso critico das tecnologias pode resultar em praticas
superficiais.

Reforcando essa ideia, [Tajra2012] adverte que a eficicia dos meios de
ensino depende inteiramente de sua integracdo planejada aos objetivos didaticos.
Nao basta o dominio técnico da ferramenta; é necessaria uma intencionalidade
que promova o raciocinio légico e a criatividade do aluno. Assim, torna-
se fundamental a atuacdo de profissionais com formacdo especifica na drea,
como o Licenciado em Computagcdo, cuja proposta formativa prevé a promocao
da inclusdo digital com criticidade, criatividade e abordagem interdisciplinar
[Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Farroupilha 2022].

A inclusdo digital, conforme argumenta [Fernandes 2020], ndo deve restringir-
se ao ensino operacional de ferramentas, mas envolver compreensdao pedagdgica e
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intencionalidade diddtica. Embora os estudantes contemporaneos estejam imersos na
cultura digital, € papel da escola orientar o uso das tecnologias como instrumentos de
aprendizagem, produc¢@o de conhecimento e reflexdo critica.

No didlogo com o componente curricular de Artes Integradas, a tecnologia pode
ampliar formas de expressdo e interagdo com o objeto artistico. [Fernandes 2020]
aponta que os recursos digitais transformam o processo artistico ao tornd-lo mais
interativo e participativo, exigindo maior envolvimento do sujeito na experiéncia estética.
[Silva et al. 2025] afirma que recursos digitais multimodais, que combinam diferentes
linguagens como texto, imagem e narrativa visual, podem tornar a aprendizagem mais
significativa e estimular a participacao ativa dos estudantes.

Essa significacdo ocorre, como explica [Libaneo 2013], quando o ensino parte da
experiéncia de vida e do nivel de conhecimentos dos alunos, permitindo que percebam
a ligacdo dos contetidos com a sua realidade. Ao utilizar recursos como a Realidade
Virtual para visitar ruinas histdricas ou o Canva para produzir podcasts, estimula-se o que
[Freire 1996] chama de curiosidade critica, convocando a imaginacdo € a emog¢ao como
partes integrantes do processo de aprender.

No campo da Literatura, as (TDICs) também assumem papel relevante.
[Alves et al. 2016] afirmam que as Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo podem
atuar como mediadoras no processo de leitura e escrita, favorecendo a aproximagao dos
estudantes com textos literdrios por meio de linguagens e suportes que lhes sdo familiares.
Os autores fundamentam-se na reflexao que descreve diferentes perfis de leitores ao longo
da histéria, culminando no leitor contemporaneo denominado “ubiquo”, caracterizado
pela circulagdo simultinea entre ambientes fisicos e digitais.

Reconhecer esse perfil implica repensar estratégias pedagdgicas, integrando
recursos digitais ao ensino de Literatura de modo a atribuir novos significados as obras
classicas e aos textos do passado. Conforme argumentam [Alves et al. 2016], partir
das linguagens e tecnologias do presente pode favorecer a reconstrug¢do critica dos
textos literdrios, tornando-os mais significativos para os estudantes. Os resultados de
iniciativas que integram tecnologias digitais ao ensino indicam potencial para promover
inovagdo pedagdgica, fortalecer a mediacdo do conhecimento e ampliar o engajamento
dos estudantes [Silva et al. 2025].

Dessa forma, a fundamentacio tedrica que sustenta este relato de experiéncia
apoia-se na compreensao de que a integracao das (TDICs), quando planejada de maneira
critica e interdisciplinar, pode potencializar o engajamento discente, ampliar formas de
expressao e fortalecer a atuacdo do Licenciado em Computacdo na Educacdo Bésica.

3. Metodologia e Contexto da experiéncia

A metodologia adotada caracteriza-se como um relato de experiéncia de natureza
qualitativa e carater de intervengdo pedagdgica, vivenciado durante a etapa de estagio
supervisionado do curso de Licenciatura em Computagdo do Instituto Federal de
Educagio, Ciéncia e Tecnologia Farroupilha - Campus Santo Angelo. As atividades
integradas ocorreram em uma escola publica, localizada no municipio de Santo Angelo
(RS), totalizando uma carga hordria pratica de 35 horas distribuidas entre dez horas de
observacdo, dez horas de docéncia compartilhada e quinze horas de pratica docente. O
estagio foi desenvolvido entre os meses de agosto e outubro de 2025.
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A amostragem abrangeu cinco turmas do Ensino Médio no turno matutino,
contabilizando aproximadamente 95 estudantes com idades entre 15 e 18 anos. O perfil
do publico caracterizou-se pela heterogeneidade: as turmas de 1° ano apresentavam maior
indice de agitacdo e dispersdo em sala de aula; o 2° ano demonstrava apatia e baixa
participacdo verbal ativa, contendo também uma parcela expressiva de alunos laudados
(TDAH, deficiéncia intelectual, autismo e deficiéncia fisica); por fim, a turma de 3° ano
exibia maior maturidade cognitiva, embora propensa a distracao pelo uso indiscriminado
de smartphones.

Em conformidade com os principios éticos aplicados a pesquisas e relatos no
campo educacional, a coleta e exibi¢ao dos registros fotograficos contaram com a devida
autorizagdo da direcdo da instituicdo de ensino para fins estritamente académicos e
pedagdgicos, preservando o anonimato e a identidade dos menores envolvidos.

Os recursos tecnoldgicos institucionais mobilizados compreenderam o uso de
chromebooks do ecossistema Google para educacgdo, o acesso a internet local, projetores
da escola e alguns alunos utilizaram o celular pessoal para realizar a atividade de criagdo
de podcast. Complementarmente, utilizou-se um 6culos de Realidade Virtual (RV) do
modelo Meta Quest 2 de acervo institucional da académica para as dindmicas de imersao.

De modo geral, o contexto foi marcado por desafios relacionados ao engajamento
discente, a diversidade de perfis de aprendizagem e ao uso frequente de dispositivos
moveis em sala de aula. Esses elementos orientaram a elaboracdo de estratégias que
integrassem tecnologias digitais de forma intencional, buscando promover participacao
ativa e inclusao no processo de ensino e aprendizagem. Como defende [Libaneo 2013], é
fator principal envolver os estudantes, afim de diminuir as distracdes e indisciplina:

A motivagdo dos alunos para a aprendizagem, através de conteidos
significativos e compreensiveis para eles, assim como de métodos
adequados, é fator preponderante na atitude de concentracdo e atencio
dos alunos. Se estes estiverem envolvidos nas tarefas, diminuirdo as
oportunidades de distragc@o e de indisciplina.

4. Relato da experiéncia

A experiéncia foi desenvolvida no contexto da docéncia compartilhada e da pratica
docente de forma colaborativa com a docente regente e divididas em blocos teméticos
associados aos componentes curriculares de Artes Integradas e Literatura, com foco na
integracdo intencional de Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo (TDICs).
As atividades foram organizadas considerando o periodo destinado a recuperagdo de
aprendizagens, no qual se priorizam metodologias ativas e estratégias lidicas com vistas

ao fortalecimento do engajamento discente.

As praticas buscaram promover inclusdo digital, interdisciplinaridade
e protagonismo estudantil, em consoniancia com as orientacdes da
[Secretaria Estadual de Educacao do Rio Grande do Sul 2025] que trata a
interdisciplinaridade como fundamental para ressignificar o trabalho pedagdgico,
permitindo que educadores/as e escolas promovam ambientes de aprendizagens de forma
plena e conectada a realidade. A experiéncia permitiu observar potencialidades e desafios
relacionados a integracdo das TDICs, evidenciando contribui¢cdes para o engajamento e
para a ampliacdo das formas de expressdo discente.
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No componente de Artes Integradas, com o objetivo de correlacionar arte,
arquitetura, patrimonio e histéria local, propds-se uma jornada imersiva mediada por
Realidade Virtual com as turmas do primeiro ano. Os discentes realizaram um tour virtual
tridimensional no ambiente do Sitio Arqueoldgico de Sao Miguel Arcanjo, modelo gerado
a partir do mapeamento cientifico conduzido pela UFRGS e IPHAN [Reiss et al. 2016].
Devido a limitag@o quantitativa de hardware (disponibilidade de um unico 6culos de RV),
adotou-se o regime de rodizio cronometrado entre os alunos.

A Figura 1 ilustra a interag¢do estudantil com os recursos imersivos.

Figura 1. Estudante interagindo no ambiente virtual
das Ruinas de Sao Miguel.

Como desdobramento, disponibilizou-se um material digital direcionado a edi¢ao
de imagens no Canva, além de uma folha impressa com instrucdes e diretrizes de
pesquisa para a estruturagdo do site. Os requisitos definidos para a producdo da pagina
compreendiam: fotografias da escola, informacgdes gerais, andlise de sua arquitetura,
registros visuais de outra edificacdo escolar ou histérica, comparacdo dos materiais
utilizados em ambas as estruturas, distin¢cdes entre aspectos sociais e econdmicos de
cada contexto e o impacto desses espacos na comunidade do entorno. Ademais, como
modelo de produgdo para orientar os estudantes, foi apresentada uma galeria de arte
virtual contendo todos os critérios supracitados, desenvolvida previamente na ferramenta
digital Canva.

Embora tenham sido identificadas barreiras técnicas iniciais decorrentes do menor
dominio dos computadores em comparacao aos smartphones, a mediacdo individualizada
mitigou parte das dificuldades encontradas. Contudo, a consolida¢do integral da atividade
foi limitada em virtude da alternincia de turmas e componentes curriculares sob a
responsabilidade da docente regente na metade do periodo de estdgio. Essa transi¢ao
ocorreu por motivos de organizagdo interna da institui¢ao de ensino, o que demandou a
reestruturacdo e a adaptacdo de algumas etapas do planejamento originalmente previsto.
Embora o plano de trabalho inicial prevesse a interven¢ao pedagdgica apenas as turmas de
primeiro ano, tais circunstancias imprevistas, resultaram na alternancia do publico-alvo
para os segundos e terceiros anos que tinham apenas o componente de Literatura com
a regente. Portanto as atividades de Artes Integradas foram realizadas apenas com os
primeiros anos.
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A socializacdo do conteido programdtico, pautada na temdtica *As correlagcdes
entre arte e arquitetura’, foi conduzida mediante o suporte de recursos visuais estruturados
na plataforma Canva. Sequencialmente, aplicou-se uma dindmica gamificada por meio da
plataforma Quizizz sob o modo “Pico de Maestria”. Essa configuracdo metodolédgica
fundamenta-se na repeticdo direcionada de questionamentos com o intuito de consolidar
o dominio cognitivo do estudante, integrando elementos lidicos como progressdo em
cendrios, minijogos e recursos de interatividade estratégica ao longo do processo.

No ambito do componente de Literatura, as acdes pedagdgicas dividiram-se entre
a revisao de conteudos historicos e a introducao a Literatura Gaudcha. Inicialmente, como
estratégia de fixacao tedrica do Trovadorismo sobre as Cantigas de Amor e Amigo focada
nas caracteristicas estilisticas, aplicou-se uma dindmica gamificada na plataforma Quizizz
sob 0 modo de execugdo “Cldssico”, permitindo que os discentes respondessem aos
questionamentos em seu proprio ritmo enquanto a docente acompanhava os resultados
em tempo real por uma tabela de classificacdo. Sequencialmente, deu-se inicio ao
estudo da Literatura Gaucha por meio de atividades restritas a leitura e a interpretagdo de
poemas regionais, visando a identificacdo de vocdbulos e expressdes culturais. Entre os
autores estudados estavam: Aparicio Silva Rillo, Inoema Jahnke, Jayme Caetano Braun,
Hugo Ramirez, Jurema Chaves, entre outros. Como culminancia desse bloco, integrando
leitura, pesquisa e resolugdo de desafios digitais para incentivar a construc¢ao colaborativa
do conhecimento, os estudantes realizaram uma cruzadinha digital personalizada na
plataforma Puzzel.org (Figura 2), cujo conteudo continha os termos extraidos diretamente
dos textos regionalistas trabalhados.

Figura 2. Estudantes interagindo com palavras-cruzadas
na plataforma Puzzel.

Para a etapa de producdo autoral poética, ja nas turmas de segundo e terceiros
anos, instituiu-se um mural digital sincrono na plataforma Padlet (Figura 3). A ferramenta
possibilitou escrita multimodal, inser¢do de imagens e interacdo por comentirios.
Nesse momento, manifestaram-se importantes desafios didaticos, tais como episddios
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de plagio literal da internet e o uso indevido de ferramentas de Inteligéncia Artificial
generativa para a confec¢do automatizada dos versos, prescindindo do crivo reflexivo
dos estudantes. Diante desse cendrio, ficou evidenciado o papel analitico do Licenciado
em Computagdo, cuja intervengdo pedagdgica imediata, nesse caso, precisa voltar-se a
orientagdes fundamentadas na ética digital, na autoria e nos direitos autorais.

.Poe

Publique sua poesia clicando no boto de adicso abaixo.
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Versos de um pago distante Orgulho gaticho Versos de Campo e Mate

I Num fim de tarde, na estancia

No Sul quando nasce o dia bl esquecida,

junto vem a alegria. o vento assovia nas copas do chao,
De uma doce nostalgia & um cusco sorve a saudade da vida
que se tem ao respirar. no siléncio velho do meu galpo.

A chaleira canta, fervendo memérias

E se eu te contasse, prenda,

que enxerguei um rincéo diferente,
um rincao onde a alegria campeava
e a gente vivia contente.

Belezas do meu Rio Grande

Entre coxilhas e campos floridos,
se estende 0 pago que tanto amo,

Era um pago de lembranga,
com perda que ndo se esquece,
mas a dor, tal qual a chama,
nos juntou, e ndo desfalece.

E se e te dissesse, china,
que teu brilhar era reluzente,
teu sorriso doce e manso,
feito rio claro, inocente.

Sei que o tempo & duro e forte,
as vezes custa de crer,
mas talvez naquele pago antigo

Reconhego a beleza
da nossa amada querencia.
Relembrando na consciencia,
anossa esséncia.

Ser gaticha é um privilégio,
ter no corag@o o orgulho.
Carrego comigo a tradicao,
& levo comigo a emogéo.

de tempos crus, de lida e de fé —
onde a histdria se veste de espora

& e 0 destino se encilha sem ré.

Na guaiaca levo mais que dinheiro:
um punhado de céu, outro de chao,
0 orgulho simples do missioneiro

B que nasceu pra ser campo, ndo

_IPRY

patréo.
Tenho o mate amargo e a alma
aberta,

um pala velho e um mundo inteiro
de horizontes que a alma desperta
no trote manso do tempo campeiro.

céu aberto, horizontes compridos,
terra de encanto que levo no ramo.

0 por do sol tinge o horizonte,
fio e serra em pura cancao,
© vento sopra leve, constante,
& 0 mate aquece o coraggo.

Nas manhas de neblina e brisa,

os pinheiros guardam histdrias mil,
cada riacho, cada pedra precisa,
faz do meu Rio Grande um Brasil
sutil.

fomos felizes sem padecer. Sou centelha de fogo na cinza,

Figura 3. Mural de poesias autorais coletivas hospedado na plataforma Padlet.

A culminincia consistiu em uma andlise critica interdisciplinar fundamentada
na exibi¢do do longa-metragem “Escritores da Liberdade” [LaGravenese et al. 2007],
visando refletir sobre a leitura e a escrita como formas de expressdo, identidade e
transformacdo social. O trabalho estruturou-se em trés eixos: (1) a escrita de didrios no
filme como superac¢do de adversidades, relacionando a trajetéria de um personagem com
a vida do discente; (2) a articulacdo de semelhancas e distanciamentos entre a obra e as
vivéncias pessoais dos alunos; e (3) os temas universais latentes (violéncia, preconceito e
respeito) conectados a funcdo social da literatura. Concedeu-se autonomia para a escolha
do produto avaliativo final: uma resenha textual via Google Documentos ou a edi¢do de
um podcast audiovisual no Canva. A unica dupla que optou pelo podcast preferiu utilizar
o aplicativo movel CapCut por considerd-lo mais intuitivo. O produto final de uma dupla
que optou pelo podcast esta representado na Figura 4.

1l
i
LUl

Figura 4. Estudantes realizando gravacao e apresentacao de podcast em formato
audiovisual.

Para contemplar todos os estudantes e principalmente os com deficiéncia

intelectual, deficiéncia fisica, Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade
(TDAH) e Autismo, foram produzidos tutoriais em video e em Formato de Documento
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Portatil (PDF) com linguagem simplificada e apoio visual, além de versdes impressas
adaptadas. Recursos como digitacdo por voz no Google Documentos, flexibiliza¢ao
de prazos e possibilidade de apresentacdo oral foram adotados como estratégias de
acessibilidade. =~ O acompanhamento individual mostrou-se essencial para garantir
participacdo efetiva e reduzir barreiras tecnoldgicas.

ApO6s a conclusdo das atividades propostas, promoveu-se um espago dedicado a
socializacdo das produgdes discentes e a conducdo de uma discussdo reflexiva. Com
o intuito de diversificar as estratégias de ensino, adotou-se a metodologia grupal
denominada Grupo de Verbalizacdo e Grupo de Observacdo (GVGO), proposta por
[Anastasiou and Alves 2010]. Essa dinidmica consiste na divisdo da turma em dois
agrupamentos concéntricos para a andlise conjunta de um tema ou problema sob
a coordenacdo e supervisdo do docente. Estruturalmente, um grupo posiciona-se
internamente para debater o objeto de estudo, enquanto o grupo externo atua na
observacdo do processo; sequencialmente, inverte-se a disposi¢cdo dos estudantes,
oportunizando, dessa forma, a participacao ativa e equitativa de todos os integrantes.

A fim de garantir o rigor e a replicabilidade metodoldgica exigida na escrita
cientifica, o processo avaliativo ndo se deu de forma subjetiva, mas amparou-se em
uma rubrica com pesos especificos ancorados em cinco critérios bem delimitados: (1)
coeréncia e articulacdo critica com o tema do filme; (2) criatividade e inovacao no design
ou na linguagem mididtica; (3) cumprimento de requisitos técnicos de letramento digital
(formatagdo basica nas normas ABNT para texto e equaliza¢do basica de dudio/video para
midias); (4) capacidade de cooperag¢do, cumprimento de prazos e entrega formalizada
através do e-mail institucional corporativo dos estudantes e (5) originalidade e autoria
discente na confec¢do da resenha critica, sendo permitido o uso de Inteligéncia Artificial
estritamente como recurso de apoio ao processo de escrita, € ndo como agente substituto
da producao textual integral.

5. Consideracoes finais

A andlise das acdes desenvolvidas permite responder de forma direta ao problema
de pesquisa deste estudo: a mediacdo sistemdtica do Licenciado em Computagio,
ao desvincular o uso das TDICs de um cardter instrumental e associd-lo a propostas
interdisciplinares, reflexivas e diferenciadas, constitui o elemento provocador para
0o engajamento, a autoria legitima e a inclus@o pedagdgica em turmas de alta
heterogeneidade no Ensino Médio.

A primeira dimensdo desta resposta reside na promo¢do do engajamento discente.
Recursos como a Realidade Virtual e as dindmicas gamificadas (Quizizz e Puzzel)
funcionaram como potentes atratores motivacionais para turmas marcadas por agitacao
e dispersdo. O entusiasmo ao correlacionar virtualmente o Sitio Arqueoldgico de
Sdo Miguel Arcanjo ao componente de Artes Integradas atesta a eficicia da didatica
de [Libaneo 2013], para quem a mobilizacdo ativa das estruturas mentais gera uma
“assimilacdo ativa” do saber. Ao envolver cognitivamente os discentes em tarefas
contextualizadas com a cultura regional gatcha, observou-se uma reducdo dréstica
da indisciplina, confirmando que a concentracdo é um subproduto de estratégias
metodoldgicas adequadas [Libaneo 2013].

Por conseguinte, a atuacdo interdisciplinar com Linguagens respondeu ao desafio
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da autoria. Ao propor que os estudantes expressassem suas conclusdes literdrias através de
painéis multimodais (Padlet), resenhas criticas digitais (Google Documentos) ou podcasts
(Canva/CapCut), a tecnologia assumiu cardter de ferramenta cognitiva indispensavel ao
desenvolvimento do raciocinio e da imaginagdo [Tajra 2012]. O uso autébnomo dessas
ferramentas digitais rompeu as barreiras do ensino tradicional, convertendo as obras em
pontes de reflexdo e autoria. Esse movimento valida o pensamento de [Freire 1996], em
que o ato de ensinar se redefine: ndo se transfere conhecimento técnico de informaética,
mas criam-se as possibilidades para que o estudante construa e publique seu proprio saber.

Contudo, os desdobramentos praticos evidenciaram que esse protagonismo exige
vigilancia analitica do educador. Episédios de plagio e uso irrefletido de IA generativa
para produzir versos no Padlet e textos na resenha reforcam que a inser¢do das TDICs
nao deve se limitar ao ensino operacional do computador [Tajra 2012], demandando
o desenvolvimento da “curiosidade critica” e do discernimento ético propostos por
[Freire 1996]. A mediacdo docente, ao estruturar uma rubrica avaliativa explicita
com o critério ético de autoria humana e orientar a revisdo critica, assegurou o papel
emancipador e de conscientizacdo da informatica educativa.

Finalmente, a heterogeneidade das turmas demandou respostas urgentes no campo
da inclusdo. A diversidade cognitiva e fisica (estudantes com TDAH, deficiéncia
intelectual, fisica e autismo) foi acolhida pela diferenciagdo metodoldgica mediada
pela profissional de Computacdo: elaboraram-se tutoriais exclusivos em video, guias
em PDF com apoio visual, digitacdo por voz no Google Documentos e flexibiliza¢ao
do produto final (resenha ou podcast no CapCut/Canva). No encerramento do
ciclo, a introdu¢do da dindmica do Grupo de Verbalizacdo e Grupo de Observagao
(GVGO) [Anastasiou and Alves 2010] descentralizou as interagdes orais, permitindo
que estudantes habitualmente apdaticos discutissem ativamente o filme “Escritores da
Liberdade”, compartilhando vivéncias sob um prisma dialégico e inclusivo.

Em suma, a experiéncia de estdgio atesta que o papel do Licenciado em
Computacdo supera o suporte puramente instrumental. Sua atuacdo estabelece a ponte
dialética indispensédvel entre a tecnologia e os pressupostos pedagdgicos cldssicos
de Libaneo, Tajra, Freire e Anastasiou, garantindo que as TDICs funcionem como
efetivas engrenagens de humanizacao, pensamento critico, interdisciplinaridade legitima
e igualdade de participag¢do na Educagdo Basica.

Declaracao sobre uso de Inteligéncia Artificial

Ferramentas de Inteligéncia Artificial generativa ChatGPT, Deepseek e Gemini foram
utilizadas como apoio na revisdo linguistica e organizagdo textual do manuscrito. Os
autores sao integralmente responsdveis pelo contetido apresentado.
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