46° Congresso da Sociedade Brasileira de Computacéo (CSBC 2026), Gramado/RS
34° Workshop sobre Educagdo em Computacdo (WEI 2026): Relatos de Experiéncia

Da Integracao a Permanéncia em Ciéncia da Computacao:
15 anos de atuacao do GETComp na UFJF

Nina Aguiar Ferreira', Rhara Ianna Barcelos Costa'!, Yan Dias Ferreira',
Alessandreia Marta de Oliveira'©, Luciana Brugiolo Gongalves®

!Departamento de Ciéncia da Computagio
Universidade Federal de Juiz de Fora, Juiz de Fora, Brasil

{nina.aguiar, rhara.ianna, yan.dias}@estudante.ufjf.br

{alessandreia.oliveira, lbrugiolo}Q@ufjf.br

Abstract. This article presents an experience report on the 15 years of activity
of the Tutorial Education Group in Computing (GETComp) at the Federal Uni-
versity of Juiz de Fora (UFJF). The paper describes the main teaching, outreach,
and research activities developed by the group, with emphasis on initiatives re-
lated to welcoming actions, academic integration, and complementary training
for Computing students. The observations presented suggest that the group’s ac-
tivities may help students overcome technical challenges, foster the development
of soft skills, and promote greater integration among its members, characteri-
zing GETComp as a relevant space for academic and social support within the
Computer Science program at UFJF.

Resumo. Este artigo apresenta um relato de experiéncia sobre os 15 anos de
atuagdo do Grupo de Educacdo Tutorial em Computagcdao (GETComp), da Uni-
versidade Federal de Juiz de Fora (UFJF). O trabalho descreve as principais
acoes desenvolvidas pelo grupo, com énfase em iniciativas de acolhimento,
integrac¢do académica e formagdo complementar de estudantes de Computagdo.
As observacoes apresentadas sugerem que a atuacdo do grupo pode auxiliar
na superacdo de desafios técnicos, favorecer o desenvolvimento de soft skills
e promover maior integracdo entre os membros, caracterizando o GETComp
como um espago relevante de apoio académico e social no curso de Ciéncia da
Computacdo da UFJFE.

1. Introducao

A intersecdo entre tecnologia, educacdo e integracao académica tem marcado o cendrio
contemporaneo da formagao superior em Computacdo. Nesse contexto, programas de
educacdo tutorial emergem como espagos que extrapolam a sala de aula tradicional, ar-
ticulando Ensino, Pesquisa e Extensdo em iniciativas voltadas a formagdo académica e
profissional dos estudantes [Pereira et al. 2024]].

Na Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), o Programa de Grupos de
Educagao Tutorial (GET) foi instituido em 2008, inspirado no Programa de Educacao
Tutorial (PET) criado pelo Ministério da Educagﬁoﬂ Atualmente, o programa conta com
12 grupos ativos, entre os quais se encontra 0 Grupo de Educacdo Tutorial em Ciéncia
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da Computagdo, GETCom[ﬂ criado em 2010. Ao longo de sua trajetdria, o grupo tem
desenvolvido agdes voltadas ao acolhimento, a integracdo académica e a formagdo com-
plementar dos estudantes, em um campo historicamente desafiador [Mundim et al. 2025].

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia sobre a atuacdo do GETComp,
destacando suas contribui¢des para a formacao académica e pessoal dos discentes de Ba-
charelado em Ciéncia da Computa¢ao (BCC) da UFJF. No ambito da literatura, iniciativas
dessa natureza t€m sido associadas a aspectos relacionados ao acolhimento, a integracao
e a permanéncia estudantil [Jurgina et al. 2025]]. Desde sua criagdo, o GETComp também
tem promovido a¢des de formacdo complementar a graduagdo e de desenvolvimento de
soft skills, tais como trabalho em equipe, comunicagdo e organizacdo, por meio de ativi-
dades planejadas e da colaborag@o continua entre seus membros [Lima et al. 2024b]].

O restante deste artigo estd organizado da seguinte forma. A Se¢do [2apresenta o
contexto do curso de BCC da UFJF e discute os trabalhos relacionados. A Seg¢do [3| apre-
senta a metodologia adotada. A Secdo ] detalha as acdes desenvolvidas pelo GETComp.
Na Secdo [5] sdo apresentadas observagdes sobre a execucdo dessas iniciativas. A Se¢do
[6] discute as contribui¢des percebidas da atuagdo do GETComp. A Secdo [7] apresenta as
limitagdes do estudo. Por fim, a Segdo [§] retine as consideragdes finais e as perspectivas
para trabalhos futuros.

2. Contexto do Curso e Trabalhos Relacionados

O curso de BCC da UFJF recebe estudantes por diferentes formas de ingresso, como
Programa de Ingresso Seletivo Misto (PISM), Sistema de Selecdo Unificada (SiSU) e Ba-
charelado Interdisciplinar em Ciéncias Exatas. O PISM € um processo seriado realizado
ao longo do ensino médio, enquanto o SiSU utiliza a nota do ENEM em um processo
nacional. Além disso, o ingresso pode ser via Ciéncias Exatas, onde o estudante opta pos-
teriormente pelo curso de Computacdo. Essas diferentes formas de ingresso contribuem
para a formac¢do de um corpo discente heterogéneo, com trajetorias académicas distintas.

Neste contexto, especialmente nos periodos iniciais, disciplinas com forte base
tedrica e niveis variados de familiaridade com a 4rea evidenciam a importancia de inicia-
tivas voltadas ao acolhimento, a integracao e ao apoio ao processo de formacao.

Diante deste cenario, o GETComp desenvolve agdes que incentivam o contato en-
tre discentes de diferentes periodos, oferecem apoio em disciplinas consideradas desafia-
doras e promovem a realizacao de atividades de capacitacao e integracao. Estas iniciativas
dialogam com diferentes iniciativas descritas na literatura voltadas ao ensino, a integracao
estudantil e a permanéncia em cursos de Computagao.

No contexto de Programas de Educacao Tutorial, Lucena et al. (2018) discutem
as acoes do PET Computacao da UFPel, destacando a articula¢do entre Ensino, Pesquisa
e Extensdo. De forma semelhante, Lima et al. (2024a) descrevem iniciativas baseadas
em cursos, palestras e presenca digital voltadas a qualificacao profissional e ao apoio a
permanéncia estudantil.

Sobre acdes de apoio académico voltadas ao processo de ensino, Cagador et al.
(2025) descrevem a implementacdo da metodologia dos Auldes na disciplina de Algorit-
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mos, baseada em revisdes tedricas e resolucdo orientada de exercicios. De forma com-
plementar, Nogueira et al. (2024) destacam o papel da monitoria institucional no apoio a
disciplinas introdutodrias e na formacao inicial de estudantes interessados na docéncia.

A literatura também destaca a importancia de iniciativas relacionadas a inclusao
e a diversidade no contexto da formacgao discente em Computacdo. Aguiar et al. (2025)
discutem o uso do Desenho Universal para a Aprendizagem (UDL, do inglés Universal
Design for Learning) como estratégia de apoio a estudantes com deficiéncia e neurodi-
vergentes. De forma complementar, Costa et al. (2024) apresentam iniciativas voltadas a
capacitacdo e ao fortalecimento do sentimento de pertencimento de mulheres na 4rea de
Computacao.

No contexto de metodologias diversificadas de ensino, Andrade et al. (2024) dis-
cutem atividades estruturadas para o ensino de versionamento com Git e GitHu asso-
ciadas a estratégias de gamificacdo. Costa et al. (2024) descrevem o uso do MIT App
Inventorﬂ como abordagem prética e visual para introducdo a conceitos de engenharia.

Por fim, o monitoramento institucional por meio de dados é discutido por Palo-
mino et al. (2025), que apresentam solucdes voltadas a gestdo académica baseada em
evidéncias. A compreensdo dos fatores associados a evasdo ¢ complementada por Mun-
dim et al. (2025), que sistematizam atributos do abandono em cursos de Computacao.

Diferentemente destes trabalhos, que exploram iniciativas relacionadas ao ensino,
apoio académico ou inclusdo na drea, este artigo apresenta um relato de experiéncia sobre
a atuacao do GETComp ao longo de sua trajetéria, descrevendo suas principais acdes nos
eixos de Ensino, Pesquisa e Extensao no curso de BCC da UFJF.

3. Metodologia

Este trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia de natureza descritiva e de
abordagem qualitativa, voltado a sistematizacao de acdes desenvolvidas pelo GETComp
em seus 15 anos de atuagdo. O recorte adotado prioriza iniciativas relacionadas ao aco-
lhimento, a integracdo académica, ao apoio ao processo de ensino e a formacao comple-
mentar dos discentes, em consondncia com a proposta do artigo e com a atuagdo do grupo
no curso de BCC da UFJF.

O percurso metodolégico foi estruturado em trés etapas principais:

* Levantamento documental: abrangendo o periodo de 2010 até 2025, inclusive, por
meio da andlise de relatorios anuais, atas e materiais de planejamento;

* Triangulacdo de dados: realizada a partir do cruzamento entre registros documen-
tais e informagdes fornecidas por tutores e integrantes do grupo para conferir mais
confiabilidade aos relatos;

» Sistematizagdo e categorizacdo: onde as acdes foram filtradas com base em sua
recorréncia, representatividade no contexto do grupo e aderéncia ao foco do artigo,
sendo entdo agrupadas nos eixos de Ensino, Pesquisa e Extensao.

A descricao das iniciativas baseou-se em registros institucionais, materiais produ-
zidos pelo GETComp e informacdes sistematizadas no contexto de suas atividades, per-
mitindo apresentar objetivos, caracteristicas e aspectos observados durante sua realizacio
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no curso de Ciéncia da Computacdo. Além disso, o nivel de detalhamento das acdes va-
riou de acordo com a disponibilidade e a organizacdo dos registros ao longo do periodo
analisado.

4. Acoes desenvolvidas do GETComp

Esta secdo apresenta as acoes do GETComp no curso de BCC da UFJF. As atividades
organizam-se nos eixos de Ensino, Extensdo e Pesquisa, sendo descritas nas subsecoes a
seguir com foco em suas principais iniciativas e objetivos formativos.

4.1. Eixo Ensino

As acoes de ensino do GETComp constituem um importante apoio a comunidade
académica do curso, abrangendo tanto o suporte a conteidos técnicos quanto iniciativas
de acolhimento e integracdo no ambiente universitario. Essas atividades buscam promo-
ver a construcdo de uma rede colaborativa entre os estudantes, contribuindo para reduzir
dificuldades académicas e fortalecer vinculos ao longo da trajetdria discente. A seguir,
algumas destas iniciativas sao apresentadas.

A) Auloes

Em diversas disciplinas ofertadas pelo Departamento de Ciéncia da Computacao
(DCC) da UFJF observam-se elevados indices de reprovagdo, especialmente no ciclo
basico [Cacador et al. 2025]], como, por exemplo, Algoritmos II e Estrutura de Dados.
Esse cendrio evidencia desafios na adaptacdo académica dos estudantes ingressantes e
reforca a necessidade de estratégias de apoio ao processo de ensino.

Os Auldes consistem em sessdoes de revisdao conduzidas por membros do
GETComp, voltadas a resolucdo orientada de exercicios e ao compartilhamento de co-
nhecimentos. As atividades sdo organizadas conforme o calendario das disciplinas e re-
alizadas antes das avaliacdes, em hordrios estratégicos, como nos intervalos de almogo e
jantar, de modo a permitir a participagcdo de estudantes de diferentes turnos.

Os materiais utilizados s@o elaborados previamente pelos membros do grupo, em
colaboracdo com os docentes responsaveis pelas disciplinas, com base em contetidos re-
correntes em avaliacOes anteriores. Esses materiais incluem slides com conceitos princi-
pais e exercicios, priorizando uma abordagem didética e acessivel.

A iniciativa é acompanhada por meio do registro de participacdo e de formulérios
de satisfacao aplicados ao final das sessdes. Os resultados obtidos em 2025.1 e 2025.2,
apresentados na Tabela|[I] indicam boa aceitacdo da iniciativa entre os participantes.

Os resultados mostram elevada aceitagdo da atividade, com médias de satisfacao
superiores a 4,29. Mesmo em sessdes com menor nimero de participantes, como na
segunda prova de Estrutura de Dados, a média manteve-se alta, reforcando a relevancia
dos Auldes como iniciativa de apoio ao ensino. A Figura[l]apresenta registros de Auldes
realizados no segundo semestre de 2025.

B) Programa de Apadrinhamento

Os cursos da drea de Computagdo apresentam desafios relevantes nos periodos
iniciais, tanto pela carga tedrica quanto pela necessidade de adaptacdo a rotina. Nesse
contexto, estudantes ingressantes frequentemente enfrentam dificuldades relacionadas a
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Tabela 1. Participacao e Satisfacao nos Auloes (2025)

Disciplina / Periodo Prova N°de Alunos Média de Satisfacao (0 a 5)
Algoritmos II (2025.1) 1 28 4,63
2 28 4,29
3 12 4,50
Algoritmos II (2025.2) 1 18 4,78
2 11 4,67
3 13 5,00
Estrutura de Dados (2025.2) 1 19 491
3 4,50
3 8 4,75

i
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S

(a) Aulao de Algoritmos II (b) Aulido de Estrutura de Dados

Figura 1. Registros de Auloes

organizagao dos estudos, a compreensdo da estrutura curricular e a integragdo no ambiente
académico.

Como estratégia de acolhimento e integracdo, o Programa de Apadrinhamento do
GETComp foi implementado em 2024, com o objetivo de aproximar ingressantes e vete-
ranos, favorecendo a criacao de redes de apoio e o fortalecimento do senso de pertenci-
mento. Na literatura, iniciativas de mentoria em dreas de STEM (Ciéncia, Tecnologia, En-
genharia e Matematica) sdo apontadas como estratégias eficazes para apoiar a adaptacao

académica e social de estudantes ingressantes [Freitas et al. 2025, [Rocha et al. 2021]].

A participac¢do ocorre por meio de um formulario divulgado nas redes sociais e
em eventos, no qual os estudantes informam interesses e dificuldades iniciais de modo a
viabilizar o pareamento com veteranos do curso. Em suas primeiras edi¢des, o programa
contou com 19 participantes em 2024.1, 14 em 2024.2, 10 em 2025.1 e 21 em 2025.2,
indicando adesdo ao longo dos periodos de oferta.

4.2. Eixo Extensao

As atividades de extensdo do GETComp buscam fortalecer a relacao entre a universidade
e a sociedade, atendendo tanto a comunidade académica quanto o publico externo por
meio de eventos, cursos e agdes de divulgacdo cientifica.
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A) Mostras de Curso

A participacdo em mostras de curso constitui uma importante a¢do de extensao
e de Educacdao em Computacao, voltada a popularizacido da drea e a aproximagdo entre
universidade e sociedade. Essas iniciativas buscam apresentar a Ciéncia da Computacao
de forma acessivel, contribuindo para reduzir esteredtipos associados a profissdo e apoiar
estudantes no processo de escolha académica.

O GETComp participa de diferentes eventos institucionais e acdes externas, como
a Mostra Integrada de Ensino, Pesquisa, Extensao, Inovacao e Cultura da UFJF - ESPI-
AQUIE], a Mostra de Cursos da Semana do Instituto de Ciéncias Exatas (ICE), o evento
ICE de Portas Abertas e apresentacdes em escolas de Educagdo Bésica. Essas atividades
promovem o contato direto com estudantes do Ensino Fundamental e Médio, ampliando
o alcance das ag¢oes de divulgacdo do curso.

Nas apresentacdes, os conceitos de Computacao sdo abordados por meio de ati-
vidades interativas e demonstracdes praticas, alinhadas ao referencial do Pensamento
Computacional [Wing 2016]. Entre as atividades realizadas, destacam-se praticas de
Computagdo Desplugada, como oficinas de origami para exploracdo de sequenciamento
e 16gica, além do uso de jogos digitais para introducao ao raciocinio computacional.

B) Semana da Computacao

A Semana da Computagdo (SemComp) da UFJF € um evento de extensao con-
solidado, que alcangou sua 27* edicdo em 2025. Realizada anualmente no contexto da
Semana do ICE e da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia, a iniciativa promove a
integracdo entre universidade, empresas e comunidade externa.

O evento € organizado pelo DCC, com apoio dos grupos de educagdo tutorial
do departamento, da Empresa Junior e de docentes e discentes envolvidos em projetos da
area. Com cerca de 700 inscritos, sua realizacdo demanda ampla mobilizagdo institucional
e forte participacdo estudantil.

Nesse contexto, 0o GETComp atua na organizacao do evento, contribuindo com ati-
vidades como a gestdo do site, a organizacao do cronograma, a divulgagao e a prospeccao
de palestrantes. Os membros também participam da oferta de minicursos, experiéncia que
favorece o desenvolvimento de habilidades de comunicacdo, organizacao e lideranga.

Assim, a participacdo na SemComp configura-se como uma importante oportuni-
dade de formac¢ao complementar, permitindo o desenvolvimento de competéncias técnicas
e transversais relevantes para a trajetoria académica e profissional dos estudantes.

C) GETMeeting

O GETMeeting € uma iniciativa do GETComp voltada a integragdo académica e
extensionista, dedicada a discuss@o de temas atuais da area de Ciéncia da Computagao.
Instituido em 2011, o evento ocorre anualmente, geralmente no primeiro semestre, pri-
orizando o protagonismo dos grupos de educacdo tutorial da drea. Embora o publico
principal seja composto por discentes do DCC e édreas afins, a programagdo permanece
aberta a comunidade externa interessada em tecnologia. Conforme relatado por Meyer et
al. (2025), a 12% edi¢do do evento, realizada em 2024, contou com 271 inscri¢des.

Shttps://www2.ufjf.br/getcomp/2025/11/19/getcomp-no-espiaqui/
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O planejamento do evento é realizado de forma colaborativa pelos membros do
GETComp, com apoio de docentes e participacdo de outros grupos de educagdo tuto-
rial do DCC. A organizacdo envolve a defini¢cdo de temas, convite de palestrantes e a
estruturagcdo de atividades como minicursos, mesas-redondas, workshops € competi¢oes
de programacao.

Assim como na SemComp, o GETMeeting constitui um espaco importante de de-
senvolvimento académico e profissional para os estudantes envolvidos. Além de proporci-
onar contato com tecnologias e temas emergentes, a organizacao do evento contribui para
o desenvolvimento de habilidades de planejamento, comunicacdo e trabalho em equipe.

D) GETUpdate

O GETUpdate é uma iniciativa de formag¢ao complementar baseada na oferta de
cursos e oficinas de curta duracdo, organizados a partir da identificacdo de demandas do
corpo discente e do compartilhamento de conhecimentos adquiridos pelos membros do
grupo desde 2011. Diferentemente de eventos com periodicidade fixa, a iniciativa ocorre
de forma pontual, com atividades conduzidas por membros do GETComp, egressos ou
convidados. Essa flexibilidade permite abordar contetidos relevantes para a formacao
profissional que, muitas vezes, ndo fazem parte da grade curricular regular. As atividades
priorizam o desenvolvimento de habilidades praticas e competéncias transversais.

Em 2025, a iniciativa incluiu o minicurso “Figma para Midias Sociais”, com
participacao de 17 estudantes, voltado a fundamentos de design grafico e prototipa-
gem, e a palestra “Do Panico ao Palco”, em parceria com a equipe RinobotBrasil,
com participacdo de 19 discentes, com foco no desenvolvimento de habilidades de
comunicacao e apresentacdo. Dessa forma, o GETUpdate consolida-se como um espago
de compartilhamento de experi€ncias e atualizacao profissional, fortalecendo a integragcdo
entre estudantes, egressos € a comunidade académica.

4.3. Eixo Pesquisa

O eixo de pesquisa do GETComp promove a iniciag¢do cientifica e o contato dos mem-
bros com a produgdo académica, articulando pesquisa, ensino e extensiao. As atividades
sdo desenvolvidas em colaboracao com docentes do DCC, permitindo que os membros
participem de projetos em diferentes dreas da Computacao.

Ao longo de sua trajetéria, o grupo atuou em temas como Visdo Computacio-
nal, Grafos de Conhecimento, Mineracdao de Dados Educacionais, Inteligéncia Artificial,
Engenharia de Software e Sistemas Distribuidos. Como estratégia de socializagdo des-
sas experiéncias, 0 GETComp promove o GETTalk, um seminario em que os membros
apresentam o andamento de suas investigagcdes, contribuindo para o desenvolvimento da
oratdria e para a formagao académica dos participantes.

No escopo deste trabalho, destacam-se pesquisas relacionadas a Educagdo em
Computacao. Altomar et al. (2020) investigam o uso de gamificacdo no ensino de En-
genharia de Software por meio de um mapeamento sistemdtico da literatura. Na mesma
tematica, Furtado et al. (2024b) analisam o uso de jogos sérios no ensino da disciplina, en-
quanto Furtado et al. (2024a) descrevem o desenvolvimento de um jogo sério em formato
de romance visual para apoiar o ensino por meio de quizzes interativos.

Também se destaca o estudo de Dondici et al. (2025), que apresenta um mapea-
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mento sistemadtico da literatura sobre jogos educacionais digitais no ensino de Circuitos
Logicos. De forma complementar, Genesio et al. (2025) investigam o uso de Jogos
Educacionais Digitais no suporte ao ensino de Computagdo, propondo uma abordagem
arquitetural para o desenvolvimento dessas ferramentas educacionais.

5. Consideracoes sobre as acoes desenvolvidas pelo GETComp

A andlise das a¢cdes desenvolvidas pelo GETComp evidencia a continuidade de iniciativas
consolidadas, bem como a realizacdo de atividades com diferentes formatos ao longo do
tempo. Observa-se a manutenc¢do regular de projetos, principalmente nos eixos de Ensino
e Extensao, indicando a recorréncia dessas iniciativas no contexto do DCC da UFJFE.

No Eixo de Ensino, os Auldes configuram-se como uma das atividades mais re-
correntes do grupo. A procura pela atividade ocorre sobretudo em fungdo de seu caréter
complementar as disciplinas do ciclo bdsico, sendo frequentemente incentivada pela
divulgacgdo realizada pelos proprios docentes responsaveis pelas disciplinas. A circulagdo
dos materiais produzidos para os Auldes, mesmo apds a realizacdo das sessodes, € co-
mum. Estudantes solicitem os slides e exercicios utilizados, que passam a circular em
redes académicas informais, como grupos de WhatsApp. Esse compartilhamento amplia
0 acesso aos conteudos também para estudantes que ndo participaram das sessoes.

Do ponto de vista interno ao grupo, a preparacdo dos Auldes envolve estudo
prévio, organizacdo de conteidos e sistematizacdo de exercicios pelos membros do
GETComp. Esse processo exige que os membros revisitem conceitos das disciplinas e
estruturem explicagdes didaticas e acessiveis para os participantes.

No Eixo de Extensdo, verifica-se a participacdo continua do GETComp na
organizacdo de eventos académicos do curso, como a Semana da Computacdo. A
realizacdo recorrente dessas atividades contribuiu para a criacdo de rotinas organizaci-
onais, incluindo defini¢cdo prévia de cronogramas, divisdo de responsabilidades entre os
membros e planejamento antecipado das atividades.

O GETMeeting, por sua vez, apresenta-se como uma iniciativa prépria do grupo.
A cada edi¢do, o evento incorpora diferentes formatos de atividades, como palestras, mi-
nicursos, mesas-redondas, Café das Minas (projeto que discute a participacao feminina
em STEM), adaptando-se aos interesses da comunidade académica.

O GETUpdate apresenta maior variagao em sua continuidade ao longo do tempo.
Em determinados periodos, a iniciativa foi realizada de forma pontual, em fun¢do da
priorizacdo de outras atividades. Entretanto, sua retomada ocorreu de forma mais estru-
turada em 2025, com definicao prévia de atividades e responsaveis, indicando um movi-
mento de reorganizacao.

No Eixo de Pesquisa, a participagao dos membros em projetos cientificos acontece
em parceria com docentes do DCC. Em alguns casos, esses projetos se estendem para
além do periodo em que o estudante permanece no grupo, o que pode levar a continuidade
das pesquisas.

A participagao dos membros do grupo em atividades de pesquisa permite que eles
vivenciem o processo cientifico de forma completa, desde o planejamento dos estudos até
a analise e interpretacdo dos resultados. Com isso, os estudantes vao se aproximando da
pratica de pesquisa, incluindo a participacdo e apresentacdo em semindrios € eventos.
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As experiéncias acumuladas pelo GETComp permitem reunir aprendizados im-
portantes para a implementacao de grupos semelhantes. Entre eles, destaca-se a necessi-
dade de fortalecer a memoria organizacional. Estruturar processos, definir fluxos e manté-
los bem documentados ajuda a reduzir a perda de conhecimento decorrente da rotatividade
dos membros.

Além disso, recomenda-se fortalecer a articulacdo entre grupos, ampliando par-
cerias com docentes e outras entidades estudantis. Essa colaboragdo ajuda a expandir o
alcance das acdes e a evitar a sobreposicdo de esforcos. Por fim, € importante manter
ciclos continuos de feedback com o publico-alvo, de modo que as percep¢des dos estu-
dantes orientem ajustes e mantenham as iniciativas sempre relevantes e alinhadas as suas
necessidades.

6. Contribuicoes percebidas da atuacao do GETComp

A partir das observagdes apresentadas na sec¢do anterior, é possivel identificar algumas
contribui¢cdes associadas a atuacdo do GETComp no contexto do curso de BCC da UFJE.
Embora este trabalho ndo tenha como objetivo mensurar impactos de forma quantitativa,
os relatos e registros das atividades permitem perceber efeitos relacionados a formagao
dos membros do grupo, ao apoio a comunidade discente, ao fortalecimento de iniciativas
de integracdo académica e a aproximacao de novos publicos com a drea de Computagao.

A participagdo no GETComp favorece o desenvolvimento de competéncias que
nem sempre sdo contempladas de forma direta na grade curricular obrigatéria. A
organizagdo de eventos mobiliza habilidades de liderancga, gestao do tempo, comunicagdo
e trabalho em equipe. Ja a realizagdo de Auldes constitui uma oportunidade de aprofun-
damento de contetidos, por meio da organizacdo de materiais, da conducdo de revisdes e
da interacdo com estudantes que estdo cursando disciplinas introdutorias.

Outro aspecto relevante refere-se ao apoio financeiro oferecido por meio das bol-
sas vinculadas ao grupo. Em consonancia com discussdes presentes na literatura sobre as-
sisténcia estudantil [Estrada and Radaelli 2014, esse apoio pode favorecer a permanéncia
de estudantes ao contribuir para sua dedicagdo as atividades académicas e do grupo.

Historicamente, o GETComp registrou a participacdo de 101 graduandos, entre
membros atuais e egressos. Embora o projeto disponibilize sete vagas para bolsistas,
a rotatividade dos membros permitiu que um nimero expressivo de estudantes tivesse
acesso a esse apoio ao longo dos anos.

No contexto do acolhimento académico, iniciativas como o Programa de Apadri-
nhamento e os Auldes configuram-se como espacos de apoio aos ingressantes e estudantes
em disciplinas com maiores dificuldades. Em vez de se afirmar um efeito direto sobre a
evasao, entende-se que essas agdes contribuem para a integracdo no ambiente univer-
sitdrio, para o compartilhamento de experi€ncias entre estudantes e para o fortalecimento
de redes de apoio no curso.

Nas atividades de extensao, como as Mostras de Curso, nota-se também uma
contribui¢do para ampliar o didlogo entre a universidade e a sociedade. Ao apresentar
a Computagdo de forma mais acessivel e contextualizada, o grupo contribui para reduzir
visdes estereotipadas sobre a drea e para aproximar estudantes da Educacido Basica de
possibilidades de formagao em Ciéncia da Computacao.
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7. Limitacoes

Por se tratar de um relato de experiéncia, este trabalho descreve e sistematiza as agoes
do GETComp com base em registros institucionais e materiais do proprio grupo. Nao se
propde a realizar analises quantitativas ou estabelecer relacOes causais com indicadores
como permanéncia ou evasio, mas sim a apresentar e refletir sobre praticas formativas na
Educagdao em Computacao.

Destaca-se ainda que as iniciativas descritas estdo inseridas em um contexto ins-
titucional especifico, relacionado a estrutura do curso de BCC da UFJF, as condigdes
de funcionamento do grupo e as politicas de apoio estudantil vigentes. Desse modo, as
experiéncias relatadas devem ser interpretadas a luz dessa realidade, o que deve ser con-
siderado em processos de adaptacdo ou replicagdo em outros contextos.

Por fim, o recorte adotado privilegiou acdes recorrentes e representativas da
atuagdo do GETComp, com énfase naquelas diretamente relacionadas ao ensino, ao aco-
lhimento, a integracdo académica e a formagdo discente em Computacdo. Além disso,
nem todas as iniciativas desenvolvidas ao longo dos 15 anos apresentaram o mesmo nivel
de registro e sistematizacdo, de modo que o detalhamento de algumas a¢des concentra-se
em periodos mais recentes, para os quais havia informacdes mais organizadas e acessiveis.

8. Consideracoes Finais

Ao completar 15 anos de trajetéria, o GETComp consolida-se como um espaco relevante
de formagdo, integracdo e apoio no BCC da UFJF. Este relato de experiéncia sistematizou
acoes desenvolvidas nos eixos de Ensino, Extensdo e Pesquisa, evidenciando como ini-
ciativas articuladas podem contribuir para o acolhimento estudantil, o fortalecimento de
vinculos académicos e a ampliacdo de oportunidades formativas ao longo da graduacao.

No campo da Educagdao em Computagao, o trabalho reforca a importancia de agdes
que extrapolam a sala de aula e dialogam com desafios recorrentes da formacao discente,
como a adapta¢do ao ensino superior, as dificuldades em disciplinas introdutdrias e o de-
senvolvimento de competéncias transversais. Nesse sentido, iniciativas como os Auldes,
o Programa de Apadrinhamento e os eventos promovidos pelo grupo evidenciam o poten-
cial de grupos tutoriais como espacos institucionais de apoio e integracao académica.

Além disso, a atuagdo do GETComp contribui nao apenas para os estudantes aten-
didos por suas iniciativas, mas também para a formacao dos membros, que desenvolvem
habilidades técnicas, organizacionais e de comunicacdo ao participarem das atividades.

Embora este trabalho nao tenha como objetivo mensurar impactos de forma quan-
titativa, as observacOes apresentadas permitem reconhecer a relevancia dessas acdes na
constru¢cdo de um ambiente académico mais colaborativo e acolhedor.

Como perspectivas futuras, pretende-se fortalecer os mecanismos de registro e
avaliacdo das iniciativas desenvolvidas, avancar no acompanhamento de egressos e am-
pliar acOes extensionistas e estratégias formativas que possam contribuir para outros con-
textos da Educacao em Computacao.

Declaracao sobre uso de Inteligéncia Artificial

As pessoas autoras declaram que foram utilizadas ferramentas de Inteligéncia Artificial
exclusivamente para fins de organizacdo e aprimoramento da redag¢ao, ndao sendo utiliza-
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das para geracdo de dados, resultados, andlises ou conclusdes. Ressalta-se que a respon-
sabilidade integral pelo conteudo desenvolvido € das pessoas autoras, em conformidade
com 0 Cddigo de Conduta da Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC).
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