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X1 Workshop de Educacao em Computagao

* Interface de Autoria para 0 Modelo Pedagdgico do MathTutor

* O Estudo de Compiladores Apoiado pela Pedagogia de Projetos e por um Ambiente
Virtual de Aprendizagem

* O Modelo das Competéncias e as Implicagdes para o Curriculo do Curso de Ciéncia
da Computagao

* O Processo de Criacdo do Curso de Sistemas de Informagdo da Uniplac Através da
Definicdo de Competéncias

» O Trabaho de Concluséo de Curso como Elemento Indispensavel na Formacéo em
Ciéncia da Computacdo — Experiéncia da Faculdade Ruy Barbosa

* O Campo de Atuagdo para Licenciandos em Computacdo: Um Estudo de Caso no
Norte Fluminense

» Panda: Sistema de Gerenciamento de Cursos Online

* Peer Review e Aprendizagem Colaborativa: Experiéncias em Cursos de Computacdo
* Rin’G: Um Ambiente N&o-intrusivo para Animacao de Algoritmos em Grafos
« Sistema Operacional Simulado: Ferramenta para o Ensino de Graduagéo

* Um Framework Construtivista no Aprendizado de Sistemas Operacionais — uma
Proposta Pedagdgica com o Uso do Simulador SOsim

» Uma Abordagem para Ensinar e Aprender Redes de Computadores Baseada em
Mapas Conceituais

« Uma Abordagem Pedagdgica para a Iniciacéo ao Estudo de Algoritmos

» Uma Proposta para Disciplina de Teoria da Computacéo

« Trabalho de Conclusdo de Curso — Uma Experiéncia do Curso de Andlise de Sistemas -
UNISAL Americana
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Prefacio WEI - XII Workshop de Educacao em Computacao

O Workshop de Educagao em Computacao (WEI) é um evento anual promovido
pela Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC), tendo por objetivo debater os
diferentes temas relacionados ao ensino de Computagao. Dessa forma, o WEI tem
se tornado um importante férum de debate para professores, alunos,
coordenadores de cursos e demais interessados no aprimoramento do ensino das
diversas areas da computagao e informatica.

Em sua 12° versao, foi aberta a submissao de trabalhos cobrindo os seguintes temas
(nao exclusivamente):

« Metodologias de Ensino na Area de Computacéo

o Formacgao Multidisciplinar: experiéncias e tendéncias

e Ensino de Hardware nos Cursos de Computagao

« Experiéncias com Cursos Seqiienciais na Area de Computacao

» Experiéncias Inovadoras na Elaboracdo de Grades Curriculares para cursos
de Computacdo

« Ensino a Distancia na Area de Computagio

« Politicas de Atualizacdo Tecnolégica nos Laboratérios de Computacao

o Politicas de Atualizacao de Bibliotecas de Suporte a Cursos de Graduagao
na Area de Computagao

e Processos de Avaliagao em Cursos de Computacdo (avaliacdo de docentes,
alunos, o curso, etc.)

e Desenvolvimento de ferramentas de auxilio ao ensino de computagao

» Experiéncias com o uso de software livre nas disciplinas de graduacao

Foram submetidos 76 trabalhos no total, de muito boa qualidade. Os artigos foram
selecionados com base na avaliacdo de pesquisadores do Comité de Revisores,
sendo selecionados ao final 31 artigos para apresentacdo no WEI2004.

O formato do WEI nessa sua edicao 2004, mantém a apresentacao de trabalhos
selecionados e o tempo reservado para a reunido dos 8 Grupos de Trabalho,
incluindo nesses grupos os dois Foruns dos coordenadores de Pés-graduacdo e
Graduacao.

O WEI2004 contara também com dois painéis, e uma palestra convidada.

Havera ainda a tradicional reunido da comunidade com a diretoria de Educacao e
Comissao de Educacao.

Gostariamos de agradecer aos autores, palestrantes e painelistas, e todos os demais
membros da comunidade que contribuiram para a organizagdo e para o sucesso do
WEI2004.



Fernando da Fonseca de Souza (UFPe)

Coordenador do WEI 2004

Débora Abdalla (UFBa)

Coordenadora Local do WEI 2004.



