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Apresentacao

O WEI, Workshop sobre Educacdo em Computacdo, promovido pela SBC, é o mais
importante férum brasileiro de discussdao sobre problemas e temas relacionados a pesquisa,
as iniciativas e a avaliacdo da educacdo na area de Computacdo. O férum discute diferentes
temas relacionados a area, apresentando novos estudos, metodologias, ferramentas e
discutindo experiéncias vividas em todo o Brasil.

Em sua 262 edicdao, o WEI traz a discussao do ensino de Computagao no contexto do
tema “Educacdo para uma sociedade sustentdvel”. As atividades previstas para o WElI tém o
intuito de promover ampla discussdo sobre o tema, compreendendo apresentac¢ao de artigos,
palestras convidadas e os minicursos, a grande novidade nesta edigdo. Os minicursos
abordardo os seguintes temas: Computacdo na Educacdo Bdsica, Pesquisa em Educacdo e
Classificagao dos Cursos de Gradua¢dao em Computacao.

O XXVI WEI recebeu 185 submissdes de trabalhos, entre artigos de pesquisa, ensaios,
relatos de experiéncias e descricdo de ferramentas ou recursos educacionais. Dentre estes,
foram aceitos 52 trabalhos, sendo 16 artigos de pesquisa, 23 artigos de intervencdo ou relato
de experiéncias, 10 artigos de ferramentas ou recursos educacionais, e 03 ensaios. Para o
Comité de Programa, quatro destes trabalhos se destacaram e concorrerdo, durante o XXXVIII
CSBC, ao prémio de Best Paper WEI 2018.

Aos autores, palestrantes, organizadores de minicursos e demais membros da
comunidade que contribuiram para a realizacdo de mais uma edicdo do workshop,
expressamos nosso agradecimento especial pelo reconhecimento e confianga no evento.
Nosso agradecimento e gratiddo ao Comité de Programa e aos revisores convidados, pelo
excelente trabalho de avaliacao de artigos, e pela disponibilidade dedicada ao WEI, pois sem
eles o WEI ndo aconteceria.

Esperamos que os trabalhos que compdem este XXVI WEI inspirem novos estudos e
intervengdes no campo da educagao em Computagdo. A todos os participantes nossas boas
vindas e o desejo de que todos possam aproveitar ao maximo os eventos que compdem esta

edicdo do Workshop sobre Educacdo em Computacgdo!

Leandro Galvao (UFAM), Jair Leite (UFRN)
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