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Resumo.O presente artigo relata a utilizacdo de funciodalties e caracteristicas de um
sistema multiagente em um sistema de recomenddginaclo SisRecAC. Este sistema
descobre e recomenda artigos cientificos baseadegroprios documentos armazenados
pelos usuarios da ferramenta. Os agentes autbnaaicfonados ao sistema possibilitarao
automatizar a descoberta de novos artigos e prdpoerd maior interatividade entre os
usuarios e o sistema, tendo em vista que os agestasgio enviando mensagens (sistema
de alertas) aos usuarios sobre estes novos artjgesestardao sendo descobertos.

Palavras-chave - sistema de recomendacéo, agentetigentes, biblioteca digital,
extracao de palavras-chave.

1. INTRODUCAO

Para resolver o problema da sobrecarga de infomsag@][5] os Sistemas de
Recomendacédo foram criados e hoje sdo alvo de nadnpesquisas. Este tipo de sistema
visa apresentar ao usuario somente aquilo queseéuwateresse e ai esta grande parte do
foco das pesquisas, ou seja, localizar e apresarftamacdes que sédo relevantes ao
usuario. Neste sentido, foi desenvolvido o sist&is&ecAC que, baseado em documentos
textuais enviados pelo usuario, recomenda artiggificos, capturados na web, similares
a estes documentos. O sistema funciona como umarfenta de metabusca, que extrai
palavras-chave do documento do usuario, envia pa@oogle Académico, captura os
artigos que foram localizados e os apresenta parauério em forma de uma lista de
recomendacdo. A ferramenta permite também que @riosdorneca um feedback,
avaliando a relevancia dos artigos recomendadas gislema e os recomendando para
outras pessoas.

2. OBJETIVO DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho € definir e implementanr sistema de alertas que utilize
caracteristicas de multiagentes inteligentes. @daal devem informar aos usuarios do
SisRecAC sobre alteracdes ocorridas na lista artggdaeriormente descobertos. O foco
deste projeto é utilizar agentes para dar maisndoidade ao sistema, avisando aos
usuarios periodicamente, sobre eventuais novogoartdescobertos a partir de um
determinado documento armazenado no sistema. Adgonaghorcionar maior dinamicidade
ao sistema, esses alertas terdo o objetivo dezélels usuarios a ferramenta, uma vez que
serdo lembrados periodicamente de sua existéncimpertancia na descoberta de
informacdes de seu interesse.



3. SISTEMAS MULTIAGENTES

Um Sistema Multiagente (SMA) é um tipo de sisteradrdeligéncia Artificial Distribuida
no qual é utilizado um conjunto de componentesiddigéncia artificial, chamado agentes.
Os agentes sdo componentes autbnomos com objpaviiaulares que se inter-relacionam
em um ambiente, interagindo, negociando e cooralnasforcos para resolugdo de
tarefas.

As caracteristicas dos agentes estao diretamelaigoreadas com o ambiente onde esta
inserido, o ambiente define se 0os agentes sdo r@raog ou heterogéneos, se os objetivos
sdo comuns a todos 0s agentes ou ndo, se 0s adéntesarater competitivo ou
colaborativo, etc.

Basicamente um SMA é composto por um ambiente, amjunto de objetos (sensores,
atuadores), um conjunto de agentes, um conjunteeldedes que ligam os objetos, um
conjunto de operacdes (tarefas), operadores queseram os resultados das operacoes e
as reacdes do ambiente a eles e um conjunto daegfies possiveis entre 0os agentes.

Um sistema multiagente (SMA) se caracteriza porusersistema onde varios agentes
atuam em conjunto na busca da resolucdo de problédsaagentes interagem entre si de
forma cooperativa buscando alcancar seus objgtlyos

Um agente pode ser entendido como uma entidadeftiease que atua em um ambiente
com capacidade de interagir tanto com o0 ambiem@otom outros agentes. Um agente
caracteriza-se por ter um comportamento autdbnonssilpbtando a execucao de acdes
para alcancar os objetivos do sistema. Observasngwoopriedades e caracteristicas de um
SMA é possivel entender porque estes sistemas ithimuslizados para a resolucao de
problemas complexos, SMAs possibilitam definir dernfa distribuida, auténoma,
descentralizada e cooperativa as acOes que exasuie@b obter a resolucdo dos
problemas.

Segundo [6] os agentes sao classificados em b

* Arquiteturas baseadas em logica.

* Arquiteturas reativas.

 Arquiteturas em camadas.

* Arquiteturas de crenca-desejo-intencéo (BDI).

O presente trabalho serd baseado na Arquiteturarelga-desejo-intencdo (BDI). A
arquitetura BDI é baseada em estados mentais dirgo pratico. O estado do agente é
representado por trés estruturas: suas crergageff, seus desejosdésire$ e suas
intencdesiftentions.

As crencas de um agente sdo o conhecimento quenteggossui sobre o ambiente em que
ele se encontra. Os desejos de um agente repmesentme 0 agente deseja é o estado
motivacional do sistema. As inten¢des de um agefiteas acdes que ele ird executar para
alcancar os seus objetivos. Além destes componesitpsmas arquiteturas BDI usam o
conceito de planos, que seriam 0 "passo-a-passel aeguido para a realizacdo de uma
acao sobre o ambiente.

Na figura 1 é apresentada a arquitetura genéricendBDI proposta por [6]. A arquitetura
além de apresentar os estados mentais de cremesagsie intencbes e apresenta também
funcdes que integram a arquitetura.
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Fig. 1 — Arquitetura BDI genérica

A funcdo FRC recebe as informacdes do ambientenplodatualizar as crencas do agente
conforme o novo estado do ambiente. A partir doonestado do ambiente os objetivos do
agente podem ser alterados. A fungcdo Gera Opc¢odxaaguais sdo os resultados que
devem ser atingidos no estado atual e as intengdes as quais 0 agente ja esta
comprometido. A funcdo Acdo determina qual acaedeser realizada. A funcao Filtro
atualiza o conjunto de intencdes do agente baseslsuas crencas e desejos.

4. METODOLOGIA

Uma grande variedade de técnicas e metodologiasitlorproposta para a Engenharia de
Software baseada em agentes e ainda néo existadr@opreconhecido que reiina o melhor
de cada uma delas.

A maioria das propostas evidencia duas fases pa@nstrucdo de um SMA, analise e
projeto. Dentre essas metodologias podemos citameatdologias GAIA e MAS-
CommonKADS entre outras.

Para o desenvolvimento do sistema multiagente sReESIAC, foi escolhida a metodologia
de modelagem de agentes baseada na plataforma J3&A Agent Developtment
Framework). A metodologia baseada em JADE [4] comhima abordagem top-down e
bottomup de forma que ambas existam na capacidade do sisterftama a satisfazer as
necessidades das aplicagbes mais complexas. A olegad proposta tenta formalizar a
fase de analise e projeto do ciclo de vida de dedamento de software baseado em
agente. A formalizacdo das fases de planejameirigplementacdo do ciclo de vida do
desenvolvimento do software esté atualmente foresdopo da metodologia.
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Fig. 2 — Visao geral da metodologia

Fase de andlise: esta fase aponta claramente le@bem preocupacéo sobre a solugéo.

Passos:

1 - Caso de Uso: permitem capturar os requisitogidmais potenciais para um novo

sistema. Cada caso de uso apresenta um ou margosaqée demonstram como o sistema
pode interagir com o usuario final ou com outraesa para alcancar os objetivos

especificos. Popularmente utiliza-se a Linguagemaeelagem Unificada (UML).

2 - ldentificacao inicial de tipos de agentes: Fsteso envolve identificacdo dos principais
tipos de agentes e subsequente formacédo de uminarimscunho do diagrama de agente.
As seguintes regras poderiam ser aplicadas neste:pa

- Adiciona um tipo de agente por o usuario/dispasit

- Adicionar um tipo de agente por o recurso (quéuiro software legado).

3 - Identificagéo de responsabilidade: Neste pgsasm cada tipo de agente identificado,
uma lista inicial é feita das principais responiiddies de uma maneira intuitiva e

informal. O produto como consequiéncia deste procéss tabela de responsabilidade. As
regras seguintes deveriam ser aplicadas neste: passo

- Derivar o conjunto inicial de responsabilidadasapo caso de uso identificado no passol.



- Considerar os agentes onde estas responsabsdidaddransparentes primeiro e atrasar a
identificacdo de responsabilidades para outrostaggrara passos posteriores.

4 - |dentificacdo dos conhecimentos: Nesta etagac® esta em quem necessita interagir
com quem e o diagrama do agente € atualizado adinim as relacdes apropriadas do
conhecimento que conectam os agentes que necegsitam ou mais interagoes.

5 - Refinamento do Agente: Neste passo, 0 conjdetdipos de agentes inicialmente
identificados no passo 2 é refinado aplicando umnero de consideracdes. Estes séo
relacionados a:

- Suporte: que suporte de informacdo 0s agentegssiég@m para executar suas
responsabilidades, e como, quem, e onde esta iafdiore gerada/armazenada.

- Descoberta: como agentes ligados por uma reldedmonhecimento descobrem um ao
outro.

- Gerenciamento e monitoramento: sistema requgual@ manter-se a par de agentes
existentes, ou comecgar ou parar 0s agentes solmdama

6 - Informacédo da distribuicdo do agente: Um outrstrumento que pode ser util de
produzir € o diagrama da distribuicdo do agentajeons anfitribes/agentes fisicos
(hosts/devicgsdos dispositivos estdo sendo desenvolvidos @eéeam os dominios em
algumas metodologias) é indicado.

Fase de projeto: esta fase aponta para a solugdmema.

Passos:

1 - Agente dividido/unido/renomeado: Esta etapaokmv observar os instrumentos
produzidos na fase do projeto e determinar seos tlo agente produzidos no diagrama do
agente devem ser divididos ou unidos. Esta etajmmsiderada importante, desde que tem
um efeito direto na eficiéncia e na complexidadsidtema total.

2 - Especificacédo das interacdes: para cada tipageate, todas as responsabilidades que
sao relacionadas a um outro agente (baseado ra tibeesponsabilidade produzida na
analise) sdo examinadas e uma tabela da intergu@alézida para cada tipo do agente.

3 - Definicdo ad hoc do protocolo da interacdo:postocolos possiveis, existentes na
interacdo devem ser definidos pela FIPA. Entretaifoequente o caso que uma interacao
requerer a definicdo de um protocald hoc(isto ocorre quando nenhum dos protocolos de
interacdo definidos pela FIPA sao julgados adecg)addesses casos, 0 protocolo da
interacao deve ser definido por meio de um formaigpropriado.

4 - Moldes da mensagem: todos os papéis do pratalzointeracéo identificados na etapa
precedente sdo executados como comportamentos D&.JNesta etapa, 0s objetos
apropriados d&lessageTemplatio especificados para ser usados nestes compoitsme
de recebimento de mensagens, e estes moldes sdonados as fileiras da tabela da
interacao.

5 - Descricao registada/procuradf@llow Pageps nesta etapa, nas convencdes nomeando e
nos servigcos registrando/procurando por agentesumncatalogo de paginas amarelas
mantidos por um diretorio facilitador do JADE saofializados(quando relevante).

6 - Interacdo Agente-Recurso: € frequente 0 cagougu ou 0 mais agentes no sistema
devem interagir com 0s recursos externos tais ctwemes de dados, arquivos que
armazenam a informacédo, ou software legado. Emnsalgasos alguns dispositivos de
hardware devem ser controlados ou monitorados,aisbmtece sempre através de algum
software dedicado que esconde realmente o hardwasedele.



7 - Interagdo Agente-Usudrio: Em muitos casos, geng necessita interagir com um
usuario. Ha diversas maneiras em que um usuariamoipode interagir com uma parte de
software tal como um agente do JADE. Aqui, o fostaea interface grafica de usuario
(GUI), que € o tipo mais usado de interface corsu@rio.

8 - Comportamento interno do Agente: O trabalho wmeagente tem que fazer é realizado
tipicamente dentro dos comportamentos do agentstaNsapa, o projetista do sistema
deve olhar as responsabilidades do agente (atrdeegabela da responsabilidade)
identificadas na fase de analise e traca-las anpadamentos do agente.

9 - Definir uma ontologia: quando os agentes iggena no sistema, trocam informacgdes
referentes a entidades, abstratas ou concretasgxigtem no ambiente onde os agentes
residem. Estas entidades podem ser primitivascdiado uma string ou um numero, ou
podem ter estruturas complexas definidas por mede$pecificados nos termos de um
nome e de um conjunto dos slots cujos valores desggrde um tipo dado. Estes modelos
complexos de entidade séo referentes aos conceitos.

10 - Selecdo do contetudo da linguagem: JADE forméckgos para duas linguagens, a
linguagem LS e a linguagem LEAP, (através do padefade.content Aléem disso, um
codigo pode ser definido por um programador sejalegee os agentes falem uma lingua
diferente.

A metodologia baseada em JADE utiliza um conjune diagramas, esquemas ou
representacdo em documentos em graficos ou tes@srppresentar um modelo, como
descrito a seguir:

Diagrama de uso de caso lista preliminar de cenarios possiveis apds ergt@wiom 0s
usuarios

do sistema.

Diagrama de Estados:usado para representar 0s cendarios possiveis igarsas tipos de
agentes identificados no modelo.

Diagrama de AgentesO diagrama do agente € um dos artefatos princgpasuzidos na
fase de andlise este diagrama inclui quatro tipasl@mentos:

* - Tipos de agentes — representados por circulos;

* - Humanos — pessoas que interagem com desenvoblardersistema, representado pelo
simbolo ator da UML;

* - Recursos — sistemas externos que interagem steona, representado por retangulos;
» - Conhecimentos — representado por setas, defimtesacdo entre os elementos do
sistema.
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sso 5 da fase de analise.

Tabela de Responsabilidadeslista as responsabilidades de cada um dos agentes
identificados no modelo.

Tipo de Agente

Responsabilidades

Agente Palavras-chave

- ler a tabela do bancodiesdzom as palavras-chave dos documentos armazenado
- enviar uma mensagem para o agente Extrator cqalagras-chave de cada documento
Observacgado Néo existe um agente que extraia as palavrassaha@y documentos, pois essa fungéo é executada
automaticamente quando o usuério realisploadde um documento. No momentoujaload além de extrair as
palavras-chave o médulo do SisRecAC também realgravacéo destas palavras em uma tabela.

Agente Extrator

- recebe mensagem do Agente Palavras-chave corasmuidavras-chave e o identificador do documento
- submete as palavras-chave ao motor de busca

- recebe a informacgé&o de retorno do motor de busca

- extrai os links resultantes no formato pdf

- armazena os links em uma tabela

Agente Download

- monitora a tabela de links
- verifica se ja existe o documento no servidor

- caso ndo encontre o documento no servidor, eeadOWnloadio documento para diretério especifico

Agente Pdf2txt

- monitora o diretorio dos documergdf extraidos
- verifica se ja existe o documento correspondeat®rmato txt
- caso ndo exista o formato txt do documento o Ageonverte o documento para txt possibilitandeteagdo das
palavras-chave

Agente Txt2table

- transfere o documento em forrbdtpara tabela onde cada palavra ocupara uma daplabela

Agente Diferengas

- analisa a lista de recomendaggimal, que foi gravada no momento do upload eomova lista descoberta pelos

agentes
- encontrando alguma alteragdo na lista (incluséexalusdo de documentos) o agente envia mensagasuario

informando a alteragédo

Agente
InteressesGerais

- analisa as palavras-chaves de todos os docunsrtio®etidos pelo usuario
- tenta descobrir um padréo de interesse do usuario




5. Descri¢cédo do SisRecAC

O objetivo do SisRecAC € ser um repositorio de dwmtos que recomenda artigos
cientificos baseados nos préprios documentos amadms. A ferramenta funciona como
um sistema de metabusca, que utiliza o Google Avmdé (http://scholar.google.com/)
para descobrir os artigos. Pode-se dizer que eipahobjetivo do sistema & recomendar
artigos cientificos que sejam similares a docungeatmazenados no sistema ou indicados
pelos usuarios O sistema recebe do usuario um dotoncomo referéncia e extrai
automaticamente palavras-chaves, as quais sé@madtdb para a busca de documentos
similares no Google Académico. Somente documentogoemato PDF sdo capturados.
Estes documentos sdo entdo recomendados ao usyzotem ser avaliados por parte do
usuario, que por sua vez pode comentar e recomandairas pessoas, criando uma rede
de cooperacéao e disseminacao de artigos cientificos

Outro objetivo desta ferramenta € possibilitar uamélise dos melhores métodos de
extracdo de palavras-chaves, onde os diferentesdogtserdo avaliados em relacdo a
gualidade da relevancia dos documentos recuper&ama. extrair as palavras-chaves do
documento utiliza-se o método da frequéncia simpleseja, as 7 (sete) palavras que mais
se repetem no documento, retirando-sstapwords sdo consideradas as palavras-chaves
do documento que sdo submetidas ao Google Acadékiftg. 3 mostra a tela principal
do SisRecAC, com as categorias do usuario a esmuelehtro das categorias 0s
documentos enviados e a direita 0s artigos quenfoiescobertos pelo sistema.
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Fig. 4 — Pagina inicial do SisRecAC.



Em sintese o SisRecAC, atualmente:

- permite que o usuario armazene documentos

- recomenda artigos similares aos documentos erwiad

- permite que o usuario avalie a relevancia dogaatrecomendados pelo SisRecAC

- permite que o usuario recomende a outras pesspaeus documentos e 0s artigos
recomendados pelo SisRecAC que foram consideratisantes pelo usuario.

O uso de agentes no SisRecAC pode ser consideoatm uma estratégia de marketing do
sistema, ou seja, uma forma de satisfazer e sughee® usuario com novidades a respeito
de suas éarea de interesse. Essas novidades atoedpesuas areas de interesse serdo
periodicamente enviadas para o email (fig. 5) destgario configurando-se em uma
estratégia de manter o vinculo entre a ferrameséusg usuarios. A fig. 4 ilustra a estrutura
béasica do SisRecAC.

SisRecAC - Arquitetura
Basica
Documento EDQELE
(pdf, textol ACADEMICO
Pal =chaves
SisRecAC

Recomendacies Artigos

cientificos

usuarios
documentos

artigos
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PostgreSQL 6.1

Fig. 5 - Arquitetura basica do SisRecAC
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Fig. 6 — Email enviado pelo agente para um usuario

6. AGENTES PROPOSTOS PARA O SisRecAC

Os agentes propostos buscam satisfazer a carticteeissencial da abordagem SMA que é
a filosofia de resolucdo distribuida de problemadjza a estratégia de dividir para
conquistar. A resolucdo cooperativa distribuidapdeblemas diz que um problema é
dividido em subproblemas e cada um é solucionagaradamente por um agente ou grupo
de agentes, cada um destes comunicando ou coopezatrd si quando necessario, com a
idéia basica de que a soma dos resultados locaespondera a solucéo do problema geral
[3]. Desta forma € possivel constatar que aplioza abordagem orientada a agentes para a
resolucdo de um problema significa decomp6-lo enttiplis componentes autbnomos
com objetivos particulares e que se interrelacionam

Para contemplar esta abordagem € possivel percgleera organizacdo, coordenacao,
cooperacdo, comunicacdo e interacdo sdo carac@sisundamentais em um SMA. A
seguir serdo relacionados os agentes que ja faamtificados e seus objetivos principais e
um diagrama pode ser visualizado na Fig.6.
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Fig. 7 — diagrama de relacionamento entre os agente s

» Agente Palavras-chave

Agente responséavel por ler a tabela do banco desdadm as palavras-chave dos
documentos armazenados.

De posse das palavras, o agente deve transmiéirigfgsmacdo para o Agente Extrator,
gue serd responsavel por submeter as palavrascebdesos documentos resultantes. O
agente Palavraschave ficard constantemente vediica tabela com as palavras-chave e
enviando para o agente Extrator. A tabela do SilRecom as palavras-chave é
alimentada no momento em que um documento é engdimad) pelo usuario.

* Agente Extrator

Esse agente deve receber mensagens do agenteaPalaave contendo as palavras-chave
e 0 cobdigo do documento do qual foram extraidaspaavras. De posse dessas
informacdes, 0 agente deverd submeté-las a outoderes de busca, extrair os links
resultantes e gravar em uma tabela. Esse agerta apsnas links para arquivos pdf tendo
em vista que normalmente este tipo de arquivo sstitoi em um padrdo para publicacdes
cientificas. Essa tabela sera utilizada por ougente para comparar a lista de documentos
originais e verificar se houve alteracoes.



» Agente Download

A funcédo deste agente é realizar o download daés liesultantes das pesquisas realizadas
nos motores de busca. Esse agente fica analisatadb@la de links, que é alimentada pelo
agente Extrator, verificando se o arquivo ja est&ervidor. Se 0 arquivo ndo estiver no
servidor, 0 agente deve realizad@vnloadpara um diretério especifico do servidor.

» Agente Pdf2txt

Esse agente deve analisar o diretério dos arquuietbe verificar se cada arquivo ja tem o
seu correspondente no formato texto. Os arquivesngo estiverem no formato texto serao
convertidos pelo agente. E necessario realizarnaecsdo para arquivo texto para que
possam ser extraidas palavras-chaves desses ddaoamen

» Agente Txt2table

A funcdo deste agente € transferir o arquivo tépdsultante de uma pesquisa) para uma
tabela do banco de dados, onde cada palavra ocupaétupla da tabela. Estando o
arquivo armazenado em uma tabela onde cada patawmaa tupla sera possivel realizar
posteriormente outras analises léxicas sobre ondecto, como por exemplo, a descoberta
de expressoes.

» Agente Diferencas

Esse agente sera responsavel por analisar adisecdmendacdao original, que foi gravada
no momento doupload do arquivo base, com a nova lista de recomendagaof@
descoberta pelos agentes. Se o agente descolminaldiferenca na lista (entrada ou saida
de documentos), ele deve avisar ao usuario soles edteracfes. Os avisos ou alertas
sobre eventuais alteracdes serdo efetivados atdavéavio dee-mailse/ou apresentados
no momento em que o usuario realizémgin no SisRecAC

» Agente InteressesGerais

O Agente InteressesGeraig responsavel por descobrir um padrao de intetgsssuario,
através de uma andlise geral das palavras-chat@ldse os documentos submetidos pelo
usuario. Seria uma lista de recomendacao baseadaalaaras-chave do conjunto de todos
os uploads A partir do momento que esse agente descobrsgsslavras-chave, devera
grava-las na base de dados e fazer essas sejamtglasmao motor de busca e uma nova
lista seja encontrada e periodicamente seja avaiachouve alteracdo, ou seja, entrara no
fluxo normal de trabalho dos demais agentes.

Além de descobrir as palavras-chave resultantearddise de todos os documentos
enviados, o0 agente InteressesGerais sera respbted@m por descobrir o conjunto de
palavras-chave de todos os documentos resultaetggeshuisas e que foram avaliados
como “relevantes”. A intencdo da pesquisa com egefite é avaliar se ele conseguira
encontrar informacao relevante para o usuario, ardcareas de interesse especificas do
usuario, mas documentos que eventualmente comlaieda uma area de interesse deste
usuario.

7. CONCLUSAO

O desenvolvimento do SisRecAC foi e estd sendazestd com o objetivo de avaliar
diversos metodos de extracdo de palavras-chavemiole da relevancia para o usuario dos
documentos recuperados a partir de cada meétodonétida em que o projeto evolui,
outras oportunidades sdo detectadas e novos rscwstio sendo planejados e
incorporados ao sistema. A utilizacdo de agentddnamos confere ao SisRecAC



funcionalidades que o tornam mais efetivo enquéetamenta de recuperacdo, pois o
sistema estara a servico do usuario de forma pra, atonstantemente descobrindo novos
documentos que provavelmente serdo de interesse desiario. O SisRecAC foi
desenvolvido em PHP e utliza intensivamente o dade dados PostgreSQL. Para
implementar os agentes sera utilizada a metodolmggaade na plataforma JADE [4]. A
tecnologia de agentes inteligentes deve proporciam&isRecAC mais interatividade com
seus usuarios e impedir que estes esquecam danexastia ferramenta, tendo em vista que
periodicamente, de forma autbnoma, os usuariopeede informacdes sobre novos artigos
similares aos que foram armazenados e provavelmaeteantes para o usuario.

Assim como os demais artigos recomendados pel®@8M&R os descobertos pelos agentes
terdo sua relevancia avaliada pelos usuarios. ergk o sistema encontra-se na fase de
levantamento e analise de requisitos e definicaplataforma para desenvolvimento do
sistema multiagente.

Futuramente sera desenvolvido um agente para déseotigos cientificos a partir do
cruzamento de diferentes categorias. Exemplificamdse agente serd responsavel por
trazer artigos que tratem de assuntos com “Infacaata Educacgéo” ou “Informética na
Medicina” quando a palavra chave for “informaticAtém disso, o sistema podera avaliar
outros tipos de arquivos e ndo apenas arquivoipagdlf.
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