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Abstract. This study aims to investigate the ways of integrating Portuguese
Language Digital Educational Resources (DER), based on the National
Common Curricular Base (BNCC), into pedagogical practices in the early
vears of Elementary School. As a methodology, a qualitative approach, of a
descriptive and interpretative nature, of the action research type, was used,
comprising ongoing training and the use of DER in the classroom by three
teachers. The application of content explored in the regular classroom,
deepening and review of themes, collaboration among students and
gamification were observed. The results made it possible to understand the
contributions of these resources to pedagogical practice.

Resumo. Este estudo tem como objetivo investigar as formas de integracdo de
Recursos Educacionais Digitais (RED) de Lingua Portuguesa, fundamentados
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em praticas pedagogicas nos
anos iniciais do Ensino Fundamental. Como metodologia, foi utilizada uma
abordagem qualitativa, de natureza descritiva e interpretativa, do tipo
pesquisa-a¢do, compreendendo uma formagdo continuada e a utilizagdo dos
RED em sala por trés professoras. Observou-se a aplicagdo de conteudos
explorados na sala de aula comum, aprofundamento e revisdo das temdticas,
colaboragdo entre os estudantes e a gamificag¢do. Os resultados possibilitaram
compreender as contribui¢oes desses recursos para a pratica pedagogica.

1. Introducao

A utilizagdo das Tecnologias Digitais (TD) mostra-se em constante expansao no ambiente
educacional, seja na Educacdo Basica ou no Ensino Superior, a partir de diferentes
ferramentas que dinamizam os processos de ensino e de aprendizagem. Almeida (2021)
aponta que o cenario pandémico revelou a urgéncia em compreender a integracdo entre o
curriculo e a cultura digital em curso nas escolas.

As TD podem ser empregadas para diferentes fins, sobremaneira, na educacao
[Schlemmer, Menezes, Wildner 2020]. Nesse contexto, os Recursos Educacionais
Digitais (RED), como animagdes, simulagdes, jogos, aplicativos e softwares, podem
favorecer acdes de comunicacao, interacao, colaboragdo, autoria e inventividade, entre
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alunos e professores. Os RED estao disponiveis em plataformas, como a Plataforma MEC
RED!, e repositorios educacionais, como o Athena [Souza et al., 2021].

Considerando o potencial de uso dos RED, o presente estudo tem como objetivo
compreender as formas de integragdo de um conjunto de RED de Lingua Portuguesa,
fundamentados na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em préaticas pedagogicas
de professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Na proxima sec¢ao, sera discutida
a integracdo dos Recursos Educacionais Digitais (RED) e como estes favorecem o
curriculo na escola, seguidos da discussao de estudos relacionados, metodologia,
resultados e conclusdes do trabalho.

2. Integracao de Recursos Educacionais Digitais (RED) na escola

Para Costa et al. (2022), os RED possuem inter-relagdes com o ensino ¢ a aprendizagem,
podendo ser catalogados em repositorios digitais, incluindo softwares, aplicativos,
imagens, videos, dudios, animacdes, simulacdes, jogos e hipertextos.

Para o Centro de Inovacdo para a Educacdo Brasileira (CIEB), os RED sao
produtos que apoiam o ensino e a aprendizagem, bem como a gestdo pedagogica e
administrativa-financeira das escolas. Esses recursos facilitam as atividades de docentes,
estudantes e gestores e sdo replicaveis e autocontidos, sem dependéncia externa. O CIEB
(2016) possui uma classificagdo dos RED com base em suas caracteristicas funcionais,
técnicas e pedagogicas. Essa organizagdo busca classificar os tipos de RED, de forma a
compreender as suas especificidades e de que forma estes recursos podem contribuir com
a cultura de inovagdo na educagdo publica brasileira. A taxonomia € assim organizada: 1)
Contetdos (Objeto Digital de Aprendizagem - ODA), jogo educativo e curso on-line, por
exemplo); 2) Ferramentas (ferramenta de autoria, tutoria, colaboracao, de apoio a aula,
etc); 3) Plataformas (Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA, Repositorio Digital,
Plataforma Educacional Adaptativa, dentre outras).

Segundo Queiros et al. (2022), os RED podem favorecer relagdes entre os
conhecimentos ja construidos e novos conceitos apresentados nos recursos, para o
desenvolvimento de habilidades e competéncias que ampliem o campo conceitual de
aprendizagem. Paralelamente, a integragdo dos RED as praticas pedagdgicas pode ser
compreendida como um processo que leva a fluéncia tecnoldgica pelos professores, bem
como inovagdes curriculares, exigindo dos profissionais da educa¢do uma agao planejada
que leve a reflexdo critica de sua propria pratica [Aguiar e Abegg 2021].

Algumas dificuldades sdo encontradas pelos professores para a insercao dos
recursos digitais nas situagdes de ensino. Desafios como disponibilidade de acesso a
Internet e como fazer download, abrir e usar os recursos, sdo vistos no dia a dia escolar
[Costa et al. 2022]. Para tanto, € preciso considerar que a motivagdo e a aprendizagem
ativa trabalham juntas para criar um estado de engajamento e envolvimento pelos alunos,
sendo necessario que os professores planejem cuidadosamente e usem estratégias e
ferramentas que sustentem este envolvimento [Barreto e Ertzberger 2022].

Para a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as praticas sociais, inclusive,
as escolares, devem ser pautadas no uso das tecnologias para a comunicagao, por meio de

! https://mecred.mec.gov.br/sobre
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diferentes linguagens e midias, para a producdo de conhecimentos e para a resolucdo de
problemas. Esse cenario impde que a escola, como instituicdo formadora, mantenha o
papel de '"estimular a reflexdo e a andlise aprofundada e contribua para o
desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em relacdo ao contetido ¢ a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais" [Brasil 2017], orientando os alunos para
usos democraticos das TD e para uma participagdo mais consciente na cultura digital.

Observa-se que, mesmo por meio de projetos ou agdes isoladas, a utilizacao destas
ferramentas, em geral, ainda se restringe a um emprego descontextualizado no espaco
escolar, sem grandes impactos na aprendizagem. Hitzschky et al. (2018) evidenciam esses
desafios, afirmando que os docentes ainda se deparam com dificuldades no acesso e no
planejamento com os RED, deslocando-se na busca por novas percepcoes acerca dos
recursos digitais.

A seguir, os procedimentos metodologicos do estudo serdo apresentados.

3. Procedimentos metodologicos

O enfoque do estudo foi a integracdo de um conjunto de Recursos Educacionais Digitais
(RED) de Lingua Portuguesa, fundamentados na BNCC, em praticas pedagogicas nos
anos iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano), buscando familiarizar e apropriar
professores para a utilizagao dos recursos em sala de aula. Os RED fazem parte do Projeto
“Midias na Educag¢do” (MIDE), que objetivou o desenvolvimento de Recursos
Educacionais Digitais gamificados de Lingua Portuguesa e de Matemadtica para os anos
iniciais do Ensino Fundamental, fundamentados nas habilidades previstas pela BNCC,
fruto da parceria entre o Grupo de Pesquisa e Produ¢do de Ambientes Interativos e
Objetos de Aprendizagem (PROATIVA/UFC) e o Ministério da Educacao (MEC).

A pesquisa ocorreu durante uma formagao ofertada para 10 (dez) professores de
uma escola publica da Rede Municipal de Educagdo de Fortaleza/CE, entre o periodo de
abril a junho de 2023. A formacdo foi realizada na Sala de Inovagdo da escola que
continha chromebooks, projetor, televisao e acesso a Internet.

A carga horaria do curso totalizou 50h e abordou os seguintes temas: 1)
Conceituacdo, caracterizagdo e exemplificagdo de RED; 2) Competéncias gerais,
especificas e habilidades da BNCC e a relagdo com os RED; 3) Exploracdo pratica dos
RED e seus respectivos Guias de Orientagdes Didaticas; 4) Apresentacdo das
funcionalidades dos recursos; 5) Estudo sobre as estratégias pedagogicas necessarias para
autilizacao de RED em sala de aula; 6) Planejamento de atividades com suporte dos RED;
7) Integrag¢ao dos RED as praticas pedagdgicas; 8) Reflexdo sobre a pratica. Como parte
da formagao, os professores planejaram aulas para a integracao dos RED.

O presente artigo faz parte de uma pesquisa de Doutorado e teve como sujeitos 03
(trés) professoras de Lingua Portuguesa (LP). Ao todo, foram utilizados 03 (trés) RED de
LP, em trés turmas distintas: uma de 1° ano, uma de 3° e uma do 4° ano, com a mediagao
das professoras regentes. Os recursos utilizados foram: A Turma da Mila em: o livro de
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parlendas?; A Turma da Mila em: Os enigmas dos bilhetes® e Aventura no Mundo dos
Quadrinhos*.

Os RED selecionados trabalham com os géneros textuais dentro de habilidades
especificas, buscando favorecer o desenvolvimento integral dos alunos [Brasil 2017], e
abordam géneros como parlenda, bilhete e histérias em quadrinhos, de forma
contextualizada a contextos sociais, linguisticos € comunicativos.

Foram utilizadas como técnicas para a coleta de dados a observacao participante
ao longo do processo, registros em diarios de campo para organizagao e sistematizagao
das situacdes vividas, entrevistas semiestruturadas, registros audiovisuais e fotograficos.
Os sujeitos deram autorizagdo prévia para a coleta dos dados e registro/uso das imagens.

4. Resultados e Discussoes

Esta secdo apresentard as formas de integragdo dos RED nas praticas pedagdgicas com
RED de Lingua Portuguesa nos anos iniciais do Ensino Fundamental, organizando as
discussodes a partir dos recursos escolhidos e trabalhados pelas professoras.

4.1. A integracido do RED “A Turma da Mila em: o livro de parlendas”

O RED “A Turma da Mila em: o livro de parlendas” (Figura 1) foi escolhido para ser
integrado ao planejamento de duas turmas de 1° ano do Ensino Fundamental, com 40
(quarenta) alunos, pois houve o desejo da professora de contemplar conteudos
curriculares ja abordados na Sala de Aula Comum atrelados ao RED. A professora, que
inicialmente apresentou inseguranca para transpor o RED em suas aulas, buscou trabalha-
lo por meio de uma sequéncia didatica repleta de intencionalidades, tendo em vista que
fez um estudo do RED, de suas funcionalidades e estrutura pedagdgica, compartilhando
suas descobertas com a equipe da formagao.

Figura 1. RED “A Turma da Mila em: o livro de parlendas”

De inicio, a professora utilizou outro RED, visando que os estudantes tivessem
um contato com fung¢des basicas da navegagdo como: usar as setas do teclado, o mouse,
letras maitsculas e minusculas, por exemplo. Como estratégia pedagogica, a professora
criou uma sala no Google Classroom identificada com o nome da turma e com a inser¢ao
de todos os alunos neste espaco, o que evidencia a autonomia € o engajamento da

2 http://mide-parlendas.netlify.app/

3 http://mide-enigma-dos-bilhetes.netlify.app/

4 http://mide-aventura-no-mundo-dos-quadrinhos.netlify.app/
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professora em seu processo de apropriacao tecnoldgica e uso pedagogico dos RED. Ela
também utilizou a televisao disponivel na Sala de Inovagdo para espelhar a tela do seu
computador e mostrar o passo a passo de acesso a sala de aula virtual.

Nos primeiros momentos, os alunos apresentaram dificuldades para a insercao de
suas informagdes nos chromebooks, especialmente, em relagdo ao reconhecimento das
letras no teclado e no uso do mouse. Por meio do auxilio da professora e dos
pesquisadores, eles compreenderam a dinamica de inser¢ao dos seus dados e conseguiram
acessar os computadores e a sala de aula virtual no Google Classroom. Em meio a esse
cenario, percebeu-se a colaboragao entre os estudantes que, organizados em grupos € em
mesas circulares, estabeleciam didlogos constantes. Os mais experientes auxiliavam os
que apresentavam maiores dificuldades em termos técnicos € em relacao a leitura dos
textos. Assim, verificou-se um protagonismo por parte dos alunos, que apresentavam
iniciativa para a resolucao de problemas individuais e coletivos.

Figura 2. Uso do RED “A Turma da Mila em: o livro de parlendas” de forma
colaborativa e em pequenos grupos

Durante o uso do RED, a professora convidou alguns alunos para uma leitura em
voz alta. Os demais estudantes foram impelidos a também fazerem suas leituras
individuais, trabalhando com a leitura e o reconhecimento grafico. Nesses momentos, ela
fez uso de perguntas norteadoras, relacionando-as a elementos como a grafia das palavras,
letras iniciais e finais, quantidade de silabas e estrutura do género, aprofundando o
processo de aquisicdo da leitura e da escrita. Esse aspecto revela a preocupacdo da
docente em incluir ativamente as criangas em suas aprendizagens, contextualizando o uso
do RED e buscando favorecer a produgdo de sentidos. Segundo a professora, “o uso dos
RED nao pode se resumir a um processo isolado, mas deve envolver um objetivo de
aprendizagem bem delimitado” [Professora A].

Uma estratégia utilizada na integracao do RED pela professora foi a organizagao
da sequéncia didatica por fase do recurso, que, no total, possui 04 (quatro) fases. A cada
aula, ela trabalhou uma fase do RED, de forma que os alunos pudessem mergulhar de
forma mais aprofundada no género parlenda e suas caracteristicas comunicativas. A todo
momento, a docente estimulava os alunos no uso do recurso, aproximando-se daqueles
que apresentavam dificuldades na resolucdo das atividades. Ainda, os estudantes se
movimentavam entre as mesas, conversando e se ajudando mutuamente, revelando a
colaboragdo entre eles. Em alguns momentos, perguntavam: “Eu posso ajudar?”, e eram
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estimulados a se ajudarem e se apoiarem na leitura dos textos. Assim, aqueles com
dificuldades se sentiam confortaveis para testar diferentes alternativas e caminhos dentro
do RED. Além disso, a professora utilizou como recurso auxiliar, cartazes impressos com
cada parlenda trabalhada no RED. A cada aula da sequéncia didatica, ela retomava os
assuntos e as parlendas ja trabalhadas anteriormente, revelando o cuidado em ambientar
os alunos durante o uso do RED.

A intencionalidade pedagdgica das aulas da professora foi delimitada,
considerando o destaque a vivéncia dos alunos com os chromebooks, porém, com mais
aten¢do ao uso do RED, focando em habilidades de leitura, nas caracteristicas do género
e no uso do computador. A professora incentivou constantemente os alunos, com respeito
ao tempo ¢ ao ritmo das interagdes, apesar dos desafios, como instabilidade na conexao
da Internet, problemas no cadastro dos e-mails dos alunos, dudio dos recursos, bem como
a falta de apoio com a inclusdo de alunos com diagndstico de autismo.

4.2. A integracio do RED “A Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes”

O RED “A Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes” (Figura 3) foi escolhido para ser
integrado ao planejamento do 4° ano do Ensino Fundamental, com 25 (vinte e cinco)
alunos, para alinhd-lo com a tematica do género carta trabalhada na sala de aula. A
escolha do RED em questdo constituiu-se uma estratégia pedagogica para apoiar o
trabalho com um género semelhante a carta, o bilhete.

A TURMA pA

Mila

3 0 ENIGMA DOS BILHETES O

Figura 3. RED “A Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes”

A aula foi realizada, inicialmente, com a inser¢ao dos e-mails e das senhas nos
computadores sem maiores dificuldades, pois os alunos ja conheciam o passo a passo de
acesso as maquinas, realizado em momentos anteriores. A professora também fez uso de
uma sala virtual no Google Classroom, mas ndao usou a televisdo como recurso
complementar. Aos poucos, os alunos acessaram o RED por meio de um /ink on-line.

Em pequenos grupos e em mesas circulares, os estudantes comecaram a explorar
o RED, instigados a desvendar os mistérios da narrativa de caca ao tesouro por meio da
leitura dos bilhetes. Esse elemento de gamificagdo caracterizou-se como um aspecto para
o engajamento dos alunos, tendo em vista que eles se envolveram ativamente e de forma
colaborativa para seguir aos comandos presentes neles. No uso do RED, a professora
mediou as davidas e ajudou na leitura dos comandos, mas os proprios alunos se ajudavam,
comemorando cada fase concluida.
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Ao final, o RED solicita a escrita de um bilhete para a avo Gertrudes, uma das
personagens da historia que se passa no recurso. Os estudantes, entdo, muito animados,
redigiram os seus bilhetes, cada um ao seu modo, colocando neles suas subjetividades,
desejos, preferéncias e conhecimentos graficos de leitura e de escrita, e revelando
possuirem conhecimentos acerca do género.

A aula com o RED mostrou-se atrativa para os alunos, a partir de constantes
interagdes observadas entre professora-alunos e entre alunos-alunos. Ao final da aula, a
professora [Professora B] afirmou: “Obrigada pelo apoio assistido. Eu particularmente,
gostei e achei sensacional. O resultado que era a realizacdo do bilhete foi cumprida.
Inquestionavel ¢ a reagdo e a satisfacao de todos na execugao da tarefa... o envolvimento
dos mesmos ¢ maravilhoso. Fantastico”. O depoimento demonstra que a intencionalidade
na integracao do RED concebida no planejamento foi atingida de maneira exitosa. Assim,
de acordo com a professora, o objetivo principal da aula foi atendido: o de escrita de
bilhetes de forma auténoma pelos alunos.

4.3. A integracido do RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos”

O RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos” (Figura 4) foi integrado ao planejamento
do 3° ano do Ensino Fundamental, com 27 (vinte e sete) alunos, de forma a alinha-lo com
a tematica do género historia em quadrinhos trabalhada na Sala de Aula Comum. A
professora optou por desenvolver o seu planejamento por meio de uma sequéncia didatica,
intercalando momentos com e sem uso do RED.

o

Figura 4. RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos”

A sequéncia didatica foi iniciada na sala de aula com a apresentacao da narrativa do RED
por meio de jogos impressos como: quebra-cabeca, jogo da memoria e jogo das
onomatopeias. Os alunos foram organizados em grupos e, inicialmente, a professora falou
sobre 0 RED. Com uso de fantoches de papel, ela apresentou os personagens, motivando
os alunos a conhecerem o recurso digital por meio de recursos analdgicos.

Apos esse momento, a professora entregou envelopes para cada grupo, cada um
contendo um jogo relacionado ao recurso. Em seus ritmos, os alunos buscaram entender
a proposta de cada jogo, alguns apresentando mais dificuldade de compreensdo,
socializagdo e sistematizagao das respostas; outros participaram auxiliando os demais na
realizacdo das atividades. Constantemente, a professora estimulava os grupos a reflexao
através de perguntas e questionamentos sobre a tematica. Assim, aos poucos, os alunos
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foram concluindo as atividades e, espontaneamente, solicitavam a troca dos jogos entre
eles, evidenciando o grau de envolvimento nas atividades propostas.

Em uma segunda aula, a professora utilizou o RED na Sala de Inovacao e, nesse
momento, os alunos relembraram a narrativa, ja que o recurso foi explicado
anteriormente. Para acesso aos chromebooks, a professora também utilizou fichas
impressas com as informagdes dos alunos, o que facilitou o acesso aos computadores.
Empolgados, os alunos foram lendo os textos; alguns com dificuldades, pois ndo tinham
dominio da leitura e outros com mais rapidez e compreensao dos textos. Os alunos foram
passando as setinhas, evidenciando j& estarem habituados com as sinaliza¢des dentro do
recurso. Em seus ritmos, foram jogando o recurso, passando as fases. Com ajuda da
professora, os alunos leram os textos, sendo estimulados a observar os elementos dos
quadrinhos, como as expressoes faciais. Quando acertavam os desafios e ao ganharem
premiagdes, mostravam para a professora e pesquisadora, comemorando entre eles.
Quando perdiam, nao ficavam desmotivados e era possivel perceber a preocupacdo em
nao perder vidas durante o jogo. Esse dado indica a importancia da gamificagdo como
elemento que gera engajamento no uso de RED, inclusive, como estratégia adotada pela
professora para motivar os alunos na busca e na captura de Albedo, vilao do RED que, na
narrativa, roubou as falas da historia.

Os trés relatos apresentados indicam diferentes maneiras que as professoras
usaram para integrar os RED em seus planejamentos, por meio de diferentes estratégias
pedagdgicas. Na secdo seguinte, serdo feitas algumas ponderacdes finais sobre o estudo.

5. Consideracoes Finais

O relato das vivéncias pelas professoras, apresentados neste estudo, indica diferentes
formas de integracdo e estratégias pedagdgicas no uso de RED desenvolvidas pelas
professoras, visando a aprendizagem de LP nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Esse movimento torna-se significativo a medida que essa utilizagdo ¢ alicercada
em intencionalidades, alinhada ao curriculo escolar, tornando a pratica pedagdgica nao
fragmentada do processo de aprendizagem. Por meio dos procedimentos e das fases
utilizadas para a pesquisa, portanto, a utilizacao dos recursos foi concebida de modo que
alunos e professoras pudessem se ver como sujeitos ativos que pensam e vivenciam cada
etapa do ensino e da aprendizagem, de maneira reflexiva. Neste cenario, as professoras
mostraram como a participa¢do na formacdo continuada permitiu integrar os RED em
suas praticas, alinhando teoria e pratica em um processo simultaneo.

Desse modo, os resultados contribuem com demais pesquisas da éarea,
possibilitando o levantamento de discussdes e debates em torno do uso de RED em
praticas pedagogicas, especialmente, de Lingua Portuguesa, buscando compreender as
reais contribui¢des desses recursos para a pratica pedagogica de professores. Como
estudos futuros, intenta-se a proposi¢ao de outras formagdes docentes, buscando apropriar
professores para a integragdo de RED e investigando mais a fundo as contribui¢des desses
recursos para o ambiente escolar.
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