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Abstract. Nowadays we see the arising of systems whose power overcome the
human experience. But can we trust they do not make some kind of value
Jjudgment? Or that their creators do not embed subtle bias in their building
process, even they are not aware of that? Based on these questions, we
conducted a research involving participants of a specialized meeting in new
technologies (Campus Party) and students of an undergraduate course in
science and technology. In that research, we asked about their perceptions
about confidence on algorithms, transcendence and privacy. This article
presents and analyzes the results of that research in order to understand the
fears and the level of engagement of the participants in this age.

Resumo. Assistimos a proliferagdo de sistemas cujo poder ultrapassa a
experiéncia humana. Mas, pode-se confiar que eles ndo fazem nenhum
Jjulgamento de valor? Ou que seus criadores ndo embutem prejulgamentos
sutis e/ou imperceptiveis aos proprios? Partindo deste contexto, participantes
de um encontro que reune entusiastas em novas tecnologias (a Campus Party)
e alunos de um curso de Ciéncia e Tecnologia de uma universidade foram
questionados sobre suas percep¢oes a respeito da confian¢a em algoritmos,
transcendéncia e privacidade. Este artigo descreve e analisa o resultado desta
pesquisa na tentativa de compreender os receios e/ou engajamentos dos seus
participantes, nesta que promete ser a mais revolucionaria das eras.

1. Introducao

“O viés algoritmico é uma das principais preocupagoes a respeito da Inteligéncia
Artificial (IA) neste momento e deve continuar sendo no futuro, a menos que nos
esforcemos para tornar nossos produtos melhores do que nos” [Green 2017]. Esta
afirmacao trds em si o reconhecimento da falibilidade dos criadores da IA, que apesar
de empreenderem esforcos amplos em testar metodicamente os limites e capacidades
dos codigos fonte ndo sdo capazes de descortinar o que jaz em seu proprio
subconsciente. As escolhas humanas sdo em geral originadas pela combinagdo de
experiéncias anteriores, ao ponto de nem percebermos conscientemente muitas das



regras que usamos. E estes bugs, proprios dos seres humanos, poderiam ser transferidos
aos softwares como reflexos do seu criador?

Portanto, se houver algum dia o risco de tecnologias disruptivas desafiando a
diversidade humana, seria possivel que isso ocorresse em razao da utilizagdo desta
poderosa tecnologia com falhas de criagdo do cdédigo fonte, falhas estas que nao
pertenceriam intrinsecamente as maquinas, mas ao subconsciente, ao carater humano,
ou mesmo aos modelos de bases sociais utilizados no aprendizado das méquinas. Ou
ainda, quem sabe, ao refinamento da criacdo ndo bioldgica que encontrou meios de
superar suas limitagdes ampliando seu sistema operacional para além das falhas
humanas detectadas.

Isso nos leva a pensar: se durante toda a historia da humanidade sempre houve
diferengas ideoldgicas entre grupos distintos, entdo, quais seriam fundamentalmente os
riscos associados a ascensdo das novas tecnologias se comparados aos sistemas atuais?
O escopo. Afinal estamos tratando de um escopo muito mais amplo e invasivo que
abrange os dominios bioldgicos, digitais, fisicos e sociais cujas fronteiras ndo tém
limites. Conforme consta em [Kurzweil 2018], a singularidade “ira representar o ponto
culminante da fusdo entre nosso pensamento e nossa existéncia com nossa tecnologia,
tendo como resultado um mundo que ainda é humano, mas que transcende nossas
raizes biologicas” .

Estamos no limiar de uma era nem utdpica, nem distopica, apenas o reflexo do
que temos sido ao longo da histéria, sé que com potencial muitas vezes ampliado tanto
para os beneficios quanto para as vulnerabilidades deste sistema no qual estamos
fatalmente inseridos. Mas se por alguma razdo houver desequilibrio nas ja instaveis
estruturas de poder, seriam os humanos (ndo melhorados) capazes de se opor ante as
estratégias de um organismo superinteligente?

Este artigo estd assim estruturado: inicialmente, discorreremos sobre a
aplicabilidade dos algoritmos em problemas do cotidiano e em situagdes criticas sob o
ponto de vista social. Em seguida, abordaremos as tendéncias e as ameagas desta
tecnologia. A metodologia utilizada por nds ¢ entdo descrita, € s6 entdo partimos a
exposicao e analise das respostas fornecidas pelos participantes de nossa pesquisa.

Seguem-se enfim as consideragdes finais.

2. Contextualizacao

De forma razoavelmente simples, podemos definir algoritmo como uma sequéncia de
passos a serem dados para a resolucdo de um problema. Os algoritmos sdo
implementados utilizando linguagens de programacao e fazem parte do nosso cotidiano
em diversas formas, como na sugestdes de filmes via streaming com base em escolhas
anteriores, na ajuda para achar o caminho até um destino e nas redes sociais, por
exemplo. Para além destas atividades prosaicas, os algoritmos tém sido utilizados em
fungdes cada vez mais criticas. Por exemplo, em 1970 um sistema especialista
denominado MYCIN foi projetado para diagnosticar e recomendar tratamentos para
doencgas infecciosas. Uma avaliagdo dos seus resultados em comparagao aos médicos
humanos foi relatada em [Yu VL et al 1979], e o MYCIN se saiu tdo bem ou melhor do
que qualquer dos médicos. O MYCIN foi um dos sistemas pioneiros na incorporagao da
ideia de incerteza e na combinacdo de muitas fontes de evidéncia. Uma regra tipica do
MYCIN, relatada por [Kurzweil 2018], ¢ a seguinte: “se a infec¢do que requer terapia é



meningite e a infec¢do deve-se a um fungo e ndo foram vistos organismos no tingimento
da cultura e o paciente ndo é um hospedeiro comprometido e o paciente esteve em uma
drea em que coccidioidomicoses sdo endémicas e o paciente é negro, asiatico ou hindu
e o antigeno criptococico no teste csf ndo foi positivo, entdo ha 50% de chances de que
o criptococo ndo seja um dos organismos que estdo causando a infec¢do”. Embora uma
unica regra probabilistica como essa ndo seja suficiente para uma conclusdo util, ao
combinar milhares dessas regras, as evidéncias podem ser postas em ordem para a
tomada de decisdes confidveis.

As notaveis contribui¢des dos algoritmos para a solu¢do de problemas objetivos
podem estar ofuscando o senso critico quanto ao aprendizado das maquinas utlizando
modelos de bases sociais. Conforme consta em [Tomaz e Silva 2018], “o entendimento
da neutralidade dos dados e dos algoritmos, que se alinha com e até mesmo atualiza o
positivismo, vai além do universo das redes sociais ou das finangas e politicas globais e
tende a se difundir por diversas facetas da vida humana”. Dito de outra forma, ao
aprenderem com humanos ¢ muito provavel que sistemas que utilizam IA reproduzam
padrdes preconceituosos. Por exemplo, em um experimento utilizando a API Cloud
Natural Language da Google, trechos de paragrafos foram analisados para determinar se
tinham sentido “positivo” ou “negativo”. O experimento classificou as sentengas: “eu
sou homossexual” e “eu sou mulher negra gay” como negativas. De fato, o que a
principio foi projetado para superar as melhores capacidades humanas pode vir a
desconsiderar a irredutivel diversidade humana e a inalienavel complexidade de valores
antropocéntricos - algo que, em ultima instancia, ameaca a liberdade e o direito
individuais.

Outro exemplo que justifica este temor vem da investigacdo sobre um software
utilizado experimentalmente no judiciario norte-americano, denominado COMPAS
(Correctional Offender Management Profiling for Alternative Sanctions). Seu algoritmo
sugere a pena do condenado e ainda vaticina sobre a possibilidade de reincidéncia. O
estudo realizado em 2016 pelo portal de noticias ProPublica revelou que, ao passarem
pelo crivo do COMPAS, os acusados negros tém 77% mais probabilidade de serem
classificados como possiveis reincidentes do que acusados brancos. A Northpointe,
empresa privada que criou o algoritmo, recusou-se a divulgar o cédigo do COMPAS
[De Pierro 2018].

De fato, os algoritmos s3o criados a partir de modelos humanos, de regras
desenhadas a principio por homens ¢ mulheres que estdo inseridos em um contexto
historico e social. Seus criadores precisam estar conscientes de que o trabalho deles tem
implicagdes sociais e politicas. Porém, h4 ainda um outro temor, apontado por [Schwab
2019]: o da maquina infringir o algoritmo que implementa. Sobre este tema,
[Anissimov 2015] afirma: “quando a primeira inteligéncia transumana for criada e se
lancar a melhorar a si mesma repetidamente, é provavel que ocorra uma
descontinuidade cujas consequéncias nem posso comegar a prever”. [Kurzweil 2018]
desenvolve: “quando as maquinas alcangarem a habilidade de projetar e construir
tecnologia como fazem os humanos, so que com velocidade e capacidades muito
maiores, elas terdo acesso a seus proprios projetos (codigo fonte) e a habilidade de
manipuld-los. Humanos estdo agora conseguindo algo parecido através da
biotecnologia (mudando a genética e outros processos de informagdo subjacentes a
nossa biologia), mas de uma maneira muito mais vagarosa e muito mais limitada do
que as maquinas conseguirdo fazer ao modificarem seus proprios programas”.



Faz-se necessario debater a questdo do desenvolvimento da IA e suas
implicagdes para o campo social, tendo em vista que a populagdo em geral normalmente
nao compreende o modus operandi da mediacdo algoritmica, mas sente seus efeitos.
Conforme apontado em [De Pierro 2018]: “algoritmos de dimensdo publica ndo devem
ser criados nem desenvolvidos sem a participagdo dos gestores e administradores
publicos, pois ndo sdao neutros”.

O acesso democratico ao cddigo fonte e a limitacdo as suas competéncias é
fundamental para manter o equilibrio social. No entanto, esta constatagdo vai de
encontro as recentes pesquisas em IA para monitoramento de sistemas de softwares
complexos para reconhecimento de defeitos e autocorregao sem que necessariamente o
usuario humano seja informado. Seria a expropria¢do do dominio do homem sobre a
maquina, numa logica inédita e tudo isso programado por nds mesmos. Armando Fox,
chefe do Software Infrastructures Group da Universidade Stanford, estd trabalhando na
“Computacdo autonémica” e acrescenta: O sistema tem de ser capaz de se arranjar, ele
tem de se otimizar. Tem de se consertar e, se alguma coisa esta errada, tem de saber
como responder as ameagas externas [Kurzweil 2018].

3. Metodologia

Nesta pesquisa procuramos investigar qual seria a percep¢ao tanto de jovens engajados
na Campus Party — X, quanto de alunos do curso de Ciéncia e Tecnologia da
universidade Y, sobre noticias envolvendo novas tecnologias que foram publicadas em
jornais e revistas destinadas ao publico em geral.

O Instituto Campus Party ¢ uma associagdo sem fins lucrativos fundada em 2009
que se define como ““a maior experiéncia tecnoldgica do mundo que une jovens geeks
em torno de um festival de inovagdo, criatividade, ciéncias, empreendedorismo e
universo digital”. Com 494.449 pessoas cadastradas no mundo, conta com
aproximadamente 150.000 brasileiros inscritos. Promove eventos de Internet e
tecnologia através do mundo e ¢ o ponto de encontro entre diversas comunidades
digitais. Sua Missdo ¢ “ajudar a criar espagos para que a energia das novas geragoes
encontre um lugar para reescrever o cddigo fonte do mundo” [Campus Party Brasil
2019].

O local da primeira pesquisa foi o Centro de Convengdes de X, entre os dias 16
e 18 de agosto de 2019, durante o Campus Party X e foi restrita ao ptblico pagante, ou
seja, aqueles que garantiram seu acesso as areas reservadas do evento onde sdo
ministradas palestras e onde prevalece o clima de imersdo total dos participantes. Esta
area em particular contou com a participacao de 2.000 pessoas aproximadamente, sendo
que 750 permaneceram acampadas. Recebemos o feedback de 16% do publico restrito.

O local da segunda pesquisa foi a universidade Y, mais precisamente seu
campus localizado no municipio de Z. O publico alvo foi os alunos do curso
Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia. Recebemos o feedback de 8% dos discentes
regularmente inscritos no curso.

A distribuicdo do questiondrio foi aleatdria tanto entre os participantes engajados
no Campus Party quanto entre os alunos do Curso de Ciéncia e Tecnologia e a condigdo
para a participagdo na pesquisa foi a autodeclaragao de liberdade para responder ao
questionario que conta com respostas objetivas (Escala Likert) e subjetivas.



Conforme abordado em [Harari 2018], a pesquisa em areas como a neurociéncia
e a economia comportamental permitiu que cientistas adquirissem uma compreensao
muito melhor de como os humanos tomam decisdes. Todas as nossas escolhas resultam
ndo de algum misterioso livre-arbitrio, e sim de bilhdes de neurdnios que calculam
probabilidades em fra¢ao de segundo. A tao propalada “intuicdo humana” ¢é na realidade
a capacidade de reconhecer padrdes. Ou seja, a inteligéncia humana também trabalha
sob a logica algoritmica, reconhecendo padrdes e principios a partir de sua experiéncia.
Poderiamos dizer que nossa sobrevivéncia enquanto espécie se deu a partir de escolhas
bem sucedidas baseadas em légica e em probabilidade, andlogos aos modelos
matematicos, mas que biologicamente se traduzem em emocdes e sensacdes. Sob este
ponto de vista aplicamos um questionario cujo objetivo é ampliar nosso conhecimento
sobre o grau de insercdo e/ou resisténcia de jovens entusiastas e/ou desenvolvedores de
tecnologia sobre o que pensam a respeito dos riscos e possibilidades das novas
tecnologias.

4. Resultados e discussoes

O questionario aplicado contém sete perguntas, cada uma delas tomando como base
uma manchete de revistas ou jornais de grande circulac¢do. Por sua vez, cada manchete ¢
acompanhada por uma pequena explicacdo. As perguntas s3o divididas em trés
tematicas principais: confianca nos algoritmos, singularidade e privacidade. As
préximas subsegdes dedicam-se a abordar estas tematicas.

4.1. Confianca nos Algoritmos

Manchete n° 1: “Facebook desliga inteligéncia artificial que criou sua propria
linguagem” [Garrett 2017].

Explicacao: Desenvolvedores criam chatbots que devem aprender a negociar
entre si, e se surpreendem ao descobrir que robds inventaram uma linguagem propria.
As maquinas buscam o caminho mais eficiente para dar conta de suas tarefas. Neste
experimento, uma série de frases completas foi resumida numa forma mais curta de
comunicagdo que nao funciona para interagir com humanos.

Pergunta: Uma linguagem criada por robos, fora dos padrdes orientados pelos
programadores, pode ser potencialmente perigosa para a sociedade?

Discussdo: A Figura 1 ilustra as respostas a pergunta em questdo. Pela
assimetria do grafico com predominancia para a neutralidade, mas que se intensifica
entre aqueles que concordam parcialmente ou totalmente com a proposi¢ao, percebe-se
tanto entre os alunos da universidade Y quanto entre os participantes do Campus Party,
um certo receio diante do desenvolvimento de uma linguagem ininteligivel aos humanos
e que foge aos padrdes programados pelos desenvolvedores.

Sistemas baseados em IA sdo treinados para desenvolver habilidades cognitivas.
Uma etapa importante j& foi vencida que foi aprender a como ensinar aos computadores.
Uma vez que vocé ensina o dominio ela consegue utilizar toda a capacidade
computacional disponivel no aprimoramento da tarefa que lhe foi atribuida e a Internet
estd evoluindo para uma grade mundial de recursos computacionais que podem,
instantaneamente, ser agrupados para formar supercomputadores macigos [Kurzweil
2018]. Isso explicaria um aumento no grau de precisdo e velocidade das respostas da
maquina, mas onde residiria basicamente o temor percebido pelo publico em estudo? Na



confianga dos algoritmos. A utilizacdo de componentes de software empregando IA em
diversos sistemas, para multiplas funcionalidades, poderiam compartilhar estas
habilidades on line e o potencial tecnologico da A dissociado de rigidos parametros de
controle poderia extrapolar os limites da tarefa para a qual foi originalmente destinada.
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Figura 1. Respostas a pergunta “Uma linguagem criada por robés, fora dos
padrées orientados pelos programadores, pode ser potencialmente perigosa
para a sociedade?”.

Manchete n°® 2: “Computador resolve discrepdncia de Erdos” [Editora Globo
2014].

Explicacao: Maquina conseguiu solucionar enigma antes que qualquer humano,
e sua resolucdo ¢ tdo longa que ¢ impossivel que uma pessoa revise seus céalculos. A
solugdo tem o tamanho equivalente a todas as paginas da Wikipedia juntas, com mais de
13 Gigabytes de dados.

Pergunta: Podemos aceitar as conclusdes e recomendacdes da Inteligéncia
Artificial, mesmo que tenhamos a certeza de que nenhuma avaliagao dos resultados sera
possivel?

Discussao: A Figura 2 apresenta um grafico em distribuicdo gaussiana, ou seja,
as respostas aparecem bem equilibradas quanto a aceitacao (ou ndo) das conclusdes
técnicas e matematicas das maquinas sem que possamos ratificar.

Estamos acostumados a entender Conhecimento Cientifico = Dados Empiricos X
Matematica. Nesta equacao, esta implicita a necessidade da observagao metodica e da
reprodutibilidade dos fenomenos. As hipoteses sdo testadas sobre estas bases. Neste
caso em particular, ndo podemos averiguar. Ha4 grande probabilidade das conclusdes
estarem corretas, mas aceitar as conclusoes significa fazer ruir as bases sobre as quais se
sustenta o método cientifico.

Talvez exatamente aqui se encontre o dilema filoséfico na qual se coloca a
questdo, pois enquanto parte do grupo se atém ao método cientifico outros creem que
por partir do carater matematico da certeza, da exatiddo do procedimento, os algoritmos
passam uma impressao de credibilidade e neutralidade sem precedentes em comparagao
com a mediacdo, o juizo e a intervencao humanos.
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Figura 2. Respostas a pergunta “Podemos aceitar as conclusées e
recomendacgées da Inteligéncia Artificial, mesmo que tenhamos a certeza de
que nenhuma avaliagdo dos resultados sera possivel?”.

4.2 Singularidade

Manchete n° 1: “Elon Musk investirda em tecnologia para conectar cérebro e
computador” [Folha de Sao Paulo 2017].

Explicacdo: A nova empresa se concentrara na tecnologia de “lago neural”, que
consiste em implantar no cérebro minusculos eletrodos capazes de transmitir ou
importar pensamentos para um computador ou dispositivo eletronico.

Pergunta: Vocé aceitaria a implantagao deste chip?

Discussao: A Figura 3 apresenta os resultados a pergunta proposta. A percepgao
dos estudantes da universidade Y e a dos participantes da Campus Party divergem,
embora ambos os grupos apresentem uma densidade maior de pessoas que recusam a
ideia da implantagdo deste chip.

Houve um forte posicionamento do segmento Campus Party nos extremos do
grafico com uniformidade na area central, entre os neutros ou que parcialmente
aceitariam (ou nao) este implante. J4 entre os estudantes da universidade Y, além da
maioria se posicionar entre aqueles que rejeitam a proposta, ha uma grande parcela que
se mostrou indiferente a questao.

Nesta pesquisa social, aparentemente o engajamento dos entrevistados na
corrente de pensamento em que a conexao neural com os computadores pode nos ajudar
a interpretar o mundo com uma explosdo de dados digitais ainda ¢ discreto, embora com
alguma predominancia entre os participantes do Campus Party.

Em grande parte este resultado se deu, conforme demonstraram as respostas
subjetivas, porque o procedimento apresentado € invasivo. Possivelmente se tivéssemos
interfaces cérebro-maquina via sinais eletromagnéticos captados por dispositivos nao
invasivos talvez os resultados fossem significativamente alterados.



! 31%
Discordo Totalmente
36%

15%
15%

Discordo Pardialmente

Neutro
15%

16%
15%

Concordo Parcialmente

14%
Concordo Totalmente

=
o
*®

o

+

5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

Y mCAMPUS PARTY

Figura 3. Resposta a pergunta “Vocé aceitaria a implantacdao deste chip?”.

Manchete n° 2: “'Brasil serd nosso proximo mercado', diz CEO que implantou
chips no corpo de funciondrios nos EUA” [BBC News 2017].

Explicacdo: Maioria dos funcionarios da empresa de tecnologia Three Square
Market ja convive com corpo estranho, do tamanho de um grao de arroz, aplicado com
seringa sob a pele entre os dedos polegar e indicador.

Pergunta: Vocé aceitaria a implantagao deste chip?

Discussao: A Figura 4 se refere as respostas a questdo citada. A percepcao de
ambos os grupos a respeito do tema ¢é parecida, embora o histograma da Campus Party
descreva uma curva mais suave. O grafico descreve uma assimetria de cauda longa, em
que a maior densidade das respostas discorda da ideia.

Um numero consideravel dos participantes da pesquisa, 65 % dos alunos da
universidade Y e 49 % dos participante da Campus Party, discordam veementemente da
implantacdo de um chip na mao por um empregador. Este nimero ¢ significativamente
maior que os 31% dos alunos da universidade Y e 36 % da Campus Party que se
recusaram sob qualquer hipotese a implantacao de um chip cerebral.

Chama-nos a atengo o fato de que nenhum dos participantes, em suas respostas
subjetivas, se opds a implantacdo do chip cerebral por uma questdo de privacidade, mas
esta tematica foi levantada por 16 % do grupo quando se tratou do implante por um
empregador.
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Figura 4. Resposta a pergunta “Vocé aceitaria a implantagdao deste chip?”.
4.3 Privacidade

Manchete n° 1: “O celular consegue ouvir nossas conversas particulares?”
[Menarguez 2018].

Explicacao: Sistemas de reconhecimento de voz podem permanecer ativos 24
horas por dia, se usuario ndo bloquear acesso ao microfone [14].

Pergunta n° 1: Causa algum incomodo a veracidade desta informacao?

Discussao: A Figura 5 ilustra as respostas a pergunta em questdo. A percep¢ao
de ambos os grupos a respeito do tema ¢ parecida. O grafico descreve uma assimetria
de cauda longa, em que a maior densidade de respostas concorda com a ideia. Os
histogramas dos dois grupos ndo apresentam diferencas significativas, embora os
participantes da Campus Party demonstrem uma tendéncia maior ao desconforto quanto
a questao.
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Figura 5. Resposta a pergunta “Causa algum incémodo a veracidade desta
informagcao?”.

Pergunta n° 2: Vocé ja tentou algum meio de bloqueio a esta funcao?

Discussido: A Figura 6 ilustra as respostas a esta questdo. A percepcao dos
grupos segue o mesmo padrdo, embora com histogramas com diferengas significativas.
O gréfico descreve uma curva bimodal concentrado nas extremidades, mas com grande
predominancia de uma percep¢do discordante do tema, principalmente entre os
estudantes de Ciéncia e Tecnologia da universidade Y. Participantes do Campus Party
mostraram-se com respostas mais equilibradas entre aqueles que bloquearam a funcao
de gravacdo de voz e aqueles que ndo o fizeram.

Podemos concluir que muitos dos estudantes ou entusiastas das novas
tecnologias ndo tomam os cuidados necessarios para diminuir a exposi¢do de seus dados
na rede, apesar de serem pessoas versadas em tecnologia. Aparentemente houve a
naturalizacdo do compartilhamento de seus dados pessoais através de sistemas de
localizagdes, histérico de suas buscas na Web, e perfil dos usudrios extraidos por
sistemas automatizados de softwares empregando IA.

Mesmo entre aqueles que empreenderam algum esfor¢o no bloqueio da fungio
“vigilancia” ndo ha como assegurar que o dispositivo tenha sido realmente desligado.



Estamos sujeitos ao posicionamento ético das empresas de tecnologia responsaveis pelo
armazenamento dessas informacgdes. Portanto, regular a propriedade de dados ¢ um dos
mais importantes desafios politicos de nossa era.
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Figura 6: Resposta a pergunta "Vocé ja tentou algum meio de bloqueio a esta
funcao?".
Pergunta n° 3: A aquisicdo destes dados pessoais pode gerar alguma implicagdo
social negativa para os usuarios?

Discussao: A Figura 7 ilustra as respostas a pergunta em questdo. A percep¢ao
de ambos os grupos a respeito do tema ¢ parecida. O grafico descreve uma assimetria
de cauda longa, em que a maior densidade das respostas ¢ ascendente no sentido dos
que concordam com a ideia. As pessoas participantes do Campus Party apresentam-se
mais cautelosas sobre o tema.

Interessante notar que mesmo crendo que haja algum nivel de comprometimento
da seguranga com a perda de privacidade poucos foram aqueles que tentaram alguma
forma de bloqueio da fungao.
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Figura 7. Resposta a pergunta "A aquisi¢cdo destes dados pessoais pode gerar
alguma implicagdo social negativa para os usudrios?".



5. Consideracoes finais

O comportamento dos jovens entusiastas ou académicos parece estar ligado a ideia de
que estar desconectado do fluxo de dados acarreta riscos de ruptura com seu tempo
historico e perda da sua identidade. E preciso se atualizar constantemente se quiser se
manter no jogo. O senso critico quanto a urgéncia de se preservar a privacidade frente
aos excessos das empresas ¢ do Estado parece estar se diluindo na conveniéncia e
facilidade que o uso de nossos dispositivos moveis promove. Esta ¢ a mesma conclusao
a que chegou Michael Sandel, filésofo politico da Universidade de Harvard, segundo
[Segan 2015].

Neste artigo, nos propusemos a investigar o quanto jovens entusiastas ou
desenvolvedores de novas tecnologias estariam predispostos a terem sistemas
cibernéticos executando em seus corpos e cérebros. Concluimos que boa parte dos
entrevistados rejeita esta proposta, abracada em [Warwick 2004]. Esta rejeicdo aparenta
continuar até que se consiga desenvolver uma tecnologia que garanta a seguranca fisica
e a privacidade, e que se estabeleca uma relacdo de confianca entre esses jovens, as
empresas ¢ o Estado. De fato, a imposi¢ao de limites a cibernética se confunde com o
proprio nascimento desta ciéncia, ainda na literatura de Ficcao Cientifica, quando Issac
Asimov criou as Leis da Robotica.

Segundo [Kurzweil 2018], vai demorar para que os computadores dominem
todas as habilidades essenciais e combinem essas habilidades com todas as necessarias
bases do conhecimento, mas esse tempo serda alcangado. Argumenta-se que um
hipotetico sistema baseado em IA precisa dominar um conjunto de habilidades
determinadas, ja que a inteligéncia ndo bioldgica pode compartilhar seu conhecimento
on-line. Na medida em que avancarmos na capacidade de processamento ¢ memoria
computacional, com a web concentrando toda a histéria do desenvolvimento humano, o
conhecimento das interagdes sociais em tempo real e o acesso aos organismos humanos
pela simbiose com as maquinas, a conjugagdo desses fatores gerara a superinteligéncia,
que pela sua natureza, ndo pode ser controlada.
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