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Abstract. Faced with the scenario of social distancing caused by the pandemic
of COVID-19, there was an urgency in the search for the adaptation of
teaching methods mediated by digital technologies. In this sense, this article
reports the path taken by a municipal public school, in the final years of
elementary school, so that access to basic education could be maintained at
that time. The methodology starts from the descriptive principle, narrating
the main actions for the development of the work. The results are partial,
since the process is taking place, however, we seek to share experiences from
this new scenario, fomenting ideas of computational resources and practical
pedagogical experiences.

Resumo. Diante do cendrio de distanciamento social ocasionado pela
pandemia da COVID-19, houve urgéncia na busca pela adaptagdo de métodos
de ensino mediados pelas tecnologias digitais. Nesse sentido, este artigo
relata o caminho percorrido por uma escola publica municipal, nos anos
finais do ensino fundamental, para que o acesso a educa¢do basica pudesse
ser mantido nesse momento. A metodologia parte do principio descritivo,
narrando as principais agoes para o desenvolvimento do trabalho. Os
resultados sdo parciais, uma vez que o processo estd ocorrendo, entretanto,
buscam-se compartilhar as experiéncias nesse novo cendrio, fomentando
ideias de recursos computacionais e vivéncias pedagogicas praticas.

1. Introducao

A educagdo bésica regular sempre ocorreu de forma presencial e sincrona, uma vez que
se compreende a interagdo social nesses primeiros anos de educagdo como fundamental
para formacdo global do individuo. Tal entendimento € destacado na redagdo dos
Parametros Nacionais de Qualidade para a Educagao Infantil: “a interagcdo social torna-
se o espago de constituicdo e desenvolvimento da consciéncia do ser humano desde que
nasce” (BRASIL, 2006a, p. 14). Entretanto, abruptamente, com a presenca da COVID-
19, as trocas sociais tiveram de ser interrompidas e formas diferenciadas de conduzir o
processo de ensino-aprendizagem, respeitando o distanciamento social demandado pela
situagdo de pandemia, precisaram ser estabelecidas.
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Se, em um cenario de normalidade, os recursos computacionais ndo eram
considerados essenciais para a significacdo da aprendizagem na educacdo bdasica, em
pouco tempo os aplicativos de comunicagdo e as redes sociais tornaram-se elementos-
chave para a continuidade do processo. Desta forma, gestores, coordenadores e
professores foram desafiados a buscar solugdes para adaptar os saberes curriculares a
uma forma palatavel e adequada as interfaces de informa¢do e comunicacao, fazendo
uso das ferramentas digitais em favor da educacdo, no que tem sido chamado, nesse
periodo, como Ensino Remoto Emergencial (ERE) (HODGES et al., 2020).

A questdo decorrente € que, na teoria, os planejamentos dos professores ja
deveriam contemplar interfaces de comunicacdo e informagdo, como suporte ao
desenvolvimento do ensino nos componentes curriculares, conforme prescreve a quinta
competéncia da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2017),
entretanto, 0 que se observava em muitos espagos era um distanciamento entre o
curriculo proposto e o curriculo vivido. O desenvolvimento de competéncias, tal como
se conceitua na Base, como a capacidade de mobilizagao para aplicar conhecimentos,
habilidades e atitudes a fim de resolver problemas e praticar a tomada de decisdo
(BRASIL, 2017) aparentava ndo ter sido uma constru¢cdo cotidiana no processo de
ensino desenvolvido até entdo. E a partir dessa necessidade curricular que se
desenvolve o presente relato, considerando o seguinte questionamento como balizador:
como a competéncia 5, descrita na BNCC, tornou-se essencial para uma adaptagdo do
ensino presencial para o ensino remoto emergencial, no periodo de pandemia?

Buscando desenvolver essa reflexdo, o texto assume a seguinte estrutura:
inicialmente, h4 uma apresentacdo das competéncias gerais da BNCC, considerando a
perspectiva das Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs) na educagdo. Em
sequéncia, descreve-se o cenario empirico da pesquisa, bem como os recursos, métodos
e trajetorias de aprendizagem construidas para desenvolver o processo de ensino-
aprendizagem remoto e, por ultimo, apresenta-se uma analise parcial do que se tem até
0 momento.

2. A BNCC e as TICs na Educacio

O desenvolvimento das TICs tem modificado os modos de vida humanos em diferentes
ambitos, dentre eles, os processos de aprendizagem, que assumem caracteristicas
colaborativas e coletivas. Lemos e Lévy (2010, p. 45) descrevem que a “aprendizagem
coletiva se da pelo principio da colaboracao em rede”, destacando o papel dos softwares
e das midias para favorecer a dissemina¢do do conhecimento e o compartilhamento de
informagdes, mas ressaltam a dificuldade da democratizagdo do acesso ao
desenvolvimento tecnologico e a toda essa informacao disponibilizada em rede.

A escola emerge como responsavel por cumprir o desafio de promover uma
“inclusdo digital” e desenvolver saberes cientificos e tecnologicos ao longo da educacao
basica, sendo a BNCC o documento normatizador para a construcdo das trajetorias de
aprendizagem dos estudantes. Trajetorias, essas, compreendidas como percursos de
aprendizagem conceitual, desenvolvidas de forma imbricada (CANTO, et al. 2016), a
serem construidas em cada componente curricular, visando ao desenvolvimento das
competéncias gerais do aluno, a fim de que tais conhecimentos possam inseri-lo em um
contexto de desenvolvimento pessoal adequado as demandas da vida, do mercado de
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trabalho e de uma perspectiva cidada, compreendidos como desafio de nossa sociedade
(BRASIL, 2017). O desenho metodologico da BNCC favorece que cada componente
curricular promova, de forma interdisciplinar, o uso de tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem, refor¢gando o papel da escola em “selecionar, produzir, aplicar e
avaliar recursos didaticos e tecnologicos para apoiar o processo de ensinar e aprender”
(BRASIL, 2017, p. 17). A partir desses objetivos, 1é-se como competéncia geral a ser
desenvolvida no item 5 da Base:
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunica¢do de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2017, p.
9)

Essa competéncia torna o uso de TICs na educagdo basica ndo mais uma
escolha, mas uma necessidade curricular. Ocorre que nem sempre os professores estao
familiarizados com as TICs. Muitas vezes, a propria escola proibe o uso de celulares,
videos e computadores, o que se caracteriza como incoeréncia, uma vez que:

[...] hoje a mobilidade da comunicacdo ¢ algo presente no cotidiano das
pessoas. Dentre as tecnologias moveis o celular é o mais difundido,
modificando a relagdo homem—maquina de tal forma, em que ocorrem

entrelagamentos até o ponto onde possa ndo existir uma separa¢do clara.
(CORREA et al., 2019, p. 732)

Quanto ao cendario empirico deste relato, as interfaces de comunicagdo nao se
configuravam como recursos utilizados no processo de ensino cotidiano da escola, o
que tornou a adaptagdo de uma modalidade totalmente presencial, para um modelo
remoto, um desafio. Hodges et al. (2020) afirmam que mover a educagdo presencial
para online pode permitir a flexibilidade de ensinar e aprender em qualquer lugar, a
qualquer hora, mas a velocidade com que essa mudanga para a educagdo online deve
ocorrer ¢ sem precedentes.

3. Métodos

A pesquisa caracteriza-se como estudo descritivo, um relato de experiéncia em relagao
aos aspectos pedagbgicos e tecnoldgicos envolvidos no processo de adaptagdo entre o
ensino presencial e o remoto emergencial durante a pandemia. A narrativa dessa
adaptacdo deu-se por meio de um recorte temporal, contemplando o periodo de
17/02/2020 a 25/06/2020, ocorrido em uma escola publica municipal do interior do Rio
Grande do Sul (RS).!

Para sistematizar a metodologia de adaptagdo, foi elaborado um fluxograma
(Figura 1), compreendendo as principais etapas desenvolvidas, segmentadas em trés
fases. A Fase 1 inicia com a etapa de diagnostico do momento, na tentativa de buscar
uma melhor compreensdo dos principais acontecimentos relacionados tanto ao cenario
pedagdgico quanto ao tecnologico. Para isso, foram realizadas pesquisas bibliograficas,
reunides com integrantes da equipe diretiva e pedagdgica da escola, bem como com os
responsaveis pelo apoio tecnoldgico.

! Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Arno Nienow, localizada na cidade de Dois Irmaos/RS.
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Figura 1. Sistematizacdo da metodologia.

Com as informacdes da primeira etapa, foi possivel definir os principais
aspectos a serem abordados no trabalho (segunda etapa). Foram contemplados, dessa
forma, os aspectos pedagodgicos e tecnologicos essenciais, presentes no periodo de
adaptacdo para as atividades remotas. Entre eles, por exemplo, estdo os métodos de
preparacdo do material de ensino e sua postagem em um ambiente virtual, as técnicas
adequadas de configuracdo desse ambiente e a andlise dos recursos tecnologicos de
cada usuario, incluindo alunos, professores e equipe pedagogica.

Na sequéncia, ocorreu a execugdo da terceira etapa, em que foram planejadas as
agOes considerando os elementos relacionados a cada aspecto. Foi definido que, ao
menos, deveriam intercorrer duas reunides (uma direcionada a cada aspecto); a
essencialidade do adequado acompanhamento do trabalho do maior nimero possivel de
professores; a necessidade da elaboragdo de um roteiro, com o objetivo de conduzir
cada reunido; a indispensabilidade de um ou mais instrumentos de captacdao de
informagodes pedagdgicas e tecnoldgicas e; por fim, a decisdo de encontros semanais
entre os pesquisadores, visando a discussdo das informag¢des disponiveis até o momento
e (re)planejamento de novas agoes.

Ao iniciar a Fase 2, na primeira etapa, Elaboracdo, foram definidas e agendadas
duas novas reunides com duas representantes da direcdo e com uma coordenadora
pedagodgica da escola, fazendo uso de um roteiro, norteando as discussdes acerca dos
aspectos pedagbgicos e tecnologicos. Do mesmo modo, em relagdo a estes, foram
estabelecidas reunides especificas com especialistas responsaveis pelo apoio
tecnoldgico escolar. Foi determinado que o acompanhamento do trabalho docente seria
realizado abrangendo um grupo de 12 professores, que atendem 103 alunos, distribuidos
nos anos finais do ensino fundamental. Como instrumentos de captag¢do informacional,
foram estipulados o uso de e-mail (com compartilhamento no drive) e redes sociais. Na
segunda etapa, todos os procedimentos foram revisados e, quando necessario,
readequados. Na terceira etapa, todas as agdes previstas foram executadas.

Na primeira etapa da Fase 3, foram reunidas todas as informagdes coletadas,
independentemente de sua relevancia. Consideraram-se documentos como didrios,
relatdrios, explanagdes de servidores da escola, etc. Na sequéncia, na segunda etapa, foi
realizada a andlise e a avaliagdo das informacdes, em que critérios de exclusdo foram
adotados, como documentos repetidos, informag¢des ndo condizentes com os aspectos
abordados, dados ndo passiveis de comprovacdo, etc. Como ultima etapa, foram
estipuladas estratégias de continuidade, com o intuito de, ao término desse trabalho,
dar-se prosseguimento a novas pesquisas. Nas proximas se¢des, juntamente com o
relato, € exposto o resultado parcial do processo metodoldgico.
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4. O Cenario Empirico

4.1 Caracterizacio da Escola e das Turmas

A Escola Municipal de Ensino Fundamental estd localizada no interior do RS,
atendendo em sua maioria filhos de trabalhadores do setor calcadista, base da economia
local. Atualmente, conta com 430 alunos, matriculados desde a Educacao Infantil aos
Anos Finais do Ensino Fundamental. Atuam na institui¢do 56 servidores. Esse relato
compreende um recorte de 103 alunos, distribuidos em 07 turmas dos Anos Finais.

4.2 Implementacio do Ensino Remoto Emergencial: Datas e

Acontecimentos

Principais

O ano letivo da rede municipal iniciou-se no dia 17/02/2020. Os trabalhos ocorreram
normalmente até 20/03/2020, quando a Prefeitura decretou estado de calamidade
publica em funcdo do primeiro caso de COVID-19 registrado na cidade. As aulas foram
suspensas a partir do dia 23/03/2020. Em 13/04, foi divulgada a Comissao de Discussao
do Calendario Escolar com representantes de todos os segmentos das unidades
educativas. Em 23/04, foi divulgado o resumo da primeira reunido da Comissdao de
Discussdao do Calendario Escolar, contando com vérias questdes que traziam a luz
incertezas do momento vivido, pois nessa data ainda ndo havia legislagdo especifica
para o retorno das atividades ndo presenciais.

O Conselho Nacional de Educagao (CNE) autorizou a reorganizagdo do
calendario escolar e a possibilidade de computo de atividades ndo presenciais no dia
28/04/2020, com a emissdo do Parecer CNE-CP n° 5, que estabelecia o cumprimento da
carga hordria minima anual. Em 04/05/2020, o Diario Oficial da Unido publicou a
aprovacgao do referido parecer, auferindo amparo legal para o novo modelo de ensino,
desobrigando o cumprimento dos 200 dias letivos no ensino fundamental, mas
requerendo o cumprimento da carga horaria minima anual de 800 horas. A partir dessa
homologa¢do, gestores e profissionais da educacdo passaram a tragar estratégias de
carater emergencial. No dia 29/04, a Secretaria de Educacdo emitiu comunicado a
comunidade em geral, informando que seria aplicada uma pesquisa via Facebook para
verificar o contexto tecnologico das familias. Para tanto, todas as escolas municipais
foram orientadas a criar uma pagina na referida rede social. A partir desse momento foi
iniciada a adaptacdo para utilizacdo das tecnologias no contexto escolar. Como
resultado da pesquisa de levantamento na Escola Arno Nienow, junto aos alunos dos
Anos Finais do Fundamental, foram obtidos 91 retornos, demonstrados na Tabela 1:

Tabela 1. Contexto tecnoldgico das familias

Turmas N° de N° de alunos com | N° de alunos com [ N° de alunos Ne de alunos
Alunos | acesso ao celular e computadores COm acesso a sem acesso a
WhatsApp em casa Internet na Internet na
residéncia residéncia
6° Ano 26 22 17 22 1
7° Ano 26 23 13 23 0
8°Ano 21 19 16 19 0
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9° Ano 20 18 8 18 0
Progresséao 10 8 4 8 0
Total 103 90 58 90 1
Total de Retornos 91

Como ¢ possivel observar, na Tabela 1, dos 103 alunos, 91 responderam a
pesquisa, sendo que 90 disseram ter acesso a Internet em sua residéncia, bem como,
utilizam celular e WhatsApp, 58 também possuem computador, enquanto 01 informou
ndo possuir acesso a Internet. A partir desse contexto, iniciaram-se debates e
delineamentos de estratégias para o reinicio dos trabalhos no método de educagdo
remota emergencial. Em 30/04, foi expedido novo comunicado da prefeitura,
esclarecendo a impossibilidade do retorno as aulas presenciais no dia 05/05, foi também
divulgada a proposta de calendario escolar com retorno a partir de 01/06. Também, em
30/04, por meio do Programa A Unido Faz a Vida, iniciou-se a primeira formacao
online para os professores da escola, com duragao até 28/05 sobre a plataforma Google
Classroom, a ser utilizada como ambiente virtual de aprendizagem durante a pandemia.
A principal intencdo da formagdao foi familiarizar os professores a utilizagdo do
ambiente para o posterior trabalho com aulas remotas.

Em 11/05, iniciou-se a segunda formacdo pedagogica online, sob
responsabilidade do Instituto Ivoti, com palestras sobre a ressignificacdo do processo de
ensino-aprendizagem e a apresentacdo de ferramentas tecnoldgicas praticas para
utilizacdo no contexto educativo. Em 18/05 foi o marco inicial do retorno as atividades
remotas com os alunos. Primeiramente, foi realizado chamamento a comunidade
escolar via Facebook, orientando o acesso as atividades para retomada de vinculo,
através de videos gravados pelos professores. As tarefas foram organizadas em roteiro.
A cada semana, novas atividades sdo disponibilizadas e os alunos possuem 07 dias para
estudar e entregar. Nessa data ainda ndo havia sido realizada a migragdo para a
plataforma educacional, entdo, os materiais foram disponibilizados via blog oficial da
escola e por aplicativo de mensagens WhatsApp Business, cadastrado com o telefone
convencional da Institui¢do. Os alunos sem acesso as tecnologias possuem a opg¢ao de
retirar os mesmos materiais, presencialmente, na escola. A primeira formacao técnica
do Google for Education, voltada aos professores de informatica educativa, ocorreu em
19/05.

A primeira live de apresentacdo da plataforma, direcionada a todos os
professores, realizou-se em 21/05. Como escola pioneira da rede municipal de ensino,
iniciou os testes de postagem de conteudos no Google Classroom no dia 22/05.
Inicialmente, houve interacdo com a classe do 9° ano, gradualmente alcangando outras
turmas nos dias posteriores. A partir de 22/05, a formacdo foi direcionada a dois
profissionais de cada escola, sendo um deles a técnica de apoio pedagodgico e o outro
um professor de informatica educativa. A empresa GetEdu, parceira oficial do Google
Education no Brasil, foi a encarregada de ministrar o curso. Os dois profissionais
escolhidos de cada escola sdo responsaveis pela multiplicagdo do conhecimento aos
colegas. Em 26/05, foi realizada a primeira replicagdo do Google Classroom, via
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Google Meet, aos professores do 6° ao 9° ano. Apds, semanalmente, sdo realizadas
webconferéncias com professores e/ou alunos, dentro das necessidades apresentadas.

Um novo calendario escolar foi publicado em 01/06, contabilizando as horas
presenciais ja aplicadas nos meses de fevereiro e margo, horas ndo presenciais dos
meses de maio, junho e julho e considerando um possivel retorno presencial em agosto.
Nessa mesma data foi emitido comunicado da Federacao das Associagdes de
Municipios do Rio Grande do Sul (FAMURS), ressaltando que o retorno as atividades
presenciais escolares dependem dos cendrios apresentados, de acordo com a evolugdo
da pandemia, sendo antecipadas ou adiadas, conforme o resultado de pesquisa
encomendada pelo governo do estado a Universidade Federal de Pelotas. Em 25/06, o
governador do estado do RS emitiu comunicado informando abertura de consulta
publica com entidades ligadas a educagdo para decisdo conjunta sobre um possivel
retorno as aulas no més de agosto, o que definird o futuro das escolas publicas e
privadas no estado.

e 23/03/2020 29/04/2020 . 39!04!1!]20
I:> e T T MEC aprova Primeira Formagio
Inicio do ano letivo. P q Parecer que autoriza de Professores
S 0 ensino remoto. online.
ZlﬂﬂSﬂ£20 18/05/2020 11/05/2020 DSE020
ap,esgfagga do <:| Reinicio do ano <:| Segunda Formagio <:| Aplicacio de
Google Classroom _ letivo com de Professores pe-ts‘;qurl;isi?a:,cg‘;ﬁ
aos Professores. atividades remotas. online. Facebook.
22/05/2020 26/05/2020 25/06/2020

Inicio da utilizagio
da plataforma
Google Classroom.

da formagiio do para possivel
Google Classroom retorno das aulas
via Google Meet. em agosto.

Primeira replicagio |:‘l> Consulta piblica

Figura 2. Linha do Tempo.

4.3 Ferramentas Utilizadas

Inicialmente, como consta no relato e na linha do tempo, a primeira ferramenta
utilizada foi a rede social Facebook, na qual gestdo, coordenacdo pedagogica e
professores retomaram o vinculo com a comunidade escolar com mensagens em video.
O blog oficial da escola e o WhatsApp Business foram as duas outras ferramentas
aplicadas para a reconstrugao dos lagos. No app de troca de mensagens, os alunos foram
divididos em suas respectivas turmas, recebendo materiais e orientagdes especificas
para cada classe. Os retornos de mensagens a escola pelo aplicativo sdo recebidos com
o nome e turma de cada aluno, o que facilita a identificagdo do remetente. Apds as
formagdes de professores, foi disponibilizado no site da Prefeitura um tutorial para que
alunos e professores criassem seu e-mail institucional, viabilizado pelo Gmail, para que
pudessem acessar a plataforma Google Classroom, a quarta ferramenta e o principal
ambiente de aprendizagem utilizado nesse transcurso.
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Os conteudos e atividades sdo postados semanalmente no ambiente Google
Classroom, no blog oficial da escola, no qual cada turma possui sua respectiva pagina.
Sao também enviados pelo WhatsApp e entregues presencialmente na escola aqueles
educandos que ndo possuem acesso as tecnologias. As postagens na pagina do
Facebook ficam sob responsabilidade da gestdo escolar e da professora de informatica
educativa, a entrega de materiais de forma presencial ¢ realizada pela gestdao e equipe
pedagbgica, que continuaram trabalhando e cumprindo carga hordria normal,
fisicamente na escola. As publicagdes no blog estdo a cargo da professora de
informatica e, na sala de aula virtual do Google, sao realizadas pelos professores, cada
um em sua respectiva disciplina.

O uso da plataforma educacional encorajou alguns professores a desenvolverem
métodos de ensino diferentes do que estavam acostumados no inicio do ano letivo. A
professora de Ciéncias criou um canal no YouTube e, utilizando o aplicativo Inshot para
edicao de videos no celular. Passou a publicar seus experimentos de forma dindmica e
na linguagem que os estudantes vivenciam diariamente nas redes, alcancando mais de
290 visualizagdes em algumas producdes. Sua disciplina se tornou a que mais recebe
retorno de atividades. Alguns colegas perceberam e, aos poucos, também estdo se
aventurando, criando seus canais e publicando materiais em video. A professora de
lingua alema utiliza podcasts no idioma para que seus alunos possam treinar a
pronuncia correta das palavras, com os dudios ficando armazenados na plataforma
online Soundcloud, disponibilizados por meio de /inks.

O Drive, servico de armazenamento e sincronizagdo de arquivos em nuvem do
Google, e seus aplicativos sdo muito utilizados por professores e alunos para a
constru¢do de documentos de textos e apresentagdes colaborativas. Os textos
construidos pelos professores, em sua maioria, sdo feitos utilizando o recurso de
digitacdo por voz do Documentos Google. A funcionalidade ¢ popular entre os
docentes, pois reduz consideravelmente o tempo gasto em digitagdo e a fadiga ocular
provocada pela luz dos equipamentos. A utilidade do Drive também se dd no
compartilhamento das aulas semanais pelos professores com a coordenagdo pedagogica.

Aulas de apoio técnico aos alunos via Google Classroom sdo realizadas no
Meet, servico de comunicagdo por video do Google. Sdo agendadas para cada turma
semanalmente, programadas no Google Agenda. Os participantes recebem e-mails com
convites e sdo notificados antes do inicio. As responsaveis pelos contatos sdo a
professora de informatica educativa e a técnica de apoio pedagdgico, que também
convidam os professores das disciplinas para que se fagam presentes nesses momentos.
A intenc¢do € que os estudantes tragam suas davidas quanto a utilizacao da plataforma e
postagens de materiais e, assim, mantenham o vinculo durante o distanciamento
imposto.

4.4 Problemas Diagnosticados

As demissdes no setor calgadista geraram um problema: falta de recursos financeiros
nas familias dos alunos, o que obrigou a exclusdo do acesso a Internet, pois nao ¢ um
item de primeira necessidade. Anteriormente a pandemia, a prefeitura disponibilizava
acesso gratuito a Internet em locais publicos como pragas e parques, entretanto, para
evitar aglomeragdes, esse servico também foi suspenso. Tudo isso gera um problema de
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retorno. Em determinadas turmas, um nimero consideravel de alunos nao devolve as
atividades. Ainda ndo se tem o percentual exato das devolutivas, devido as tarefas em
atraso. Além da falta de acesso, muitas familias estdo indo embora da cidade e ndo se
sabe exatamente quantos alunos matriculados irdo de fato continuar. Pais dirigiram-se a
escola, emocionalmente abalados, para comunicar mudanca de cidade, todavia, nao ¢
possivel definir precisamente quantos ndo comunicaram suas partidas.

Outro item relevante a ser considerado sdo os equipamentos tecnologicos
utilizados pelas familias. Muitas vezes, o celular ou computador ndo possui softwares
compativeis ou memoria suficiente para decodificar e/ou armazenar os arquivos
enviados pelos professores. Para facilitar o retorno, os docentes permitem que os alunos
facam as tarefas no caderno e, apos, enviem fotos das mesmas, entretanto, nem todos
possuem cameras digitais. Os prazos para realizag¢do das atividades sdo de uma semana,
porém, devido ao elevado niumero de percalgos, poucas sao enviadas dentro do prazo.

4.5 Avaliaciao da Aprendizagem

Os fatores elencados previamente tornam a avaliacdo um fator em aberto. Diante da
realidade que se apresenta, ainda nao se chegou a um consenso € o principal
questionamento relaciona-se a forma mais adequada de avaliar a aprendizagem sem que
nenhum aluno seja excluido do processo. "Brasil (2020a, p. 20) e Brasil (2020b, p. 18),
sugerem que:
E importante garantir uma avaliagdo equilibrada dos estudantes em fungio das
diferentes situagdes que serdo enfrentadas em cada sistema de ensino,
assegurando as mesmas oportunidades a todos que participam das avaliagdes
em ambitos municipal, estadual e nacional. Neste sentido, as avaliagdes e
exames de conclusdo do ano letivo de 2020 das escolas deverdo levar em
conta os conteados curriculares efetivamente oferecidos aos estudantes,

considerando o contexto excepcional da pandemia, com o objetivo de evitar o
aumento da reprovagdo e do abandono no ensino fundamental ¢ médio.

Sob essa perspectiva, o Conselho Municipal de Educacdo busca encontrar uma
solucdo garantindo o equilibrio no processo avaliativo, observando o contexto atipico e
preservando os objetivos de aprendizagem, as habilidades e as competéncias.

5. Conclusoes Parciais

A adaptagao da educagao presencial para o ensino remoto, com as tecnologias digitais,
quebrou paradigmas e se tornou um marco na vida da escola. O ensino remoto
emergencial provocou um processo de aprendizagem coletivo, rapido, compartilhado,
mutuo, capaz de tornar gestores e professores antes resistentes, incentivadores do uso de
tecnologias digitais em favor da educacdo. Se antes tecnologias eram inseridas
pontualmente, nesse momento de transposi¢ao de modalidade o professor percebe-se
for¢ado a conduzir o aluno em trajetorias mediadas por interfaces de comunicacdo. As
trajetorias de aprendizagens dos docentes evidenciam-se no relato apresentado devido
ao processo de adaptacdo metodoldgica proveniente do ERE. Nao sendo compreendido
como um movimento natural de adequacao ao curriculo prescrito, por meio de debates
e trocas reflexivas de amplo planejamento, mas como uma imposi¢ao vertical devido ao
contexto de pandemia e a necessidades técnicas.
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Em alguma medida, percebe-se que, devido a essa contingéncia, a competéncia
descrita no item 5 da BNCC passou a ser incorporada ao cotidiano de professores e
alunos. A ressignificagdo das TICs pode ser percebida quando o blog passa, nesse
contexto, a ser um espaco de autoria dos professores, por exemplo. De acordo com as
estatisticas de trafego do Google Analytics, anteriormente as postagens dos materiais, o
recurso recebia menos de 50 visualizagdes mensais. Nos meses de aplicacdo do ERE,
recebe aproximadamente 500 visitas, atingindo, em sua maioria, consumidores de
conteudo oriundos do Brasil, e o que surpreende, também de outros paises, como
Republica Tcheca, Estados Unidos, Roménia, Reino Unido e Russia, o que pode
demonstrar que os assuntos publicados podem ser de interesse ndo somente dos alunos.

Tendo em vista os objetivos iniciais propostos para esse trabalho, pode-se
compreender que a trajetoria de aprendizagem precisou ser reinventada. Entende-se que
a relagdo entre tecnologias digitais e educacdo podera ndo ser mais a mesma, entretanto,
o momento ¢ de acdes colaborativas e integradas, pois mesmo que o distanciamento
cause a sensacao de soliddo, a travessia por esse momento acontece em conjunto, em
uma tentativa de reagregar a escola pela via da educagao online.
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