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Resumo. A pandemia de Covid-19 trouxe um desafio para a educacdo: esta-
belecer uma rede educacional eficaz virtualmente. Na perspectiva de cativar
discentes com inovacoes, desenvolvemos, em uma disciplina do Mestrado, um
material sobre o Uso do Instagram no ensino remoto para professores do 5°
ano do Ensino Fundamental (EF) na drea de Linguagens. Este artigo apresenta
uma proposta de interagdo professor/aluno no Instagram, propondo habilidades
descritas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) [Brasil 2018] com di-
versidade de géneros textuais e ferramentas que a rede social possibilita. Assim,
sugerimos sequéncias diddticas com cinco atividades norteadoras que descre-
vem como aplicar os géneros por meio da rede social, que foram compiladas
para o guia e tal material foi divulgado buscando atingir o maior niimero de
professores possivel.

Abstract. The Covid-19 pandemic brought a challenge to educators: esta-
blishing an effective remote educational network. Seeking to involve students
in an innovative didactic method, we developed a guide for Using Instagram in
remote education. The guide was developed as part of a University’s Master’s
program, focusing on using remote teaching in the context of K-12 Portuguese
classes. This paper proposes an Instagram-mediated student/teacher interac-
tion, including abilities mentioned in the Brazilian Nacional Core Curriculum
and combining a variety of genres and tools that Instagram offers, which can be
used in an educational way. We also suggest a didactic sequence including five
activities that describe how the teacher can work with various genres using the
social media tool. The guide was developed aiming to reach as many educators
as possible.

1. Introducao

O contexto da pandemia da Covid-19 [World Health Organization et al. 2020] criou a ne-
cessidade de se estabelecer outros cendrios para que o processo de ensino e aprendizagem
continuasse sendo viabilizado. Diante disso, observamos que as redes sociais ganharam
bastante espaco, sendo reconhecidas como um ambiente de interacdo entre escolas, alu-
nos, docentes e comunidade em geral, visto que permitem a difusdo do conhecimento
em larga escala a qualquer momento do dia sem que as pessoas precisem estar em um
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mesmo ambiente. Assim, elas também evidenciam o protagonismo do aluno em poder
discutir teméticas do seu interesse e cotidiano, bem como configuram-se como ambientes
colaborativos [Faria and Silva 2012].

Entretanto, para que a aprendizagem colaborativa por meio das redes sociais se
efetive, € necessario que o docente possua Letramento Computacional [DiSessa 2001],
bem como desenvolva Competéncias Digitais [Council 2006]. Além disso, € salutar que
existam recursos que permitam que o professor adquira esses saberes a fim de que sua aula
seja fluida e a interag@o constante. Ciente dessas necessidades, um grupo de professores
se reuniu com o proposito de elaborar materiais para colegas de profissao, tendo em mente
essas necessidades.

Nesse sentido, o presente estudo tem como objetivo apresentar a construgdo de
um Guia para o uso do Instagram no ensino remoto. Para tanto, o publico-alvo esco-
lhido foi professores do 5° ano do Ensino Fundamental que atuam com a 4rea de Lingua-
gens através do componente curricular Lingua Portuguesa. Para realizar a organizacao
das etapas do Guia, foram consultadas a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
[Brasil 2018] e Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacdo do Centro de
Inovacdo para a Educacdo Brasileira (CIEB) [CIEB 2020]. A linguagem utilizada no
material € instrucional. Além desta Introducdo, o artigo encontra-se dividido em cinco
secoes: a secdo ‘“Fundamentagdo tedrica” discute sobre educacdo na era digital; as redes
sociais como recurso pedagogico, além da relagdo do guia com o modelo Conhecimento
Tecnolégico Pedagdgico do Conteudo (CTPC). Na secdo “Trabalhos relacionados™, sdao
elencados dois materiais relacionados ao guia proposto; na “Metodologia”, encontram-se
as etapas de desenvolvimento da proposta, iniciadas com questionamentos, que conduzi-
ram a quatro fases de producgdo; os “Resultados e discussdes” apresentam resumidamente
as cinco propostas pedagogicas e demonstram o material produzido através de imagens;
as “Consideracoes finais” enfatizam a necessidade de uma pratica inovadora; destacando
o potencial das redes sociais no processo de ensino-aprendizagem e, ainda, trazendo re-
flexdes acerca daquilo que se tem feito e do que se pode fazer.

2. Fundamentacao Teorica

Educar no contexto atual da pandemia da Covid-19 exige adaptabilidade sobre o modo de
pensar, aprender a aprender e aprender a fazer [Dellors et al. 1999]. Desse modo, faz-se
necessario refletir, quanto professor, sobre o posicionamento diante dos desafios postos
pelas redes sociais, que fazem parte da vida dos discentes, nativos digitais, dentro e fora
dos muros da escola. Como agir? O que fazer? De que maneira esses recursos podem ser
aproveitados? Ha, portanto, uma necessidade de produzir material que atenda a essa de-
manda. O mundo virtual, por meio das redes sociais, sites e aplicativos permite estabele-
cer vinculos entre pessoas, comunidades e empresas, tendo como caracteristica principal o
compartilhamento de informacdes e a interagao. Conforme Bates [Bates 2016, p. 54-56],
o conhecimento envolve o conteudo e habilidades. A cultura digital trouxe a necessidade
de um ensino que contemple o contetdo, mas também, o desenvolvimento de habilida-
des que atendam as demandas das préticas sociais relacionadas ao mundo tecnoldgico:
habilidade de comunicacdo; autoaprendizagem; ética e responsabilidade; colaboracgdo e
flexibilidade; competéncias digitais; gestdo do pensamento e do conhecimento.

De acordo com o CIEB [CIEB 2020], Estratégias de Aprendizagem Remota
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(EAR) s@ao medidas emergenciais que foram pensadas e organizadas para que ocorra a
educacdo em contexto de pandemia mundial objetivando garantir o ensino nao-presencial,
principalmente por meio das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo (TDIC).
Nas EAR o ensino ocorre totalmente em isolamento fisico e pode ocorrer de forma
sincrona, com professores e alunos interagindo a0 mesmo tempo ou assincrona, com ati-
vidades orientadas previamente para serem realizadas em momentos futuros.

No contexto de isolamento fisico imposto ao setor educacional a diddtica de EAR
adotada para a continuidade do processo de ensino e aprendizagem precisou ser repen-
sada e adaptada. A didética pode ser entendida como o campo de estudo que trata dos
objetivos, condi¢des e meios de realizacdo do processo de ensino, o que envolve também
aspectos extrinsecos ao processo educativo [Libaneo 2002]. Dessa forma, para propor-
cionar continuidade nas trocas educacionais, professores precisaram analisar inimeros
aspectos para que o processo seja o mais includente possivel, tendo em vista que estu-
dantes das mais variadas classes sociais e condi¢cdes econOmicas encontram-se diante do
desafio de manutencio dos estudos em suas casas. E preciso considerar o dominio das
fungdes e acesso as TDIC do proprio professor e dos discentes, bem como conectividade
a internet; equipamentos; adaptacao das metodologias presenciais para a remota.

O material didatico a ser utilizado no contexto de EAR também precisou ser re-
visado. Ele é, em sua maioria, digitalizado e multimodal; entretanto, de acordo com a
necessidade do docente e dos estudantes pode ser feito uso de material impresso. Os
professores podem selecionar o material que mais se adeque a seus objetivos de aula re-
mota. E possivel analisar e escolher entre transmissdes de aulas pela televisdo; video
aulas gravadas e disponibilizadas em redes sociais; aulas sincronas e online transmitidas
por redes sociais; compartilhamento de conteudos digitais em ferramentas online e envio
de material impresso com conteudo educacional.

A opgdo pelo trabalho com redes sociais se deu por considerar a vantagem de
que elas favorecem o trabalho com hipertextos, pelas ficeis conexdes a outros textos ao
mesmo tempo, nas mais variadas formas de representacdo da linguagem, na integracao
de textos escritos, imagens, videos, géneros diversos; tudo podendo ser acessado através
de links; elas também garantem a autonomia do aluno na construcdo do conhecimento;
estimulam o interesse pelos estudos. A tecnologia torna-se, entdo, um recurso contributivo
para o alcance dos objetivos propostos, enquanto torna-se também objeto de letramento
digital do estudante. De acordo com Morais et al [Morais et al. 2018, p. 908], o aplicativo
Instagram oferece variados instrumentos de interagdo: postagens, curtidas, comentarios,
publicagdes ao vivo, stories (compartilhamentos de momentos especificos). A pesquisa
constata a sua funcionalidade como ferramenta educacional, a versatilidade da produgao
criativa voltada a comunicagio, além do potencial de trabalho com diferentes discursos e
géneros textuais.

A literatura demonstra que hd educadores incorporando o uso do Instagram em
suas praticas educacionais. Porém, a implementacdo ocasional de tais praticas nao neces-
sariamente implica na existéncia de um modelo de aplicaciao da ferramenta, o que pode
ser justificado pelo fato de o Instagram ser uma ferramenta recente. Portanto, para que
haja sucesso no uso da ferramenta, é necessario que haja uma estreita articulacdo en-
tre planejamento e execucdo das atividades, bem como um enfoque na intencionalidade
pedagdgica do uso da ferramenta [Pereira et al. 2019].
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Segundo Rolando et al. [Rolando et al. 2015, p. 177], um dos mais significativos
referenciais tedricos para pesquisa a respeito de praticas pedagdgicas integradas ao uso de
tecnologias é chamado de Conhecimento Tecnolégico Pedagogico do Contetido (CTPC),
TPACK em inglés, que consiste num modelo proposto por Shulman [Shulman 1987] e
ampliado por Mishra e Khoeler [Mishra and Koehler 2006], tendo trés eixos como base:
o tecnoldgico, o pedagdgico e o conteido. A interse¢do entre eles traz novos conceitos e
descreve os tipos de conhecimento que devem fundamentar as préticas educacionais do-
centes que utilizam ferramentas tecnolégicas. E possivel estabelecer uma relagdo entre
o Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) com as propostas do guia,
considerando que a utilizacdo do Instagram, como uma tecnologia educacional, traz uma
combinacao entre diversos conhecimentos, diversas situagdes e diversos conceitos, a par-
tir de acodes diversificadas. Também oferece um conjunto de conhecimentos que emba-
sam as praticas pedagogicas e que utilizam-se de ferramentas tecnolégicas. Quanto as
acdes metodoldgicas, traz perguntas investigativas, estabelece procedimentos de pesquisa
e analise dos documentos.

Existem diversas formas de linguagens utilizadas nos textos que podem ser for-
mais ou informais, verbais ou ndo verbais. Assim, os géneros discursivos sao a forma
como a linguagem se organiza para se manifestar nas diversas situacdes de comunicagao.
Os sujeitos utilizam os gé€neros discursivos em praticas sociocomunicativas e culturais,
desempenhando atividades interativas e dindmicas, uma vez que sofrem modificacdes a
partir do meio em que o sujeito estd inserido e que estdo sendo veiculadas. Os géneros
do discurso sdo tao imprescindiveis que, sem eles, a comunicagdo verbal seria quase que
impossivel [Bakthin 2011].

A importancia do ensino por meio de géneros discursivos estd na sua fluidez
para um trabalho interdisciplinar, além de apresentar a linguagem de maneira contex-
tualizada, considerando sua fun¢do comunicativa, privilegiando aspectos socioculturais,
conforme Marcuschi [Marcuschi 2009]. Outros aspectos que também lhes sdo ineren-
tes: sdo dinamicos; trazem um contexto sociohistorico; apresentam situagdes com fins
especificos; estdo relacionados a dominios discursivos; sdo recorrentes e revelam forma-
tos mais ou menos definidos, sem contudo, serem inflexiveis, conforme aponta Marcuschi
[Marcuschi 2009]. A partir dessas caracteristicas, entende-se que o ensino realizado por
meio de sua instrumentalidade favorece o letramento linguistico, contribuindo para o uso
da linguagem de maneira efetiva.

Os géneros textuais sdo instrumentos linguisticos que atendem as mais diversas
necessidades comunicativas da sociedade, e € papel da escola ensinar o uso da lingua em
sociedade [Ribeiro 2009]. Sabendo disso, e ainda que o Instagram configura-se como uma
excelente ferramenta capaz de possibilitar o ensino com diversos géneros textuais junto
aos estudantes do Ensino Fundamental, a julgar por sua interatividade e pela familiaridade
do publico estudantil, possibilitar um estudo pautado no ensino de géneros textuais pode
colaborar para aprendizagem da lingua materna bem como possibilitar o aprimoramento
da leitura, da produgdo textual e da oralidade e, consequentemente, contribuir para uma
formacdo cidada plena, capaz do sujeito se comunicar € intervir no mundo no qual esta
inserido.
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3. Trabalhos Relacionados

O trabalho de Bastos e Boscariolli [Bastos and Boscarioli 2020] aborda um guia com re-
flexdes sobre as macrocompeténcias digitais que o professor deverd atingir ao elaborar um
plano para uma aula remota, com o objetivo de tornar a aula mais significativa tanto para
o aluno quanto para o professor. Garcia et al. [Garcia et al. 2012] produziram um guia
voltado para a formagdo docente no que diz respeito ao uso das tecnologias aplicadas ao
ensino de Lingua Estrangeira (LE), nos anos do Ensino Fundamental II e Ensino Médio.
A proposta traz maneiras de se ensinar a LE a partir de abordagens comunicativas visando
a promover experiéncias significativas e motivadoras de aprendizagem. Porém, este tra-
balho ndo esta direcionado para o ensino remoto, ou seja, ndo leva em consideragdo o
contexto da pandemia de Covid-19.

Santos et al. [Santos and Nunes 2019] foram além, e elaboraram um guia baseado
nas atividades da dissertacao de mestrado de Santos. O guia discute propostas de ativida-
des desplugadas com objetivo de fornecer ideias para a realizacdo de atividades destinadas
ao desenvolvimento do Pensamento Computacional em disciplinas como: Lingua Portu-
guesa, Matematica, Ciéncias e Tecnologias. Este trabalho se assemelha ao que propomos,
pois discute a preocupacao com o ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa, no que diz
respeito ao desenvolvimento da habilidade de expressado escrita.

Neste trabalho, a nossa preocupacgdo € suprir a necessidade percebida de falta de
propostas didaticas para o Ensino de Lingua Portuguesa no ensino remoto, voltada para
o desenvolvimento da habilidade (EF35LP15), em que além de trabalhar os géneros tex-
tuais informativos, o professor possa trazer a temdatica da COVID-19 com o intuito de
nao sO conscientizar os alunos, mas também levar a discussao além do ambiente esco-
lar, utilizando a rede social Instagram como meio de divulgacao principal dos projetos e
atividades produzidos pelos alunos.

4. Metodologia

Para a constru¢ao do Guia, foram consideradas algumas questdes, partindo das neces-
sidades dos professores e alunos, e também de nossas vivéncias: QPI - Como abordar
diferentes tipos de géneros textuais a partir do ensino remoto? QP2 — Como continuar
interagindo com os alunos mesmo com o distanciamento? QP3 — Qual rede social se
encaixa no perfil dos alunos na atualidade?

A partir de tais questionamentos o estudo foi dividido em 4 fases: 1) definir
publico-alvo e referenciais tedricos para a produgdo; ii) desenvolver atividades que con-
templassem géneros textuais distintos; iii) criar um guia com as atividades sugeridas para
uso no Instagram; iv) desenvolver um video e site para integrar ao Guia. Para a primeira
etapa, foram realizados estudos a partir de obras que abordavam praticas construcionistas
com base na teoria de Papert [Papert 2007], buscando estratégias de aprendizagem re-
mota que atendessem professores e alunos das redes publicas de ensino na continuidade
das aulas, promovendo o ensino hibrido e ampliando as oportunidades de aprendizagem
dos discentes, como sugere o CIEB [CIEB 2020]. Nesse sentido, na segunda etapa, bus-
camos desenvolver as atividades para a proposta de forma a apresentar aos professores
maneiras de engajar os alunos em producdes textuais, apesar do distanciamento social e
organiza-las no Canva, o que nos levou a disponibilizar também um tutorial para uso do
programa.
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Na terceira etapa, sentimos a necessidade de apresentar e armazenar o guia. Para
isso, utilizamos o Google Sites, onde além do guia colocamos links tutoriais para playlists
no YouTube que explicam como acessar, criar uma conta e utilizar as principais funcio-
nalidades da rede social. Posteriormente, divulgamos os materiais por meio de um video
elaborado através do aplicativo Powtoon', com referéncias a0 momento de isolamento
social, questionando os professores sobre sua interagdo com os alunos em meio a um mo-
mento de revolucdo tecnoldgica, sugerindo o uso do Instagram para promover aulas em
diferentes perspectivas, por meio de uma linguagem atual.

Por fim, na quarta etapa, elaboramos um formulério utilizando o Google Forms
para que os docentes que viessem a utilizar pudessem fornecer feedback referente a re-
levancia e aplicabilidade do material.

5. Resultados e Discussoes

O trabalho colaborativo propde diversas possibilidades para o professor trabalhar variados
géneros textuais utilizando as redes sociais. Por exemplo, na proposta 1 o aluno é levado
a conhecer os conceitos do género textual cartaz: o que €, para que serve, qual sua fungcao
comunicativa. Por fim, é provocado a construir esse género textual colaborativamente
versando sobre o tema Covid-19.

Proposta 1: Produgio de Cartazes
Nesta atividade, os alunos irido criar cartazes sobre a temdtica
l)l'ﬂp().‘itﬂﬁ de da COVID-19, com o intuito de conscientizar sua comunidade

. . com relagio a boas prdticas de prevengio a doenga. Por meio
atividades ST e L e :
« « b da atividade, os alunos poderiio trabalhar saberes como o uso

dos verbos no imperativo, o uso da linguagem verbal e nio-
verbal, criatividade e preocupagdo estética. Além disso, por
meio do Instagram, os cartazes terdo um alcance muito além
dos muros da escola!

Figura 1

Na proposta 2 o aluno aprende sobre o género panfleto e também € estimulado a
criar seu proprio panfleto obedecendo as regras sobre esse género textual.

Assim como na proposta 3 o aluno perceberd que o género textual folder é dife-
rente do panfleto, sendo predominantemente usado para comunicar pautas de eventos ou
informes publicitarios.

Na proposta 4 os alunos serdo levados a conhecer o conceito do género conto,

I'Site para elaboragio de animacdes: https: //www.powtoon.com/
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Proposta 2: Producio de Panfletos

Nesta atividade, por meio da produgio de panfletos os alunos
desenvolverdo um olhar critico e consciente a questoes
relacionadas ao contexto no qual estd inserido, especialmente
com relag@o a pandemia de COVID-19. Além disso, os alunos
irio desenvolver as habilidades de leitura e escrita, e poderdo
compartilhar as suas producdes via Instagram!
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Proposta 3: Produciio de Folders
Nesta atividade, os alunos irdo participar da produgido de
textos d ro folder, atentando para as suas semelhangas e

diferencas com relagao aos géneros cartaz e panfleto, bem

como suas particularidades. Vocé, professor, poderd

compartilhar, por meio do IGTV, um video curto, onde vocé

mostra aos alunos como montar um folder, e as produgdes dos

seus estudantes podem ser compartilhadas no Instagram da

turma.

Figura 2

bem como as diversas possibilidades da escrita do género, sendo instigado a criar um
conto utilizando as regras do RPG, sempre com foco no tema em questao.

Por fim, temos a proposta 5 que culminard com o género artigo de opinido, no qual
o aluno fard uma sintese de tudo que aprendeu em relagdo aos tipos de textos diversos e
também sobre a temdtica do Covid-19. Todas essas propostas de producao textual devem
versar sobre a pandemia provocada pelo Covid-19.

Proposta 4: Escrita de Contos baseada em RPG

Nesta atividade, os alunos irdo participar de um processo de
escrita colaborativa, onde o produto final serd um conto. A
escrita do conto serd baseada nas regras dos Role Playing
Games (RPG), e a temdtica serd sobre a pandemia de COVID-
19. Os alunos poderdo contribuir remotamente para a escrita
do conto, que serd compartilhado no Instagram da turma pelo
professor.

Proposta 5: Escrita de Artigo de Opiniao

Nesta atividade. os alunos irdo pesquisar textos na internet que
tratam da pandemia de COVID-19, fazendo uma leitura atenta
¢ identificando os que sejam de fontes confidveis. Em seguida,
irao produzir textos do género artigo de opinido, contendo
informagoes rekacionadas a praticas de prevengio contra o
coronavirus. Os textos podem ser compartilhados via

Instagram.

Figura 3

As figuras 4 e 5 demonstram o material produzido. Foi pensada uma maneira de
reunir todo o material e para tal, utilizamos o Google Sites. Foi disponibilizado um tuto-
rial basico de uso do Instagram para os professores que porventura ndo possuam dominio
da ferramenta sintam-se encorajados a explora-la. Foi criado um guia de Uso do Ins-
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Uso do Insta

No ENsino
&

Figura 4

tagram no Ensino Remoto com o objetivo de possibilitar alternativas de trabalho para
professores no atual contexto de distanciamento social. O guia contém as propostas de
producdes textuais resumidas e também o link de acesso para as propostas completas.

. Guiaprético

Como utilizar o Instagram

Caso vocé nao saiba utilizar o Instagram, esta série de
videos demonstra de maneira objetiva como aplica-lo, mas
s6 por meio do Guia vocé entendera como ele pode ser
utilizado como um recurso educativo.

£ A
5} Primeiros Passos Canva | Tutorial....

T Canva

Produza géneros textuais informativos por meio
do Canva.

TUTORIAL GRATIS A O canva é um recurso que pode ser utilizado para

PRIMEIROS fazer desde apresentacées de semindrios a
PAssos producdo de um cartdo empresarial. Por causa

dessa sua versatilidade a plataforma possibilita
que materiais sejam criados através dos seus dois
formatos: app do celular ou em sua versio para
web. Assim, os exemplos de atividades utilizadas
no Guia podem ser elaboradas pelos alunos
através dessa tecnologia.

Figura 5

O tutorial sobre o Canva ajuda professores e alunos na produgdo dos géneros su-
geridos no guia, e, com a finalidade de recebermos uma devolutiva dos professores que
tiverem acesso aos recursos elaborados, foi criado um documento no Google Forms para
que eles possam dar feedback tendo em vista a melhoria da proposta. As atividades conti-
das no guia visam o desenvolvimento da habilidade de “Opinar e defender ponto de vista
sobre tema polémico relacionado a situagdes vivenciadas na escola e/ou na comunidade,
utilizando registro formal e estrutura adequada a argumentacgao, considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto do texto” (habilidade EF35LP15), contida na BNCC.

6. Consideracoes Finais

No trabalho apresentado, pudemos observar a necessidade de inovagdo do fazer docente
do professor, desta vez, em razao da pandemia ocasionada pelo Covid-19. Essa inovagao,
mais uma vez, recai sobre a necessidade da integracao das tecnologias digitais no ambito
educacional. Mediante esse contexto, como manter os alunos motivados a aprender con-
siderando o distanciamento social e as especificidades do ensino remoto? Tal questiona-
mento evidencia a necessidade da escola repensar o seu ensino. Diante dessa realidade,
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pudemos observar que 0 momento atual tem sido um fator bastante propicio para o en-
gajamento das redes sociais nas situacoes de aprendizagem de estudantes da Educagdo
Basica, considerando o fato de que esses alunos se utilizam dessas redes sociais para la-
zer/entretenimento. A partir disso, pensamos na criacdo de um guia para os professores
conhecerem o espaco social que estd configurado como o lugar de lazer dos discentes,
buscando reconfigura-lo também como um espago de aprendizagem.

A proposta apresentada pode ser ampliada, possibilitando abordar outras areas
do Ensino Fundamental, como a disciplina de Histéria a partir de conexdes sobre o uso
do Instagram como um meio de registro de fatos e opinides de seus usudrios. O pro-
fessor, a partir desta rede social tdo acessivel pode estimular seus alunos a observarem
as manifestacoes culturais encontradas, de modo a apresentar o ponto de vista discente
em disciplinas como, Misica ou Filosofia, com andlises sobre o impacto causado pela
nova forma de apreciar a arte musical por meio de /ives, considerando as novas formas de
interacao entre artista e publico, por exemplo.

Percebemos que as redes sociais estdo disponiveis e que os alunos se sentem con-
fortaveis em usé-las, mas que os docentes pouco sabem sobre seu uso. Recebemos feed-
back positivo, inclusive de professores que faziam uso do aplicativo mencionado, mas
ndo utilizavam tal recurso para facilitar suas aulas. Recebemos também algumas su-
gestdes, que nos motivaram a pensar a organiza¢do de um novo material referente ao
uso das midias digitais para criangas. O processo de concepg¢ao e elaboracdo do material
nos mostrou que articular as agdes educativas com o uso das redes sociais € algo que se
mostra desafiador ao professor, no entanto, possivel de ser exequivel. Como trabalhos fu-
turos, pretendemos organizar sequéncias didéticas voltadas para o uso seguro das TDIC,
possibilitando ao professor abordar, de forma interdisciplinar, teméticas importantes para
arealidade a qual vivemos.
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