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Abstract. This study sought to investigate actions of a workshop offered to
teachers, through the search and analysis of Digital Educational Resources
(DER) of Portuguese Language and Mathematics, from the digital educational
repositor Athena. The workshop was organized in three moments: 1)
Theoretical context; 2) Presentation of technical and pedagogical criteria; 3)
Selection of DER through the worked repository. The results show the relevance
of the formative moment for the appropriation and understanding regarding the
search and analysis of resources by teachers. In addition, DER choices and
explorations demonstrate particularities regarding teachers' practices,
contextualized to their realities and needs.

Resumo. Este estudo buscou investigar agoes de uma oficina ofertada para
docentes, por meio da busca e da andlise de Recursos Educacionais Digitais
(RED) de Lingua Portuguesa e de Matemadtica, a partir do repositorio
educacional digital Athena. A oficina foi organizada em trés momentos: 1)
Contextualizagdo teorica; 2) Apresentagdo de critérios técnico-pedagogicos, 3)
Sele¢do de RED por meio do repositorio trabalhado. Os resultados evidenciam
a relevdncia do momento formativo para a apropriagdo e compreensao no que
tange a busca e a andlise dos recursos pelos professores. Aléem disso, as
escolhas e as exploragcoes dos RED demonstram particularidades quanto as
praticas dos professores, contextualizadas as suas realidades e necessidades.

1. Introducao

As acdes e as atividades dos seres humanos apresentam-se como base dos aspectos sociais
e culturais, a partir de cada momento historico e, assim, novas ferramentas (artefatos
fisicos e simbdlicos) surgem como forma de mediar as interagdes dos sujeitos com o seu
meio. Segundo Vigotski (1995), a maneira como esses artefatos sao utilizados influenciam
0s processos cognitivos de quem aprende.

A partir desse cendrio, os Recursos Educacionais Digitais (RED) atuam como
artefatos digitais que entrelacam as tecnologias a descoberta de novas significagdes para
os alunos e também para os docentes, autores dos processos de ensino e de aprendizagem.
Desse modo, ressignificam-se os “(...) processos de aquisi¢do de ferramentas, juntamente
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com o desenvolvimento especifico dos métodos psicologicos internos e com a habilidade
de organizar funcionalmente o proprio comportamento” [Vigotski e Luria 1996, p. 183].

Medeiros et al. (2018) consideram que os RED sdo recursos digitais como
softwares, aplicativos educacionais e objetos de aprendizagem, estruturados a partir de
instrumentos multimididticos como textos, imagens, animagdes e elementos audiovisuais.
Estudos recentes como os de Hitzschky et al. (2018) demonstram o desenvolvimento
profissional e a apropriacdo tecnologica docente, por meio de vivéncias praticas em
oficinas com o uso de RED e a exploragao de repositorios educacionais. Nesse cenario,
desafios s3o enfrentados pelos professores, na tentativa de acessar, organizar e inserir em
seus planejamentos pedagogicos os diferentes recursos do emaranhado digital.

Dessa forma, é preciso que os professores compreendam os RED e as suas
funcionalidades antes deles serem inseridos nos planos de aula, a partir de vieses bem
fundamentados. Assim, a seguinte questdo de pesquisa surgiu: Como uma forma¢do
contribuiu com a concepgdo de professores sobre o uso de RED em suas prdticas
pedagogicas?

Este estudo, fruto de um projeto de extensdo, tem como objetivo geral investigar
as contribui¢cdes de uma formacdo de professores que abordou a analise de Recursos
Educacionais Digitais (RED) de Lingua Portuguesa e de Matemadtica, a partir do
repositorio educacional digital Athena. Como objetivos especificos, propde-se: 1)
Averiguar os critérios técnicos e pedagdgicos selecionados pelos professores durante a
escolha dos recursos; 2) Identificar os aspectos positivos e negativos dos recursos.

O Repositorio Athena' disponibiliza RED (para desktop e dispositivos moveis) de
Lingua Portuguesa e de Matematica dos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental,
catalogados de acordo com a matriz de referéncia do Sistema de Avaliacdo da Educacao
Basica. Os recursos podem ser usados de forma off-/line e todo o repositorio pode ser
baixado em um pen-drive de até 4gb. Ele foi desenvolvido pelo Grupo de Pesquisa e
Produgao de Ambientes Interativos e Objetos de Aprendizagem (PROATIVA/UFC).

A partir da problematica apontada, o estudo busca enriquecer o conhecimento que
envolve a selecdo e a andlise de RED, envolvendo critérios pedagogicos e técnicos. Esse
movimento objetiva apropriar os docentes para uma escolha fundamentada dos materiais,
de forma que eles possam entender os aspectos estruturais e conceituais dos RED.

2. Referencial teorico

Esta se¢do apresentara, primeiramente, a discussdo sobre os RED em contextos e praticas
escolares. Em seguida, discute-se sobre os recursos digitais e a formacao de professores.

2.1. Os Recursos Educacionais Digitais (RED) e o ambiente escolar

Os Recursos Educacionais Digitais (RED) vém sendo utilizados na educagao, por meio
de suas possibilidades multimidiaticas. De acordo com Freire ez al. (2019), o uso de RED
aliado as experiéncias prévias dos estudantes, as mecanicas, os elementos de
gamificacdo, bem como a atuacdo do professor como mediador, podem possibilitar uma
experiéncia de aprendizagem com um potencial dindmico e mais afetivo.

1 https://proativa.virtual.ufc.br/athena/.

370



IX Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo (CBIE 2020)
Anais do XXVI Workshop de Informética na Escola (WIE 2020)

Nesse contexto, Silva et al. (2016) afirmam que a utilizagdo de RED trouxe
mudangas para a dindmica de ensino e que estamos diante de um volume demasiado de
informacdes, tornando-se um desafio educacional saber como selecioné-las, organiza-
las e repassa-las aos alunos.

Uma alternativa para isso sdo os chamados repositérios educacionais digitais.
Segundo Afonso et al. (2011), os repositorios educacionais sao sistemas de informagao
que permitem o aproveitamento e a reutilizacdo de RED, possibilitando a constru¢do de
um acervo dindmico que pode subsidiar as praticas pedagogicas. Nas ultimas décadas,
muitas iniciativas governamentais e privadas vém sendo desenvolvidas com o intuito de
fomentar a disponibilizagcdo e o compartilhamento de RED. Exemplos de repositérios
sdo a Plataforma Integrada MEC RED?, o Portal do Professor®, a TV Escola* e o Nucleo
de Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem Significativa (NOAS)>.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento normativo que
apresenta as habilidades e as competéncias que os educandos devem atingir em suas
trajetorias escolares, apresenta um discurso de fomento ao uso das tecnologias digitais
em geral. Este documento, importante balizador para a educacdo escolar, visa garantir a
constru¢do de uma base comum de aprendizagens [Brasil 2017], e reforga a utilizacao
das tecnologias digitais em geral, afirmando que ¢ preciso trabalhar e reforcar ndo apenas
o uso fragmentado, mas uma utilizagao critica e abrangente das TIC. Conforme destaca
o documento, ¢ preciso “contemplar de forma critica essas novas praticas de linguagem
e producdes, ndo sO na perspectiva de atender as muitas demandas sociais que
convergem para um uso qualificado e ético das TDIC (...)” [Brasil 2017, p. 69].

Nessa conjuntura, estudos empiricos como o de Amiel et al. (2019) apontam que
os docentes tém preferéncias na sele¢do de recursos educacionais digitais,
compreendendo, por exemplo, a gratuidade do recurso, a disponibilidade para download
e a existéncia de uma licenga aberta. Os achados da pesquisa também revelam que os
professores optam por pesquisar os recursos em buscadores on-line, como o Google, e
somente depois em repositdrios institucionais, como o Portal do Professor. Couto (2017)
traz uma experiéncia de utilizagdo de RED com alunos da Educagao Basica, mostrando
que as experiéncias pedagdgicas foram enriquecidas com o emprego dos recursos.

Frente o exposto, observa-se que o uso de RED em praticas escolares tem
mostrado contribui¢des positivas para o ensino e para a aprendizagem. Contudo, essa
insercao necessita de um elemento essencial para a qualidade do seu uso: a formagao
docente. S3o0 os momentos formativos que buscardo apropriar os professores para um
uso critico e analitico dos RED nos planos de aula, de forma embasada.

2.2. A importancia da formacao de professores para o uso de RED

As Tecnologias de Informagao e Comunicagdo (TIC) ocasionam uma reestruturagao no
ensino e na aprendizagem, possibilitando o desenvolvimento de habilidades cognitivas
e de comunicacgao, além de flexibilizar o raciocinio [Sarmento et al. 2017].

2 https://plataformaintegrada.mec.gov.br/home.
3 http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html.
4 https://tvescola.org.br/.

5 https://www.noas.com.br/.
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Os estudos de Beira e Nakamoto (2016) revelam que a utilizagdo das TIC nos
ambientes educacionais pode ser considerada como um instrumento de qualificagdo dos
processos de ensino e de aprendizagem. Neste contexto, surge um questionamento na
forma como os docentes se apropriam dessas tecnologias € como esse uso pode ter um
cunho pedagogico, gerando consequéncias educacionais benéficas. Almeida e Prado
(2003), a partir desse cenario, descrevem o papel docente nos sistemas educacionais com
a insercdo dos artefatos tecnologicos, revelando a necessidade deste mediar processos
na qual essa aplicabilidade pode possibilitar a comunicagao e o dialogo em grupo.

Marcolla (2008) considera que a inclusdo de artefatos digitais na educacdo deve
ser iniciada pelo reconhecimento de toda comunidade educacional, além do contexto
escolar, que vai além do ensino formal. O professor, como um dos autores desse
processo, deve estar qualificado para a utilizagdo pedagogica das tecnologias digitais,
para que essas ferramentas possam ser bem aproveitadas em todo o seu potencial. Esse
processo possibilitard melhorias nas metodologias e na praxis docente e, como
consequéncia, pode trazer resultados satisfatorios para os processos de aprendizagem.

Os estudos de Couto (2017), Freire ef al. (2019) e Hitzschky et al. (2018) revelam
que a formacao docente deve trazer temas e elementos das TIC como alternativa para as
situacdes de aprendizagem, por meio de metodologias que incluam esses artefatos em
seus planejamentos. Sendo assim, torna-se imprescindivel refletir acerca de como os
professores podem enxergar e compreender na pratica e, em sua atuacdo, as
possibilidades que os RED podem proporcionar para as situacdes de sala de aula.

Na proxima sec¢do, serdo descritos os procedimentos metodologicos do estudo.
3. Procedimentos metodologicos

O presente estudo foi realizado no ambito do projeto de extensdo “Projeto Athena —
Desenvolvimento e uso de um repositorio virtual aberto: importancia da catalogagdo de
Recursos Educacionais Digitais (RED), do Grupo de Pesquisa e Produgdao de Ambientes
Interativos e Objetos de Aprendizagem (PROATIVA/UFC). A pesquisa ¢ qualitativa,
pois os investigadores estiveram em contato direto com os fendmenos. O estudo ¢
descritivo, pois interessou-se pelos significados do processo [Bogdan e Biklen 1991].

A oficina foi ministrada em novembro de 2019 para 11 (onze) professores da
Educacdo Bésica de escolas publicas, com carga horaria de 4 horas. O principal
proposito da oficina foi apropriar os professores para a sele¢do e analise de RED, a partir
do repositorio educacional digital Athena, por meio de critérios pedagogicos e técnicos.

A oficina foi composta por trés momentos distintos. A primeira caracterizou-se
por uma contextualizagdo teodrica sobre RED, tipos de RED e exemplos de repositorios
educacionais digitais, bem como licencas de uso, como a Creative Commons. A segunda
fase foi composta pela apresentagdo e exemplificagdo de critérios pedagogicos e
técnicos, a partir de testes pedagdgicos, abrangendo aspectos como Representagdo,
Sequenciamento, Navegabilidade, Feedback, Nivel de escolaridade, Contextualizagdo e
Conteudo [Matos et al. 2010]. Em linhas gerais, a Representagdo (iconica ou simbolica)
consiste da apresentacdo do conceito por meio de uma imagem. O Sequenciamento diz
respeito a abordagem do conteudo a partir de um conceito mais basico, partindo para um
mais avan¢ado. A Navegabilidade (linear ou ndo linear) compreende a distribuicdo das
atividades em niveis. O Feedback refere-se ao retorno dado ao usudrio, podendo ser
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positivo ou negativo. O Nivel de Escolaridade avalia se o conteiido e os elementos de
design (botdes, layout, imagens) estdo de acordo com o ano sugerido. A
Contextualizagdo abrange os aspectos que relacionam o contetido a realidade do aluno e
o Conteudo contempla a abordagem dos conceitos de modo correto € completo.

Na terceira fase, os formadores propuseram que os docentes se dividissem em
grupos, para a exploragao do Repositorio Athena, em um momento de “Reflexdo sobre
a acdo”. De forma colaborativa, os docentes selecionaram um RED de Lingua
Portuguesa ou de Matematica do repositorio, a partir dos testes pedagdgicos
apresentados na contextualizacdo tedrica. Ao final, os participantes apresentaram as
analises, demonstrando uma proposta participativa para ser utilizada com os alunos.

Os instrumentos utilizados para a coleta dos dados foram a observagdo
participante, diario de campo, registros fotograficos, bem como conversas informais. Ao
final do momento formativo, um formulario de avaliagdo do Google Drive para
avaliacdo foi enviado para os docentes, visando entender as contribui¢des da formacao.
Desse modo, as a¢des da pesquisa (Figura 01) foram divididas da seguinte maneira: 1)
Contextualizacdo tedrica inicial; 2) Apresentagdo dos testes pedagogicos, considerando-
os para a selecdo e para a analise dos RED; 3) Reflexdo sobre a acdo, envolvendo a
exploracdo, a selecao e a analise colaborativa dos recursos educacionais.

Figura 01. AcBes da pesquisa

Os dados foram analisados a partir da observacdo participante, atentando-se para
as interagdes, analises e depoimentos dos professores. Os registros em diario de campo
foram analisados, buscando confronta-los com os objetivos da investigagdo. Por fim, foi
realizada a andlise do questionario on-line do Google Drive, de modo que possiveis
contribuigdes e pontos de aprimoramento da oficina fossem percebidos.

Os procedimentos metodoldgicos considerados para a investigacdo foram
pensados conforme o entendimento de que ¢ fundamental que a inser¢do de RED em
sala de aula requer, antes de mais nada, que os docentes compreendam os recursos em
seus aspectos pedagogicos e técnicos. Uma escolha e analise bem consolidadas constitui-
se um movimento crucial para uma utilizagao critica dos recursos selecionados.

Na secdo a seguir, os resultados do estudo serdo apresentados.
4. Resultados e Discussdes
Esta secdo estd organizada, primeiramente, a partir das analises colaborativas dos RED
feitas pelos professores. Em seguida, a avaliacdo da oficina serd apresentada, a fim de
demonstrar as contribui¢cdes deste momento formativo para os docentes.

4.1. Analises colaborativas dos Recursos Educacionais Digitais (RED)

Como momento pratico da formagao, solicitou-se aos professores que eles explorassem
colaborativamente o Repositorio Athena e selecionassem um recurso (para desktop) de
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Lingua Portuguesa ou de Matematica para analise, a partir dos testes pedagogicos
trabalhados na apresentagao teorica. Os docentes organizaram-se em quatro grupos.

Apos a exploragdo do repositorio, as equipes selecionaram os seguintes RED:
Provérbios - Sujeito indeterminado nos provérbios, voltado para o ensino de Lingua
Portuguesa no 8° ano; Batalha Naval Rived, voltado para o ensino de Matematica no 9°
ano; ¢ Portugués Popular Que musica é essa?, para o ensino de Lingua Portuguesa no
6° ano. Vale ressaltar que este ultimo RED foi analisado por duas equipes.

O RED Provérbios - Sujeito indeterminado nos provérbios (Figura 02) trabalha,
a partir de exercicios praticos, o conceito de sujeito indeterminado a partir de provérbios,
bem como os efeitos de sentido desse termo sintatico nas frases propostas.

Sujeito indeterminado nos provérbios

Figura 02. Imagem do RED Provérbios - Sujeito indeterminado nos provérbios

Quanto a andlise do recurso, o primeiro grupo demonstrou ter compreendido os
critérios de andlise dos testes pedagdgicos. Segundo os docentes, o recurso apresenta
uma Representag¢do simbdlica, porque traz uma imagem que auxilia o usudrio no
entendimento do conceito de sujeito indeterminado. O recurso traz um Sequenciamento
do conteudo, pois segue uma abordagem que vai de um conceito mais bésico para um
mais avancado. Apresenta, ainda, uma Navegabilidade linear, pois, para os professores,
o usudrio deve seguir a sequéncia proposta pelo RED. Trabalha Feedbacks, por meio de
comentarios positivos ou corretivos, conforme o usuario acerte ou erre as questoes.

No que se refere ao Nivel de Escolaridade, os docentes classificaram que o
recurso estd adequado ao nivel proposto, no entanto, a equipe ressaltou que ele deve ser
visto com ressalvas pelo professor antes de inseri-lo em sua pratica pedagogica, pois
“precisa de aula teodrica sobre gramatica e, mais especificamente, sobre provérbios”
(Professor 1), demonstrando que os docentes tiveram um olhar critico e reflexivo em
relagdo ao recurso, analisando-o conforme os seus planejamentos e as integralizacdes
curriculares. Para a Contextualiza¢do, os docentes afirmaram que o conteudo foi
trabalhado de modo contextualizado com elementos da realidade dos alunos.

Em relacdo ao Conteuido, para os professores, o recurso contempla uma
abordagem correta da tematica. Os docentes destacaram também a ludicidade, a
usabilidade simples e facil, bem como os feedbacks dados para o aluno como aspectos
positivos do recurso. Contudo, a linguagem técnica, a forma mecanicista de abordagem
do conteudo, bem como a auséncia de elementos interativos, tais como animagoes ¢
videos, foram apontados como aspectos negativos, evidenciando que os docentes
demonstraram ter uma visdo interativa e participativa de uso dos RED.

O segundo grupo analisou o RED Batalha Naval Rived (Figura 03), que
apresenta situacdes de cdlculo da distancia entre dois pontos, de acordo com as
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coordenadas da trajetéria. De acordo com a andlise, os professores mostraram
compreensdo acerca dos testes pedagogicos. Dessa maneira, eles verificaram que o
recurso apresenta Representa¢do iconica, uma vez que hd uma imagem que permite a
percepcao do assunto trabalhado. O Sequenciamento foi considerado incompreensivel,
pois a abordagem do conceito ¢ tratada de forma confusa no recurso, exigindo, assim,
uma maior explanagdo da tematica pelo professor. Para os docentes, a Navegabilidade
segue uma linearidade entre o seu contetido. Os Feedbacks foram considerados
negativos, pois ndo ha um retorno construtivo e contextualizado para o usuario.
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Figura 03. Imagem do RED Batalha Naval RIVED

Sobre o Nivel de Escolaridade, o recurso foi considerado inadequado para o 9°
ano, sendo mais apropriado, na visdo dos docentes, para o 3° ano do Ensino Médio. Para
eles, o recurso ndo apresenta uma Contextualizag¢do do conteudo, dificultando, assim, a
utilizagdo do RED pelos alunos. Segundo o grupo, o Contetido também ¢ trabalhado de
modo incompleto e incorreto. Como aspectos positivos, os docentes identificaram o
layout simples e a familiaridade da tematica “batalha naval”. J4 os aspectos negativos
levantados pelos professores foram o fato de ndo haver espago apropriado para a
realizacdo dos calculos matematicos necessarios para a exploracdo do conceito, bem
como a falta de explicagdo e op¢ao de ajuda para a utilizagdo do recurso.

O RED Portugués Popular Que musica é essa? (Figura 04) aborda as variedades
linguisticas, por meio de palavras e expressdes empregadas na linguagem coloquial. No
que se refere a analise, o terceiro grupo salientou que o recurso apresenta Representagdo
simbdlica, pois apresenta um tabuleiro de uma palavra-cruzada e a bandeira do Brasil.
Para os docentes, nao hd um Sequenciamento das atividades. A Navegabilidade ¢ nao
linear, o que possibilita ao usuario avancgar para a atividade que desejar. Os professores
classificaram os Feedbacks como positivos, pois o usudrio recebe um retorno dos acertos
e dos erros durante o RED. Para eles, o Nivel de Escolaridade esta adequado para o ano.

créditos

Figura 04. Imagem do RED Portugués Popular Que musica é essa?
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Para os professores, a Contextualizagdo foi entendida como limitada, porque nao
ha alusao a elementos do cotidiano dos alunos. Em relacao ao Contetido, os docentes
citaram as variagdes linguisticas, porém ndo mencionaram se o tema foi explorado de
maneira correta e completa. Os aspectos positivos elucidados pela equipe foram a
linguagem compreensivel, a usabilidade facil e o relatério com os acertos e os erros do
aluno ao final do RED. Quanto aos aspectos negativos, os docentes relataram a
incoeréncia do titulo do recurso com o contetido abordado, pois ndo ha mengdo as
musicas populares nas atividades propostas. Sobre esse aspecto, a equipe defendeu a
necessidade de haver uma explicagdo nos “Créditos” do recurso, evidenciando, mais
uma vez, o olhar critico do professor acerca do desenvolvimento pedagogico do recurso.

Na anélise sobre o RED Portugués Popular Que musica é essa? feita pelo quarto
grupo, os integrantes afirmaram que o recurso ndo evidencia nenhum tipo de
Representagdo, diferentemente da analise feita anteriormente, mostrando os olhares
diversos sobre um mesmo recurso. Para os professores, o Sequenciamento ocorre em
uma Unica etapa, pois ndo se verifica uma progressao na abordagem da tematica. A
Navegabilidade nao foi considerada linear. Os Feedbacks foram entendidos, pelos
docentes, como satisfatoérios. De acordo com os integrantes do grupo, o Nivel de
Escolaridade esta adequado para o ano proposto.

No que tange a Contextualizagdo, a equipe ndo identificou elementos que estejam
proximos da realidade dos alunos. Em rela¢do ao Conteudo, os docentes informaram que
o recurso aborda o assunto “Ortografia”, contudo, ndo especificaram se o tema ¢
trabalhado de maneira correta. Como aspectos positivos, consideraram a variedade de
temas linguisticos contemplados no recurso, tais como “Concordancia Verbal”,
“Acentuagdo de palavras” e “Variagdes Linguisticas”. Além disso, outro aspecto
importante apontado foi a facilidade de uso do recurso. No entanto, a auséncia de fases,
a impossibilidade do aluno refazer a atividade sem ter que reiniciar o RED e a auséncia
de orientacdo quanto ao uso do recurso foram aspectos apontados como negativos. Cabe
salientar que, apesar de algumas lacunas evidenciadas no desenvolvimento, o recurso foi
aprovado, ndo sO pelos participantes da terceira e quarta equipe, mas também por
integrantes de outros grupos. Segundo um professor participante da oficina, o RED
Portugués Popular Que musica é essa? pode ser utilizado, inclusive, em praticas
pedagdgicas nas turmas de Educagdo de Jovens e Adultos (EJA).

Diante das andlises feitas, observou-se que os docentes mostraram apropriagao
dos conceitos tedricos trabalhados, demonstrando a relevancia da formacdo docente para
a constru¢do de um olhar amplo acerca de aspectos pedagogicos e técnicos que
permeiam um RED. As andlises colaborativas, repletas de singularidades, revelam a
importancia de situacdes nas quais os professores precisam ser os protagonistas no
momento de selecdo e analise aprofundada dos recursos utilizados por eles. A percepgao
de tais aspectos ¢ fundamental para a utilizagdo dos RED em praticas pedagdgicas.

4.2. Avaliagao da oficina: olhares dos professores sobre o momento formativo

Ao final da oficina foi aplicado um formuldrio de avaliagdao final. Dos 11 (onze)
participantes, 10 (dez) responderam, corroborando com o engajamento e a participacao
efetiva dos docentes nos momentos tedricos e praticos.

Quando questionados sobre a possibilidade de utilizagdo e aplicacdo em sala de
aula dos conhecimentos apresentados e discutidos ao longo da formacao, 100% dos

376



IX Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo (CBIE 2020)
Anais do XXVI Workshop de Informética na Escola (WIE 2020)

professores afirmaram que poderdo fazer uso dos conhecimentos obtidos para subsidiar
a insercao de Recursos Educacionais Digitais em suas agdes didatico-pedagdgicas.

No que se refere aos pontos de sucesso da oficina, os professores ressaltaram o
alinhamento entre teoria e pratica para uma maior apropriacdo dos conceitos que
perpassam o processo de andlise de RED, como se pode verificar no seguinte
depoimento: “Explicagdo tedrica inicial para posterior pratica” (Professor 2).

Além disso, “a avaliagdo dos recursos” (Professor 3), as “dicas de exercicios
praticos” (Professor 4), como também ““a interagao, praticidade e troca de experiéncias”
(Professor 5) foram aspectos positivos destacados como uma contribuicdo da oficina
para as praticas docentes. Tais informagdes reforcam que os professores perceberam a
importancia da formagao ofertada para a apropriacao de saberes referentes a analise de
RED para a utilizacdo em sala de aula.

5. Consideracoes finais

A partir do desenvolvimento da oficina, pode-se perceber que a experienciagdo de
situacdes praticas em sala de aula pode trazer beneficios para a formagdo dos
professores, tendo em vista que a partir dessa vivéncia, os docentes conseguem refletir
sobre diferentes maneiras de utilizar os artefatos digitais em sua praxis no contexto
educacional. A avaliacdo positiva dos professores sobre a oficina constata esta
importancia, evidenciando como as formagdes docentes sdo essenciais para a
apropriacao, o planejamento e a organizacao de saberes referentes a analise de RED para
a posterior utilizacdo em sala de aula.

Conclui-se que a relagdo entre os recursos digitais e os processos de ensino e de
aprendizagem devem ser caracterizados pela mediacdo entre docentes, aprendentes e os
recursos tecnoldgicos de forma estruturada e pedagogicamente organizada. Como
propostas de trabalhos futuros, pretende-se abranger outras areas de conhecimento.
Sendo assim, este estudo espera trazer contribuigdes para o contexto pedagogico aliado
ao uso das tecnologias digitais, tema de interesse no momento atual.
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