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Abstract. This article deals with the experience of the students of a higher
education institution in the project of Digital Inclusion and Educational
Informatics in the Public Primary School. With the objective of exposing and
problematizing the use of computers by students of the public network,
exposing questions of digital inclusion, informatics in education and the use of
educational software. The extension project was carried out in the
municipalities of Paulista, Pombal, Sao Mamede, and Teixeira in the state of
Paraiba, aiming at Digital Inclusion of students from public schools.

Resumo. O presente artigo aborda a experiéncia vivenciada pelos alunos de
uma institui¢cdo de nivel superior no projeto de extensdao Inclusdo Digital e
Informatica Educativa no Ensino Fundamental da Rede Publica. Tendo como
objetivo, expor e problematizar o uso da informatica pelos alunos de rede
publica, expondo questoes de inclusdo digital, informatica na educagdo e o
uso de softwares educacionais. O projeto de extensdo foi realizado nos
municipios de Paulista, Pombal, Sado Mamede, e Teixeira do estado da
Paraiba, visando a Inclusdo Digital de alunos das escolas publicas.

1. Introducio

Ao longo dos anos, a informatica vem sendo inserida em diferentes aspectos na vida das
pessoas, sejam em suas casas, no trabalho ou na comunica¢do. Mesmo assim, existem
pessoas que ainda ndo estdo inclusas no meio digital, e outras que, apesar de incluidas,
nao sabem fazer o uso correto das tecnologias.

O ensino/aprendizado atrelado ao uso de tecnologias da informagdo apresenta
dificuldades em paises em desenvolvimento, como o Brasil. Segundo Filgueiras et al.
(2016), ¢ dever de um pais que deseja seu crescimento, fazer com que todos sejam
capazes de usar um computador, e através do seu uso, conseguir adquirir conhecimento.

A inclusdo digital tem como o objetivo principal beneficiar as pessoas que nao
tem acesso as tecnologias de informagdo em seu cotidiano. Politicas de inclusdo digital
foram criadas com o intuito de minimizar o analfabetismo digital, como o Proinfo
(Programa Nacional de Informética na Educa¢do), criado pelo Ministério da Educagao,
cujo objetivo principal € introduzir o uso de tecnologias de informacdo e comunicagdo
nas escolas de rede publica.
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Desta forma, o presente estudo tem como objetivo, promover uma discussao
sobre a informatica para criancas ¢ jovens de escolas publicas, promovendo a inclusao
digital e a informatica na educagdo, a partir de uma experiéncia didatica realizada com
turmas de alunos em escolas dos municipios de Paulista, Pombal, Sdo Mamede e
Teixeira, do estado da Paraiba, ofertado por uma institui¢ao de ensino superior.

2. Inclusao Digital

Pode-se julgar a inclusdo digital como a democratizacdo do alcance as
tecnologias, permitindo o individuo da sociedade entrar na era tecnoldgica. Dessa
maneira, ele pode desempenhar um papel ativo e interativo na sociedade, mediante a
aproximagao da tecnologia em suas atividades profissionais, cotidianas, educacionais,
culturais, etc. Para ocorrer a inclusdo digital, faz-se necessarios trés elementos basicos,
que sdo: o computador, acesso a rede e o dominio dessas ferramentas [ Vizentin 2016].

A inclusdo digital enfrenta barreiras como a escolaridade e nivel social, mas,
com o desenvolvimento constante da tecnologia essas barreiras acabam diminuindo. A
maior parte das pessoas possuem um smartphone, normalmente conectado a internet,
tanto por redes wifi ou dados moéveis, podendo considerar como um ponto positivo, uma
vez que, as pessoas ja detém o acesso a informacdo. Entretanto, ndo basta apenas esta
conectado a internet com o dispositivo, faz-se necessario aprender e domina-lo para a
realizacdo das tarefas, utilizando corretamente suas ferramentas e recursos.

3. Tecnologias de Informacao e de Comunicaciao

As Tecnologias de Informac¢do e de Comunicacdo (TIC), Segundo Bohn (2011)
mencionado por Castilho (2015), é a combinagdo das telecomunicagdes com a
informatica, e das midias eletronicas que se adequa no método educacional como um
todo, por meio de ferramentas.

De acordo com Geraldi e Bezelli (2015), a tecnologia da informacdo e da
comunicacdo inserida na sociedade, resultou em vérias modificagdes para o ser humano,
visto que, com elas, pode-se absorver conhecimento de qualquer localizacdo,
possibilitando e facilitando a permuta de informagdes entre as pessoas, independente do
formato ou distancia envolvida.

4. Informatica Educativa

Pode-se caracterizar a informatica educativa como uma ferramenta em que o docente faz
uso para auxilid-lo em suas aulas. Os recursos digitais vém tornando o processo de
ensino e aprendizagem cada vez mais construtivas e informatizada [Brezolin et al.
2018].

Segundo Teixeira (2017), com a informdtica € possivel se comunicar, fazer
pesquisas, criar desenhos, realizar calculos, digitar textos, entre outros. O computador
pode trazer muitos beneficios e utilidades que podem ser utilizados no processo
pedagogico. A partir da sua utilizacdo € capaz de tornar as aulas mais criativas, que
despertam nos alunos a curiosidade e a vontade de aprender. A internet pode auxiliar no
processo de aprendizagem em sala de aula ou fora dela. Além do aprendizado, a
informatica pode propiciar outros beneficios, como o desenvolvimento social, atividades
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de forma pratica, ambientes mais dinamicos e ativos, motivagdo, criatividade,
curiosidade e habilidades de comunicagao [Teixeira 2017].

5. Metodologia

O projeto foi realizado em cinco etapas com objetivo de proporcionar a inclusdo digital
aos alunos da rede publica.

A primeira etapa do projeto, possibilitou aos alunos o contato com a informatica,
conhecendo seus conceitos basicos, histéria da computagdo, componentes do
computador (hardware) e sobre os sistemas operacionais e aplicagdes (software). Desta
forma, na segunda etapa, os alunos tiveram contato direto com os computadores fazendo
uso do sistema operacional e softwares instalado. Durante a terceira e quarta etapa, foi
lecionado o pacote do BrOffice que conta com programas de edi¢do de texto, planilhas
eletronicas e criagdo de apresentagoes.

A 1ltima etapa do projeto consistiu na explicacdo do uso adequado da internet,
bem como a introdugdo a légica de programacao utilizando o Scratch, ferramenta esta,
que permite a criagdo de jogos, animagdes e historias de forma intuitiva por meio de
blocos virtuais.

Assim, a metodologia utilizada nesta pesquisa, inicialmente foi de cunho
bibliografica, baseando-se em autores como Filgueiras et al. (2016). Posteriormente,
conforme Gil (1999), constitui-se em um estudo de caso, desenvolvido na realizagdo do
projeto intitulado “Inclusdo Digital e Informatica Educativa no Ensino Fundamental da
Rede Publica”, que foi realizado no laboratorio de uma escola, nos municipios de
Paulista, Pombal, S3o Mamede e Teixeira, localizados no estado da Paraiba, em uma
turma multisseriada, do ensino fundamental I e II.

6. Resultados e Discussoes

Na educacdo, a informatica vem beneficiando os alunos que tém acesso a suas
ferramentas, pensando nisso, o projeto de extensdo informatica educativa no ensino
fundamental da rede publica, foi criado com o intuito de transferir conhecimentos sobre
informatica basica e logica de programagao para os alunos do ensino fundamental.

Inicialmente participaram 72 alunos, entre 8 e 14 anos, de escolas publicas de
ensino fundamental, nos municipios de Paulista, Pombal, Sio Mamede e Teixeira. No
decorrer do curso desistiram 22 alunos, deste modo, ao fim do projeto foram aprovados
50 alunos.

Ao iniciar o projeto nas escolas, na primeira e segunda etapa, observou-se a
necessidade que os alunos tinham de conhecer os conceitos basicos e a utilizagdo do
computador, o desenvolvimento histérico dos computadores até a sociedade atual e
sobre o software e o hardware. Durante a terceira e quarta etapa, os alunos aprenderam a
utilizar as ferramentas do pacote BrOffice, disponibilizadas pelo sistema Linux
Educacional, sendo elas, o editor de texto, editor de planilha eletronica e editor de
apresenta¢do. Neste processo, eles apresentaram dificuldades no manuseio do teclado e
mouse, quando comecaram a praticar com as ferramentas mencionadas anteriormente.
Dificuldades essas que foram sendo superadas devido a execucdo das atividades. A
Figura 1 ilustra os alunos utilizando os computadores.
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Figura 1. Alunos do projeto utilizando o computador, Pombal-PB.

Na 1ultima etapa o projeto chamou atenc¢ao dos alunos, pois, o uso adequado da
internet transporta um conjunto de possibilidades para os alunos descobrirem e
transformarem sua realidade através de pesquisas, redes sociais e sites educacionais. Por
outro lado, ao iniciar a introdugdo a logica de programagdo, os alunos demonstraram
dificuldades em compreender sobre o conceito de programagdo e a pratica, mas, ao
utilizar a ferramenta Scratch, eles apresentaram interesse por ser um modo divertido de
aprender a implementacao dos algoritmos.

No Grafico 1, observa-se que, 60% das criancgas beneficiadas com o projeto de
extensdao, nao apresentaram dificuldade durante o processo de aprendizagem, 30%
apresentaram dificuldades medianas, onde conseguiam entender e aplicar os assuntos
lecionados com um de pouco de dificuldade, e apenas 10% apresentaram dificuldades
significativas, em que os conceitos e praticas tinham que ser explicados de diversas
formas diferentes para que conseguissem compreender.

Processos de aprendizagem

W N3o apresentaram dificuldade m Apresentaram Dificuldade mediana

Apresentaram Dificuldade

Grafico 1. Pesquisa de campo do processo de aprendizado dos alunos participantes.

A informdtica beneficia os alunos de escolas publicas, tanto em sala de aula
quanto fora delas. O uso da informatica ¢ uma forma de ceder a oportunidade de
construir conhecimento com o uso das ferramentas dos computadores, utilizando-as da
forma correta. Os resultados encontrados no presente estudo, demonstram a importancia
de projetos de extensdo que deem acesso a informatica as criangas de escolas publicas.
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Nota-se também que, a utilizagdo de sistemas operacionais educativos ¢ de suma
importancia para o ensino/aprendizado de criangas, bem como a introducao a légica de
programagao que abre um leque de possibilidade para os professores incentivarem os
alunos a desenvolverem seu raciocinio logico.

7. Conclusao

Aos devidos fins desta pesquisa, ¢ possivel notar a importancia de projetos de inclusao
digital para alunos do ensino fundamental de escolas publicas, como o projeto de
extensdo: informatica educativa no ensino fundamental da rede publica, ofertado por
uma instituicdo de ensino superior.

Ao fim do projeto, foram constatados na pratica, os beneficios e desafios da
informatica para criangas de ensino publico. Entre os beneficios, pode-se citar o uso de
ferramentas educacionais em sala de aula, pois, elas auxiliam no aprendizado dos
alunos. Em contrapartida, um desafio encontrado foi a falta de manutencdo dos
laboratorios de informatica, por isso, um nimero maior de alunos ndo foram atendidos.
Para os graduandos, esse projeto auxiliou na formagdo social, académica e no
desenvolvimento de competéncias e no incentivo a docéncia.
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