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Abstract. This article focuses on the use of image as a mediator element of
learning. Its proposal to insert other critical understanding practices of visual
artefacts in the school curriculum, based on the interventional actions of
the Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID. This
proposal made it possible to take films to the school education practice, in order
to promote the educational leisure and the approach of the community outside
the school, providing opportunities for access to training and cultural
properties offered by the cinema. In addition, the actions taken with use of
cyberspace images favored the improvement of critical and reflective potential
of students in front of the available visual collection on virtual or classroom
environments, as well as gave opportunities to teachers the educational use of
social networks.

Resumo. Este artigo versa acerca do uso da imagem como um elemento
mediador das aprendizagens. Tem como proposta inserir outras praticas de
compreensao critica dos artefatos visuais no curriculo escolar, tomando por
base as ac¢des interventivas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia — PIBID. Tal proposta possibilitou levar o cinema para a préatica
educativa escolar, com o intuito de promover o lazer educativo e a aproximacao
da comunidade externa a escola, oportunizando o acesso aos bens culturais e
formativos oferecidos pelo cinema. Além disso, as agdes implementadas com
utilizacdo das imagens do ciberespaco favoreceram o aprimoramento do
potencial critico-reflexivo dos discentes frente ao acervo visual veiculado em
ambientes virtuais ou na sala de aula, bem como oportunizaram ao docente a
utilizacao pedagodgica das redes sociais.

1. Introducao

Este trabalho ¢ fruto de a¢des interventivas do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia — PIBID — que ocorreram nas cidades de Caém e Jacobina, na Bahia,
realizadas por intermédio de dois subprojetos: (i) “Educac¢ido pela imagem: Formacao
cultural, leitura e escrita”, que possibilitou a implementacdo da oficina “(Re)visando
imagens nas redes sociais” em Caém e, (ii) “Cultura Visual e Aprendizagens: Leitura
e Praticas Transversais”, com o qual realizou-se a oficina “Cinema na Escola” em
Jacobina, tendo como intuito promover lazer educativo aos estudantes e a comunidade
externa.
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Os dois projetos versam acerca da influéncia dos meios de comunicagdo de massa
sobre a producéo e interpretacdo de imagens na sala de aula, em seus distintos formatos,
tais como: a fotografia, 0 cinema, as historias em quadrinhos, publicidade, os recursos
computacionais, memes, dentre outros. Logo, verificou-se os anseios e dificuldades da
pratica docente através do trabalho com o texto imagético e a inser¢do das imagens com
maior abrangéncia no curriculo escolar.

A elaboracdo deste artigo girou em torno das seguintes questdes: de que forma a
insercdo do texto imagético no curriculo escolar pode auxiliar na melhoria da qualidade
de ensino da escola publica? Ou ainda, qual o papel das visualidades nos processos
formativos, envolvendo o ensino e as aprendizagens numa perspectiva transversal e
multidisciplinar?

A partir destes questionamentos, propusemos refletir sobre a narrativa visual
como meio de aproximar professor e aluno da cultura e do conhecimento sistematico,
capaz de aprimorar o0 senso critico, estético e cultural, tanto do aluno quanto da
comunidade externa da escola. Estas inquietaces possibilitaram uma anélise da postura
docente e discente, verificando se 0s mesmos estdo ou ndo verdadeiramente aptos a lidar
de forma efetiva, com os meios de comunicacdo e transformar o meio social no qual estdo
inseridos, através da utilizacdo das imagens, ndo apenas como recurso das aulas, mas
também como conteido destas.

Na atualidade, os alunos sdo submetidos a uma superexposicdo de imagens,
veiculadas numa velocidade alucinante pelos meios de comunicacgdo, as quais sao vistas
de forma natural por eles. Por outro lado, para os professores, reconhecidos como néo
nativos digitais, tal superexposicdo representa muitos desafios em face aos avancos
tecnoldgicos que ocorrem de maneira frenética. Tais avancos evidenciam a necessidade
gue os mesmos tém de adequar os seus fazeres pedagdgicos a diversidade presente na sala
de aula. Neste contexto, a imagem apresenta-se como uma alternativa de mediacéo das
aprendizagens, pois, o proposito da cultura visual estd centrado, segundo Hernandez
(2007, p. 27), na “relevancia que as representacdes visuais e as praticas culturais tém dado
ao ‘olhar’ em termos das construcdes de sentido e das subjetividades no mundo
contemporaneo”. Nesta linha, a lei de Diretrizes e Bases da Educac¢do Nacional - LDB
9394/96 - determina que a escola deve ser democratica e aberta a todos buscando garantir
ndo apenas 0 acesso, mas também a permanéncia dos discentes nas escolas. Isto, no
cenario atual, apresenta-se como um grande desafio para educacéo brasileira. Pensando
nestas lacunas, implementar novas propostas pedagdgicas parece ser um bom comeco
para uma possivel permanéncia/vivéncia desses cidadaos.

Assim, a insercdo do texto imagético com maior frequéncia no curriculo escolar
pode ser considerada socialmente relevante, na medida em que os professores, em uma
perspectiva do trabalho com imagens nas mais distintas formas, estariam mais integrados
com os discentes em sala de aula, como por exemplo, por meio da realizagdo de oficinas
teméticas e intervengbes de modo interdisciplinar, com agbes que contemplem a
apreciacao e andlise de imagens em movimento e/ou estaticas, como a fotografia, os
quadrinhos, o cinema, midias tecnoldgicas, dentre outros. Desse modo, as imagens
passam a ser inseridas ndo apenas como recurso para as aulas, mas como conteldo,
transformando-se em conhecimento e favorecendo assim, o aprimoramento do potencial
critico-reflexivo dos discentes, bem como a melhoria das habilidades de leitura e escrita,
ainda téo incipientes.
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Portanto, o trabalho com os filmes/cinema, bem como com as imagens construidas
e veiculadas nas redes socais visa incentivar uma praxis em que a docéncia ndo se restrinja
ao cumprimento das tarefas rotineiras, podendo ir muito além do tradicional, na busca
pela inovacdo e motivacdo dos alunos. Tais propostas atribuem ao aparato visual, uma
importancia em termos de inovacao, do ponto de vista didatico e uma dimensao politica
ligada aos valores humanos que podem ser abordados e refletidos de maneira transversal,
em diversas disciplinas do curriculo escolar.

A secdo 2 trata sobre questBes transversais ao uso pedagogico de imagens; a se¢do
3 discute sobre inovacdo no ambito escolar e a importancia do PIBID neste contexto; a
secdo 4, apresenta as intervengdes dos projetos PIBID referente ao uso do cinema e
imagens no Facebook; e, finalmente, a secdo 5, consideracdes finais.

2. A Transversalidade das Imagens

Por questdes de socializacdo e sobrevivéncia, as visualidades nos acompanham em
nossa jornada desde os primordios, muito embora tenhamos criado, em alguns momentos,
determinada resistténcia com a chegada das tecnologias oferecidas pela
contemporaneidade. Ao tratarmos do ensino, observamos que a escola, na maioria das
vezes, entende que os materiais oriundos dos meios de comunicacao servem unicamente
para deixar a sala de aula menos entediante. Alguns professores utilizam-na com funcao
meramente ilustrativa, como acontece com o uso da imagem, principalmente nos livros
didaticos. Vale ressaltar, que a utilizacdo destas imagens apenas como suporte para a
interpretacdo de textos escritos, torna a sua importancia secundaria frente aos textos
verbais, podendo singularizar o potencial critico e criativo do aluno.

Sobre tal pensamento, Sardelich (2006, p. 459) esclarece que “é nesse sentido que
se considera a producdo de imagens como um desses mecanismos educativos presentes
nas instancias socioculturais. As imagens ndo cumprem apenas a funcdo de informar ou
ilustrar, mas também de educar e produzir conhecimento”. Estas por sua vez, ganharam
forca e estdo por toda parte, como afirma Sontag (2004, p. 13), “existem a nossa volta
muito mais imagens que solicitam nossa atengdo”. A compreensdo critica da cultura
visual permite a articulacdo entre educacdo e cultura, conforme argumenta Candau
(2008):

Parto da afirmacdo de que ndo ha educacdo que ndo esteja imersa nos processos
culturais do contexto em que se situa. Neste sentido, ndo é possivel conceber
uma experiéncia pedagogica ‘desculturizada’, isto €, desvinculada totalmente
das questbes culturais da sociedade. Existe uma relagdo intrinseca entre
educacdo e cultura (s). Estes universos estdo profundamente entrelagados e ndo
podem ser analisados a ndo ser a partir de sua intima articulagéo [p. 13].

O escopo da cultura visual esta centralizado, na visdo de Hernandez (2007, p. 27),
na “relevancia que as representagdes visuais e as praticas culturais tém dado ao ‘olhar’
em termos das construcdes de sentido e das subjetividades no mundo contemporaneo”.
Desse modo, afirma-se que um dos elementos fundamentais para lidar com a cultura
visual é a criticidade, pois o olhar individualizado, que desvia-se ao conforto e a
permanéncia das rotinas visuais, € o que ponderamos como ‘olhar critico’. Ele nos orienta
ampliar uma visdo critica do mundo e da realidade.

3. Inovagdes no Curriculo Escolar
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Ao tratarmos da contemporaneidade, afirmamos que a escola vem passando por
diversas mudangas, sendo elas, ideoldgicas, politicas e conceituais. As institui¢bes de
ensino, na maioria das vezes conhecedoras de tais mudancas, tém voltado o olhar a
repensar suas praticas pedagadgicas e, consequentemente, planejar espagos que propiciem
aos discentes, as aprendizagens coerentes com este novo cenario mundial. Nessa linha,
Alves et al (2015) afirmam que o mundo p6s-moderno aponta a velocidade das inovacoes
tecnologicas, visto que estas certamente influenciam a propria lingua. Tais
transformacdes no ensino escolar, possibilitam aos alunos assumirem uma nova postura
que os distanciem do ensino tradicional, com uma busca frenética de interacGes na
contemporaneidade por intermedio de novas tecnologias (MANSUR, 2011; MARCON
et al, 2012). Deste modo, para assegurar uma maior motivacao entre alunos e professor,
faz-se necessario redimensionar as acdes escolares, atentos as demandas contemporaneas
da sociedade da informacéo.

Sendo assim, afirma-se que o PIBID, inserido no ambito da escola, constituiu-se
como peca Vvaliosa, tanto para auxiliar o docente nas atividades desenvolvidas em sala de
aula, como em toda unidade escolar. Observou-se que houve progressos nas unidades
escolares onde foram desenvolvidas as acGes dos subprojetos que contemplavam a
compreensdo critica da cultura visual. A atuacdo do PIBID na escola e a aceita¢do dos
alunos frente as mudancas assumidas pela unidade escolar, proporcionam um itinerario
voltado a exploracdo das possibilidades multiplas das imagens oriundas dos meios de
comunicacdo, ou mesmo oferece transformacdes curriculares importantes através de
possiveis modificacdes da pratica pedagdgica. A respeito da utilizacdo das imagens na
escola, percebe-se que, segundo Hernandez (2007),

[...] as imagens sdo mediadoras de valores culturais e contém metaforas
nascidas da necessidade social de construir significados. Reconhecer essas
met&foras e seu valor em diferentes culturas, assim como estabelecer as
possibilidades de produzir outras, é uma das finalidades da educacéo para a
compreensdo da cultura visual [p.133].

Observa-se que o autor defende a ideia de que a sociedade desempenha uma
constante elaboracdo de sentidos maltiplos, os quais emergem das imagens que produz.
Logo, a educacdo para a imagem é tarefa crucial na formacdo do aluno da educacéo
bésica. Igualmente, é preciso a efetivacdo de metodologias condizentes com o estudo e
producdo do imagético; ou mesmo, praticas enraizadas que ndo surtem mais efeitos,
devem abrir espago para novas ideias.

De outro modo, partindo do principio de que o PIBID também atua com bolsistas
que sdo professores em formacdo, estes adentram o universo escolar com ideias e
propostas, fomentando o desejo de tornar a escola um ambiente mais estimulante e
prazeroso para toda a comunidade escolar. O trabalho realizado entre educandos, bolsistas
do PIBID, professores e demais segmentos da escola, podem favorecer a aprendizagem,
inclusive ampliar o nivel de familiaridade com as tecnologias e demais ferramentas
digitais como bem assegura Gomes (2008),

(...)Precisamos de professores inquietos, andarilhos, eternos aprendizes, que
sejam capazes de largar a mesa e a cadeira de professor e aprender em meio
aos conglomerados e nas mais inusitadas situacdes. Que busquem analisar a as
novas configuracdes sociais, podendo, entdo, se diferenciar, significar e
significar sua permanéncia em sociedade. O professor desse novo tempo tem
que ser acima de tudo aprendiz. Aprendiz no sentido investigativo que o termo
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comporta. (...) O professor ndo pode temer a evolugao tecnoldgica porque ela
é inevitavel. Deve ser um aprendiz dela. [p. 19].

Paralelo a isso, outro aspecto a ser considerado como fator relevante e decisivo
nos resultados obtidos pela escola, refere-se a organizacdo curricular. Estas por sua vez,
necessitam adequar seus curriculos as demandas dos alunos, ao mundo do trabalho, a
tecnologia da informacdo, dentre outros paradigmas essenciais do mundo atual.

Nessa vertente percebe-se que determinadas acdes podem ser altamente benéficas
para alavancar as préaticas docentes no ambito escolar e aprimorar habilidades basicas dos
educandos que, infelizmente, na realidade da escola publica, nem sempre sdo alcancadas
e, tais lacunas os acompanham até o ensino médio. Essas praticas também podem ser
sistematizadas e tornarem-se objeto de pesquisa do professor que verificara os resultados
obtidos, bem como, ira propor alternativas para modificar o trabalho pedagogico, a fim
de que o perfil docente deste contexto contemporaneo esteja vinculado as novas
demandas sociais, principalmente no que se refere a utilizacdo do acervo imageético
produzido pelos meios de comunicagdo de massa.

Faz-se necessario envolver os educandos com o0s géneros textuais oriundos da
sociedade pds-moderna, que por sua vez, sao entrelacados a informacéo que os circundam
no dia-a-dia. A autonomia do aluno diante da interpretacdo de textos, sobretudo os
imagéticos, privilegia o desenvolvimento do olhar critico do educando que vive em
intenso contato com as imagens, na sua capacidade de interpretar e as compreender
criticamente. As praticas de atividades de leitura, escrita e producdo de textos lineares e
imagéticos, somados a um olhar critico e minucioso, capaz de absorver informacdes
diversas, oriundas das mais distintas imagens que sdo veiculadas diariamente através dos
meios de comunicacdo de massa, permitem que o aluno atribua sentidos multiplos as
imagens analisadas, tornando-se capazes de aprimorar o0 raciocinio critico diante do
contexto social que o circunda.

4. A Intervencdo do Pibid com os Projetos “Cinema Na Escola” e (Re)Visando
Imagens no Facebook

No ambiente educacional, os meios de comunicacdo de massa vém assumindo
uma importante funcdo de apoio pedagdgico, como recurso mediador de uma
aprendizagem dinamica. Porém, entendemos que este recurso nao substitui a figura do
professor, ele assume o papel de auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. Se faz
necessario que o professor acompanhe 0s avangos nos meios de comunicagao, a exemplo
das ferramentas digitais oferecidas pela modernidade, de maneira apropriada para o bom
desempenho e eficacia de seu trabalho escolar.

Entre as a¢Oes desenvolvidas pelo subprojeto do PIBID intitulado “Cultura Visual
e Aprendizagens: Leitura e Praticas Transversais”, ganha destaque o “Cinema na escola”,
que teve como propasito a promogéo do lazer educativo e a aproximacao da comunidade
com a escola. O projeto teve como objetivo, oportunizar aos alunos, pais e comunidade
externa, 0 acesso aos bens culturais e formativos oferecidos pelo cinema. Em relacdo a
forma de ensino tradicionalmente adotada nas escolas, o projeto visa ainda promover
praticas inovadoras, ao atribuir uma maior importancia ao aparato visual, além de
proporcionar a0 mesmo uma dimensao politica ligada aos valores humanos que podem
ser abordados e refletidos de maneira transversal, em diversas disciplinas do curriculo
escolar.
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Propostas como estas estdo espalhas nas mais variadas areas de ensino, todas na
tentativa de promover o contato entre diferentes manifestagdes artisticas e culturais, para
assim, contribuir com a formacéo cultural de um povo. A exemplo, temos relatos de
experiéncia de Pereira e Franco, da Universidade Federal de Uberlandia (UFU), que
apresentaram um trabalho com alunos da educacgéo basica, entre o periodo de 2012 a
2014. Teve como objetivo trazer os alunos a universidade para assistirem a projecdes
filmicas em estrutura de cinema, configurando uma ferramenta de aprendizagem por meio
de atividade recreativa, estimulante e lidica. Percebeu-se com a aplicacéo desde trabalho,
uma receptividade por parte das escolas, tendo em vista que o cinema estabeleceu-se
como ferramenta pedagdgica de grande relevancia para esses alunos, pois interagiram de
maneira dinamica. Pode-se perceber que com 0 acesso ao cinema e ao ambiente
universitario, foi possivel complementar a educacdo em um ambiente ndo formal.

No entanto, acredita-se que atividades desta natureza apresentem melhores
resultados dentro da prépria escola, pois além de possibilitar o acesso da comunidade ao
ambiente escolar, promove aos aluno um outro olhar diante do &mbito educacional, aquele
visto apenas como um espago destinado ao cumprimento de ordens estabelecidas pelos
professores.

Por ter sido desenvolvido em uma regido interiorana de uma escola da rede
publica, logo nos deparamos com algumas limitag¢des para a execugdo do projeto “Cinema
na Escola”, tais como: espaco fisico, indisponibilidade dos alunos e comunidade, dentre
outros. Mesmo com estes percal¢os, foi possivel perceber que estamos diante de uma
viavel possibilidade de melhoria na qualidade da educacdo, pois o cinema nos permite
essa possibilidade de identificar e conhecer novas representacdes sociais, culturais e
raciais, ao entrarmos em contato com filmografias nacionais e internacionais, sem
mencionar o lazer educativo que estes propdem.

Foi observado a partir da fala da comunidade externa que se fez presente no
“Cinema na Escola”, a importancia daqueles momentos proporcionados no ambiente
escolar, tendo em vista que muitos nunca frequentaram um cinema, apenas assistem pela
televisao, filmes ou programas que sdo disponibilizados pelas emissoras. Ainda assim,
muitos relataram ndo terem o habito de assistir filmes. Apresentando uma sintese sobre o
cinema, € valido ressaltar que nem sempre ele esteve presente em nossas vidas, Como nos
dias atuais. Ainda é relevante apontar, que mesmo no século XXI, esta préatica de ir ao
cinema ndo é realidade de todos. 1sso acontece por diversos motivos: caréncia de recursos
financeiros, ndo ter cinema na cidade, falta de interesse, dentre outros. Diante dessa
realidade, Duarte (2002) afirma que,

(...) ir ao cinema, gostar de determinadas cinematografias, desenvolve os
recursos necessarios para apreciar os mais diferentes tipos de filmes, etc., longe
de ser apenas uma escolha de carater exclusivamente pessoal, constitui uma
pratica social importante que atua na formagéo geral das pessoas e contribui
para distingui-las socialmente. [p. 14].

Desse modo, afirmamos que o filme permite ao individuo demonstrar sua
expressao de liberdade. Através dele, um mundo pode aparecer diante dos seus olhos,
sem sair do lugar. Novas reflexdes e questionamentos irdo surgir em cada individuo. Cria-
se condicgdes para que haja reflexdo critica, pois através das imagens, ele criara sua propria
historia e seu préprio modo de ver e interpretar o mundo. Dai, a eficicia do uso de filmes,
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tanto como uma ferramenta pedagdgica, como para a formacdo do ser. Para tal

pensamento, Oliveira (2005) prope que,
As transposicOes e as vivéncias que a linguagem cinematogréafica possibilitam
s80 tdo marcantes, que muitas vezes elas se tornam as referéncias profundas e
comuns pelas quais a ciéncia e a tecnologia sdo percebidas por grande parte da
sociedade. Mais do que aprendizagens derivadas das praticas educativas
formais, as experiéncias vivenciadas nos filmes acabam compondo boa parte
do arsenal simbélico no qual a opinido publica vislumbra o alcance dos
empreendimentos cientificos e tecnoldgicos. [p.8]

A partir desta anélise preliminar, percebe-se que o cinema, se utilizado como
recurso pedagogico multidisciplinar, favorece o processo de ensino - aprendizagem, de
modo multidisciplinar, e em qualquer modalidade de ensino. Os filmes escolhidos para
serem exibidos no projeto “Cinema na Escola”, eram de responsabilidade dos bolsistas
do PIBID e definidos em reunides mensais. Este momento era destinado a sugestdes de
filmes verificando de que maneira eles poderiam ser relevantes para os alunos e
comunidade. Todos os filmes exibidos buscaram contemplar os temas transversais,
pertinentes as varias disciplinas do curriculo escolar. As exposi¢des aconteciam uma vez
a cada més. A regra aplicada aos alunos era levar como acompanhante, um membro da
familia ou um amigo. Isso, no intuito de aproximar a comunidade externa para o ambiente
escolar. Interessante relatar que, mesmo este publico, em sua maioria, ndo tendo o habito
de assistir filmes, tdo pouco ir ao cinema, faziam questéo de a cada filme, se expressarem
acerca do momento vivenciado.

Atrair o publico as escolas, ndo tem sido uma tarefa facil. Esta realidade é
vivenciada nos ambientes escolares a cada dia, onde percebe-se um nimero ainda
consideravel de evasdo nas escolas. Sendo assim, um trabalho que possa promover ensino
e lazer, pode ajudar a sanar tais problemas. Contudo, cabe a escola, como espago
educacional publico que tem o papel de fornecer ensino coletivo integrado a capacidades
metodoldgicas, sugerir um trabalho que envolva “educacdo cinematografica”. Dessa
forma, ela poderad proporcionar, tanto a comunidade como a escola, novas formas de
leitura de mundo e de valores morais, que por sua vez, sdo abordagens promovidas pelo
mundo cinematografico.

Na oficina intitulada “(Re)visando as imagens nas rede sociais”, acao
desenvolvida a partir do subprojeto do PIBID “Educagdo pela imagem: Formagdo
cultural, leitura e escrita”, 0 qual se refere ao trabalho com os artefatos visuais construidos
e disseminados nas redes sociais, vale apontar alguns conceitos previamente: de acordo
com Lemos (2010), a Cibercultura, também compreendida como Cultura Digital, trata-se
de uma forma sociocultural que transforma habitos sociais, praticas de consumo cultural,
velocidade na producéo e distribuicdo da informacdo, responsavel pela génese de novas
relagbes no trabalho, lazer, novas formas de sociabilidade e de comunicacdo social, a
partir do aprimoramento e utilizacdo constante das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéo Digitais (TDICs). Dentre estas, os smartphones (celular, no senso comum)
dizem respeito a conjugacédo de midias distintas, as quais podem ser grandes artifices de
artefatos visuais.

Alguns trabalhos foram desenvolvidos a partir de experiéncias leitoras efetivadas
através de redes sociais e tecnologias digitais. Neves (2014) desenvolve seu trabalho em
torno da revolugéo digital e o impacto desta sobre a literatura, na busca de compreender
sobre as formas como 0s textos sdo construidos em ambientes virtuais e como a sociedade

317



V Congresso Brasileiro de Informética na Educagéo (CBIE 2016)
Anais do XXII Workshop de Informética na Escola (WIE 2016)

Ihes atribui valor. Rojo (2013) centra a sua discussdo acerca das praticas de leitura e
escrita desenvolvidas no ciberespago, provocando a escola a repensar suas préaticas de
leitura e escrita frente as novas demandas da contemporaneidade que se constitui por
sujeitos cada vez mais submersos nas tecnologias digitais, circunstancia que os mantém
cada vez mais em contato com artefatos da cultura visual.

E notodria a seducdo que as TDICs exercem sobre as pessoas de modo geral, em
especial sobre os educandos e, para estes, serd muito mais instigante buscar informacdes,
apreciar imagens, hipertextos, comunicar-se com o0 mundo através dos aparatos
tecnoldgicos, de maneira a se tornarem-se colecionadores “de informagdes” nas salas de
aula. Estas, por sua vez, seguem uma dindmica educativa descontextualizada com as
novas demandas da contemporaneidade. Orofino (2005, p. 29), afirma que “a escola pode
e deve intensificar o didlogo entre a cultura escolar e a cultura midiatica, ao oferecer
oportunidades de produgdo de narrativas de autoria dos estudantes com o uso de novas
linguagens e tecnologias”.

Compartilhando de ponto de vista semelhante, gracas as transformacdes
alucinantes em relacdo a cultura digital, Santaella (2013) aponta um tipo de leitor
diferenciado, sobretudo no ambito escolar, o que ela chama de leitor ubiquo. Uma das
razdes que contribuiram para o aparecimento desses novos leitores sao 0s equipamentos
de telefonia celular, os smartphones, tendo em vista a sua capacidade de possibilitar que
0 usuério se mantenha sempre conectado e em constante contato com os aparatos visuais.
As visualidades presentes nas tecnologias fornecem subsidios para analise de processos
sociais, visto que apresentam conflitos, esteredtipos, situacdes e contextos a serem
discutidos pelos sujeitos escolares, os quais nem sempre tém habilidades que lhes
permitam notar conexdes montadas e articuladas as tecnologias para atingir determinados
objetivos. Além disso, possibilitam o exercicio de praticas discursivas distintas daquelas
usualmente estabelecidas em ambientes educativos.

Diante dessa discussao, nota-se que o professor precisa estabelecer um paralelo
entre a sua pratica pedagdgica e o contexto contemporaneo marcado pela fortissima
influéncia das imagens veiculadas, sobretudo pelas TDICs, as quais tém propiciado o
surgimento de novos paradigmas no universo escolar. Nessa vertente, algumas midias que
aparentemente podem representar uma grande ameaca ao trabalho docente, em
contrapartida, assinalam a oportunidade de tornar significativo o processo de construgédo
de sentidos nas aprendizagens de leitura. Assim, frente a necessidade de verificar a
capacidade critico-interpretativa do educando frente as imagens do ciberespago é que foi
desenvolvido um trabalho para reflexdo sobre as imagens disseminadas no Facebook,
com a Oficina (Re)visando imagens nas redes sociais. Este trabalho objetivou trazer para
as aulas, estimulos visuais comumente encontrados nas redes sociais dos Nnossos
discentes.

O trabalho com as imagens nas redes sociais foi de grande relevancia, pois através
dele vivenciamos a proposta do subprojeto do PIBID na escola. Tratou-se ainda da
formacdo cultural, ja que os textos publicados pelos alunos séo reflexos da cultura dos
mesmos. Evidenciamos ainda, a leitura através da discussao sobre estimulos visuais, onde
trabalhamos a reflexdo acerca da producdo escrita colocada em comentérios e status do
ciberespaco. Esta experiéncia revelou que os educandos do ensino médio tém uma
concepgao muito ingénua acerca das imagens que veiculam nas redes sociais, curtindo e
compartilhando artefatos os quais muitas vezes eles proprios ndo analisam os impactos
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e\ou as possibilidades de sentidos das suas criacdes e publicaces. Entretanto, apos as
intervencgdes em salas de aula, percebeu-se um maior cuidado e olhar critico em relagdo
ao que se produz e publica nas redes sociais, perceptivel nos comentarios feitos em
atividades propostas nesses ambientes virtuais e posteriormente nas suas paginas de
interacdo.

5. Considerac0es finais

Considerando as transformacdes da sociedade pos-moderna em virtude da
evolucdo das Tecnologias da Comunicacdo e Informacdo, é de grande relevancia a
insercdo de préaticas educativas que envolvam a cultura visual nos curriculos escolares da
educacdo basica, tendo em vista que imagens, codigos, simbolos e diversas
representacdes visuais constroem nossas experiéncias e identidades socialmente. Além
disso, desenvolver um trabalho incluindo a linguagem filmica, propicia a comunidade,
dentro e fora do ambiente escolar, novas formas de sentido para formacdo cultural e
educacional. Também, propicia aos docentes, inovagdes no dominio tecnoldgico e
conhecimento da relacdo que existe entre a cultura escolar, as linguagens audiovisuais e
a tecnologia digital.

As possibilidades de novas praticas que se apropriem das redes sociais e seus
artefatos visuais se consolidam através da realizacdo de oficinas teméticas e intervencgdes
em sala de aula, de modo interdisciplinar, cujas ac6es contemplam a apreciacao e analise
de imagens que circulam nas redes sociais, visando o fortalecimento de outras praticas
escolares. Tais fazeres sdo capazes de favorecer a construcdo de aprendizagens, o
desenvolvimento de competéncias cognitivas que auxiliem nas praticas de leitura, no
refinamento da criticidade do educando que o faz produzir sentidos multiplos diante das
imagens e 0 consequente aprimoramento da relacdo aluno/escola/TDICs, posturas que
foram verificadas posteriormente nas novas postagens, nos comentarios feitos em
atividades propostas nesses ambientes virtuais, nas discussdes em sala de aula e nas suas
paginas de interacao.

Para tanto, pode-se observar que a proposta da inserc¢do do trabalho pedagdgico
com as imagens, bem como a linguagem filmica, ndo se limita a algumas disciplinas do
curriculo escolar. E evidente que estas podem ser inseridas no planejamento dos
professores das mais diversas areas do ensino. Podem ainda, serem implementadas
através da elaboracdo de projetos multidisciplinares ou pequenas intervencfes que
valorizem a imagem como ndo apenas um recurso didatico para que o aluno aprenda
determinado conteldo, mas como o proprio conteudo.

Em sintese, vale enfatizar que a perspectiva da utilizacdo pedagdgica da cultura
visual é socialmente relevante, na medida em que a escola esta inserida num contexto
social pos-moderno, no qual o avanco tecnoldgico, jamais visto na escola, demanda
praticas de ensino que contemplem o universo “digital” do qual a imagem faz parte.
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