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Abstract. This paper describes an investigation about the adoption of free
software as an educational resource in the teaching and learning process. For
this, a research was conducted based on a case study in order to analyze the
educational effects of an educational practice supported by technology. The
problem has arise from the perception of the teacher about the difficulty of the
students in use of applications such as supporting learning tools. The
investigation of a qualitative nature was validated using data from direct and
participatory observation of the teacher. The results were positive and
meaningful. Therefore, it was possible to identify the performance and the
implications of open source technologies as pedagogical resources in the
school context.

Resumo. Este artigo descreve uma investigacdo sobre a adogdo do software
livre como recurso pedagogico no processo ensino e aprendizagem. Para isso,
foi realizada uma pesquisa baseada em um estudo de caso, visando analisar
os efeitos pedagogicos de uma prdtica educativa apoiada por tecnologia. A
problemdtica surgiu a partir da percep¢do do professor acerca da dificuldade
dos alunos no uso de aplicativos como ferramentas de apoio a aprendizagem.
A investigacdo de natureza qualitativa foi validada a partir de dados
provenientes da observagdo direta e participativa do professor. Os resultados
foram positivos e significativos. Portanto, foi possivel identificar o
desempenho e as implicacoes de tecnologias de software livre como recursos
pedagogicos no contexto escolar.

Introducao

A escola tem a funcdo de formar cidadaos, dar aos alunos os ensinamentos de que eles
necessitam para viver e trabalhar neste mundo de evolucao, bem como orienta-los para a
vida. Para auxiliar nessa formacdo muitos recursos podem ser agregados na pratica
pedagogica, tais como: livro didatico, Internet, softwares de computador, revistas em
geral, radio, etc. Porém, segundo Prado (2005, p. 9) para obtencdo de sucesso na
integracdo de midias no processo educativo, deve ser necessario conhecer as
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especificidades dos recursos midiaticos, de maneira que possa enriquecer com novos
significados as situacOes de aprendizagem vivenciadas pelos alunos. Dessa forma, o
professor deve ter conhecimento prévio sobre os recursos e os contetidos a serem
apresentados, pois torna-se dificil para o aluno discernir acerca de tantos recursos e
contetidos disponibilizados. Sendo assim, para que a mediacdo pedagégica seja
realizada, Prado (2005) comenta que,

“[...] o professor precisa acompanhar o processo de aprendizagem do
aluno, ou seja, entender seu caminho, seu universo cognitivo e afetivo,
bem como sua cultura, histéoria e contexto de vida. Além disso, é
fundamental que o professor tenha clareza da sua intencionalidade
pedagbgica para saber intervir no processo de aprendizagem do aluno,
garantindo que os conceitos utilizados, intuitivamente ou ndo, na
realizacdo do projeto sejam compreendidos, sistematizados e
formalizados pelo aluno”. [PRADO, 2005, p. 13].

Ao concluirem o ensino fundamental muitos estudantes tém dificuldades para
realizar pesquisas e trabalhos escolares. Diversos problemas podem ser observados em
muitos trabalhos escolares, pois é um “copia e cola” desenfreado, sem formatacao
correta, com assuntos que acabam fugindo da proposta apresentada pelo professor.
Desse modo, faz-se necessario a aplicacdo de iniciativas para tentar contornar e
compreender algumas dificuldades encontradas quando os alunos chegam ao primeiro
ano do ensino médio.

Neste sentido, levantamos algumas questdes que instigaram a problemaética
investigada nesta pesquisa, sdo elas: Como a Informética pode atuar como ferramenta
pedagégica e auxiliar no ensino e aprendizagem? De que forma a fluéncia na escrita
pode ser estimulada com o uso de software do tipo editor de texto? Como o uso da
apresentacdo de slides pode auxiliar na expressdo e estruturacdo do raciocinio do
estudante? Como a combinacdo da Informatica com midias impressas podem contribuir
no desenvolvimento da autonomia do estudante?

Portanto, neste texto descrevemos a metodologia empregada na pratica
educativa. Bem como, os resultados da convergéncia de duas midias distintas no
processo educativo. Dessa forma, apresentamos as percepcdes acerca das contribui¢des
do software livre e atividades de leitura e pesquisa em revistas no ambito educacional.

Além disso, com a aplicacdo da pratica pedagdgica, foi possivel apresentar
novos valores aos alunos, visto que tiveram a possibilidade de compreender e utilizar as
potencialidades da midia informéatica e midia impressa em favor de seu aprendizado.
Assim, o espaco educativo foi ampliado de modo a auxiliar na construgdo do raciocinio,
criticidade e autonomia do estudante.

1. Ensino politécnico e contribuicoes do Software Livre na educacao

Em 2011, o Rio Grande do Sul passou por uma reestruturacdo no ensino, que teve como
ideia bésica colocar o ensino médio para além da mera continuidade do ensino
fundamental. Sendo uma etapa final da educacdo bdsica que surgiu com o escopo de
preparar o aluno para o ensino superior e para o mercado de trabalho. Além de garantir
o desenvolvimento dos alunos assegurando-lhes a orientacdo indispensavel na formacgao
cidada. Entdo, a partir dessa ideia criou-se o chamado ensino nédio politécnico.
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De acordo com a Secretaria de Educag¢do do Rio Grande do Sul (2011), essa
mudanca visa vdrios objetivos, tais como, relacionar a teoria com a prética por meio de
semindrio integrado, de modo a propiciar o desenvolvimento, qualifica¢do, autonomia
intelectual e pensamento critico dos estudantes. Bem como, integrar as disciplinas de
acordo com as quatro diferentes dreas do conhecimento (Ciéncias Humanas, Ciéncias da
Natureza, Linguagens e Matemadtica e suas Tecnologias). Onde cada uma dessas dreas
realiza avaliagdes pertinentes. Além disso, com o semindrio integrado os alunos tém
oportunidade de realizar atividades de pesquisa colocando em pratica os fundamentos
tedricos. Dessa forma, a proposta do ensino médio politécnico basicamente: “tem em
sua concepcdo a base na dimensdo politécnica, constituindo-se no aprofundamento da
articulacdo das dreas de conhecimentos e suas tecnologias, com os eixos Cultura,
Ciéncia, Tecnologia e Trabalho, na perspectiva de que a apropriacdo e a construgcdo de
conhecimento embasam e promovem a inser¢do social da cidadania”. [Secretaria de
Educag¢ao do Rio Grande do Sul, 2011, p. 10].

Na Educagdo, as novas tecnologias sao vistas como ferramentas que servem para
otimizar a pratica pedagdgica, proporcionando aulas mais dindmicas e mais
interessantes, onde sdo criados novos espacos que vao além da sala de aula. Saber
utilizar essas tecnologias em prol do processo de ensino e aprendizagem € fundamental
para o sucesso, visto que sao muitos os recursos que podem ser utilizados como material
didéatico. Uma vez que qualquer aparato tecnolégico ou midia pode ser considerado uma
ferramenta pedagdgica ou material didatico, seja uma caneta, um livro, um computador,
uma folha de oficio, etc. A diferenca estd no fato de que cada uma tem sua aplicacdo e
finalidade, e, se utilizados corretamente, podem ser empregados para incrementar a
prética pedagdgica docente.

Dessa forma, sdo muitos os recursos que podem ser inseridos na pratica
pedagdgica, porém de nada adianta a introdu¢do de determinada tecnologia ou midia em
sala de aula se ndo for explorada de forma adequada, extraindo suas potencialidades e
criando situacdes reais de aprendizagem. Neste contexto, para Caldas (2006), utilizar a
midia na escola é,

“[...] o primeiro passo para a leitura do mundo. Em contrapartida, €
essencial que o exercicio cotidiano no uso da midia na sala de aula
ndo se limite & leitura de jornais, revistas ou dos veiculos eletronicos.
Para se ler o mundo a partir dos olhares dos outros, é fundamental que
seus leitores aprendam antes a ler o mundo em que vivem, por meio
da constru¢do de suas préprias narrativas. SO assim serd possivel a
constru¢do do conhecimento, a transformacao do educando em sujeito
de sua prépria histéria. A aquisicdo do pensamento critico € resultado
da insercdo e percep¢do direta do aluno como agente mobilizador na
sua realidade”. [CALDAS, 2006, p.129].

A necessidade da insercdo das midias no processo de ensino e aprendizagem
torna-se cada vez mais evidente. Contudo deve-se ter muita cautela, pois com a grande
quantidade de recursos e conteidos mididticos que sdo inseridos na sociedade, existe
grande possibilidade de utilizd-los de maneira inadequada. Logo, € extremamente
necessario que as informacdes provindas das midias sejam absorvidas de maneira
inteligente e consciente, a fim de despertar no ser humano um raciocinio critico e
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autdbnomo. Desse modo, destaca-se a importancia da mediacao e orientacao do professor
como métrica para que os alunos possam estruturar ou reestruturar suas ideias com base
no fundamento tedrico para utilizar tais recursos adequadamente [TERUYA e
MORAES, 2009].

Outro ponto a ser considerado refere-se a disponibilidade de materiais para
leitura e/ou escrita em meio eletronico, que podem dar ao processo de ensino e
aprendizagem uma outra realidade em que computador e a Internet estdo reintroduzindo
e reinventando a maneira de ensinar e aprender. Novas linguagens estdo sendo criadas,
tais como blogs, redes sociais (exemplo: Facebook e Whatsapp) e novas expressoes e
abreviagdes estdo sendo incorporadas a linguagem (por exemplo: vc = voce, t+ = até
mais). As mudancgas que essas tecnologias causam no ambiente escolar sdo evidentes.
Porém, segundo Kenski (2003, p. 233) “O ambiente digital ndo substitui as formas orais
e impressas com as quais tradicionalmente os professores ensinam”, em outras palavras,
ele ndo pode substituir e sim incrementar e (re)significar a prética pedagdgica do
educador.

Segundo a defini¢do criada pela Free Software Foundation, software livre “é
qualquer programa de computador que pode ser usado, copiado, estudado, modificado e
redistribuido com algumas restricdes”. A liberdade em manusear suas diretrizes se opde
ao conceito de software proprietario, mas ndo ao software que € vendido (software
comercial), ou seja, isso quer dizer que o software livre ndo necessariamente seja
gratuito, logo em muitos casos ele € pago. Entdo, a maneira usual de distribuicdo de
software livre € anexar a este uma licenca de software livre, e tornar o cédigo fonte do
programa disponivel [CARGANO, 2012].

A insercdo do software livre na educagdo representa um importante refor¢o para
o aprendizado dos estudantes, pois inserir o computador e o software livre na educagdo
cria condi¢Oes e motivagdo para aprender e para que os estudantes possam construir um
novo enredo para suas vidas [FERNANDES, 2011, p. 4]. O software livre contribui
para o aprendizado em diversos aspectos, pois estimula o estudante aprender a resolver
problemas do seu dia a dia que serdo importantes em sua futura trajetdria profissional. O
computador visto como recurso pedagdgico pode despertar o interesse na construcao de
saberes e aprendizagens, além de favorecer a diversificacdo das formas de representacao
e do uso da linguagem.

Fernandes (2011) destaca a importancia e a mudanga em sala de aula que sdo
proporcionadas por meio do computador com o software livre Linux Educacional. O
estudo concluiu que o uso do software livre e seus aplicativos na pratica pedagdgica
possibilitam ao professor a criacdo e a aplicacdo de recursos pedagdgicos digitais no
processo de ensino e aprendizagem. Ainda, destaca que essa importante ferramenta
contribui para a inclusdo digital, social e os letramentos multiplos de professores e
estudantes. Os resultados e conclusdes motivaram a autora a continuar investigando e
utilizando outros materiais pedagdgicos digitais e tutoriais dos aplicativos de software
livre.

Flores (2013) prop6s uma experiéncia que utiliza planilha eletronica nas aulas de
matematica. O estudo foi aplicado em uma turma de sexta série de uma Escola Estadual
de Ensino Fundamental do Rio Grande do Sul em 2010. A proposta tem como principal
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objetivo desenvolver a aprendizagem por meio da construcdo de conceitos matematicos
utilizando planilha eletronica. Esta possibilitou aos estudantes utilizarem o software
para dinamizar a aula e assim oferecer um recurso onde os problemas matemédticos
puderam ser testados e simulados. Para realizar as tarefas foi utilizada a planilha
eletronica Calc do LibreOffice. Pelo estudo, foi possivel observar resultados
significativos no processo de ensino e aprendizagem [FLORES, 2013, p. 204], visto que
proporcionou o desenvolvimento da autonomia, coletividade e construcdo do
conhecimento matemadtico.

Outro estudo que utilizou o Calc foi apresentado no artigo de Bastos e Marcello
(2014), porém este foi aplicado no ensino de Fisica para alunos do ensino médio do
Instituto Federal do Amapd em 2013. O trabalho propds o desenvolvimento de
atividades de modelagem matemdtica relacionadas aos contedidos com maior
dificuldade para os estudantes, visando associar e correlacionar a teoria com a pratica.

O estudo de Melo, Moreira e Silva (2014) descreve uma pesquisa de campo
sobre a fluéncia dos professores na inser¢do do LibreOffice nas praticas pedagdgicas.
Comenta que editores de texto como o Writer “ajudam no desenvolvimento das
habilidades linguisticas. Com eles € possivel elaborar atividades de criagdo de
relatdrios, cartas poesias, musicas, entrevistas, caga-palavras, palavras cruzadas, cartdes,
livros e jornais. A criatividade depende do professor”.

Também mostrou que a maioria dos professores nao siao fluentes na utilizacao
do LibreOffice em suas praticas pedagdgicas, principalmente pelo fato de a maioria
nunca ter participado de algum tipo de formacdo sobre o assunto. O que evidencia a
necessidade da formagdo continuada, visando a atualizacdo e o aperfeicoamento dos
professores de modo a enriquecer o processo de ensino e aprendizagem.

2. Metodologia de pesquisa

A pesquisa teve um carater qualitativo, com base em um estudo de caso envolvendo
uma pratica educativa com tecnologias da Informatica. Os instrumentos de coleta de
dados foram a observacao direta e participativa do professor responsavel pela disciplina
durante o processo de mediacdo da aprendizagem junto aos estudantes; e, um
questiondrio diagndstico que possibilitou coletar e identificar alguns pontos relevantes e
conhecimentos prévios dos alunos acerca do tema.

A prética educativa foi realizada em uma turma com 19 alunos do 1° ano do
ensino médio politécnico da Escola Estadual de Ensino Médio Arroio do Padre, no
municipio de Arroio do Padre — RS, no ano de 2015. Para delimitacdo do tema a ser
abordado na pratica educativa, foi realizado um levantamento prévio acerca das
dificuldades encontradas pelos docentes da escola durante sua pratica pedagogica.
Assim, constatou-se que muitos estudantes possuiam sérias dificuldades na realizacdo
de pesquisas e trabalhos escolares. Principalmente, tratando-se da utilizagdo da midia
Informatica como ferramenta para producdo e organizacdo textual. Dessa forma,
propomos um trabalho investigativo visando realizar um estudo das implicagdes do
emprego de ferramentas de software livre no processo de ensino e aprendizagem.

Para auxiliar nesse processo foram utilizadas duas midias convergentes como
ferramentas pedagogicas:
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e a midia impressa, na forma de revistas que abordem temas de interesse
educacional e relacionados com as disciplinas abordadas na turma;

e ¢ a midia da Informatica, na forma de aplicativos do pacote LibreOffice, tais
como o Writer (editor de textos) e o Impress (programa para criacdo de
apresentacoes na forma de slides).

Sendo assim, foi apresentada uma proposta pedagdgica visando verificar as
implicacoes das midias citadas no processo de ensino e aprendizagem. Bem como,
levantar algumas abordagens didaticas que podem ser implementadas pelo professor em
sua proposta pedagogica. Portanto, algumas a¢des foram tomadas.

Em um primeiro momento foi realizada uma revisao bibliografica, que envolveu
alguns trabalhos relacionados com o tema da pesquisa, e, possibilitou conhecer e
compreender alguns pontos relevantes. Além de proporcionar uma contextualizacdo da
pesquisa e uma fundamentagdo para a pratica pedagdgica proposta.

Em um segundo momento foi aplicado um questiondrio fechado com 16
questoes de multipla escolha. O objetivo do questiondrio foi uma avaliacdo diagnéstica,
verificando-se o conhecimento prévio dos estudantes acerca do tema, onde foram
constatadas algumas dificuldades acerca da problematica apresentada.

Em seguida, partiu-se para um estudo de caso e iniciou-se a aplicacao da pratica
educativa junto aos estudantes da disciplina de seminario integrado. A pratica educativa
iniciou com a apresentacao dos objetivos aos estudantes. Em seguida, houve a
ambientacdo que possibilitou aos alunos a familiarizacdo com as ferramentas propostas.
Apbs, o professor selecionou alguns temas em revistas que foram distribuidas aos
alunos para escolherem algum assunto entre os selecionados. Por fim, os estudantes
elaboraram um relatorio de texto no Writer e uma apresentacao de slides no Impress
sobre o tema proposto pelo professor e escolhido por eles. Entdo, suas producdes foram
apresentadas para o professor e os demais colegas de turma.

Posteriormente, em posse dos dados observados foi realizada uma anélise e
descricdo da pratica educativa envolvendo a tecnologia utilizada, visando entender e
interpretar os aspectos relevantes para responder a problematica apresentada. Através da
analise dos resultados procurou-se identificar o desempenho e as implicacdes do uso das
midias utilizadas no processo de ensino e aprendizagem, tal como, de que maneira a
insercdo dessas midias podem contribuir e influenciar no contexto escolar.

3. Analise dos resultados

Quando ficaram sabendo sobre a proposta educativa alguns estudantes demonstraram
um certo receio em relagdo as midias que seriam utilizadas. Contudo, ap6s a explicacao
de como seria desenvolvida a pratica, eles foram mudando de opinido e ficaram mais
motivados. Pois, perceberam a possibilidade de aprenderem algo novo e que ainda
poderia ser introduzido como mais uma possibilidade no desenvolvimento de suas
aprendizagens.

A faixa etdria dos alunos varia entre 15 e 18 anos, com exce¢do de um aluno
com 66 anos de idade, sendo a grande maioria proveniente do EJA (Educacdo de Jovens
e Adultos) do ensino fundamental. Destes, 66,7% utilizam o Windows em seus
computadores e o restante ndo possui computador em casa, em contrapartida nenhum
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dos alunos tem o Linux ou outro Sistema Operacional instalado em seus computadores.
Eles também ndo sabiam o que é um software livre € muito menos como utilizar o
Writer e o Impress. Logo, comprometeu em partes o prazo da prética educativa, pois por
ser algo novo a curva de aprendizado dos alunos foi maior.

Em torno de 30% dos alunos ndo sabiam utilizar nenhum tipo de software para
editar apresentacdo de slides. Dos alunos que sabiam apenas 50% usava slides (sabiam
usar somente o PowerPoint) em suas apresentagdes e os demais ndo apresentavam seus
trabalhos com slides.

Também foi questionado sobre o sentimento dos alunos quando apresentavam
seus trabalhos, sendo que 77,8% tinham medo ou vergonha e 22,2% ndo tinham
nenhum problema em apresentar suas producdes ao restante da turma e ao professor.
Durante a realizag¢do da pesquisa percebeu-se que os alunos foram se soltando um pouco
mais e, em alguns, esses receios foram diminuindo. Eles comecaram a sentir mais
confianca pois ja sabiam manipular o software para construir sua propria apresentagao.
A partir dai constatou-se como a apresentacdo de slides pode auxiliar na expressao em
sala de aula e na construcao do raciocinio do estudante.

Em relacdo ao editor de textos, 72% dos alunos informou que tinha algum tipo
de dificuldade em utilizar e nenhum deles sabia usar o Writer, pois conheciam apenas o
Word. Percebeu-se que conforme os alunos foram aprendendo a utilizar o Writer, houve
a possibilidade de melhora na gramatica e ampliacdo do vocabuldrio. Porém serdao
necessdrias mais aulas para comprovar essa expectativa.

Quanto ao uso de midia impressa para estudar, constatou-se que a grande
maioria (72,2%) utilizava livros e/ou revistas para auxiliar em seu aprendizado. Porém,
apenas 44,4% informou que estes recursos ajudavam de maneira significativa. Um
método que foi utilizado para contornar esse problema ou refor¢car a importancia da
midia impressa no aprendizado, se deu pela possibilidade de os alunos poderem
escolher um dos temas selecionados pelo professor, pois isso 0s deixou mais confiantes
jé que de certo modo puderam escolher o assunto que iam estudar dentre os que estavam
disponiveis. Dessa forma, constatou-se uma melhoria no processo de ensino e
aprendizagem, pois os alunos se mostraram mais motivados, onde puderam construir
suas producdes a partir de um artigo em revista, € com uma nova ferramenta (midia
informadtica) que desconheciam.

Apesar de resultados positivos e satisfatérios, foram observados alguns
problemas durante a aplicac¢do do estudo de caso. Ao final da pesquisa constatou-se que
seriam necessarias mais horas/aula para atingir resultados ainda mais significativos, pois
devido ao fato de que os alunos ndo tinham conhecimento prévio sobre a midia
informadtica utilizada, o tempo de aplicacdo da pesquisa ndao foi suficiente. Outro
agravante se deu pela falta de computadores no Laboratério de Informatica da escola,
pois dos 20 que existiam apenas 8 estavam funcionando, logo muitos alunos tiveram
que compartilhar um mesmo computador.

4. Consideracoes finais

Para finalizar, realizaremos algumas reflexdes conclusivas acerca do trabalho. Dessa
forma, constatou-se a fragilidade dos estudantes ao concluirem o ensino fundamental,
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tratando-se do uso das midias em favor do ensino, seja para realizar pesquisas ou
elaborar os trabalhos solicitados pelos professores. Sendo assim, verificamos a
importancia e a necessidade da aplicacdo de propostas pedagdgicas que insiram
diferentes tipos de midias no contexto escolar.

Assim, buscou-se com os resultados do estudo de caso perceber as contribui¢des
e as implicacOes do software livre e a pesquisa em revistas no ambito educacional. Bem
como, apresentar novos valores aos alunos de modo que pudessem compreender e
soubessem utilizar as potencialidades da midia informdtica e da midia impressa em
favor de seu aprendizado, ampliando o espaco educativo e auxiliando na constru¢do do
raciocinio, criticidade e autonomia do aluno.

Também foi feita uma revisdo bibliografica que possibilitou verificar alguns
conceitos e experiéncias de outros estudos sobre temas relacionados ao apresentado
neste artigo. Tal como conhecer e compreender alguns pontos relevantes, além de
proporcionar uma contextualizagdo da pesquisa e uma fundamentacio tedrica para a
pratica pedagogica aplicada.

Com este estudo constatou-se que o espaco pedagdgico pode ser ampliado com a
insercdo das midias como recursos pedagdgicos, podendo haver um ganho considerdvel
no processo de ensino aprendizagem. Entretanto, esse ganho pode se concretizar ao
passo que as midias forem utilizadas corretamente e com a orientacdo e mediacdo
efetiva do professor, a fim de obter sucesso com sua proposta de ensino.

De modo geral os resultados obtidos foram positivos e significativos, visto que
possibilitaram identificar o desempenho e as implicagdes das midias como recursos
pedagdgicos inseridos no contexto escolar. Constatou-se uma melhoria no processo de
ensino e aprendizagem, visto que os alunos se mostraram mais motivados e as aulas
foram se tornando mais dinamicas. Bem como, ficou constatado que as midias
proporcionam novos métodos de ensino com aulas mais atrativas € com maior
participacdo ativa dos alunos nas aulas.

Um dos principais problemas enfrentados foi em relacio ao nimero de
computadores, pois eram 8 para 19 alunos, logo muitos tiveram que compartilhar um
mesmo computador. Além disso, nenhum deles tinha conhecimento prévio sobre o
Writer e o Impress, comprometendo em partes o tempo de aplicacdo do projeto, ja que a
curva de aprendizado dos alunos foi maior do que o esperado. Entretanto, ao final do
projeto todos os computadores foram consertados, mas os alunos ndo tiveram
oportunidade de usé-los.

Outro problema constatado foi a falta de uma pessoa qualificada para atuar como
monitor no Laboratério de Informadtica, e, auxiliar no aprendizado da midia informatica,
possibilitando aos alunos a oportunidade de familiarizar-se e aprender a usar 0s recursos
disponiveis dessa midia. Dessa forma, quando os professores desejarem aplicar algum
projeto que envolva a midia informadtica, os alunos ja estardao maior familiaridade com
as ferramentas disponiveis. Logo, destaca-se a importincia da contratacdo de um
monitor para atuar no laboratério.

Em conversa informal com outros professores da escola percebeu-se que diante
das dificuldades dos alunos seria importante que o projeto fosse estendido para as

483



V Congresso Brasileiro de Informética na Educagéo (CBIE 2016)
Anais do XXII Workshop de Informética na Escola (WIE 2016)

demais turmas, pois as dificuldades constatadas também foram observadas no restante
dos alunos. E que com esse tipo de projeto as atividades das aulas podem ser mais
dindmicas e os resultados esperados com as propostas de ensino provavelmente serdao
mais expressivos.
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