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Resumo - Este texto é parte da reflexdo tedrica acerca da importancia do
uso das tecnologias digitais nas aulas de Geografia como potencializador
da constituicdo da subjetividade espaco temporal, que estamos
desenvolvendo em pesquisa de doutorado. Realizamos um panorama
referente ao acesso as tecnologias nas escolas brasileiras a partir da
interpretacdo dos dados da pesquisa TIC Educacdo 2014. Abordaremos a
relacdo sociedade de consumo e as tecnologias, bem como uma
possibilidade de uso das tecnologias digitais nas aulas de Geografia. Por
fim as consideragdes referentes a constituicdo da subjetividade espaco
temporal dos estudantes e a condicdo de protagonista social e ndo somente
inserido ao meio.

ABSTRACT - This text is a part of the theoretical reflection about the
importance of the use of digital technologies in Geography teaching
potentiating the constitution of the timeline subjectivity, which we are
developing in the doctoral research. We conducted a scenery regarding the
access to technologies in Brazilian schools through the interpretation of the
TIC Educacao 2014 research information. We will be approaching the
relation between the consumer’s society and technologies, as well as the
possibilities of using digital technologies while teaching Geography.
Finally, the considerations related to the students’ constitution of the
timeline subjectivity and the posture of social leading figure and not only
inserted in the environment.

1.0 Introducéo

Muitas vezes as disciplinas escolares parecem estar desconectadas do cotidiano dos
estudantes. A Geografia € uma delas e apesar de ter um carater bastante dinamico, pois
estuda a complexa relacdo sociedade natureza, ainda utilizam-se muitos recursos de
memorizagdo nas aulas em detrimento de outros como mapas, globos, fotos de satélite,
GPS e programas disponiveis na internet para a construcao do conhecimento geogréfico.
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Proporcionar condigfes aos estudantes para que 0s mesmos possam associar 0S
contetidos vistos na escola ao seu dia a dia € tornar a aprendizagem significativa, se
assim for, contribuird para que o mesmo tenha maiores e melhores condicdes de
entender a sociedade e sentir-se parte integrante da mesma. Podendo desfrutar e também
preservar 0 que esta no seu entorno.

A convivéncia em ambiente que estimule construcdes significativas acerca dos
contetidos escolares contribui para a constituicdo da subjetividade que vai acompanhar o
individuo para além da sua vida na escola. Dessa forma, na constituicdo da
subjetividade o individuo terd mais ou menos associagdes, conforme o estimulo que o
mesmo tiver do meio em que ele esta inserido, neste caso, o espago escolar.

A desigualdade permeia as relacfes sociais e na escola é possivel ver essa
questdo de maneira mais acentuada, pois, 0s estudantes, provenientes de grupos sociais
diversos frequentam o ambiente escolar com o propdsito de sentirem-se inclusos na
sociedade letrada. Porém, sera que este espaco esta proporcionando de maneira ampla e
igualitaria essa condi¢do?

Neste artigo procura-se fazer um paralelo entre os objetivos do ensino de
Geografia no Ensino Médio e o uso das tecnologias digitais como recurso pedagogico
que tem condicBes de auxiliar no processo de constru¢do do conhecimento geografico
levando ao entendimento da sociedade em que se esta inserido. Neste sentido, faremos
também uma discussdo sobre a importdncia de conhecer os recursos digitais que
permeiam a nossa vida para poder entender a logica do consumo que esta imbricada a
utilizacdo dos mesmos e a falsa sensacdo de inclusdo que se desenvolve pela aquisicao
de bens.

Realizamos um estudo de abordagem qualitativa de cunho exploratério
descritivo com pesquisa bibliografica, para evidenciar o atual cenério brasileiro no que
se refere ao acesso e uso das TDIC pelos estudantes da educacdo basica, em atividades
de aula.

2.0 As Ciéncias Humanas e suas Tecnologias: reflexdes sobre a Geografia no
Ensino Médio e o acesso dos estudantes as TIC.

Nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) [2000, p.11] o componente curricular
Geografia faz parte da grande area Ciéncias Humanas e suas tecnologias, juntamente
com Historia, Sociologia e Filosofia os quais tém como objetivos proporcionar
condigcdes para que 0s estudantes se apropriem de mecanismos que os levem a
“compreender os elementos cognitivos, afetivos, sociais e culturais que constituem a
identidade propria e a dos outros”.

Neste contexto, a Geografia tem papel importante na constituicdo da
subjetividade dos estudantes do ensino médio, visto que ha muito tempo perdeu seu
caréater descritivo e simplificador dos aspectos fisicos da Terra e do homem. As aulas de
Geografia sdo muito mais do que memorizagdo de informacOes soltas sobre relevo,
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clima, vegetacdo, rios e populagdo. Estas informagdes necessitam contextualizagdo
acerca de sua importancia para o entendimento do espaco geogréafico, definido por
Milton Santos como o “resultado da conjugacdo entre sistemas de objetos ¢ sistemas de
acoes” [2009, p.100], ou seja, a acdo do homem (sociedade) no espago. Essa agdo
difere-se em cada momento historico da sociedade conforme suas necessidades.

Para entender esta complexa rede, € necessario que se proporcione ao estudante
condicGes para que 0 mesmo possa construir conhecimento acerca da sociedade em que
esta inserido e ter condicdes de intervencdo na mesma. Para tanto, dentro dos estudos da
Geografia é fundamental o entendimento de que o espaco geografico € composto de
materialidade (natural e construida) e de relagdes sociais, politicas, econémicas e
culturais. Por isso, a importancia de trabalhar os conceitos de espaco, territorio,
sociedade e paisagem.

Estes conceitos sdo trabalhados em toda e educacéo basica e é no ensino médio
que acontece o maior entendimento acerca da inter-relacdo deles. Isso devido ao
arcabouco de conteudos, sua sistematizacdo e interpretacdo, conforme as fases de
desenvolvimento cognitivo, proporcionados nos anos anteriores. Tal processo tem como
proposito a utilizacdo desses conceitos pelos estudantes, para que possam despertar o
sentimento de inclusdo e pertencimento ao meio em que esté inserido protagonizando
sua participacdo na sociedade.

2.1  Avrealidade brasileira quanto a uso e acesso das TDIC nas escolas

Com o intuito de proporcionar condi¢cdes de utilizacdo das TIC em sala de aula o
governo federal cria o Prolnfo!, tal programa também contempla a formacdo de
professores para utilizacdo das tecnologias em atividades escolares. Ja se passaram
alguns anos da criacdo do programa, outros ja foram criados, quem sabe outros ainda
virdo e o efetivo uso das tecnologias digitais em atividades pedagdgicas ainda anda em
passos lentos. Isso por que, “além da escola possuir equipamentos adequados, é
necessario que ela tenha um quadro de professores capacitado para lidarem com as
TDIC” [FIGUEIREDO, NOBRE e PASSOS, 2015 p. 129]

Para este trabalho, optamos por utilizar dados da Pesquisa anual realizada pelo
Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao
(Cetic.br) ligado ao Comité Gestor da Interne do Brasil (CGl.br).A pesquisa TIC
Educacgdo 2014, divulgada em Junho de 2015, nos da um parametro da atual situagdo de
uso das TDIC em atividades na escola. No item “propor¢do de escolas com acesso a
internet®”, das 903 escolas pesquisadas ( publicas e privadas) constata-se que 97%

! ProInfo — Programa Nacional de Tecnologia Educacional — Portaria n® 522/MEC, de 9 de abril de 1997
- E um programa educacional com o objetivo de promover o uso pedagégico da informética na rede
publica de educagdo basica.

O programa leva as escolas computadores, recursos digitais e conteiidos educacionais. Em contrapartida,
estados, Distrito Federal e municipios devem garantir a estrutura adequada para receber os laboratorios e
capacitar os educadores para uso das maquinas e tecnologias. Disponivem em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?Itemid=462 — consultado em 20.04.2016.

? http://cetic.br/tics/educacao/2014/escolas/D10/
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possuem acesso, sendo que, nas Regides Centro Oeste e Sul encontram-se 0 maior
namero de escolas conectadas a internet.
Na anélise dos dados apresentados pela pesquisa € possivel perceber, que ainda

existem desigualdades de acesso a internet entre as regides, porém ao compararmos
dados obtidos pela mesma pesquisa realizada em 20113 é possivel constatar que esta
havendo um crescimento no que diz respeito a conexdo com a internet nas escolas
publicas brasileiras. Resultado das politicas publicas que tem a informatica nas escolas
como objetivo, porém o caminho ainda € longo.

Analisamos também os itens: alunos que utilizaram computadores: os que ja
utilizaram a internet e por fim a tabela onde aparece a percep¢do dos alunos por
atividades desenvolvidas com o auxilio do computador.

No item alunos que utilizam comuptadores, conforme dados da pesquisa’, dos
9.532 alunos entrevistados, 95% ja utilizaram computador, destacando-se também as
regibes Sul e Centro Oeste coma as que possuem maior nimero de alunos nesta
condicdo. Ja a regido Nordeste 0 menor indice, 90%. Do mesmo total de entrevistados,
93% jé utilizaram a internet’, ou seja, além de j terem tido contato com o suporte, neste
caso 0 computador, conhecem também a rede (internet). Nas percepc¢des dos alunos
acerca das atividades realizadas com o auxilio do computador®, analisamos as respostas
obtidas nos itens: uso de programa multimidia, som e imagem; copiar ou mover um
arquivo ou uma pasta e escrever utilizando um editor de texto. Do total de entrevistados,
38% ndo possuem nenhuma dificuldade para realizar a atividade, ja 19% nunca usou
programa multimidia. Para copiar ou mover arquivos e pastas 39% ndo apresentam
dificuldades e 16% néo realizam a atividade. Por fim o percentual de quem ndo tem
dificuldades com o editor de texto € de 41% e os que nao realizam a atividade é de 15%

Optou-se pela utilizacdo dos dados desta pesquisa, pois sdo informacdes
atualizadas anualmente acerca da utilizacdo das TDIC nas escolas brasileiras e também
por entendermos que estes itens especificamente, contribuem com a reflexdo que
estamos tecendo sobre utilizacdo das TDIC em atividades escolares como contribuigdo
para a inclusdo social e ndo somente inclusdo e/ou aceitacdo em comunidades, que
veremos no préximo item.

Nas informacdes analisados é possivel perceber que a grande maioria dos
estudantes entrevistados, ja utilizaram o computador e também a internet, sendo que, o
maior percentual dos que ndo utilizaram estd na regido Nordeste. Isso nos leva ao
entendimento de apesar do percentual estar crescendo se compararmos com pesquisas
anteriores, ainda existem muitos estudantes que ndo tem contato com as TDIC em suas
atividades nas escolas.

Ja na analise das percepcOes dos estudantes quanto a utilizacdo dos recursos
disponiveis nas TDIC, observa-se que ainda é grande o percentual de estudantes que

* Disponivel em: http://www.cetic.br/

* Tabela disponivel em: http://cetic.br/tics/educacao/2014/alunos/B1/

> Tabela disponivel em: http://cetic.br/tics/educacao/2014/alunos/B3/

® Tabela disponivel em : http://cetic.br/tics/educacao/2014/alunos/C1A/
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possuem dificuldades no uso das ferramentas disponiveis nas tecnologias digitais,
principalmente quando as atividades exigem criacdo, elaboragéo e reflexdo. Embora a
utilizacdo dos recursos focados na pesquisa, para coleta de dados, serem de uso facil, os
estudantes ainda possuem alguma dificuldade, pois é necessario o conhecimento de
mais recursos e também de autonomia do mesmo para criacdo. Essa criacdo pode levar a
construcdo do conhecimento referente ao contetdo que esta sendo trabalhado em aula,
imbricado a utilizacdo das TDIC, porém, ndo sem a mediacdo pedagogica do professor,
que é quem proporcionaré ao estudante as interpretagdes acerca do assunto.

3 — Incluséo social ou Inclusdo a comunidades de consumo? Como a utilizacéo das
TDC nas aulas de Geografia do Ensino Médio podem contribuir para encontrar
essa resposta?

Vivemos na sociedade de consumo, na qual somos vorazes consumidores, isso devido
ao protagonismo das tecnologias digitais que disseminam informacgdes e possibilitam a
criacdo de necessidades globalizadas. Essa sociedade, também conhecida como
“sociedade sem fio”, [BAUMAN, 2008, p.7] por estar permanentemente conectada em
diversos suportes tais como: celulares, tabletes, notebooks e outros, ao mesmo tempo
em que nos desterritorializa e reterritorializa dando a impressdo de supressdo do
espaco/tempo, produz grandes desigualdades e consequentemente comunidades, onde
pessoas solicitam a participacdo gerando assim uma sensa¢do de inclusdo nesse espaco.

Conforme Baumam, “comunidade € uma versdo compacta de estar junto, e de
um tipo de estar junto que nunca ocorre na vida real” [2001, p. 127] principalmente em
se falando do momento histdrico que estamos vivendo, onde o ter é mais importante que
0 ser, onde as pessoas que pertencem a mesma comunidade virtual em redes sociais nao
se conhecem presencialmente.

O sentimento que permeia a sociedade é que sempre se tem necessidade de
alguma coisa e quando esse bem é adquirido, outras necessidades se tornam
imprescindiveis. Porém esse fato ndo gera uma desilusdo, conforme Bauman:

Para os consumidores da sociedade de consumo, estar em movimento-
procurar, buscar, ndo encontrar ou, mais precisamente, ndo encontrar ainda —
ndo é sindbnimo de mal-estar, mas promessa de bem-aventuranca, talvez a
prépria bem-aventuranca. [BAUMAN 1999, p. 91]

Se por um lado a evolucdo tecnoldgica proporciona a necessidade de consumo,
por outro ela também pode proporcionar melhores condigdes de aprendizagens. Além da
visualizagdo os recursos tecnologicos disponiveis apresentam condi¢fes de comparagao
de informagdes e dados de espagos e tempos distintos e, a partir da mediagéo
pedagdgica do professor, neste caso, de Geografia, a interpretacdo desses dados e sua
importancia na construgdo do conhecimento geografico e para a vida em sociedade.
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Alguns recursos disponiveis nas TDIC sdo potencializadores da construcdo do
conhecimento geografico, pois proporcionam a visualizacdo de espacos, proximos ou
distantes, com informacdes visuais possiveis e passiveis de interpretacdo acerca das
mudancas e acles da sociedade no mesmo. Acdes estas que podem proporcionar
desterritorializaces, reterritorializacdes e novas territorialidades as quais influenciam
na constituicdo da subjetividade espago/temporal dos individuos.

3.1 Possibilidades de uso de recursos disponiveis nas TIC em aulas de
Geografia da Educacéo Basica.

A evolucdo do meio técnico/cientifico contribuiu e continua contribuindo muito para os
estudos da Geografia. O sensoriamento remoto e a informatica sdo ferramentas que
auxiliam na construcdo dos Sistemas de Informacdo Geografica (SIG), os quais
proporcionaram grandes mudancas na forma de analisar o espaco geografico. Esses
recursos sao utilizados nos cursos de formacéo inicial dos professores de Geografia,
porém nem sempre se estende a utilizagdo aos estudantes da educacdo basica, por
diversos motivos que ndo sdo objeto de estudo desse artigo. Aqui procuraremos
dissertar sobre as possibilidades de utilizacdo de uma ferramenta disponivel na rede, (
internet) conhecida como tecnologia de rede (TR) que pode contribuir para a
constituicdo da subjetividade nos estudantes do ensino médio no que diz respeito ao
espaco/ tempo.

A utilizacdo da tecnologia, Google Earth’ nas aulas de Geografia do ensino
médio além de possibilitar visualizacdo do ambiente estudado, “com possibilidade de
aproximacéo e distanciamento, sobrevoo, observacdo de edificagdes, algumas em 3D”
[PEREIRA e TEIXEIRA, 2010, pag. 53] e também em datas diferentes permite a
visualizacdo das transformacBes ocorridas nos ultimos anos nos diferentes espacos
geogréficos. Dessa maneira, as condi¢Oes de interpretacdo e possiveis intervencdes
podem potencializar-se, porém essa atividade terd éxito se houver uma mediacdo que
leve a esse entendimento. Neste sentido, destaca-se o papel do professor de Geografia o
qual ira proporcionar condicGes para que o estudante construa o conhecimento em
relacdo ao tema estudado e a ferramenta utilizada.

Nas figuras a seguir demonstra-se uma possibilidade de uso da tecnologia citada,
e suas possiveis interpretacdes. Neste caso utilizou-se um regulador de tempo,
disponivel no proprio programa, para mostrar a paisagem em épocas distintas 1973 e
2014. Dessa maneira € possivel fazer a andlise da paisagem e as mudancas que
ocorreram no periodo, permitindo a partir da visualizacdo, a construcdo do
conhecimento geogréfico, o entendimento das mudangas ocorridas no decorrer do
tempo, bem como a problematizagdo dos objetivos econdmicos e sociais do espa¢o nos
diferentes tempos.

7 . . ., . . ~ . 7 . ~ .
Programa gratuito disponivel para download, porém para sua atualizagdo é necessario conexdo com a internet.
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Figura 01 — Mar de Aral em 1973
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Figura 02 — Mar de Aral em 2014
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A regido escolhida, Mar de Aral, localizado na Asia, entre o Cazaquistdo e
Uzbequistdo é um grande lago de agua salgada que nos Gltimos anos vem passando por
grande transformacao fisica, como pode ser visto através das figuras 01 e 02.

A partir da utilizacdo do programa existe a possibilidade de interpretacdo das
alteracdes vistas nas figuras, através de outras fotos em diferentes épocas que também
podem ser postadas pelos usuarios do programa bem como a pesquisa de informacdes
acerca do porque da mudanca que tem origem no processo de desenvolvimento
econémico da regiéo.

Salienta-se a partir da observacdo das figuras 01 e 02, a importancia da
mediacdo pedagdgica do professor, pois a interpretacfes das informagdes obtidas com o
auxilio das TDIC ndo acontecem de maneira natural, necessitam, problematizacdo, ou
seja, condicdes para que possam ser assimiladas, compreendidas e terem sentido para o
estudante.

As possibilidades de desenvolvimento do sentimento de pertenca ao espaco
acontecerao a partir do momento em que o estudante conhecer e entender o espaco no
qual estd inserido. Para isso € de singular importancia que se utilizem as tecnologias
disponiveis para viabilizar a constru¢cdo do conhecimento nas institui¢des de ensino
formal.

O entendimento de que existem outros espacos, de que é possivel encurtar o
tempo de deslocamento de pessoas, noticias e materiais, de que as transformacdes
acontecem, de que acontecimentos em locais muito distantes podem repercutir em nossa
vida, se efetiva a partir das construc@es realizadas pelos individuos e as condi¢des que 0
meio lhe proporciona. A escola como espaco de inclusdo social, ou ao menos deveria
ser, precisa pautar suas ac0es para proporcionar condigdes ao estudante de constituicéo
da subjetividade espaco/temporal permeada pelos recursos tecnolégicos ja existentes e
possiveis de serem utilizados em atividades regular de ensino/aprendizagem.

4.0 Consideracdes Finais

Para a psicologia ndo € com o nascimento da um bebé que nasce um sujeito. O sujeito
se constitui a partir de suas relagbes no espaco social onde estd inserido e a
subjetividade vai sendo constituida a partir do afastamento que o sujeito tem da mée ou
de quem ocupa o lugar materno. Assim, quando o sujeito vai para escola, ja possui na
sua subjetividade o resultado das relagcdes do meio em que vive, e é na educacdo formal
que dara continuidade a construcdo da mesma, que estara sujeita as interferéncias do
meio.

A sociedade contemporénea é permeada pelas tecnologias digitais, porém o
acesso a elas ndo é uniforme a todos 0s sujeitos. Assim, entende-se que 0 mecanismo
gue tem potencialidade de incluséo social, muitas vezes gera uma grande excluséo, ou,
conforme Boaventura de Sousa Santos [2006] uma inclusdo subordinada, onde as
politicas compensatorias mentem os niveis de desigualdade conforme a necessidade do
capital no momento.
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Dentre as politicas educacionais do estado estdo os investimentos na educagéo
basica, como a formacao de professores e a informatizacdo® das escolas. Neste sentido,
vislumbra-se um cenério de possibilidades para a utilizacdo das TDIC nas atividades em
sala de aula como mecanismo emancipador e mediador na construcdo do conhecimento
do qual destaca-se neste texto, 0 conhecimento geografico.

Proporcionar condi¢des para que os individuos construam entendimento a cerca
da sociedade em que estdo inseridos e sintam-se pertencentes a ela também é papel da
escola. E nesse espaco, pela interacdo com os colegas, professores e com o
conhecimento que ir4 acontecer a constituicdo da subjetividade do sujeito. E 0 mesmo
terd maiores ou menores condigcdes de interpretacdo e protagonismo no meio em que
vive dependendo das condicOes que Ihes foram proporcionadas.

Dessa maneira, entende-se que proporcionar inclusdo social é também
proporcionar condi¢fes para que os individuos sintam-se além de inseridos ao meio,
protagonistas no mesmo, com condi¢cBes para contestar, dar opinido ou realizar
mudancas no espaco. Portanto, acredita-se que a utilizacdo das tecnologias digitais nas
escolas, inseridos nas atividades regulares das disciplinas, explorando 0s recursos
disponiveis nelas podem potencializar a incluséo social deixando para tras a condi¢éo de
inserido ao meio e dando espaco para o papel de protagonista no meio.
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