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Abstract. This paper presents a study that aims to assess the current level of
adoption of virtual learning environment Moodle to support classroom learning,
featuring Blended Learning at the Federal University of Vale do Sao Francisco
(UNIVASF). A detailed survey of the usage level of the main features of the
virtual environment by teachers and the percentage of use by many of the courses
and subjects was done to verify the potential for growth of the modality. The
results show that there is great potential for growth of Blended Learning in the
institution and the need to establish strategy to support and encourage this
growth.

Resumo. Este artigo apresenta um estudo que teve como objetivo avaliar o nivel
atual de adog¢do do ambiente virtual de aprendizagem Moodle no apoio ao
ensino presencial, caracterizando o Blended Learning na Universidade Federal
do Vale do Sdo Francisco (UNIVASF). Foi feito um levantamento detalhado do
nivel de uso das principais funcionalidades do ambiente virtual pelos professores
e o percentual de utilizagao do mesmo pelos diversos cursos e disciplinas, para
verificar o potencial de incremento da modalidade. Os resultados mostram que
existe um grande potencial para crescimento do Blended Learning na institui¢dao
e a necessidade de se estabelecer estratégia para apoiar e estimular esse
crescimento.

1. Introducao

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AV As) sdo, de modo simplificado, um espaco ou
conjunto de elementos tecnologicos que usam a internet como plataforma operacional e que
tem como principal objetivo facilitar a transmissdo de diferentes tipos de conhecimento seja
de modo sincrono ou assincrono, através de suas atividades como: chat, forum, tarefa etc.
O uso desses ambientes pode ser estendido a diversas plataformas e dispositivos, tais como
tablets e smartphones, conforme descrito em Voss et al. (2013),

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem trazem novas perspectivas para o processo
de ensino-aprendizagem, o que requer dos docentes um olhar inovador, ndo apenas na
forma como se entende a educacdo, mas principalmente na forma como ocorre a pratica,
garantindo uma verdadeira mudanga de paradigma nesta modalidade educativa, indo além
do tradicionalismo a que se encontra interligada (Aratjo e Panerai 2012).

Uma das modalidades de ensino baseado em AVAs ¢ o Blended Learning, ou
simplesmente, ensino hibrido/misto (Tori, 2009), onde sdo combinadas as caracteristicas do
ensino presencial com o ensino a distancia mediado por computador (e-learning)
(Rodrigues, 2010). Uma das suas principais caracteristicas ¢ a versatilidade de utilizar
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encontros presenciais da maneira tradicional, como também disponibilizar material didatico
e realizar atividades online, por exemplo, postagens de /inks, utilizar foruns, entregas
controladas de tarefas dentre outros (Silva ef al., 2013).

Diante desse contexto, tal modelo vem sido adotado por varios professores da
Universidade Federal do Vale do Sdo Francisco (UNIVASF) que utilizam o Moodle’ como
plataforma de apoio as suas disciplinas presenciais. Embora o ambiente tenha varios
recursos, estima-se que a maioria dos professores utiliza apenas aqueles mais basicos, como
disponibilizacdo de material, foruns e envio de tarefas controladas por data.

Conforme levantamento feito por Gluz et al. (2011), naquele ano, cerca de 98% das
instituigdes de ensino publicas no pais usavam o Moodle, sendo que algumas usavam mais
de um ambiente. O estudo ndo precisou a distribuicao do uso do ambiente nas modalidades
a distancia, presencial ou hibrida.

Este estudo teve como objetivo analisar o nivel de utilizacdo do AVA no Blended
Learning nos diversos cursos da UNIVASF, avaliando assim o possivel incremento da sua
adogdo, a partir da sugestdo de a¢des para potencializar essa utilizacdo do ambiente virtual
no apoio as disciplinas presenciais.

Este trabalho esta estruturado da seguinte forma: a secdo 2 descreve o
embasamento tedrico deste estudo. Na se¢do 3 sdo apresentados os procedimentos
metodologicos da pesquisa. Os resultados e suas discussdes sdo apresentados na segdo 4.
Finalmente, na se¢do 5 sdo feitas as consideragdes finais e sugestdes de trabalhos futuros
para continuidade desta pesquisa.

2. Fundamentacao Tedrica

A ideia de Blended Learning (BL), uma combinacao do tradicional ensino face-a-face com
instru¢do mediada por tecnologia, ndo ¢ uma novidade e esta presente no Brasil desde os
projetos de educacdo a distdncia em meados da década de 1970 (Castro, 2007 apud
Rodrigues, 2010). Porém, so6 veio ter destaque com o avango tecnologico e a criacao de
ambientes especializados em tal modalidade, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem.
Acompanhando tal desenvolvimento, as instituicdes de ensino superior (IES) tem visto essa
modalidade como um processo a agregar valor na formacao profissional dos seus alunos,
adotando ndo apenas a modalidade a distancia, como também esse modelo hibrido.

2.1. Blended Learning como abordagem nos processos de ensino-aprendizagem

A BL ¢ uma abordagem de ensino que possibilita a interagdo entre as modalidades
presencial e ndo presencial, com a interagdo entre as abordagens pedagogicas e também a
interacdo entre os recursos tecnologicos utilizados (Cicero, 2012).

A BL pode proporcionar beneficios pedagdgicos, tais como o aumento da eficicia
da aprendizagem, satisfacdo e eficiéncia (Graham, 2013). A BL também demonstra
potencial para aumentar o acesso e a flexibilidade dos cursos (Moskal et al., 2013),
oferecendo também para professores e alunos uma maior flexibilidade temporal e
geografica, o que lhes permite determinar quando e onde os segmentos online de instrugdo
podem ocorrer (King & Arnold, 2012).

Ross & Gage (2006) afirmaram que o uso de BL da mesma forma que diminui o
tempo total de atividades presenciais dos cursos, proporciona uma retengdo maior do que
cursos totalmente online, podendo impactar na redu¢do do tempo para conclusio dos
mesmos.

I www.moodle.univasf.edu.br
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Para Rodrigues (2010), a BL ndo se define apenas a combinacdo do ensino
presencial ao ensino a distancia; esse conceito ainda pode congregar uma variedade de
recursos tecnologicos e também a combinagdo de diferentes métodos de ensino-
aprendizagem.

Na pratica da BL, para se utilizar as novas tecnologias da informagdo e da
comunicagdo no ensino, sao necessarios, além do computador, dos softwares e da internet,
professores com dominio pedagdgico e capazes de refletir sobre as formas adequadas de
utilizacdo dos recursos como meio educacional (Valente, 2005).

Outro aspecto a ser observado ¢ que na pratica da BL a producdo coletiva de
conteudo afasta o discente da posi¢do de figurante, na medida em que o torna protagonista
e coautor do material didatico (Silva et al., 2013).

2.2. Estratégia para adociao da BL em Instituicoes de Ensino Superior

A adogao de BL ¢ cada vez maior no ensino superior em todo o mundo (Graham et al.,
2013). Pesquisadores previram que a BL iria se tornar o "novo modelo tradicional" (Ross &
Gage, 2006), ou o0 "novo normal" nos cursos superiores (Norberg et al., 2011). No entanto,
sdo escassos os dados disponiveis que indiquem com precisdo até que ponto a BL foi
realmente adotada no ensino superior, em parte devido a um desacordo sobre como as
instituigoes devem definir, implantar e avaliar a BL (Graham, 2013).

No entanto, muitas IES tém cursos com BL porque foi experimentada ou adotada
por iniciativa dos professores, embora a propria instituicio ndo adotasse a modelo
oficialmente. A BL comeg¢ou em muitos lugares como um esfor¢o da base, adotada pelo
corpo docente interessado em combinar estratégias online e tradicionais para melhorar os
resultados de aprendizagem dos alunos (Graham et al. 2013).

Enquanto muitos estudos tém investigado a eficacia da BL no nivel da disciplina
individual, muito poucos estudos fornecem orientagao para as instituigdes (Halverson et al.,
2012). Em Graham et al. (2013) ¢ feita uma analise da adogao da BL em seis instituigdes de
ensino superior, para orientar gestores na implantacdo da modalidade. Os casos analisados
sdo usados para identificar e elaborar agdes sobre questdes fundamentais relacionadas com
a estratégia da institucionalizagdo da BL. Também nesse trabalho sdo detalhados os estagios
para adogao (Quadro 01) e as categorias para implementacao da BL (Quadro 02).

Quadro 01. Resumo das etapas de adocdo da BL (Graham et al., 2013).

Etapa Descricéo
Fase 1: Sensibilizacéo / Sensibilizacdo institucional inicial e suporte limitado para possibilitar
exploragdo cada professor explorar formas em que eles podem empregar técnicas
de BL em suas aulas.

Fase 2: Adogdo/ Adogio institucional da estratégia de BL e experimentagdo de novas
implementacdo inicial politicas e praticas para apoiar a continuidade de sua implementacao.
Fase 3: Implementagdo Estratégias bem estabelecidas para a BL, onde a estrutura e apoio
madura / crescimento agora sdo partes integrantes das operagdes gerais da universidade.

Quadro 02. Resumo das categorias para implantacéo da BL (Graham et al., 2013).

Tema Descricao
Estratégia Aborda questdes relacionadas com o design geral do processo de implantacdo da BL,
como a defini¢do, formas de divulgagdo, o grau de implementagao e as politicas
institucionais.
Estrutura Aborda questdes relativas a estrutura tecnoldgica, pedagogica, administrativa e
facilitar o ambiente de BL, incluindo governanga, modelos e avaliagio.
Apoio Aborda questdes relacionadas com a maneira pela qual uma institui¢do facilita a

38



3° Congresso Brasileiro de Informatica na Educacgéo (CBIE 2014)
20? Workshop de Informatica na Escola (WIE 2014)

Tema Descricao

implementagdo e manutencao de seu projeto BL, inclusive com apoio técnico, apoio
pedagdgico, corpo docente e oportunidades.

Niemiec e Otte (2009) discutiram a necessidade de determinar claramente como a
BL ajuda a institui¢do cumprir a sua missao e seus objetivos, fornecendo varios exemplos de
como uma instituicdo pode usar a modalidade de maneira objetiva e produtiva.

3. Procedimentos Metodologicos

Este estudo foi centrado na andlise do niimero de acessos, recursos disponibilizados e
atividades propostas nas diversas disciplinas que usam o Moodle como plataforma de apoio
ao ensino presencial na UNIVASF. Dessa forma se buscou um levantamento atualizado do
uso das funcionalidades e também o quanto os diversos cursos presenciais utilizam o BL.
Os cursos e disciplinas ofertados na modalidade a distdncia ndo foram analisados nesta
pesquisa.

Para realizacdo desta pesquisa, foi usada a metodologia exploratoria de textos
relacionados com o tema do trabalho e da analise de dados coletados em um levantamento
descrito na secao 3.3.

3.1 Objetivo

Avaliar o nivel atual de ado¢ao do BL na instituicdo a partir da analise do uso Moodle,
detalhando a utilizagdo dos seus recursos e atividades e seus respectivos acessos, para
verificar o potencial de incremento do uso do Blended Learning na UNIVASF.

3.2 Contexto da pesquisa

O ambiente Moodle na UNIVASF possui varias instancias instaladas, uma para cada
proposito: EAD Graduagao, EAD P6s-Graduagdao, EAD Extensdo e a de Apoio ao Ensino
Presencial. Todas sao administradas pela Secretaria de Educagao a Distancia (SEAD) da
instituigdo. Como este trabalho focou exclusivamente no uso do ambiente no apoio ao
ensino presencial, a coleta de dados ocorreu nessa instancia do Moodle.

3.3 Procedimentos para coleta dos dados

Para a realizagdo da coleta foi necessario o acesso a plataforma com um usuario com perfil
de administrador do sistema. Por meio desse login foi gerado o relatério de acessos
realizados em cada uma das disciplinas ativas no segundo semestre de 2013. A intencdo foi,
a partir da identificagdo das disciplinas com maior nimero de acessos, estabelecer um ponto
de corte para a criagdo da lista com as turmas que seriam avaliadas nesta pesquisa.

Foram usados como periodo para geracdo do relatdrio de acessos os dois ultimos
meses do semestre letivo, onde os acessos em todo o ambiente tornam-se mais frequentes,
conforme também constatado pelos autores ao comparar esse periodo com os acessos em
outros periodos do semestre.

O relatorio do Moodle fornece um ranking com no maximo noventa e nove
disciplinas disponibilizadas. Porém, como este relatério apresentou algumas disciplinas com
niamero muito baixo de acessos as atividades, foi levado em consideracdo como “ativa”
aquela disciplina que obteve um minimo de duzentos acessos no periodo pesquisado. Este
valor equivale a cerca de cem acessos por més, o que dividido por um numero médio de
vinte alunos (como em disciplinas especificas, tais como Banco de Dados ou Materiais de
Construcdo, dentre outros) resultaria em apenas cinco acessos de cada aluno no periodo de
quatro semanas.
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A partir desse critério foi possivel relacionar as setenta e duas disciplinas mais ativas
no ambiente, com as respectivas quantidades de acessos, usudrios registrados, professores e
curso a qual estava vinculado a disciplina listada.

As principais funcionalidades didaticas do Moodle s3o agrupadas em duas
categorias: recursos e atividades. Entre os recursos, podemos citar “criar pdgina de texto
simples”, “link a um arquivo ou a pagina web” e “visualizar diretorio”. Entre as atividades

2 ¢ 2 e

encontramos “chat”, “‘forum”, “envio de arquivo”, “wiki’ dentre outras.

Apos o levantamento inicial, a coleta de dados foi direcionada para cada uma das
setenta e duas disciplinas listadas. Ainda com acesso com o perfil de administrador, a tarefa
era entrar na pagina de cada uma e fazer a verificagcdo da utilizagdo de cada um dos recursos
ou atividades do ambiente na disciplina. Essa verificagdo era registrada em uma planilha
eletronica conforme a Figura 01, onde a presenga do recurso ou atividade era colocado o
namero identificador 1 na respectiva coluna. A partir desse identificador foi possivel contar
e estabelecer um percentual de frequéncia de cada funcionalidade por disciplina.
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Figura 01. Exemplo da planilha de coleta e registro dos recursos e atividades em
cada disciplina.

De modo andlogo, foi usada outra planilha similar com o objetivo de se registrar
quantas vezes cada funcionalidade ocorria em cada uma das disciplinas. Assim teriamos
outro dado importante que indicaria, entre as funcionalidades mais usadas, quanto cada uma
estava sendo usada em cada disciplina.

Essa planilha permitiu a verificagdo em numeros percentuais de uso para cada
funcionalidade e assim também estabelecer outro ranking de recursos e atividades para
permitir, por exemplo, investigar as razdes das funcionalidades com baixa utilizacao.

Outra importante coleta neste experimento foi feita para se saber o niimero de
disciplinas de cada curso de graduagdo da UNIVASF, por semestre letivo. A intencdo era
estabelecer uma relagdo entre o niimero de disciplinas ativas do curso no Moodle e o
numero total de disciplinas daquele curso no semestre. Essa relagdo indicaria quais os
cursos de graduagdo que possuem mais disciplinas usando o Blended Learning e qual a
média geral de utilizagcdo entre os cursos, para se determinar o quanto esta modalidade
ainda pode crescer internamente na IES.
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4. Resultados e Discussoes

Apos a coleta e conferéncia dos dados nas planilhas, foram feitas algumas analises para
obter os resultados deste estudo e possibilitar discussdes de estratégias e propostas sobre o
Blended Learning na UNIVASF.

4.1 Analise do levantamento das funcionalidades usadas.

Em relagdo as funcionalidades do Moodle que estdo presentes nas diversas disciplinas e seus
respectivos percentuais de utilizagdo, a Tabela 01 exibe a consolidacdo dos dados coletados
na planilha mostrada na Figura 01, agrupando recursos e atividades presentes nas disciplinas
analisadas.

Tabela 01. Ranking das funcionalidades presentes dos diversos cursos no

ambiente.
Funcionalidades Frequéncia
Forum 96%
Link a um arquivo/site 90%
Envio de Arquivos 51%
Rotulo 50%
Visualizar diretorio 35%
Questionario 17%
Chat 14%
Escolha 8%
Wiki 6%
Diario 6%
Licao 4%
Glossario 4%
Feedback 1%

Esse ranking indica que a atividade “Forum” esta presente em 96% das disciplinas
pesquisadas. Ja o recurso “Link a um arquivo/ site”, ¢ usado em 90% das disciplinas. Ao
considerarmos um indicador mediano, percebe-se entdo a preferéncia pelo uso de somente
quatro das funcionalidades do Moodle nessas disciplinas.

A Tabela 02 consolida os dados coletados na planilha da contagem de recursos e
atividades por disciplina. Nela ¢ feito o detalhamento a partir da contagem de quantas vezes
cada funcionalidade ¢ usada em cada disciplina, depois transformada em percentual, a partir
da divisao do numero de ocorréncias da funcionalidade na disciplina pelo nimero total de
recursos contabilizados em todo o levantamento.

Tabela 02. Ranking das funcionalidades utilizadas do Moodle na UNIVASF.

Funcionalidades Frequéncia
Link a um arquivo/site 90%
Envio de Arquivos 46%
Foérum 34%
Questionario 9%
Rotulo 6%
Visualizar diretorio 3%
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Tabela 02. (Continuacgéo)

Funcionalidades Frequéncia
Ligdo 3%
Chat 2%
Escolha 2%
Wiki 1%
Diario 1%
Glossario 1%

Para exemplificar os calculos dos percentuais em ambas as tabelas, tomemos por
base a soma dos totais de recursos € a soma dos totais de atividades em todas as disciplinas
analisadas, para calcularmos o percentual do Recurso “Link a um arquivo/site” e o
percentual para a atividade “Envio de Arquivos”, conforme Tabela 03.

Tabela 03. Demonstrativo do céalculo do percentual de recursos e atividades nas
disciplinas analisadas.

Indicador Total de Ocorréncias
Contagem dos recursos disponibilizados 1692
em todas as disciplinas
Contagem do recurso “Link a um 1530

arquivo/site” nas disciplinas
% de utilizagdo do Recurso “Link a um 1530/1692 = 0,904 = 90%

arquivo/site”

Contagem das atividades 496
disponibilizadas em todas as disciplinas

Contagem da atividade “Envio de 230

Arquivos” nas disciplinas
% de utilizacdo da Atividade “Envio de 230/496 = 0,463 = 46%
Arquivos”

Os resultados da Tabela 02 indicam a predominancia do uso de somente trés
funcionalidades do Moodle nas diversas disciplinas que o utilizam como apoio ao ensino-
aprendizagem. Isso evidencia uma subutilizacdo do ambiente, muito provavelmente por
desconhecimento das demais funcionalidades pelos professores usuarios ou pela sua opgao
de ndo usar outros recursos além dos mais comuns. Isso podera ser avaliado numa provavel
continuagao deste estudo.

De certa forma, podemos identificar um custo maior de infraestrutura computacional
usar somente poucas fungdes de uma plataforma tdo abrangente e que exige bons servidores
e demais recursos de rede, pessoal qualificado para suporte, dentre outros requisitos para
adocao do Moodle no ambiente académico.

Além da necessidade de capacitacdo dos professores para uso dos demais recursos e
atividades do ambiente, sugere-se ainda a formagdo de equipe de apoio para design
instrucional, que seria responsavel pela produ¢do de conteido de modo a tornar os
materiais didaticos mais dindmicos e atrativos para os alunos, para estimular a aprendizagem
colaborativa e outras agdes interessantes para o processo de ensino-aprendizagem.

4.2 Analise da utilizacio da modalidade nos diversos cursos e disciplinas.

Outra etapa da coleta de dados foi o levantamento de quantas disciplinas cada curso de
graduacdo da UNIVASF oferta em cada semestre, j4 que existem cursos com entradas
semestrais € outros com entradas anuais. A inten¢do ¢ estabelecer um comparativo entre as
disciplinas ofertadas e as que estdo no ambiente virtual, ativas ou simplesmente criadas, mas

42



3° Congresso Brasileiro de Informatica na Educagao (CBIE 2014)
20? Workshop de Informatica na Escola (WIE 2014)

sem acessos recentes, por ndo estarem sendo ofertadas no semestre analisado ou por op¢ao
do professor em ndo ativa-la.

Na Tabela 04 sdo apresentados os resultados desse levantamento por curso.
Observa-se que todos os 21 cursos de graduagdo da universidade possuem disciplinas
criadas no Moodle, mas em pelo menos um terco deles a utilizagao ainda ndo ¢€ efetiva ou é
minima. Nos cursos que usam o ambiente, ainda assim hd uma baixa quantidade de
disciplinas criadas e ativas em relagdo ao total de disciplinas. Apenas quatro cursos tem sua
utilizagdo igual ou superior a 20% do total das disciplinas.

Ha também uma discrepancia entre o nimero de disciplinas criadas ¢ o niumero de
disciplinas efetivamente ativas. O fator semestral, onde a disciplina s6 ¢ ofertada uma vez
por ano letivo, pode justificar sua inatividade no semestre avaliado. Mas outros fatores
podem influenciar essa inatividade e serdo investigados na continuagao deste estudo.

Tabela 04. Utilizacdo do Moodle por curso.

Lo Disciplinas
Curso NB:F) I'm;:r Dg(;;gggsas Ativgs no | Utilizacao
Semestre

Educacdo Fisica 26 26 30 11 42,3%
Eng. Mecénica 29 31 19 6 20,7%
Artes Visuais 15 17 16 3 20,0%
Enfermagem 10 12 9 2 20,0%
Administracdo 48 48 30 8 16,7%
Eng. de Producéo 33 31 24 5 15,2%
Eng. de Computacéo 34 33 22 5 14,7%
Eng. Agricola e Ambiental 35 33 40 5 14,3%
Ciéncias Farmacéuticas 51 51 31 7 13,7%
Medicina Veterinaria 57 57 9 5 8,8%
Eng. Civil 35 38 26 3 8,6%
Ciéncias Bioldgicas 48 48 21 4 8,3%
Ciéncias da Natureza SBF 37 37 17 3 8,1%
Eng. Elétrica 37 32 16 3 8,1%
Ciéncias da Natureza SRN 14 23 28 1 7,1%
Eng. Agronbmica 34 34 14 1 2,9%
Arqueologia e Preservagdo Patrimonial 20 19 15 0 0,0%
Ciéncias Sociais 31 31 2 0 0,0%
Medicina 54 54 15 0 0,0%
Psicologia 56 56 5 0 0,0%
Zootecnia 31 40 12 0 0,0%

(*) Ndmero de Disciplinas previstas no Semestre. Meédia Geral 10,9%

Assim como na secdo anterior, foi feito um calculo para obtengdo do percentual de
utilizacdo por curso através do exemplo abaixo (Tabela 05), usando os dados do Curso de
Educagao Fisica:

Tabela 05. Demonstrativo do calculo do percentual de utilizacdo do Moodle.

Indicador Total de ocorréncias
Disciplinas Ativas do curso no Moodle 11
(Semestre 2013.2)
Total de Disciplinas do curso no 26
semestre Par (2013.2)
% de utiliza¢do no Curso: 11/26 = 0,42308 = 42%
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Esses resultados evidenciam a ainda baixa utilizagdo da plataforma virtual no auxilio
ao ensino hibrido. A utilizagdo, na maioria dos cursos, ndo atinge sequer os 10,9% tomados
como média geral de utilizagdo (Tabela 04). Isso significa um relevante potencial para o
crescimento da modalidade na UNIVASF.

5. Conclusoes e Trabalhos Futuros

A literatura analisada indica que o Blended Learning proporciona uma série de beneficios
pedagobgicos, tais como o aumento da eficacia da aprendizagem, satisfagdo e eficiéncia no
processo de ensino.

Adotado na UNIVASF, como ambiente de interacdo aluno-professor, o Moodle,
que possui funcionalidades bastante diversificadas, tem seus recursos subutilizados, tanto na
sua quantidade quanto na diversidade dos seus recursos e atividades. Por outro lado, nunca
houve uma acdo institucional articulada para promover o uso da ferramenta de apoio ao
ensino.

A utilizagdo da Blended Learning, mesmo pequena, deve-se as iniciativas individuais
dos docentes que buscam apoiar-se em instrumentos tecnologicos para auxiliar na sua
atividade de ensino, j& que ndo foi encontrado nenhum registro de iniciativa institucional
para promog¢ao do BL. Novos estudos deverao apontar possiveis razdes desse baixo uso e
assim subsidiar a ado¢ao de estratégias institucionais para estimular o uso da modalidade.

Existe comprovadamente um potencial de crescimento da modalidade na
UNIVASF, acompanhando inclusive seu crescimento institucional, com a implantagdo de
novos cursos de graduagdo e pos-graduacdo que ja podem iniciar suas atividades adotando
a BL como abordagem pedagogica complementar. As estratégias para ado¢do do BL
sugeridas pela literatura podem servir de referéncias para o um projeto institucional.

Como trabalhos futuros, a continuidade desta pesquisa também buscara evidéncias
que expliquem o uso concentrado de determinadas funcionalidades do Moodle pelos
professores e avaliard inclusive a possibilidade de ado¢do de outro ambiente virtual, a partir
de testes de aceitagdo ¢ usabilidade com usudrios. A razdo da existéncia de muitas
disciplinas criadas e inativas também podera de estudada, como forma de nortear
planejamentos para a expansdao da modalidade.

Serdo analisados também novos relatos de experiéncias bem sucedidas de
implantagdo do Blended Learning em instituigdes de ensino superior, para reforcar a
proposta de expansdo da modalidade na UNIVASF.
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