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Abstract. The learning object Process of Coordination, whose steps of
development and evaluation are presented in this paper, was elaborated in
2012 and integrates the repository of LAPREN (Learning Laboratory) of
PUCRS. The material was elaborated in order to trigger the conscious
processing system, considering the difficulties presented by freshmen and
fostering autonomy in the learning process. Through questions and graded
exercises, the learner is expected to build the concept of coordination and
reflect about language use. The object was accessed 278 times so far and is
related to other linguistic analysis materials of the set of LOs of Portuguese
language.

Resumo. O objeto de aprendizagem Processo de Coordenagdo, cujas etapas
de produgdo e de avaliacdo sdo aqui apresentadas, foi elaborado em 2012 e
integra o acervo do Laboratorio de Aprendizagem (LAPREN) da PUCRS. O
material foi desenvolvido de modo a acionar o processamento do sistema
consciente dos usuarios, tendo em vista as dificuldades apresentadas por
alunos ingressantes. Por meio de perguntas e atividades praticas, o aprendiz é
levado a construir o conceito de coordenagdo e a aproximar a reflexdo sobre
a lingua as possibilidades concretas de uso. O objeto, com 278 acessos até o
momento, relaciona-se com outros materiais de andlise linguistica do acervo
de objetos de lingua portuguesa.

1. Introducao

O objeto de aprendizagem Processo de Coordenacdo: estudo dos elementos da
organizagdo estrutural da lingua foi desenvolvido em 2012, integrando o repositorio do
Laboratdrio de Aprendizagem (LAPREN). O LAPREN, criado em 2009, ¢ um ambiente
de apoio a aprendizagem com vistas a ampliagdo e/ou reconstru¢do de conceitos. Nesse
espaco, os alunos podem realizar estudos individualizados e/ou em grupo, utilizando os
materiais pedagdgicos produzidos por professores e bolsistas de Iniciagdo Cientifica. O
acervo de objetos conta hoje com 80 materiais de diferentes areas de conhecimento,
dentre os quais 30 sdo de Lingua Portuguesa. Com essa iniciativa, espera-se atender as
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necessidades especificas dos estudantes universitarios e contribuir para a redugdo de
desigualdades no acesso ao conhecimento.

Os objetos de aprendizagem (OAs) de lingua portuguesa do LAPREN sao
concebidos a partir da percep¢ao das principais dificuldades apresentadas por
académicos em seu desempenho linguistico, o que envolve, principalmente, leitura e
dominio da escrita em diferentes situagdes comunicativas, especialmente quando ¢
exigido o conhecimento da modalidade culta da lingua. Entre as dificuldades
apresentadas pelos estudantes — e esse diagnostico € possivel gragas a dados
provenientes de pesquisa em corpus constituido por redagdes de vestibular —, destacam-
se os problemas de estruturacgdo frasal, talvez decorrentes da pouca familiaridade com a
producdo escrita de géneros académicos, 0s quais requerem aten¢do a construgdo de
frases e compreensdo dos principios de ordenacdo dos constituintes, sejam eles termos
ou oragoes.

Foi a partir da identificacdo dessas dificuldades que o objeto de aprendizagem
“Processo de Coordenacdo: estudo dos elementos da organizagdo estrutural da lingua”
foi desenvolvido. Neste artigo, inicialmente, apresentamos as bases teoricas e
metodoldgicas que fundamentaram a construgdo desse material, enfocando o conceito de
objeto de aprendizagem e de repositério de objetos, bem como os principios linguisticos
e pedagogicos referentes ao ensino da gramdtica e, mais especificamente, da relagdo
sintatica de coordenagdo; na sequéncia, apresentamos o processo de producdo e de
desenvolvimento de objetos do LAPREN, descrevendo as etapas de elaboracdo e de
avaliagdo do objeto Processo de Coordenacdo, o qual faz parte do acervo da éarea de
Letras.

2. Bases teoricas e metodoldgicas

Nesta se¢do, tratamos das peculiaridades dos objetos de aprendizagem e do repositdrio
do LAPREN a partir de algumas defini¢cdes existentes e dos principios que orientam
tanto a apresentacdo como a organizagao do conteudo trabalhado no material.

2.1 Objetos de aprendizagem e repositorio de objetos

Atualmente, ndo existe uma defini¢do unica e de consenso entre os pesquisadores da
area do que sejam objetos de aprendizagem. De acordo com Downes (2004), existem
varias definicdes, sendo algumas consideradas muito amplas e outras muito especificas.
Sosteric e Hesemeir (2004) consideram que isso ocorre devido ao entendimento que os
pesquisadores de diferentes areas tém do conceito de objetos de aprendizagem.

De acordo com a IEEE, objetos de aprendizagem, ou OAs, podem ser
entendidos como “qualquer entidade digital ou nao digital que possa ser usada, reusada
ou referenciada durante aprendizagem suportada pela tecnologia”. Este ¢ um exemplo
de defini¢do bastante ampla, pois qualquer material instrucional pode ser considerado
um objeto de aprendizagem.

Para Sosteric ¢ Hesemeier (2004), objetos de aprendizagem sao arquivos digitais
(imagens, filmes, etc) que podem ser usados para propdsitos pedagdgicos, incluindo,
internamente ou por associagdo, sugestoes sobre o contexto apropriado para uso do
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objeto. De acordo com os autores, esta defini¢do limita o universo dos objetos de
aprendizagem, seguindo o que ¢ apontado pela literatura da area e pratica atual.

Wiley (2000) e McGreal (2004) atribuem aos objetos de aprendizagem uma série
de caracteristicas: acessibilidade, considerando que, por estarem disponiveis na Internet,
podem ser acessados de muitos locais; interoperabilidade, pois devem funcionar
independentemente da plataforma de desenvolvimento (Windows, Linux, MacOS);
adaptabilidade, ja que seu uso pode ser adaptado a situagdes individuais de
aprendizagem; reusabilidade, visto que podem ser utilizados em diferentes situacdes de
aprendizagem; e recuperabilidade, visto que podem ser recuperados quando e onde for
necessario.

A partir dos conceitos apresentados, levando em conta o contexto de
desenvolvimento dos materiais, foi possivel definir os OAs do LAPREN como materiais
educacionais disponiveis em meio digital que permitem a interacdo do aluno com
conteudos especificos, acompanhados de exercicios autoexplicativos, com diferentes
graus de dificuldade, para que o aluno possa monitorar seu aprendizado.

Para que os objetos de aprendizagem sejam disponibilizados & comunidade, ¢
necessario que os mesmos sejam catalogados em repositorios. Um repositorio ¢ um
local, normalmente integrado a um sistema de aprendizagem que organiza e armazena
os materiais de modo a facilitar o acesso, permitindo sua utilizacdo ou reuso em outras
aplicacdes. Essa organizacdo e armazenamento ¢ realizada por meio de metadados,
“dados sobre dados”, que apresentam a descri¢do das caracteristicas do material. E
importante que os metadados sigam padrdes que possibilitem a interoperabilidade entre
os repositorios. Dentre os padrdes existentes, podemos ressaltar o IEEE-LOM e Dublin
Core.

Um exemplo de repositério digital € o DSpace, desenvolvido pelas bibliotecas
do MIT (Massachusetts Institute of Technology) em conjunto com a HP (Hewlett-
Packard), que tem como objetivo armazenar, preservar, gerir ¢ disseminar o produto
intelectual dos seus pesquisadores. O DSpace ¢ disponibilizado livremente as
instituicdes de pesquisa, sob a forma de um produto de codigo aberto, que pode ser
adaptado e expandido funcionalmente (Smith, 2003). Por esse motivo, esse sistema foi
escolhido para gerenciar o repositorio de objetos de aprendizagem do LAPREN. O
padrao de metadados utilizado pelo Dspace do LAPREN ¢ o Dublin Core.

Atualmente, o referido repositorio conta com 80 objetos de aprendizagem, sendo
33 da area de Matematica, 30 da area de Letras, 8 da area de Fisica, 6 da area de
Quimica e 3 da area de Biologia. A diferenca no niimero de objetos disponiveis para as
areas de Matematica e Letras ocorre devido ao fato de que estas areas fazem parte do
projeto do LAPREN desde sua inauguracdo. As areas de Fisica e de Quimica foram
incorporadas ao projeto no segundo semestre de 2011; e a area de Biologia, no segundo
semestre de 2012.

Neste artigo, apresentamos o processo de desenvolvimento de um dos objetos de
lingua portuguesa: Processo de Coordenagao.
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2.1 Objeto de aprendizagem “Processo de Coordenacao”

Segundo Duarte (2007), o reconhecimento das relagdes de coordenacdo (e de
subordinagdo) “¢ fundamental para que se tenha uma perfeita ideia da arquitetura do
periodo”. Entretanto, muitas gramaticas pedagdgicas sé abordam esse mecanismo no
ambito do periodo composto, quando, na verdade, palavras e termos simples podem
aparecer coordenados entre si, desde que apresentem a mesma forma e exercam a
mesma fungdo. De fato, conforme j& definia Matoso Camara (1971), “hd uma
composi¢ao lexical por coordenagdo (ex.: auriverde, luso-brasileiro) e a coordenacao
como construcao sintdtica — a) de palavras, b) de grupos lexicais, c) de oragdes
subordinadas a uma principal ou inteiramente independentes”.

Em vista disso, no material elaborado procurou-se contemplar os diferentes
niveis em que o mecanismo sintatico da coordenagdo ¢ utilizado em textos, o que,
entende-se, pode contribuir para que as nogdes de equivaléncia e de independéncia
sintdtica — que caracterizam as estruturas coordenadas — fiquem mais claras e
abrangentes.

Com base na proposta de um ensino gramatical mais produtivo, fundamentado
nos principios da andlise linguistica, abordagem pedagodgica que propde uma
compreensdo mais ampla dos usos e do sistema linguistico do que a abordagem
puramente gramatical, procurou-se conduzir a construgdo dos conceitos de maneira que
o aprendiz pudesse ndo apenas identificar as estruturas coordenadas, mas também
refletir sobre os fendmenos gramaticais e textuais que perpassam os usos da lingua e os
sentidos resultantes das escolhas feitas pelos falantes em uma determinada situagdo
comunicativa, partindo de “uma reflexdo explicita e organizada para resultar na
construgdo progressiva de conhecimentos e categorias explicativas dos fendmenos em
analise” (Mendonga, 2006).

Assim, a elaboracdo do objeto apoia-se na relacdo entre aprendizado e
consciéncia. Para Baars (1988), ¢ a consciéncia que permite a adaptagdo das
informagdes novas ao contexto das informacdes ja armazenadas na mente, provocando
uma mudanca nesse contexto e, consequentemente, promovendo o aprendizado. Em
termos praticos, tal processo passa pela reflexdo e pela compreensdo de textos
oferecidos a leitura e a analise.

Como o material foi desenvolvido para acionar o processamento do sistema
consciente, o aluno ¢ constantemente instigado a pensar, analisar e refletir sobre os itens
linguisticos focalizados. Exige-se, sempre que possivel, a verbalizagdo escrita das
conclusdes que contribuem para a constru¢ao dos conceitos e dos principios em analise.
Espera-se que, ao fazé-lo, o aprendiz desenvolva capacidades e habilidades que lhe
permitam melhorar seu desempenho linguistico e sua ateng¢do executiva, com reflexos
positivos no aproveitamento académico.
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3. Desenvolvimento do objeto “Processo de Coordenacio”

Nesta sec¢do, apresentamos o contexto de producdo, o desenvolvimento e a descri¢do do
objeto “Processo de Coordenagao.

3.1 Producio e desenvolvimento de objetos de aprendizagem do LAPREN

A produgdo e o desenvolvimento de objetos de aprendizagem do LAPREN envolve uma
equipe multidisciplinar: professores que elaboram o objeto, professores que revisam a
linguagem, professores que revisam a programacao e a usabilidade, e programador Web.

O processo de producdo e de desenvolvimento dos objetos de aprendizagem
levam em conta as atividades de especificagdo, desenvolvimento, validagao e evolugao
do software, previstas por Sommerville (2003), seguindo uma abordagem interativa e
incremental (Larman, 2004). Assim, durante a fase de especificagdo, os professores
responsaveis pelo contetido elaboram um storyboard inicial com o roteiro previsto para
o objeto de aprendizagem. Apds esse roteiro ser realizado, os professores se reunem
com a equipe de desenvolvimento (programador, professora da area de Comunicagao,
professora da area de Computagdo e professora responsavel pela revisao linguistica)
para explicar o funcionamento do objeto, momento em que a equipe sugere aos docentes
possibilidades de aperfeicoamento de textos e de implementagdo do material: interacao
entre as telas, animacdes e exercicios; € questdes de usabilidade do OA. Com a
finalizagcdo do roteiro, inicia-se a fase de desenvolvimento, etapa em que o objeto de
aprendizagem ¢ programado e cadastrado no sistema LAPREN (Moraes, Raymundo,
Bocchese e Lima, 2011).

Concluida a programacdo, o objeto ¢ validado por meio de testes realizados
tanto pela equipe de desenvolvimento quanto pelos elaboradores. Tendo passado com
sucesso por essa avaliacdo, o objeto de aprendizagem ¢ cadastrado no repositorio do
LAPREN e disponibilizado para acesso. Inicia-se, entdo, a fase de evolucdo, etapa em
que o material passa a ser avaliado por bolsistas de Iniciacdo Cientifica vinculados ao
laboratorio. Caso seja necessario, o material pode sofrer atualizagdes.

Na sequéncia, apresentamos a descrigao do objeto “Processo de Coordenagao” e
a ficha de avaliacao utilizada no LAPREN pelos bolsistas.

3.2 Descriciao do objeto

O objeto— Processo de Coordenacao (Figura 1) — permite ao usuario compreender como
se articulam os elementos coordenados em uma frase, sejam eles termos ou oragdes, de
modo a construir indutivamente o conceito focalizado. A tela inicial, além de introduzir
o assunto, sugerindo, através de imagens, o significado do contetido trabalhado,
apresenta um menu que permite, a qualquer momento, o acesso e o retorno as diferentes
etapas do estudo, retomando o conceito ou indo diretamente para os exercicios, entre
outras possibilidades. O objeto apresenta, inicialmente, uma situagdo concreta — um
texto sobre a Orquestra Sinfonica Brasileira (OSB) (Figuras 2 e 3) — para propor o
problema inserido em um contexto comunicativo: como se organizam as frases e as
ideias enumeradas em uma sequéncia? Por meio de perguntas condutoras, o aprendiz ¢
levado a observar e analisar estruturas coordenadas, comparando-as, manipulando-as,
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construindo hipoteses e formulando conclusdes parciais que o levem a construcao do
conceito de coordenacao.

Processo de coordenaggo - Estudo dos elementos da organizagéo estrutural da lingua

PROCESSO DE COORDENAGAO

Processo d%oordenagéo

Estudo dos Elementos da'Organizacao Estrutural da Lingua

) A {
’ (”4; & el

Inicie pelo Maestro.

Figura 1. OA Processo de Coordenagéo

T Entenda o processo de coordenagéd%"

Vocé encontra itens que sdo apresentados em série?
(Cligue sobre as palavras do texto para identifica-los

A Orquestra Sinfonica Brasileira foi pioneira em diversos aspectos da
musica nacional: @ primeira a realizar turnés, apresentacOes ao ar livre,
concertos de formacdo de plateia e a excursionar pelo exterior. Durante 70
anos de atividades ininterruptas, & OSB se consolidou como um verdadeiro
patrimonio brasileiro, revelando talentos, recebendo estrelas internacionais e
promovendo 0 acesso a musica erudita em nosso pais.

-~ -

Figura 2. OA Processo de Coordenacdo: texto sobre a OSB

; I | Entenda o processo de coordenagéc;?'

Sera que poderiamos alterar a ordem dos itens e das oragdes
sem prejuizos a estrutura do texto?

A Orquestra Sinfonica Brasileira foi pioneira em diversos aspectos da
mUsica nacional: a primeira | a realizar = turnés,
apresentacoes ao ar livre,
concertos de formagdo de plateia
e

a excursionar pelo exterior.
Alterar Ordem
ﬁ dos Itens $

Figura 3. OA Processo de Coordenacdo: elementos coordenados
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Na sequéncia, sdo propostas atividades praticas sob a forma de exercicios
gradativos, que focalizam, inicialmente, a identificagdo e a transformagao das estruturas
em estudo, para, num estagio mais avancado, promoverem a produgdo de um paragrafo
(OA Processo de Coodenacgao - Figuras 4 e 5). Além da nota informativa sobre a OSB,
o OA aqui apresentado propde a leitura e a analise de diferentes textos, tais como uma
defini¢do (de “musicoterapia’). Procura-se, assim, contemplar a exposi¢ao do aprendiz a
diversidade de géneros, embora os textos selecionados sejam, necessariamente, de curta
extensdo para que leitura se complete em uma Unica tela do monitor.

T Pratica 1 ﬁ\'

Identifique as oracoes ou os termos coordenados entre si:
(Clique nos termos para identifica-los.)

1) A musica esta sempre presente no dia a dia deste médico renomado: seja em
casa, seja no consultorio, o radio esta sempre ligado.

2) Deleitar e instruir o publico sao as metas do bom maestro.

3) Os concertos da Orquestra Sinfonica Brasileira e da Ospa sempre séao
prestigiados pelos porto-alegrenses.

4) Vimos que a Simone adora musica contemporanea, mas que a Raquel detesta.

5) Para o leigo tanto faz escutar Mozart ou Vivaldi, desde que sejam bem
interpretados

6) Para conquistar o publico jovem e divulgar os novos talentos a Secretaria da
Cultura investe em programas de educacao musical nas escolas.

&« »

Figura 4. OA Processo de Coordenacdo: exercicio de identificacéo

; | . Pratica 4 “
\ 4
= Redija um paragrafo, descrevendo as reacoes e o

comportamento de um adolescente em uma das seguintes situacoes:

: - 20
- A var Bl Sid
Show de heavy metal Concerto de misica classica Festival de musica nativista

Para tanto, enumere suas agdes, utilizando o processo de coordenagdo.

Mostre seu texto para um monitor e analise as construgdes
ﬁ que vocé utilizou.

Figura 5. OA Processo de Coordenacédo: producdo de um paragrafo

Visando promover a autonomia no processo de aprendizagem, todas as
perguntas dirigidas aos alunos, assim como os exercicios propostos, permitem o acesso
a(s) resposta(s) possivel(eis). Para avaliar e corrigir suas respostas, comparando-as com
as sugeridas pelo programa, o usuério pode teclar o comando Conferir a Resposta ou
Resposta Sugerida na parte inferior da tela. Algumas respostas — especialmente as que
envolvem praticas de analise de textos ou de reescrita de periodos — sdo acompanhadas
de explicagdes complementares que orientam a andlise, solicitam a refaccdo do
exercicio e justificam os acertos. Assim, o conteido vai sendo retomado e reforcado,
num ir e vir que busca aproximar a reflexdo sobre a lingua as possibilidades concretas
de uso. Quanto a Pratica (ver Figura 5), cuja resposta ¢ aberta, pretende-se, com ela,
incentivar a socializagdo da escrita, inerente a natureza sociointerativa da linguagem.
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Mesmo que o usudrio acesse o objeto em outros ambientes que ndo o laboratorio ou a
sala de aula, podera copiar e reler o(s) seu texto(s) mais tarde, mostrando-o(s) para
pessoas que possam aprecia-lo.

3.3 Ficha de avaliacao

Com a disponibilizagdo do objeto no repositério institucional, inicia-se a etapa de
avaliacdo realizada por bolsistas de Iniciagdo Cientifica da area de Letras. O instrumento
utilizado para avaliar o objeto ¢ uma Ficha de Avaliagdo, que, por meio de perguntas,
permite ao avaliador analisar quatro diferentes aspectos do material, dando-lhes a
possibilidade de fazer comentarios e sugerir corregdes, justificando-as. Segue, abaixo,
os itens que compdem a Ficha de Avaliacdo utilizada para andlise dos objetos do
LAPREN (Tabela 1).

Tabela 1. Ficha de avaliacdo

1.CADASTRO Sim Em parte Nao *Justifique
1.1 O cadastro esta completo? O (0] (0]
1.2 O cadastro estd adequado? O (0] (0]
1.3 O cadastro esta coerente com o conteido abordado? ) (6] (6]
2.CONTEUDO

2.1 As explicagdes estdo claras e completas? O o o
2.2 As explicac¢des auxiliam a construir o conceito? O o o
2.3 Os exemplos sdo elucidativos? O (0] o
2.4 O conteudo esta organizado de forma progressiva? O (0] (0]
2.5 O aluno ¢ instigado a refletir sobre o contetido? O o o
2.6 Ha quantidade suficiente de atividades praticas? O o o
3.FORMATACAO

3.1 O tamanho da letra ¢ adequado? 0 (0] o
3.2 O esquema de cores contribui para a legibilidade? O (0] (0]
3.3 O espagamento entre linhas e paragrafos é adequado? O (0] (0]
4.NAVEGACAO

4.1 A navegacdo permite acesso as diferentes etapas do objeto? 0 (0] (0]
4.2 A navegacdo permite autonomia nos exercicios? 0] 6] 6]
4.3 Os marcadores de navegacdo fornecem indicagdes claras? O (0] (0]
4.4 Ha possibilidade de refazer/corrigir os exercicios? 0] O O

Comentarios e sugestdes:
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Ha correcoes a serem feitas? ( ) Sim ( ) Nao Qual/Quais?

*Justificativa

Com 278 acessos, desde que foi disponibilizado, o material foi avaliado pelos
elaboradores, pela equipe de desenvolvimento e por quatro bolsistas de Iniciagdao
Cientifica. A equipe de desenvolvimento, constituida por professores das areas de
informatica e de comunicagdo, avalia o material ao longo do processo de criacao,
sugerindo alteracdes no /ayout e testando as condi¢cdes de usabilidade. No caso
especifico deste objeto, foram sugeridas apenas duas alteracdes: a reducdo dos textos
iniciais ¢ o aumento da fonte, para adequacao ao tamanho da tela. Quanto aos bolsistas
de Iniciacdo Cientifica, ndo foram identificados problemas quanto ao conteudo e a
usabilidade; houve apenas comentario sobre o tempo de execugdo de todas as praticas,
com sugestdo de que houvesse um registro, no proprio sistema, das etapas vencidas a
cada acesso e do retorno do mesmo usuario ao OA. Para implementar esse tipo de
registro, estuda-se a viabilidade de anexar, aos objetos do repositorio, algum tipo de
dispositivo a partir do qual o usuério possa assinalar o momento em que interrompeu o
estudo, as etapas retomadas e o momento da conclusdo, de modo que seja possivel, para
a equipe do LAPREN, recuperar o historico de acessos de cada objeto pelo mesmo
usuario.

No momento, o objeto estd inserido em uma area moodle, para ser avaliado por
professores da educacdo basica em oficinas previstas para o final de 2013. A proposta
das oficinas ¢ incentivar os professores a utilizarem o objeto como material de ensino e
aprendizagem, qualificando a pratica docente. Além disso, com esse trabalho, pretende-
se que o contetido do objeto seja validado por mais professores de lingua portuguesa, os
quais deverdo preencher a ficha de avaliagdo apresentada neste artigo.

4. Consideracoes finais

O OA “Processo de Coordenagao™ foi desenvolvido para acionar o processamento do
sistema consciente, instigando o usudrio a pensar, analisar e refletir sobre os conceitos e
os itens linguisticos focalizados. Em termos praticos, o objeto pode ser utilizado pelo
professor para introduzir o conceito de coordenacdo ou para complementar as
explicacdoes em sala de aula. O material pode também ser utilizado pelo aluno para
aprender, revisar e praticar o topico abordado, de forma autonoma.

No primeiro caso, o professor pode projetar as telas de modo pausado,
solicitando a participacdo individual dos alunos nas respostas as questdes condutoras,
comparando e analisando essas contribuigdes antes de apresentar as definigdes
fornecidas pelo programa. No segundo caso, o aluno pode trabalhar individualmente ou
com um colega, seguindo a sequéncia sugerida pelo material ou acessando a etapa que
desejar. Pode, ainda, interagir com todo o objeto ou com parte dele.

Por fim, ¢ importante informar que o OA aqui apresentado encontra-se, ainda,
em fase de validacdo e relaciona-se com outros objetos de andlise linguistica do acervo
institucional, tais como o que trata do paralelismo sintatico e semantico, os cinco OAs
que abordam o emprego da virgula, os trés que tratam do emprego do pronome relativo
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“que” e os que analisam os mecanismos responsaveis pela tessitura textual (Tecendo
Textos I e II — este ultimo em fase de programagao).

Cumpre lembrar, também, que, embora constituam um importante auxilio a
aprendizagem, os objetos — mesmo quando reunidos em um vasto repositorio — nao
substituem o estudo sistematico e aprofundado da lingua, o que envolve muita leitura,
muita escrita, consulta a gramaticas, a diciondarios e a outras fontes tedricas consistentes.
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