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Abstract: The article aims to present the project “Music and Technology in Our
House”, highlighting the contributions, limitations, procedures and
methodology through the use of Perfect Piano and other TDIC for remote music
teaching. To achieve the objectives, an action-research was used remotely with
20 students from the 3rd to the 5th year of elementary school in a public school
in the municipality of Maracanau-Ceara, between March and December 2020.
The results showed that the strategies adopted from the creation of a project,
they promoted bonding, interaction and affectivity in the context of the Covid-
19 pandemic.

Resumo: O artigo tem como proposito apresentar o projeto “Musica e
Tecnologia na Nossa Casa”, destacando as contribui¢oes, limitagoes,
procedimentos e metodologia mediante o uso do Perfect Piano e outras TDIC
para o ensino remoto de musica. Para alcangar os objetivos, recorreu-se a uma
pesquisa-agado realizada remotamente com 20 alunos do 3°ao 5° ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica do municipio de Maracanau-Ceard, entre
mar¢o e dezembro de 2020. Os resultados apontaram que as estratégias
adotadas a partir da criagdo de um projeto, promoveram o vinculo, a interagdo
e a afetividade no contexto da pandemia da Covid-19.

1. Introducio

A pandemia da COVID-19 impds uma nova ordem e um outro ritmo para a humanidade,
afetando todos os setores sociais, sobretudo, o da Educacdo. O cotidiano sofreu uma
grande metamorfose e, por conta do avanco do contagio pelo novo coronavirus, as escolas
precisaram se organizar € migrar suas atividades para o ensino remoto. Houve uma
adaptagdo provisoria de aulas presenciais para aulas on-line mediadas por tecnologias
digitais [Rodrigues 2020]. Ademais, os professores tiveram que encontrar estratégias e
metodologias a fim de tornar as aulas mais dindmicas, atrativas e, de alguma forma,
prover a interacdo entre os estudantes. Sob esse viés, de acordo com Souza (2020), no
periodo pandémico, novas relacdes afetivas e profissionais foram construidas e muitas
pessoas passaram a trabalhar remotamente.

Ao buscar tais estratégias para o envolvimento dos alunos no cendrio atual,
evidenciou-se um amplo “leque” de Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao
(TDIC) na area de musica, como os aplicativos (apps) musicais que sao recursos digitais
com capacidade de abranger uma diversidade de funcdes. Nesse contexto, a utilizagao
dos referidos apps atua como um instrumental que pode incorporar elementos favoraveis
ao exercicio do professor, recorrendo a interacdao e a colaboracao entre educadores em
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todo o territdrio brasileiro. De acordo com Chamorro et al. (2017), as TDIC sao recursos
tecnologicos digitais que auxiliam, reinem, distribuem e compartilham informagdes na
pesquisa, no ensino € em varias areas.

Na Educacao Basica do Brasil, a linguagem musical esté atrelada ao componente
curricular de Artes. A lei mais recente, Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao Nacional
(LDB) n° 13.278/16, altera o 6° paragrafo da LDB 9.394 de 1996, determinando que o
ensino de musica na educacao basica deve ser contetido obrigatério da disciplina de Artes,
juntamente com as artes visuais, a danga e o teatro [Brasil 2016]. Vale ressaltar que o
estudo da linguagem musical ndo deve ser limitado ao componente curricular de artes.
De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), os temas, os assuntos e/ou
as habilidades afins de diferentes componentes podem compor projetos nos quais os

saberes se integrem, gerando experiéncias amplas e complexas de aprendizagem [Brasil
2017].

Assim, o presente artigo agrega grande relevancia ao campo educacional
brasileiro, uma vez que articula o conhecimento de musica por meio do uso de recursos
digitais e de outras disciplinas ou contetidos, os quais, de forma multidisciplinar, buscam
o desenvolvimento integral do ser humano, visando melhor prepara-lo para a vida em
sociedade. Segundo a BNCC, o uso das TDIC esta previsto com o objetivo de serem
utilizadas de maneira critica e responsavel pelos alunos ao longo da Educacdo Basica
[Brasil 2017]. Sob esse ambito, buscou-se responder ao seguinte questionamento: Quais
estratégias podem ser desenvolvidas para a promocao do ensino de musica remotamente,
possibilitando o vinculo, a interacdo e a afetividade entre os alunos dos anos iniciais do
Ensino Fundamental diante do contexto da pandemia da Covid 19?

Pressupde-se que este trabalho, a partir de um projeto voltado ao ensino da
linguagem musical por meio de recursos digitais, mesmo que remotamente, possa
contribuir de uma maneira relevante para a promogao do vinculo, interagdo e afetividade
entre os alunos. Tais possibilidades se concretizam mediante o uso de apps, redes sociais
e encontros em plataformas de videoconferéncias para o compartilhamento de
performances, conteudos, dindmicas e envolvimento entre os pares.

Desse modo, a presente pesquisa objetiva apresentar o projeto “Musica e
Tecnologia na Nossa Casa”, desenvolvido com alunos dos anos iniciais do Ensino
Fundamental de uma escola publica do municipio de Maracanat-Ceara, cujo intuito foi
promover a educagdo musical em um ambiente remoto de pratica educacional
multidisciplinar mediado pelas TDIC. Os objetivos especificos sdo: destacar as
contribuicdes e limitagdes mediante o uso do Perfect Piano e outras TDIC para o ensino
remoto de musica; descrever os procedimentos utilizados para o compartilhamento dos
conteudos e para a articulagdo do vinculo, interacdo e afetividade entre o professor e
alunos; e revelar a metodologia aplicada para compartilhar o desempenho dos alunos a
um publico externo e também avaliar os estudantes.

O artigo esta estruturado em cinco se¢des. Além da introdugdo, que apresenta a
relevancia, a questdo e o propdsito, o trabalho estd dividido em mais quatro se¢des. A
secdo 2 apresenta recursos digitais no ensino de musica. Na se¢do 3, sdo mostrados os
aspectos metodoldgicos empregados na analise dos dados do estudo. Na secdo 4,
consideram-se os resultados obtidos e a discussao deles. Por fim, a se¢do 5 elenca as
consideragdes finais.
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2. Recursos Digitais no Ensino de Musica

Atualmente, dispositivos, como smartphones e tablets, sao recursos tecnologicas moveis
que podem servir como suporte as praticas pedagogicas a partir de aplicativos para o
ensino de musica nas escolas. As facilidades que esses aparelhos trazem para professores,
pais e alunos sdo enormes, e sua implantagao ¢ algo que poderia transformar a Educacio.
De acordo com Duarte (2014), os smartphones sao aparelhos celulares que possuem
tecnologias mais avangadas do que os aparelhos comuns, e os tablets dizem respeito a
modelos de computadores para uso geral, compostos basicamente por uma tela sensivel
ao toque, chamada fouchscreen.

E importante considerar que, com o crescimento dos recursos digitais, o uso de
aplicativos musicais no processo de ensino e aprendizagem de musica implica uma série
de decisdes que vao do aspecto técnico ao aspecto pedagdgico. Nesse sentido, Cota (2016)
ressalta que os aplicativos musicais cumprem as mais diversas fungdes, como ferramentas
para musicalizagdo, jogos musicais, mecanismos uteis para musicos profissionais e
instrumentos virtuais.

Embora o professor possa recorrer a qualquer um desses recursos digitais como
suporte pedagogico, € necessario que ele busque uma metodologia que o contextualize no
processo de ensino e aprendizagem de musica. Sob tal perpectiva, inquere-se: Como
selecionar um aplicativo musical diante da ampla disponibilidade e variedade no contexto
atual? Assim, os docentes assumem um papel fundamental para a integracao dos recursos
digitais ao ensino de musica, sendo eles responséveis pela escolha. Isso porque a sele¢do
minimalista dos recursos serve para melhorar a transferéncia de habilidades e de
conhecimentos dos professores para os alunos [Cheng e Leang 2017].

Além disso, ressalta-se que uma condicao a ser considerada durante a escolha de
recursos ¢ o uso de aplicativos livres, ou seja, gratuitos, uma vez que o custo para
implantar nos smartphones e tablets poderia ser obstaculo para a utilizacao de aplicativos
no ensino [Miyamoto e Montanha 2016]. Como reflexo das escolhas supracitadas,
destaca-se como uma das vantagens dos aplicativos musicais para a Educacdo: a
possibilidade de combinar os estudos tedricos e praticos, por meio dos quais o aluno
escolhe seu ritmo, seu horario e seu local de estudo. Como desvantagem, Mota (2019)
aponta para o fato de que os sons simulados pelos aplicativos ndo tém o mesmo resultado
sonoro que a experiéncia com o instrumento real.

Consoante Miyamoto e Montanha (2016), alguns aplicativos ja se tornaram
essenciais para o auxilio do ensino das praticas musicais na composicao e improvisagao,
como os metrdnomos, os afinadores, os instrumentos virtuais e as plataformas para
gravacao de audio. Desse modo, serdao detalhadas, a seguir, as funcionalidades do Perfect
Piano, cujo aplicativo musical simula o instrumento virtual “Piano” e pode ser utilizado
para dar suporte ao processo de ensino e aprendizagem de musica na Educagao.

2.1 O Aplicativo Perfect Piano

A quantidade de aplicativos musicais nas lojas virtuais ¢ enorme e seria impossivel
elencar todos ou mesmo fazer uma lista dos principais. Segundo Cantdo (2018), o Perfect
Piano ¢ um dos principais aplicativos apontados em pesquisas na Play Store da Google
mediante o uso do termo “aplicativo piano”.
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Vale ressaltar que, ao realizar o estado da arte por meio da string de busca
“(applications OR software) AND ("teaching music" OR "music education") AND
("elementary school”)”, na base de dados Scopus, o estudo “Training the non-specialist
music teacher: Insights from an Indonesian action research study”, escrito por Julia et
al. (2020) apontou que o ensino de musica auxiliado pelo aplicativo tornou o
conhecimento mais facil. Ademais, com o uso da mesma string de busca, a base de dados
Eric indicou o estudo “Shifting Primary School Teachers Understanding of Songs
Teaching Methods: An Action Research Study in Indonesia”, no qual Julia et al. (2019a)
revelou que o app Perfect Piano ¢ um exemplo de aplicativo para orientagdo do tom
vocal.

Percebe-se que nos estudos acima mencionados ¢ que foram desenvolvidos na
Indonésia, houve a utilizagdo do recurso digital para ampliar os conhecimentos e
habilidades dos professores de musica (especializados ou ndo). O intuito dos estudos foi
apontar as possibilidades para o ensino de musica e criar caminhos para a ampliagao das
competéncias musicais dos alunos mediante tecnologias digitais.

Em suma, o app Perfect Piano foi projetado para aparelhos com o sistema
operacional Android, como smartphones ¢ tablets. Possui uma interface composta de seis
modulos: Aprenda a reproduzir; Teclado; Jogo para multijogadores; Conexdo
multijogadores; Piano cicle e Gerenciador de registros. O modulo “Teclado” trata-se de
um simulador de piano inteligente que possui um timbre genuino de piano embutido e
outros instrumentos musicais. De acordo com Julia ef al. (2019b), o Perfect Piano pode
ser utilizado para treinar os professores a ensinarem melodias para seus alunos.

E importante salientar que, no Perfect Piano, os usuarios podem gravar suas
performances que ficam registradas em uma galeria dentro do aplicativo como arquivo
Musical Instrument Digital Interface (MIDI). Na concep¢do de Gohn (2010), as
tecnologias MIDI sdo bases eletronicas para tocar musica, definindo quais notas e timbres
devem soar em um determinado momento. Elas tém uma comunicagdo padronizada,
proporcionando uma composi¢do que seja desenvolvida, propagada ou empregada por
qualquer dispositivo que reconheca tal padrdo. Além disso, os arquivos podem ser
compartilhados em formato de dudio para o WhatsApp e outras plataformas digitais.

3. Metodologia

A pesquisa de natureza aplicada teve uma abordagem qualitativa, pressupondo a
compreensdo do estudo realizado no modelo remoto com 20 alunos do 3° ao 5° ano do
Ensino Fundamental I de uma Escola Publica do Municipio de Maracanau, Ceara.
Ademais, vale ressaltar que algumas variaveis e dados de natureza quantitativa foram
utilizados e coletados para o levantamento de opinides dos alunos.

Para alcangar os objetivos, realizou-se a pesquisa-acdo caracterizada pela
interacdo entre sujeitos e pesquisadores na producao de novos conhecimentos. De acordo
com Fillipo et al. (2021), a pesquisa-a¢ao possui um duplo objetivo: por meio da pesquisa
oportuniza-se a amplia¢do do conhecimento cientifico e por meio da acdo articula-se uma
melhoria para uma adversidade real que ocorre no ambiente particular onde a investigacao
¢ realizada. Neste método o pesquisador ndo pretende apenas compreender ou descrever
o mundo da pratica, mas também transforma-lo. Vale ressaltar que uma das
investigadoras da experiéncia € também a professora responsavel pelo projeto, a qual
buscou em concordancia com a gestdo da escola o aprendizado de seus alunos por meio
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da linguagem musical mediante o uso de recursos digitais, objetivando promover o
vinculo, a interacdo e a afetividade dos estudantes em tempos dificeis, como o vivido no
contexto atual.

3.1 Materiais Experimentais e Instrumentos de Coletas de Dados

Para o experimento, foi utilizado o aplicativo Perfect Piano instalado em smartphones e
tablets, bem como o app WhatsApp (usado para as interagdes assincronas por meio de
troca de mensagens e comunica¢do em audio e video), além das plataformas digitais
Google Meet e Messenger, tendo o proposito de promover a interagdo sincrona entre os
estudantes. Para Santos (2020), as atividades assincronas sdo aquelas que se configuram
pelo afastamento geografico e pela divisao diferente de tempo de comunicagdo. Ja as
atividades sincronas geram relacdes afetivas sensacionais que permitem proferir
conversas e encerrar ciclos de debates. No que tange ao Google Meet, Sant’Anna e
Sant’ Anna (2020) afirmam que € um recurso de interagdo por meio de videoconferéncia,
de facil manuseio e que pode ser utilizado de forma gratuita.

Quanto ao apoio pedagogico para o desenvolvimento das cangdes no aplicativo
Perfect Piano, foi utilizado o site Cifra Melddica, tendo em vista que ele compartilha por
meio de letras e de simbolos graficos, as notas musicais a serem executadas por um
instrumento melddico. Em concordincia com a BNCC, a acdo de explorar diferentes
formas de registro musical convencional e ndo convencional traduz-se em habilidades
que devem ser contempladas para a ampliacdo dos conhecimentos musicais pelos
estudantes [Brasil 2017].

Com base nos objetivos tracados e nos tipos de pesquisas assinalados, foram
utilizadas como técnicas para a coleta de dados: a observagdo participante ao longo de
todo o processo, as praticas de conversacdo, as entrevistas semiestruturadas e a analise
documental. De acordo com Correia (2009), a observagao participante ¢ realizada no
convivio direto, frequente e prolongado do investigador com os atores sociais, nos seus
contextos culturais, sendo o proprio investigador instrumento de pesquisa.

Os instrumentos utilizados foram: diarios de campo para documentagdo das
observagOes verificadas, questionarios on-line, registros audiovisuais e fotograficos
enviados pelos alunos e contidos nas redes sociais da escola. A partir das observacgdes
realizadas nos encontros e dos videos e fotos enviados pelos alunos, tornou-se possivel
avaliar o impacto do projeto no cotidiano dos estudantes.

3.2 Local, Participantes e Procedimentos

Com o intuito de tentar responder a problematica apresentada na introdugdo deste artigo,
o projeto Musica e Tecnologia na Nossa Casa apresentou-se como um universo de
possibilidades para o ensino remoto de musica, contendo uma carga horaria semanal de
2 horas-aula, estas realizadas as sextas-feiras, com atividades que aconteceram entre os
meses de marco e dezembro de 2020. O objetivo da acao foi promover a educagdo musical
em um ambiente remoto de pratica educacional multidisciplinar mediado pelas
tecnologias digitais, oportunizando o vinculo escolar, a afetividade e a interagdo no
contexto da Pandemia da COVID-19. Segundo Volpe (2018), o termo
multidiciplinaridade reconhece a precisdo de intensificar o didlogo entre as diversas areas
de conhecimento.
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O projeto foi conduzido pela professora de informatica e contou com a
participacao de 20 alunos de uma escola publica pertencente & Rede Municipal de Ensino
em Maracanat-Ceard. A institui¢ao estd localizada na zona urbana, periferia da regido
metropolitana de Fortaleza, sendo marcada pela vulnerabilidade social, ou seja, a maioria
da clientela pertence a classe econdmica desfavoravel.

Segundo informacdes fornecidas pelo secretario da Escola, o qual participa
anualmente do Censo Escolar, a Unidade oferece os seguintes niveis de ensino: Creche
(criangas de trés anos), Educacao Infantil (Pré I e Pré II) e Ensino Fundamental (1° ao 5°
ano), totalizando 339 alunos matriculados. Com o advento da pandemia, as aulas da
escola passaram a ser remotas e, com o propoésito de seguir atendendo os estudantes de
forma democratizada, foi usada a ferramenta WhatsApp, por meio da qual houve a criagao
de grupos para cada turma, possibilitando, assim, o compartilhamento de videos e de
atividades pelos professores.

As divulgacdes acerca do projeto foram transmitidas aos alunos via grupos de
WhatsApp ja existentes e criados pela escola, por meio dos quais as aulas remotas das
turmas do 3° ao 5° ano do Ensino Fundamental aconteceram. Para a inscri¢ao, os alunos
interessados em participar do projeto deveriam se manifestar de forma espontanea,
enviando uma mensagem em particular para a professora responsavel pela proposta.

Em decorréncia disso, os alunos inscritos foram reunidos em outro grupo
especifico do WhatsApp, cuja descricdo no perfil continha o nome do projeto, visando
criar um vinculo afetivo e promover a interacao dos estudantes com a professora e seus
pares. Por intermédio da ferramenta em questdo, foram disponibilizadas as agendas com
as informacdes, as videoaulas e as atividades para os alunos. A cada semana, a professora
disponibilizava um video e uma atividade a serem desenvolvidos pelo aluno e, na semana
seguinte, a aula era realizada a partir de plataformas digitais, como o Google Meet ou o
Messenger.

4. Analise e Discussiao dos Resultados

O presente estudo esta relacionado com outros trabalhos, como os de Barbosa e Dourado
(2016), Dourado (2018) e de Sousa (2019), cujos autores tiveram o objetivo de mostrar a
relevancia do uso das tecnologias no ensino de musica na escola a partir de um projeto
pedagdgico no formato presencial. Entretanto, este artigo se diferencia por identificar as
possibilidades e estratégias para o ensino de musica no contexto da pandemia da COVID-
19, criando oportunidades para o vinculo escolar, a afetividade entre os pares e a interagdo
no ensino remoto, conforme serdo detalhadas a seguir.

4.1 Contribuicdes e Limitacoes mediante o Uso do Perfect Piano e outras TDIC para
o Ensino Remoto de Musica

Como estratégia e ferramenta principal para o ensino remoto de musica recorreu-se ao
aplicativo Perfect Piano. Pelo aplicativo musical, os alunos aprenderam por meio da
simulacdo de um piano a tocar melodias que engrandeceram a cultura, a arte, os valores
e a diversidade.

A selecdo do Perfect Piano pela professora deveu-se ao fato do aplicativo
proporcionar a aprendizagem de musica em qualquer ambiente, seja dentro de casa ou na
escola, com a possibilidade de gravagdo do audio das performance dos alunos e o seu
compartilhamento no formato MIDI. No projeto, semanalmente, os alunos recebiam as
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notas musicais de uma cang¢do, e cada um deles, respeitando seu tempo e ritmo, treinava
em suas residéncias para a apresentagdo na aula seguinte, via Google Meet. Ademais,
alguns alunos gravavam suas performances utilizando um aplicativo de gravacao de tela
de smartphones (ver Figura 1) ou compartilhavam o dudio disposto no app pelo grupo de
WhatsApp. De acordo com Miyamoto e Montanha (2016), um dos grandes beneficios dos
recursos digitais moveis na Educacdo € a possibilidade de aprender momentaneamente,
sem barreiras de tempo e de espaco fisico.

Figura 1: Performance do aluno no aplicativo Perfect Piano utilizando o gravador de
tela

Conforme Filippo et al. (2021), uma das caracteristicas da pesquisa-a¢do ¢ o
envolvimento dos sujeitos em colaboragdo com o pesquisador. Nesse vi€s, realizou-se
uma enquete com os alunos a partir de um questionario on-line semiestruturado, com o
intuito de obter feedback sobre a utilizacdo do aplicativo. No total, 12 alunos responderam
a pesquisa, sendo 71,4% do 5° ano e 28,6% do 3° e 4° anos. No que tange ao sexo,71,4%
dos participantes foram do sexo feminino e 28,6% do sexo masculino, com uma idade
que variou entre 8 e 11 anos.

Quando questionados sobre o que mais gostaram no app Perfect Piano,
destacaram-se algumas falas: “Do piano”; “Do som”; “Posso aprender a tocar varias
cangoes”; “Nao precisa de internet para utiliza-lo”; “Eu gostei de tudo”; “Os timbres que
voce pode colocar para tocar” e “Eu amei o jogo”. Quanto ao aprendizado de misica com
o recurso digital, indicaram que aprenderam a identificar as notas musicais,
desenvolveram a habilidade de tocar cangdes, conseguiram gravar as suas performances,
compartilharam os dudios e compreenderam o que sdo as oitavas em um piano musical.

No que tange as limitagdes encontradas para a utilizacdo do recurso digital,
destacaram-se: a memoria insuficiente para baixar o aplicativo, a escassez da internet e a
falta de compreensdo dos affordances dispostos no app. Com relagdo a memoria
insuficiente, na observagdo participante, foi identificada que uma das dificuldades de
baixar o app estava associada ao acimulo de aplicativos existentes em seus recursos
tecnolodgicos, como o Google Meet, o gravador de tela, dentre outros apps utilizados ndo
sO pelos alunos, mas também pelos seus familiares. Todavia, para remediar problemas
com memoria, foi enviado como sugestdo um /ink de um piano virtual via web, para que
eles ndo deixassem de realizar a atividade.

No que tange a escassez da internet, vale ressaltar que, para o uso do Perfect
Piano, a rede ¢ utilizada apenas no momento de baixar o app disposto na play store dos
recursos tecnologicos. Contudo, para os momentos de interacdo da turma, a professora
utilizou-se do Google Meet ¢ o do WhatsApp, na qual alguns alunos apresentaram
dificuldades no acesso. Vale enfatizar que, algumas vezes, a rede social Messenger foi
utilizada para momentos sincronos de interacdo, tendo em vista que ela possibilitava o
uso sem a necessidade dos estudantes realizarem o download em suas ferramentas
tecnologicas. De acordo com Sant’ Anna e Sant’ Anna (2020), muitos alunos nao possuem
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condi¢des financeiras para assinar uma internet banda larga ou uma conexdo de dados
moveis.

Por fim, no que se refere as dificuldades de compreensdo dos affordances
dispostos no app, foram todos superados com as explicagdes a partir de videoaulas
disponilizadas pela professora. De acordo com Barbosa e Silva (2010), o affordance é um
conjunto de caracteristicas dos objetos de interface que mostram aos seus usuarios como
tais objetos podem ser manipulados.

4.2 Procedimentos Utilizados para o Compartilhamento dos Contetiidos e para a
Articulaciao do Vinculo, Interacio e Afetividade entre o Professor e os Alunos

No inicio do projeto, foram elaboradas videoaulas sobre técnicas necessarias a utilizagao
do aplicativo Perfect Piano, incluindo a exploracdo de conceitos basicos da teoria
musical, dentre eles: as notas musicais e suas relacoes de altura; os elementos
constitutivos da musica, como ritmo, harmonia, melodia e os timbres de instrumentos
musicais. De acordo com a BNCC, perceber e explorar os elementos constitutivos da
musica por meio de jogos, brincadeiras, can¢des e outros sao habilidades necessarias para
o aprendizado da linguagem musical [Brasil 2017].

O projeto ndo se limitou ao contetdo de musica do proprio aplicativo, mas houve
expansao para um estudo multidisciplinar de outros conteudos, agregando valores e
propiciando o desenvolvimento integral do aluno, conforme mostra o Quadro 1.

Quadro 1: Contetidos do trabalhado no projeto e aspectos desenvolvidos no aluno

e da Independéncia)

Contetido de musica Contetido Repertorio musical Aspectos do
multidisciplinar (Exemplos) desenvolvimento
Elementos constitutivos da Resgate as Atirei o pau no gato, Motores
musica: ritmo, melodia e cantigas de roda e Ciranda cirandinha,
harmonia infantis Borboletinha etc.
. . . Asa Branca, ..
Percepcao musical/ Cultura regional: ~ Cognitivos
. .o Luar do Sertdo,
Sonoplastia: explorar festas juninas/ .
: Pombinha Branca etc.
fontes sonoras diversas folclore
. L Hinos (Nacional, Municipal L
Instrumentos musicais Valorizagao da ( ’ P Emocionais

(PIANO) patria
Nota¢do musical Cidadania Parddias sobre os cuidados Socializagdo e
planetaria com a natureza Interacdo
Improvisagdes e Cidadania digital Parddias sobre fake news, Autonomia e
composig¢des Pedofilia, internet segura Resiliéncia
Repertorio musical Valores Cangdes da Musica Popular Consciéncia
Brasileira (MPB) e parddias ambiental e
digital
. ~ Bom Natal "
Parédias Cangoes om atal, Valores éticos
. Bate o Sino
Religiosas (Natal)

Percebe-se que o intuito do projeto nao era somente levar os alunos para tocarem

musicas em seus celulares ou tablets, mas também estimular a apropriagao do aplicativo
Perfect Piano, indo além e mostrando o que poderiam aprender por tras de cada melodia,
e que ensinamentos aquela abordagem transmitia. Vale ressaltar a importancia do projeto
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para o desenvolvimento integral dos alunos, ja que também atuou na consolida¢do dos
lagos afetivos oportunizados, mesmo que remotamente.

Na semana que era enviada a videoaula, a professora abordava um contetido e
solicitava as atividades a serem feitas pelos alunos. Os estudantes podiam realizar a
atividade a partir de uma performance que variava entre cantar, dancar ou tocar cangdes
mediante uso do aplicativo Perfect Piano. Além disso, eles também deveriam ensaiar
durante a semana e realizar a devolutiva por meio de videos ou dudios, os quais eram
editados e compartilhados nas redes sociais da escola. Ja nas aulas efetivadas, por meio
das ferramentas de videoconferéncias, os alunos executavam apresentacdes de canto, da
danga e do dedilhar das cang¢des nos seus proprios celulares ou fablets por intermédio do
uso do aplicativo musical para toda a turma. O /ink da aula agendada era disponibilizado
no grupo do projeto com o horario preestabelecido.

Além das apresentacdes dos alunos, a professora proporcionava dindmicas,
explorando fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
estalos e batidas), na natureza ¢ em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos variados.

Diante disso, ¢ importante destacar que os momentos de descontragdo,
brincadeiras, jogos e confraternizagdes virtuais durante os encontros do projeto assumem
uma importancia fundamental para a manutengdo do vinculo entre os estudantes e a
escola, pois todas aquelas ag¢des se configuraram como formas de motivar os alunos diante
do distanciamento social em meio ao contexto da pandemia. Para Santos (2020), o ensino
remoto tem deixado suas marcas, em alguns casos, permitindo encontros afetuosos e boas
dinamicas curriculares.

4.3 Metodologia Aplicada para Compartilhar o Desempenho dos Alunos a um
Publico Externo e para Avaliacdo dos Estudantes do Projeto

Ao longo do ano, foram planejadas duas apresentagdes pelo Google Meet para apreciagao
de suas aprendizagens e experiéncias por um publico externo, tendo como intuito
valorizar a dedicagdo e o compromisso dos alunos que integravam o projeto. A primeira
aconteceu na semana da crianca, em que alunos do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental
apreciaram as apresentagdes em conjunto com docentes e gestores. Os alunos do projeto
ficaram a vontade para tocar ou cantar a cancao que tivessem maior afinidade.

J& a segunda apresentacdo externa, ocorreu ao final do ano letivo de 2020, com o
I Recital de Natal do Projeto Musica e Tecnologia na Nossa Casa, contando com um
publico de alunos e professores do Nucleo de Tecnologia de Maracanau-CE (NUTEM).
A valorizacao do trabalho realizado durante o ano letivo pode ser evidenciada nas redes
sociais por meio de depoimentos e postagens, tanto de alunos quanto de pais e
profissionais da area, conforme exemplificada na Figura 2 a seguir.

$S S 1

Foi linda a apresentagao desses artistas!
‘_.-—aeaos alunos do
projeto, vcs sdo 10! 5@

24sem Curtir Responder 19

Figura 2: Depoimento de uma professora que prestigiou a apresentacao

No questionario on-line realizado, quando questionados sobre a experiéncia de se
apresentarem para um publico externo, mesmo que de forma remota, alguns estudantes
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responderam: “Legal e divertido, mas da nervoso” e “Toquei a can¢do bate o sino no
Perfect Piano, foi uma 6tima experiéncia, mas fiquei nervosa”.

Ao final do ano letivo, os alunos foram avaliados pelo nivel de comprometimento
com as atividades do projeto. Os estudantes que participaram com mais de 60% de
engajamento nas aulas do projeto receberam certificados no espago fisico da escola,
respeitando os protocolos de seguranga de saude, totalizando 15 estudantes concludentes.

Consideracoes Finais

Neste artigo, foram expostos os resultados de uma pesquisa-agdo de abordagem
qualitativa realizada no modelo de ensino remoto, havendo o envolvimento entre
pesquisadores e sujeitos. O objetivo que norteou o trabalho foi apresentar o projeto
Musica e Tecnologia na Nossa Casa, desenvolvido remotamente com 20 estudantes do 3°
ao 5° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica do municipio de Maracanau-
Ceara.

Diante das evidéncias, pode-se afirmar que os resultados da questdo foram
alcangados, desvelando como estratégias para a promo¢dao do ensino de musica na
modalidade remota: a utilizagdo de recursos digitais, como o Perfect Piano, o Google
Meet, o Messenger, o WhatsApp e outras TDIC a partir da criagdo de um projeto musical,
ocorrendo, entdo, a combinagao de estudos teodricos e praticos pela multidisciplinaridade
de contetidos envolvidos com a musica; o uso de brincadeiras; jogos; confraternizagdes
virtuais ¢ a exposi¢ao das habilidades desenvolvidas pelos alunos mediante eventos
culturais para um publico externo.

Todas as estratégias utilizadas no projeto possibilitaram a relacdo, o entrosamento
e a expressao de afetividade entre os estudantes em meio a pandemia. Ao utilizar os
grupos de WhatsApp e as plataformas digitais de videoconferéncias como formas de
comunicacdo, foi possivel perceber o quanto as criancas interagiam, tiravam duavidas,
relatavam preocupagdes com os pares que adoeciam e expressavam, a todo instante, os
sentimentos de amor, amizade e saudades dos colegas, dos professores e da escola.

Observou-se que o uso do Perfect Piano pelos estudantes permitiu combinar os
estudos tedricos e praticos, promovendo diferentes atividades educacionais e musicais de
forma ludica, prazerosa e objetiva.

Sobre os temas abordados no aprendizado das cangdes, o conhecimento
multidisciplinar de conteudos envolvidos com a musica adquiridos pelos alunos foi
fortemente vivenciado durante o projeto. Com isso, valorizou-se a cultura regional, além
dos simbolos nacionais e locais, resgate as brincadeiras infantis, associacdo de cidadania
com os principios de respeito a diversidade, desenvolvimento de valores e de mensagens
de esperanga, favorecendo, entdo, a construcdo de vocabuldrios, repertdrios
diversificados e ressaltando os aspectos do desenvolvimento humano.

Portanto, evidenciou-se que mesmo em meio a todos os desafios tipicos de um
cenario desolador de pandemia, a realizacdo do projeto possibilitou a manutencao do
relacionamento, da motivagdo e do entusiamo dos estudantes para com a escola por
intermédio da Educacao Musical mediada por recursos digitais. Por fim, como trabalhos
futuros, planeja-se realizar outras pesquisas voltadas ao ensino de musica utilizando
recursos digitais, verificando outras contribuicdes para o processo de ensino e
aprendizagem das criangas.
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