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Abstract. Cultural diversity has been a theme highlighted in the news due to
contact, direct or indirect, provided by digital technologies of information and
communication (TDIC). In this sense, the school is a space where learning
about other cultures can be systematized, promoting respect between people of
different places. One of the potential of educational laptops Project UCA is
the possibility of using them as tools to promote the implementation of various
activities. In this paper we present a project about culture developed in a
school UCA in order to understand how the activities were regarded by the
participants of the same. We conclude that different learning has been
implemented and the project UCA laptop and its tools were essential to their
learning.

Resumo. A diversidade cultural tem sido tema em destaque na atualidade,
devido ao contato, direto ou indireto, proporcionado pelas tecnologias
digitais de informagdo e comunicag¢do (TDIC). Nesse sentido, a escola é
espago em que a aprendizagem sobre outras culturas pode ser sistematiza,
promovendo o respeito entre pessoas de lugares diferentes. Um dos potenciais
dos laptops educacionais do Projeto UCA é a possibilidade de utiliza-los
como ferramentas que favore¢am a realizagdo de diversas atividades. Nesse
artigo, apresentamos um projeto sobre diversidade cultural desenvolvido em
uma escola UCA a fim de perceber como as atividades foram encaradas pelos
participantes do mesmo. Concluimos que diferentes aprendizagens foram
realizadas e que o laptop do projeto UCA e suas ferramentas foram essenciais
para as aprendizagens.

1. Introducao

A diversidade cultural tem sido tema em destaque na atualidade, devido ao contato,
direto ou indireto, proporcionado pelas tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo (TDIC) entre pessoas de lugares diferentes. Esse contato se da em
diversos momentos do cotidiano, através de diferentes ferramentas: assistindo a um
filme, nas redes sociais, ou mesmo conversando com pessoas em bate-papos online.
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Assim, a escola, como espaco de aprendizagem ndo apenas de conteudos
formais, mas também de convivéncia em sociedade, se torna ambiente propicio para o
desenvolvimento de atividades que possibilitem o trabalho com a diversidade, de forma
a preparar os alunos para a vida em uma sociedade cada vez mais globalizada, porém,
sem que se percam as suas raizes culturais.

Esse artigo apresenta as atividades (e seus resultados, na visdo dos participantes)
do projeto “A gente faz historia”, realizado em uma escola do municipio de Jijoca de
Jericoacoara - Ceard, durante o més de Junho de 2012. O referido projeto teve como
objetivo principal o contato presencial entre os alunos das turmas de 9° ano da escola e
sete alunos americanos de intercimbio, visando as trocas culturais entre os
participantes. Nossa analise consiste em um relato de experiéncia e terd cunho
qualitativo/interpretativo a medida que utilizara como dados didrios de campo (registros
de observagdes dos encontros), comentarios em um forum no ambiente Socrates e
questionarios semiestruturados com alguns participantes.

A seguir, serdo apresentadas algumas ideias sobre Cultura, Educagdo e
Tecnologia, bem como a relacdo entre esses conceitos, de forma a basear a nossa
analise. Em seguida, o projeto em questdo sera detalhado, justificando a sua realizagdo ¢
explicando as suas etapas de desenvolvimento. Logo apos, os resultados desse estudo e
nossas conclusdes sobre ele serdo apresentados. Por fim, temos as referéncias
bibliograficas utilizadas.

2. Educacao e Diversidade Cultural

Nesta secdo, faremos uma discussdo teodrica acerca dos temas relevantes ao artigo, de
forma a basear nossa analise ao longo desse texto.

2.1. Cultura e Diversidade Cultural

A cultura, como ¢ encarada no cotidiano, diz respeito a um conceito tradicional, cujo
significado esta relacionado a erudicdo de alguém: dizemos que uma pessoa ¢ “culta”,
quando esta se destaca em assuntos académicos, ou que a pessoa “tem cultura” quando
demonstra conhecimento em rela¢do a outros lugares do mundo, por exemplo. Porém,
hoje, entendemos que cultura ¢ algo mais amplo, que abrange todos os individuos de
determinada sociedade e/ou comunidade e as relacdes que estabelecem entre si € com o
meio. Segundo Geertz, a cultura ¢ “um sistema de concepcdes herdadas expressas em
formas simbolicas por meio das quais os homens comunicam, perpetuam e
desenvolvem seu conhecimento e suas atividades em relagdo a vida” (1989:103).

A abordagem dos diferentes tipos de cultura dentro do contexto escolar torna-se
fundamental no Brasil, onde a miscigenagdo ¢ trago caracteristico da populagdao. De
acordo com o 10° volume dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) - Pluralidade
Cultural, “o Brasil tem produzido também experiéncias de convivio e de interetnicidade,
a reelaboracdo das culturas de origem, constituindo algo intangivel que se tem chamado
de brasilidade” [Brasil 1997:20]. Nesse sentido, as relagdes sociais funcionam como
ferramentas que educam e formam individuos mais conscientes da sua propria realidade
[Dayrell 1996].

2.2. Educacao e Interculturalidade

A escola ¢, em sua origem, espago de encontro entre experiéncias, costumes e habitos
diversos, ou seja, encontro entre culturas individuais dos alunos, mas a0 mesmo tempo,
espaco de reproducao da cultura aceita como geral (da comunidade ou sociedade). Nela,

ISSN: 2316-6541



Anais do XVIII WIE Rio de Janeiro, 26 a 30 de Novembro de 2012

os alunos devem aprender ndo apenas conteudos formais — conhecimentos considerados
importantes a vivencia — mas também acerca de habitos e costumes considerados
adequados ao convivio em sociedade.

Entretanto, as experiéncias trazidas pelos alunos tendem a ser diversas, devido
aos grupos culturais em que estdo inseridos fora da escola (como a religido e a familia,
por exemplo). A interculturalidade ¢ entendida como a relagdo ou interacdo entre
culturas diferentes de forma horizontal, ou seja, sem que nenhuma cultura seja inferior

ou superior as outras. Dessa forma, o respeito a diversidade ¢ construido.

Entendendo que na diversidade ¢ possivel a constru¢do de um didlogo entre as
culturas individuais dos alunos com eles mesmos e com as culturas locais, Cortesdo e
Stoer (1996) propdem a valorizagdo das culturas locais e a garantia da comunicacio
entre as culturas como estratégias pedagogicas para a construcao da interculturalidade
pelos alunos.

Com base nessa compreensdo, o projeto aqui analisado foi planejado e
elaborado, obejetivando a constru¢do de conhecimentos sobre as culturas participantes
pelos alunos, mas também a valorizagcdo das suas proprias. Ao longo do nosso texto,
pretendemos verificar se esse objetivo foi realmente alcangado.

3. O Projeto UCA

Para contextualizar o ambiente em que o projeto ocorreu, nos pareceu necessario
apresentar o projeto UCA na referida escola.

3.1. O que é o programa Um Computador por Aluno e como funciona

O Projeto Um Computador por Aluno (UCA) foi iniciado em 2007 pelo governo
brasileiro em uma fase pré-piloto. Na ocasido, cinco escolas publicas brasileiras foram
contempladas com laptops educacionais, de custo reduzido. Apds essa etapa de
experimentos, no ano de 2010, foi dado inicio a fase 2 do projeto-piloto, com a
participagdo de aproximadamente 300 escolas publicas do pais, distribuidas nas 27
unidades da federagcdo. Em todo o pais, foram distribuidos 150.000 computadores para
as escolas selecionadas. O estado do Ceard foi beneficiado com a participacdo de 9
escolas: 2 situadas na capital e as demais no interior do estado, dentre as quais estd a
que serviu de 16cus para este estudo. Com essas experiéncias iniciou-se, oficialmente,
no Brasil o modelo de informatica educativa na situacdo um para um (1:1), que prevé
um computador para cada estudante [Valente 2011].

Nesse novo paradigma, os computadores fixos (desktops) sdo substituidos por
dispositivos moéveis (laptops, tablets, smartphones, etc), com conexdo a internet, para
serem utilizadas em praticas educativas. Dessa maneira, o uso do computador deixa de
ser um momento pontual, por vezes, raro, nos laboratorios de informatica e previamente
planejados, para tornar-se uma pratica corrente de sala de aula, nos diversos espagos da
escola e fora dela.

No modelo 1:1 as vantagens para o processo de ensino e aprendizagem podem
ser vislumbradas a partir do momento que os sujeitos passem a utilizar os equipamentos
visando a aquisicdo de informacdes e a constru¢do de conhecimentos. Para tanto ¢
necessario que professores e alunos percebam que tais equipamentos podem ‘“ampliar
seu acesso a informagdo, desenvolver habilidades de produ¢do, adquirir novos saberes,
expandir a sua inteligéncia e participar da constru¢do coletiva do conhecimento” [Brasil
2007:12].
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No caso dos laptops educacionais do Projeto UCA, um dos potenciais desses
equipamentos ¢ a possibilidade de utilizd-los como ferramentas que favorecam a
interagdo entre professores e alunos, alunos e alunos e professores e professores e esses
com o mundo. Neste sentido, a proposta deste texto ¢ analisar as trocas culturais entre
alunos e professores de uma escola no interior do estado do Ceard, com estudantes
americanos. A seguir, o referido projeto sera melhor detalhado.

3.2. O Projeto UCA na EMEF LI Senador Carlos Jereissati

O Projeto UCA foi implantado na Escola Senador Carlos Jereissati no ano de 2010,
contemplando todos os gestores, professores e alunos. Desde entdo, os professores t€ém
participado de formacgdes para o uso do laptop educacional em sala de aula e sdo
acompanhados periodicamente por uma equipe da Universidade Federal do Ceara -
UFC, que os orienta e apoia em suas agdes com o uso dos computadores.

A partir da chegada dos laptops, e com as formagdes pelas quais participaram
das formagdes, os profissionais da escola, em especial, os professores, independente da
disciplina que lecionam, tém tentado planejar suas aulas conciliando os contetidos com
as opcoes de ferramentas digitais (como os blogs e objetos de aprendizagem, por
exemplo) e a0 mundo de informacdo a que se pode ter acesso através da internet. Um
dos exemplos dessas atividades planejadas com o auxilio do laptop educacional foi o
projeto de intercambio cultural detalhado a seguir.

4. O projeto A gente faz historia

O projeto A gente faz histéria foi elaborado por uma equipe do Instituto UFC Virtual
conjuntamente com a gestdo e professores da escola em conversas por e-mail, quando a
gestdo demonstrou interesse em participar do mesmo. Apos esse primeiro contato, foi
feita uma reunido com a gestdo da escola em que se definiu o periodo e os temas a
serem abordados no projeto, em consonancia com conteudos que ja estavam definidos
para serem trabalhados pela escola durante o més de junho. Em seguida, foi apresentada
a proposta aos professores e a professora de Inglé€s e Portugués das turmas de 9° ano da
escola se disponibilizou a participar do projeto. Dessa forma, foi criado um projeto no
ambiente SoOcrates, através do qual os participantes poderiam se conhecer antes do
contato presencial, que se faria dali a um més'.

4.1. Participantes

Participaram do projeto as quatro turmas do 9° ano existentes na escola (turnos manha e
tarde), totalizando 119 alunos e 2 professores, a professora de Linguas Portuguesa e
Estrangeira (Inglés) e o professor de Informatica das referidas turmas. Além deles, sete
alunos americanos que estavam em um intercambio na UFC também tiveram
participagdo no projeto, sendo essa uma das atividades obrigatérias durante a sua
estadia. Estes alunos eram advindos de cursos de graduacdo e pds-graduacao de duas
universidades americanas e tinham idades entre 19 e 32 anos. Quatro deles
representavam a USU - Utah State University (Universidade do Estado de Utah) e os
outros trés, a UGA - University of Georgia (Universidade da Geodrgia). Por fim, seis

'o projeto foi pensado para acontecer em uma semana (iniciando na segunda-feira e se encerrando na
sexta-feira) devido a distancia entre a capital e a cidade de Jijoca de Jericoacoara, para onde os
participantes americanos e estudantes da UFC envolvidos na organizacdo deveriam ir durante a
execucgado das atividades presenciais do projeto.
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alunos de graduacao e pds-graduagdo da UFC formaram com a gestao da escola (diretor
e coordenadora pedagogica) a equipe de organizacao do projeto.

Em relagdo ao idioma, os intercambistas ja estavam familiarizados com o
Portugués, pois haviam frequentado cursos antes de chegarem ao Brasil e continuaram a
ter aulas de Lingua Portuguesa para estrangeiros durante o tempo em que ficaram no
pais. Dessa forma, o idioma utilizado em todas as atividades era o Portugués. A equipe
de organizagdo ajudava, ambos os lados, sempre que necessario, a traduzir o que se
tinha dificuldade de entender.

4.2. Atividades desenvolvidas

A gestdo da escola (diretor e coordenadora pedagogica), juntamente com seis alunos de
graduacdo e pos-graduacdo da universidade foram responsaveis pela organizacdo das
atividades do projeto, as quais foram planejadas com os professores participantes, em
especial, com a professora de Lingua Portuguesa e Inglesa.

A temadtica abordada — trocas culturais — foi explorada nas aulas de Portugués
através do estudo de personalidades da cultura de cada estado — Ceara, no Brasil, e
Georgia, Utah e Massachussets, neios Estados Unidos da América (EUA), estados dos
estudantes americanos. Assim, o objetivo do referido projeto era que ambos os alunos
(americanos e brasileiros) construissem conhecimento acerca da cultura dos colegas. No
direcionamento do trabalho, foram escolhidos quatro temas: Literatura, Humor, Musica
e Historia. Cada turma de 9° ano ficou responsavel por desenvolver um dos temas. Em
todas as turmas, foram formados seis grupos e para cada um dos temas foram eleitas
seis personalidades que melhor representassem tais aspectos. Assim, as turmas fariam
seis apresentagdes durante a aula.

No periodo anterior ao inicio dos encontros presenciais (cerca de duas semanas),
foram realizadas aulas no laboratdrio de informatica para os alunos pesquisarem na web
sobre seus respectivos temas e personagens durante as aulas de Lingua Portuguesa.
Além disso, também no laboratorio, os alunos utilizavam o féorum do ambiente Socrates
para debater uns com os outros € com os demais envolvidos no projeto acerca de suas
expectativas e anseios sobre o contato com os estudantes de outro pais, aproveitando
para dividirem experiéncias e trocarem informacgdes sobre os temas abordados.

Na semana em que os encontros presenciais aconteceram, foram realizadas duas
aulas com cada turma, durante trés dias (Tabela 1). Como os encontros aconteciam
durante os horarios das aulas de Portugués e Inglés, as atividades ficaram dependentes
desses horarios. Além dos encontros durante as aulas, foi formado um grupo de seis
alunos, representantes de todas as turmas, para participarem de uma entrevista mutua,
que foi uma espécie de bate-papo entre eles e os estudantes americanos, na qual o
principal tema seria as curiosidades dos participantes sobre a cultura dos colegas.

Nos primeiros encontros, realizados logo no primeiro dia, foi explicado pela
equipe do projeto, juntamente com a professora de sala de aula, as atividades que seriam
feitas durante a semana. Logo depois dessa explica¢do, pediu-se que os alunos da escola
se apresentassem, dizendo seu nome e idade. Em seguida, os estudantes americanos
fizeram suas apresentacdes. Eram trés apresentacdes (uma para cada estado
representado) e os estudantes utilizavam diferentes midias e atividades.

Tabela 1: Encontros, atividades e temas desenvolvidos.

Quantidade de
aulas

Encontro Atividade e temas desenvolvidos
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% A (manhd) Apresentacgdes dos utah
1° dia 9°B (manha) es?udantesg americanos Georgia
9° C (manh@) Massachussets

sobre seus estados.

9° D (manha)

Manuel Bandeira

José de Alencar

Apresentagfes da turma Ariano Suassuna

sobre Literatura Patativa do Assaré

2° dia 9° B (manhd)

Jorge Amado

Raquel de Queiroz

Renato Aragéo
Tom Cavalcante
Apresentacdes da turma Chico Anysio
sobre Humor Shaolin

Tiririca

Zé Lezim
Fagner

Falcdo

Luiz Gonzaga
Zé Ramalho
Elba Ramalho
Lula (ex-presidente)
Edson Queiroz
Apresentagdes da turma Paulo Freire
sobre Historia Lampido

Maria da Penha
Padre Cicero

PA

Apresentacdes da turma

0 A1 (0]
3" dia D sobre Musica

9°C

4° dia Conversa sobre curiosidades
50 dia Encerramento — Festa Junina

Nas apresentacdes sobre Utah, os quatro estudantes da USU fizeram uma
apresentacdo de slides, bem como dindmicas com os alunos brasileiros, nas quais eles
ensinavam um pouco de inglés através de uma brincadeira que envolvia a danca, além
de apresentar outras brincadeiras tipicas do estado. Além disso, a filha de uma das
estudantes cantou algumas musicas infantis tipicas da cidade. As apresentacdes sobre a
Georgia, feitas por duas alunas da UGA, focaram em personalidades da capital, Atlanta,
e utilizaram videoclips musicais, além de apresentacdo de slides com fotos e textos.
Uma das alunas também chamou um aluno, de forma voluntaria, para ensina-lo uma
danga tipica do seu estado. Por fim, a apresentacdo sobre Massachussets, estado natal da
terceira aluna da UGA, procurou evidenciar as diferencas e semelhancas, através de
alguns aspectos, entre a cultura de onde ela nasceu e a brasileira/cearense, percebidas
por ela, que estava hé cerca de um més em Fortaleza.

Ao final de cada apresentagdo, perguntava-se se havia alguma davida em relacao
ao que havia sido apresentado, mas em geral, os alunos brasileiros diziam ndo haver
davidas ou questionamentos. Entendemos que isso se deu devido a timidez dos alunos
em perguntar algo na frente dos colegas e da professora, e at¢ mesmo pela novidade que
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eram os encontros, ja que a maioria nunca tinha tido a oportunidade de um contato tao
proximo com pessoas de outros paises.

Nos encontros seguintes, os alunos da escola fizeram as suas apresentagdes, em
grupos, por meio de explicagdes, fotos, textos e videos, nos quais mostravam
documentarios e entrevistas com as personalidades apresentadas, bem como livros e
painéis. Uma das equipes também apresentou uma coreografia para ilustrar uma danga
tipica da regido e a obra do artista pelo qual ficou responsavel. Outra equipe ainda
recitou um poema que foi escrito pela personalidade que estava apresentando. Ao final
de cada apresentagdo, também eram feitos questionamentos por parte dos estudantes
norte-americanos a respeito do que cada equipe abordou. Segundo a professora de sala,
“neste momento, ocorria uma excelente troca de informagdes ¢ conhecimentos entre os
brasileiros e americanos”. Durante todas as apresentagdes, os estudantes intercambistas
demonstraram bastante interesse no que estava sendo mostrado pelos alunos da escola,
fazendo varias anotagdes pessoais.

Para a atividade da entrevista mutua, a professora de sala debateu em cada turma
algumas curiosidades dos alunos em relacdo a cultura americana e escolheu os alunos
que iriam participar do debate. Os alunos elaboraram as perguntas de acordo com o que
foi proposto dentro de sala, tanto por eles mesmos quanto pelos outros colegas da turma
e também se prepararam para responder os questionamentos. Os estudantes norte-
americanos também elaboraram perguntas previamente para serem feitas aos estudantes
da escola. A realizacdo da atividade ocorreu na biblioteca da escola e foi um momento
descontraido, em que os participantes (cinco alunos da escola e cinco estudantes
americanos) puderam debater sobre temas que lhes interessavam acerca da cultura dos
colegas. O bate-papo iniciou-se timido, sendo mediado pela equipe de organizac¢do, mas
ao longo dos 40 minutos de conversa, todos se sentiram a vontade tanto para perguntar
como para responderem as questdes feitas de forma tranquila e livre.

Além de todas as atividades desenvolvidas dentro da sala de aula, o horario do
intervalo também foi um momento muito interessante e rico de troca cultural. Os alunos
da escola estavam sempre em volta dos norte-americanos € mesmo de forma discreta no
inicio, logo, todos estavam interagindo, conversando, tirando duvidas, fotografando.

Para estreitar mais ainda os lagos, no ultimo dia, houve um evento na escola que
reuniu alunos ¢ funcionarios, além dos intercambistas e estudantes da UFC. Pela manha,
todos puderam interagir uns com os outros além de colaborar na decoracdo do evento,
que ocorreu na quadra esportiva da escola, pela tarde.

5. Resultados

Ao longo do projeto, foram percebidos alguns aspectos relevantes em relagdo ao contato
e a aprendizagem dos participantes. Nesta se¢do apresentamos uma breve analise acerca
das percepcdes dos participantes (alunos norte-americanos, brasileiros e professores
envolvidos) acerca do projeto, a fim de entender de que forma as experiéncias
vivenciadas puderam contribuir para uma aprendizagem sobre a diferenca e como os
materiais desenvolvidos para o projeto e durante ele podem representar esse contato.
Para tanto, utilizaremos depoimentos da professora de sala de aula, dos participantes,
bem como as observagdes feitas durante as atividades, em especial, durante aquela que
chamamos entrevista mutua.

5.1. Expectativas para o projeto
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Quando o projeto foi apresentado aos alunos das turmas de 9° ano, aproximadamente
duas semanas antes dos encontros presenciais, todos adoraram a ideia de participarem
de um intercambio cultural. Além disso, durante a preparagdo das apresentagdes (fase de
pesquisa), a professora de sala relata que os alunos se mostraram empolgados, pois
disseram perceber a chance de conhecer pessoas de outro pais, trocar experiéncias e
aprender mais sobre o seu proprio estado e sobre os estados americanos. Seguem,
abaixo, alguns comentarios feitos no ambiente Socrates, sobre as expectativas dos
alunos:

“Espero que esse projeto seja maravilnoso pois vai mostrar nossa
cultura nordestina que é enorme e linda pois é uma mistura de gostos.
Tomara que todos gostem”.(aluno A)

“Deve ser bastante interessante, descobrir um pouco mais de outros
lugares, conhecer pessoas novas e aprender mais sobre mais culturas
que se diferenciam da nossa”.(aluna B)

“Eu acho que esse projeto vai ser muito legal e vai nos ajudar muito e
assim vai dar para a gente conhecer as culturas que tem por ai a fora e
também conhecer pessoas novas”.(aluno C)

Nos comentarios acima, percebemos o interesse ndo apenas em conhecer a
cultura dos outros, mas também em poder apresentar aspectos da sua cultura. A
aprendizagem, assim, se d4 de forma mutua: os alunos tanto podem aprofundar seu
conhecimento sobre o assunto como também ensinar outras pessoas. Entendemos que
esse interesse em relacdo as atividades que seriam realizadas pode facilitar a
aprendizagem dos conteudos estudados, com as experiéncias vivenciadas.

5.2. Participacio nas atividades e aprendizagens desenvolvidas

Durante a realizagdo das atividades do projeto, em especial, nas apresentagdes feitas
pelos alunos brasileiros, a professora de sala disse ter se surpreendido, pois, segundo
ela, “alunos timidos tiveram coragem de apresentar seus trabalhos e outros alunos
desinteressados, estudaram bastante para fazer bem feito”. Dessa forma, pudemos
entender que o projeto em si, teve papel importante na motivagdo para realizar as
atividades.

5.2.1. O uso de ferramentas digitais para as apresentacdes e as aprendizagens desenvolvidas

Algumas equipes de alunos utilizaram, em suas apresentagdes, ndo apenas slides, mas
videos, com o contetido em forma de fotos, videos e textos, para ilustrarem o tema que
abordavam. Segundo o professor do laboratorio, alguns deles aprenderam a usar um
editor de video no proprio laptop educacional para elaborar os materiais. Dessa forma,
também houve aprendizagem quanto a familiarizacdo com a tecnologia, utilizando-a
ndo de forma isolada, mas como ferramenta para produgdo e apresentagio de trabalhos,
pois os alunos desenvolveram formas criativas de fazé-lo para que as mesmas ficassem
interessantes.

Para a professora de sala, “foi gratificante ver meus alunos empolgados e
empenhados em desenvolver um trabalho de qualidade. Todos acolheram esta ideia e a
utilizaram em sua rotina escolar”. Quando a professora menciona a rotina, ela que quer
dizer que os alunos se envolveram bastante nas atividades e, como tinham liberdade de
utilizar os laptops sempre que precisassem, o fizeram de forma ativa, para criar os
materiais para os encontros presenciais, bem como para participar do féorum criado no
ambiente interativo.

5.2.2. “Entrevista mutua”
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A entrevista mitua comegou com uma dindmica em que os americanos e os brasileiros
fizeram as perguntas de forma alternada. No inicio parecia haver um clima de
nervosismo de ambas as partes, mas aos poucos, a dindmica foi se tornando um bate-
papo descontraido e natural, no qual a mediacdo se tornou quase desnecessaria. Por
conta do conforto que foi sendo adquirido pelos participantes, além das perguntas que ja
tinham sido elaboradas anteriormente, surgiram novas davidas e curiosidades.

A conversa se baseou nas impressoes iniciais que cada grupo tinha sobre a
cultura do outro, além das impressdes individuais. Segundo os alunos da escola, a maior
curiosidade era sobre o que os estudantes de intercdmbio estavam achando da cidade e
de tudo o que ja havia sido apresentado a eles. Notava-se também que os brasileiros
recebiam os elogios dos colegas americanos com muita alegria, fazendo seu orgulho
pelo local onde viviam ser cada vez mais perceptivel, quando concordavam com o
elogio ou acrescentavam alguma informacao a ele. Por sua vez, o grupo de estudantes
de intercambio quis saber que local nos Estados Unidos os alunos brasileiros gostariam
de conhecer.

Os alunos da escola ainda tiveram interesse em saber sobre as dificuldades dos
americanos com a Lingua Portuguesa e as suas profissdes (ja que os alunos de
intercambio ja estavam na universidade). Os americanos falaram sobre o que eles
estudavam/trabalhavam e os brasileiros, que profissdo eles gostariam de seguir
futuramente.

5.3. Impressoes sobre o projeto

A escola, de forma geral, esteve bastante envolvida no desenvolvimento do projeto, ja
que procurou envolver todos os participantes também em outras atividades que estavam
sendo realizadas, como a organiza¢do e decoracdo da festa junina que se realizaria no
ultimo dia do projeto. Tanto o corpo docente como os alunos de outras turmas
valorizaram o fato da escola participar de um projeto assim e ainda procuraram
aproveitar essa oportunidade, “conversando” com os estudantes do intercambio sobre
curiosidades suas, durante os intervalos das aulas. Essas interacdOes entre os
participantes aconteciam de forma livre e natural, envolvendo temas de seu interesse e
curiosidade, mesmo com a dificuldade do idioma (ja que alguns estudantes americanos
nao dominavam totalmente a lingua portuguesa).

Segundo alguns estudantes americanos, as apresentacdes dos alunos brasileiros
foram muito interessantes e ricas. Para eles, foi muito importante aprender sobre a
historia do estado. Também relatam que as apresentagcdes em si (midias e materiais
apresentados) foram criativas e os ajudaram a entender os assuntos abordados. Durante
as apresentacdes, os estudantes fizeram perguntas sobre as obras literarias e sobre o
trechos de filmes apresentados, e disseram ter vontade de ler os livros e assistir aos
filmes citados nos slides, por exemplo.

No entanto, de acordo com a gestdo, professores e alunos brasileiros, quando
questionados sobre o que poderia ter sido melhor no projeto, disseram que se os
estudantes americanos tivessem a mesma faixa etaria que eles (entre 14 e 16 anos), a
troca cultural teria sido ainda mais interessante, uma vez que, segundo eles, haveria
mais motivacdo para aprender sobre e com os colegas. Além disso, o estudo da lingua
inglesa poderia ter sido mais trabalhado, em atividades presenciais com esse objetivo ou
em foruns no ambiente virtual. Isso mostra, a nosso ver, que alunos e professora da
escola em questdo ja percebem o uso de espacos virtuais como ambiente possivel de
trocas e aprendizagens.
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Além disso, alguns estudantes americanos disseram que gostariam de ter tido
mais tempo na escola e no projeto, principalmente para terem atividades mais
interativas, “como foi a entrevista mutua” (estudantes de intercambio 1), a qual,
segundo eles, foi a atividade que mais gostaram. Contudo, todos concordam que houve
grandes aprendizagens resultantes do Projeto, para todos os participantes.

6. Conclusoes

A entrada das TDIC na escola tem sido encarada como um desafio para professores e
equipe gestora, visto que ¢ uma ferramenta a mais para ser utilizada no cotidiano
educacional e costuma modificar toda a rotina escolar. Entretanto, entendemos que, se
utilizada em contextos apropriados, as ferramentas digitais tem potencial para auxiliar
professores e contribuir para a aprendizagem dos alunos.

No projeto aqui apresentado, podemos perceber que, embora as tecnologias nao
sejam o centro do trabalho desenvolvido, elas foram essenciais para o bom andamento
das atividades, utilizadas como suporte a elaboracao de materiais de apresentacdo de
conteudo e de comunicagdo entre os participantes. Além disso, como os alunos da
escola ja estavam habituados a utilizacdo do laptop em suas atividades cotidianas, ndo
foi necessario pedir a eles que utilizassem em todas as atividades, mas eles o fizeram.

Assim, podemos concluir que as TIDC (no caso, através do projeto UCA)
contribuem para o desenvolvimento de diferentes atividades, entendendo que, tornando-
se parte da rotina dos alunos, o desenvolvimento de trabalhos envolvendo conteudos
diversos, o laptop passa a ser natural na elaboragdo de diferentes materiais por parte
deles.
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