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Abstract. The objective is to analyze the relationships between prior
knowledge and the proposed licensing student actions in the area of Science
related to the pedagogical use of TDIC at the school. The research has been
done with Biology and Physics students of the semester 2011.2, It was
characterized as a Case Study and divided into the following stages: prior
knowledge, lesson planning and analysis. It uses quizzes and lesson plans as
digital data sources. It was found that undergraduates have an applicationist
vision of TDIC use in science lessons, with the possibility of change in the
cases that arise for the construction of knowledge from the reflection.

Resumo. Busca-se analisar as relagcdes estabelecidas entre os conhecimentos

prévios e as propostas de acdo pedagogica de licenciandos na area de

Ciéncias concernentes ao uso das TDIC na escola. A pesquisa foi efetivada
junto a licenciandos das areas de Ciéncias Biologicas e Fisica, no semestre

2011.2 e se caracteriza como Estudo de Caso. Subdividida nas etapas:

conhecimentos prévios; planejamento de aula e analise de dados, utiliza

guestionarios e planos de aula digitais como instrumentos de coleta de dados.

Constatou-se que os licenciandos apresentam uma visao aplicacionista do uso
das TDIC nas aulas de Ciéncias, com possibilidades de mudanga nos casos em
gue se colocam a favor da construcdo do conhecimento a partir da reflexao.

1. Introducéo

Na contemporaneidade do século XXI, é possivel se integrar computadores, celulares,
maquinas fotogréficas, maquinas de video, em um Unico dispositivo. Com a premissa de
facilitar a vida do usuario, o mercado econ6mico direcionado para o setor das
tecnologias digitais se incrementa, sobretudo pela inser¢céo dos ¢éashetstphones

O comportamento humano diante do uso continuo das tecnologias digitais da
informacé&o e comunicacao (TDIC) vem se alterando. Nos espagos virtuais intensifica-se
o desenvolvimento da cibercultura, por meio do crescimento do mundo globalizado,
mobilidade (LIMA et al, 2011) e de possibilidades diversas de comunicagcédo entre
pessoas de diferentes culturas e costumes. A busca por respostas imediatas, o trabalho
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multitarefa, a atencao dividida sdo algumas das caracteristicas que se apresentam. Neste
contexto se encontram as Universidades, escolas, professores e alunos. No entanto, as
possibilidades de espacos e de aprendizagens que a educacdo brasileira oferece ainda
estdo aquém do que é apresentado a sociedade em relacdo ao uso das TDIC.

Com um excesso de aulas expositivas, pouco interativas, colocando o aluno na
situacao de receptor do conhecimento, a escola ainda transfere a mesma metodologia e
trabalhos tradicionais para o uso das TDIC. Diantesaliéwares sofisticados, de
inimeros enderecos e comunidades virtuais, os alunos ainda desenvolvem o habito da
copia e pouca reflexdo. Constituem-se, assim, seres passivos diante do conhecimento. E
como se situam os professores? Estdo preparados para trabalhar pedagogicamente com
essas ferramentas, contribuindo inclusive com inovacdes metodoldgicas (VALENTE;
BUSTAMANTE, 2009).

Pesquisas sobre Formacédo de Professores revelam que os professores nao se
estdo preparados para lecionar, especialmente quando necessitam integrar diferentes
conhecimentos de forma interdisciplinar. Tardif (2002) ressalta que o modelo de
formagcdo de professores ainda hoje se baseia numa proposta aplicacionista do
conhecimento, desconsiderando suas crencas e conhecimentos prévios. Lancados no
mercado de trabalho, mostram-se despreparados para a atuacdo em sala de aula,
desconhecem os papéis que precisam desempenhar. Valente (2002) e Almeida (2008)
destacam ainda que os professores ndo estdo conscientes das necessidades demandadas
pela sociedade da informacédo, que apontam para um profissional criativo, autbnomo e
reflexivo.

Quando se trata do professor de Ciéncias a situacdo nao é diferente. Com pouca
autonomia intelectual, e, apoiado nos livros didaticos, se torna um mero transmissor de
conteudos baseando-se as concepcdes que desenvolvem a partir do senso comum,
desconhece a evolugcdo epistemoldgica do conhecimento cientifico, ndo é capaz de
questionar o que lhe é imposto pelo curriculo escolar (CARVALHO; GIL-PEREZ,
2006). Rezende, Lopes e Egg (2004) revelam que os professores ndo compreendem a
necessidade da integracdo de diferentes saberes na formulacdo dos conteudos didaticos
e procuram evitar o uso do laboratério de informéatica.

Pensar criticamente o uso da tecnologia digital, sua influéncia na escola e nas
aulas de ciéncias é uma tarefa imprescindivel. Considerando-se que as Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) s&o instrumentos culturais, pois
possibilitam a criacdo de novas linguagens e comportamentos, se faz premente o
desenvolvimento de uma formacéo de professores que promova a integracédo pedagogica
das tecnologias digitais ao curriculo (ALMEIDA; ASSIS, 2010). Ao utilizar novas
ferramentas informaticas em contextos educacionais, o0s licenciandos podem
incrementar modificacdes metodoldgicas e serem incentivados a inovar suas praticas
profissionais (CARVALHO; GIL-PEREZ, 2006).

Para possibilitar o desenvolvimento de uma formagé&o capaz de integrar saberes
cientificos aos tecnoldgicos digitais, € necessario promover situacfes didaticas que
contemplem a utilizacdo dos conhecimentos prévios dos licenciandos sobre o conceito
de tecnologia digital (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980), bem como situacdes
didaticas nas quais os licenciandos apliqguem esses conhecimentos em suas praticas
pedagodgicas (CARVALHO; GIL-PEREZ, 2006).
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Diante deste cenario, questiona-se: Como os licenciandos na area de Ciéncias
pensam a utilizacdo da tecnologia digital no contexto escolar? Sendo assim, o objetivo
deste trabalho € analisar as relacdes estabelecidas entre os conhecimentos prévios e as
propostas de agdo pedagogica dos licenciandos na area de Ciéncias sobre o uso das
TDIC em sala de aula.

2. O uso das TDIC no Contexto da Formacéo do Professor de Ciéncias

A discussao relacionada a integracdo da tecnologia ao contexto escolar, para alguns
autores, extrapola a ideia do simples uso da tecnologia, seja ela digital ou n&o. A
proposta de trabalhar com tecnologia é torna-la possivel enquanto produto a ser
desenvolvido na prépria escola. O Movimento CTSA (Ciéncias, Tecnologia, Sociedade

e Ambiente) justifica esse fato. Primeiramente, considera que os saberes cientificos e
tecnologicos levam a humanidade a um futuro melhor. Ressalta ainda que estes mesmos
saberes devem ser orientados para a acado a partir da analise social, historica, politica e
econbmica. Sendo assim, o desafio da escola € superar o paradoxo de que, apesar das
ciéncias ndo serem aceitas pelos alunos, a sociedade prestigia ndo s6 a ciéncia como
também a tecnologia. Busca-se, nesse sentido, uma proposta que possibilite a
alfabetizacao cientifica e tecnoldgica por meio da reorientacdo dos saberes ensinados,
da superacao das dificuldades dos professores em abstrair suas experiéncias tornando os
saberes praticos menos discursivos e de mudangas na rotina das a¢des de professores e
alunos impostas pela escola (RICARDO, 2007).

Para que o movimento CTSA faca parte da escola € necessario integrar a
tecnologia ao curriculo escolar. O status que a tecnologia recebe é inferior aquele
atribuido as ciéncias, considerando-a como uma aplicacao cientifica, o que reflete em
uma desconsideracdo de suas implicacbes sociais, econdmicas e culturais no ambiente
escolar. Sendo assim, percebe-se que o0s conteudos cientificos na escola séo
consolidados historicamente, ao passo que a tecnologia ndo é contemplada do ponto de
vista curricular. O que se faz é a utilizacdo e valorizagcdo da tecnologia, enquanto
ferramenta em prol de um distanciamento da ideia de tecnologia como um produto
possivel de ser construido por professores e alunos.

Ricardo (2007) ressalta que a tecnologia integra o “saber fazer”, enquanto
conhecimento sistematizado, as diferentes formas de acao relacionadas aos processos e
produtos com o objetivo de solucionar problemas, transformando o ambiente natural e
sécio-cultural. Seu ponto forte é o referencial metodologico que contempla a andlise do
objeto e da elaboracdo de projetos. Ao buscar essa integracdo, propde que temas,
problemas e interesses sejam retirados da realidade cotidiana, para que o0s saberes
disciplinares, denominados pelo autor como técnico-cientificos, sejam utilizados para a
construcao de respostas, modelos e esquemas.

Ribeiro et al. (2008), diante das necessidades de reverter o cenario de
fragilidades do ensino médio brasileiro, nas areas de ciéncias e matemética, questionam
a necessidade de promover uma discussdo de questdes e estratégias, relacionadas a
articulagcdo da realizacdo de praticas e do uso de laboratorios de experimentacao
cientifica e informatica educativa, a fim de integra-los, de forma mais consubstancial,
ao curriculo, adotando-se novos olhares pedagdgicos.

Para contemplar os aspectos na Formacéo do Professor de Ciéncias é necessario
fazer com que o licenciando vivencie situagces com essas caracteristicas, que seja
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também um produtor de conhecimento a partir dos problemas captados pelo mundo
exterior e solucionados com a fundamentacado cientifica necessaria para este fim. Ao
trabalhar no contexto das TDIC, esse objetivo é alcancado quando sdo possibilitados
recursos que permitam a exploracdo, a investigagcdo e a descoberta. De acordo com
Baranauskaset al. (1999) os sistemas tecnologicos a serem utilizados devem ser
anélogos aos sistemas fisicos. Sem ensinar ou instruir, permitem que o aprendiz, seja ele
aluno ou professor, atue como cientista aplicando principios a um sistema de
experimentacdo. Ambientes que permitem o desenvolvimento de simulacdes de
situacOes cientificas, o desenvolvimento de modelos, o desenvolvimento de programas
basicos e pequenasoftwaresde autoria sdo exemplos de ferramentas que podem
auxiliar a assimilacéo, de forma reflexiva e critica, de conceitos cientificos integrados
aos conhecimentos tecnoldgicos.

Baranauskaset al. (1999) ressaltam ainda que o trabalho dentro dessa
perspectiva construcionista de aprendizagem, tornam evidentes alguns aspectos
relevantes. A aprendizagem se torna efetiva por meio da construcdo do conhecimento,
da liberdade de acéo, da reflexdo a partir dos erros e dos acertos cometidos no processo.
Os feedbacksnviados pelo sistema em uso, considerados importantes para 0 processo
de aprendizagem, s&o gerados como funcao de escolhas e de a¢bes do aprendiz dentro
do sistema.

E importante ressaltar que a mediacdo do professor nesse processo €
fundamental. Por meio do didlogo que estabelece com o aprendiz, é que novas ideias
podem surgir para que a resolucéo do problema seja possibilitada. A compreenséo sobre
esta mediacdo, no entanto, ndo surge da simples pratica ou compreensao tedrica, mas da
integracdo de ambas. Por isso, compreende-se que o0 uso das TDIC no contexto da
formacdo do professor de ciéncias deve englobar o conhecimento da técnica, da
tecnologia e de seus diferentes usos, sejam eles cientificos ou pedagdégicos inseridos no
contexto curricular.

Para que a aprendizagem do licenciando nesse processo de integracao se torne
significativa é necessario que 0s novos conhecimentos sejam ancorados aos
conhecimentos ja existentes em suas estruturas cognitivas de forma substantiva e nao-
arbitraria (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980). Sendo assim, compreender quais
sdo 0s conhecimentos prévios dos licenciandos relacionados as TDIC possibilita maior
esclarecimento de como iniciar o processo de formacdo a partir de acles
contextualizadas capazes de, pouco a pouco, construir uma cultura digital a ser
incorporada também na prética de sala de aula.

De acordo com Carvalho e Gil-Pérez (2006), a formagdo do professor de
Ciéncias precisa contemplar diferentes aspectos relacionados a integracdo dos saberes
cientificos aos saberes pedagdgicos e curriculares. A preparacdo das atividades e
estratégias pedagogicas concernentes as sessfes didaticas é fundamental. O licenciando
deve evitar 0 uso do senso comum em seu fazer docente, procurando vincular saberes
adquiridos em sua experiéncia de vida aos seus saberes cientificos previamente
consolidados. Em Ciéncias, é importante que o professor, de forma reflexiva, saiba
compreender a importancia da identificacdo prévia das ideias dos alunos para
desenvolver atividades que introduzam novos conceitos de forma significativa e
colaborativa, além de inseri-los em diferentes contextos, dentre eles o digital.
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3. Metodologia

A pesquisa apresenta carater qualitativo e se baseia nos pressupostos tedricos do Estudo
de Caso, principalmente no momento do planejamento, do emprego de técnicas de
coleta e de abordagens de andlise de dados que utilizam vérias fontes de evidéncia,
incluindo as proposicdes tedricas que norteiam a pesquisa (YIN, 2005). Apresenta-se,
portanto, parte dos resultados obtidos em pesquisa de Doutorado em andamento,
vinculada ao Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo Brasileira da Universidade
Federal do Ceara.

A unidade de analise da pesquisa € composta por sete estudantes dos cursos de
Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas e Licenciatura em Fisica da Universidade Federal
do Ceara, em fase de finalizacdo da graduacdo, 7° e 8° semestres, no contexto da
disciplina Informatica Aplicada ao Ensino de Ciéncias (IAEC), oferecida pelo
Departamento de Computacéo e realizada durante o semestre letivo 2011.2.

A pesquisa se subdivide em trés etapas: conhecimentos prévios, planejamento de
aula e andlise dos dados. Na primeira etapa, buscam-se conhecer o perfil socio-
econbmico e cultural dos estudantes, seus conhecimentos prévios sobre tecnologia e
tecnologia digital. Na segunda etapa, busca-se compreender de que forma os estudantes
planejam aulas que contemplem o ensino de ciéncias vinculado ao uso da tecnologia
digital. Na terceira etapa, busca-se comparar os resultados obtidos nas duas primeiras
etapas, observando-se as semelhancas e discrepancias entre o que eles pensam sobre
tecnologia digital e o que conseguem planejar em termos de acdo pedagdgica.

Os instrumentos de coleta e analise de dados se baseiam em ferramentas digitais.
Para a primeira etapa séo utilizados questionarios preparados em formularios digitais e
disponibilizados aos licenciandos em enderec¢o especifico na internet. Na segunda etapa,
é disponibilizado um modelo de plano de aula digital, compartilhado pela professora da
disciplina IAEC com cada aluno individualmente por meio de ferramenta virtual. Na
terceira etapa, os dados coletados sdo armazenados e organizados em planilha
eletrénica, subdivididos pelas etapas as quais pertencem, para que, posteriormente,
sejam comparados entre si a luz do referencial tedrico apresentado, por meio de uma
triangulacdo metodoldgica (STAKE, 1998).

Sao apresentados neste trabalho os principais resultados obtidos a partir da
coleta de dados e uma breve discussao resultante da analise dos dados.

4. Resultados e Discussao

Os sete licenciandos participantes da pesquisa apresentam faixa etaria média de 22 anos,
sendo cinco alunos do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas e dois alunos do
curso de Licenciatura em Fisica. Apenas um aluno ndo tem renda propria, os demais
atuam como bolsistas da Universidade ou atuam como professores do Ensino
Fundamental 1l, mesmo nédo tendo terminado a formacao inicial. Afirmam utilizar o
computador e a internet diariamente principalmente para realizar trabalhos académicos e
para entretenimento. Apesar de fazerem uso com frequéncia do correio eletrénico, e de
participar de redes sociais, ndo conhecem nerguftware especifico para trabalhar

com Biologia ou Fisica do ponto de vista cientifico, nem do ponto de vista do ensino de
Ciéncias. A Unica exceg¢do ocorreu com um aluno da Fisica que teve contato com
softwares matematicos para o0 desenvolvimento de simulacdes. Apesar de a
Universidade disponibilizar computadores e internet a todos os departamentos, cinco
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alunos preferem utilizar suas ferramentas digitais particulares, alegando maior
comodidade. Para dois alunos, o uso na Universidade é melhor por ser gratuito e
apresentar uma internet mais veloz.

Ao definirem o conceito de “tecnologia”, o termo “ferramenta” ou “instrumento”
é utilizado em 18% das defini¢cdes; o termo “técnica” apresenta-se em 15% delas; ao
passo que o0s termos “estudo”, “conceito”, “modelo” e “cientifico”, sdo menos
frequentemente lembrados, constando em apenas 4% das definicbes apresentadas. E
importante frisar que em todas as definicbes o termo “tecnologia” vincula-se a ideia de
praticidade, de uso que facilita, auxilia ou otimiza a vida humana ou em sociedade. Em
duas ocasides, no entanto, o termo “criacdo” também se apresenta como uma associacao
ao temo “tecnologia”.

A ideia que os licenciandos apresentam sobre o conceito de tecnologia baseia-se
em uma visdo aplicacionista, valorizando-a enquanto ferramenta, sem a consideracéo de
suas implicagcdes na sociedade. Para Ricardo (2007) esse tipo de valorizagao, construto
do que se desenvolve na escola, promove um distanciamento da ideia de tecnologia
como um produto possivel de ser construido por professores e por alunos. O objetivo da
utilizacdo da tecnologia deveria ser a busca pela solucao de problemas que transformem
0 ambiente natural e socio-cultural. Nesse sentido, recomenda-se que a Formacao do
Professor de Ciéncias promova situa¢cdes nas quais os licenciandos se tornem produtores
de conhecimento a partir de problemas captados pelo mundo exterior e solucionados
com a fundamentacéao cientifica para este fim.

Ao definirem “tecnologia digital” os conceitos de “ferramenta” e de “técnica”
permanecem presentes em 38% das respostas. No entanto, relacionam em 23% das
definicdes, ao conceito de “midia digital”, e, em 15% ao conceito de “computador”.
Apenas 8% das respostas vinculam “tecnologia digital” ao conceito de “linguagem
digital” ou “linguagem binaria”. Também em 8% dos casos os licenciandos estabelecem
uma relacéo entre tecnologia digital ao uso da energia elétrica.

As ideias que os licenciandos trazem sobre tecnologia digital continuam
vinculadas a uma visao aplicacionista do conhecimento. No entanto, por apresentar o
aspecto digital, relacionam o conceito ao uso das midias e do computador. E importante
ressaltar que a tecnologia digital pode existir independente do uso do computador. Os
reldgios digitais, as calculadoras de bolso, por exemplo, sédo tecnologias digitais, mas
nao precisam de um computador para ser utilizados; fazem uso, porém, de uma
linguagem especifica, a linguagem binaria. Detecta-se neste momento uma construcéo
conceitual que pode estar equivocada e precisa ser discutida com os licenciandos para a
ampliacdo da visdo do que é tecnologia digital e de que forma pode ser utilizada nas
aulas de Ciéncias.

Em relag&o aos planos de aula desenvolvidos pelos licenciandos, sdo analisados
a estrutura das aulas, o tipo de conteudo abordado em cada parte desta estrutura, as
ferramentas comumente planejadas para uso em sala de aula, e, das ferramentas digitais,
todas as que sdo citadas. Em geral, os licenciandos subdividem suas aulas em trés
momentos: inicial, desenvolvimento e conclusdo. No momento inicial, utilizam
Questionamentos para proporcionar junto aos alunos um momento de Discussao:
“Antes de comecar a passar conteudos, perguntarei aos alunos como nés nascemos e por
que somos do jeito que somos (tempestade de ideias)’. No momento do
desenvolvimento, os licenciandos optam por trabalhar com a Apresentacéo de conceitos,
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com a Explicacdo de teorias, novamente com Questionamentos que se mesclam as
estratégias de ensino, bem como, a Aplicacdo dos conhecimentos apresentados aos
alunos por meio de exercicios e atividades: “Em cima do que foi debatido na atividade
anterior relacionar/apresentar o contetdo previsto (video ou aula expositiva)”; “aplicar
através de jogos digitais (duplas), em que trabalhe o conteudo, no laboratério de
Informética”. No momento da conclusdo da aula, recorrem a Apresentacdo e Explicacédo
do conteddo em questdo, além de trabalhar com Resolucdo de problemas como uma
forma de avaliacdo do conhecimento abordado: “Por dltimo, os alunos resolverdo os
exercicios do livro didatico”.

O tipo de conteudo mais abordado nas aulas se baseia na Apresentacdo de
informacdes (38%). A segunda maior preocupacdo dos licenciandos é com o momento
final da aula, ocasidao em que deverdo, segundo eles, avaliar a aprendizagem dos alunos
(19%). A Explicacdo dos conteudos tedricos, os Questionamentos e Discussdes, bem
como a Aplicacdo do conhecimento abordado em diferentes situacdes ndo séo interesse
geral para todos os licenciandos.

As ferramentas comumente utilizadas se baseiam na tecnologia digital (40%) e
na oralidade (37%). No primeiro caso, os licenciandos preferem sua utilizacdo nos
momentos de Apresentacdo dos temas cientificos; outros momentos como Discusséo,
Explicacdo e Aplicacdo do conteudo trabalhado também séo citadas. No segundo caso,
ndo existe uma concentragdo para momentos especificos da aula. A oralidade € utilizada
em praticamente todos eles: Questionamento, Discusséo, Apresentacdo, Explicacdo e
Resolucdo de problemas; s6 ndo é citada no momento da Aplicacdo do conhecimento.
Outras ferramentas como o quadro branco (9%), o livro didatico (6%), o trabalho em
grupo (6%), o jornal e a revista como fonte de dados (3%) sdo citados com menor
énfase. Geralmente séo utilizados nos momentos de Apresentacdo, Discusséao,
Explicacdo e Resolugéo de problemas.

Em relacdo ao uso das ferramentas digitais, os licenciandos destacam o video, a
simulagdo, a animagéo, o jogo educativo, a exposi¢do de conteldos e a ilustragdo como
estratégias nas quais necessitam ndo s6 do computador, como também do projetor
multimidia e desoftwaresespecificos para apresentagéo de informagées. E importante
destacar, no entanto, que a utilizacdo de videos foi a estratégia mais citada pelos
licenciandos (58%); as demais alcancaram, cada uma, apenas 8% das indicacdes.

De acordo com Almeida e Silva (2011) as tecnologias digitais passaram a fazer
parte da cultura atual, penetrando o ambito da educac&do, embora nem sempre
vivenciada em sua plenitude. As ferramentas mais utilizadas séo os jogos eletrénicos, as
ferramentas da Web 2.0, as midias sociais e os dispositivos moveis como celulares e
computadores portateis. O que se percebe a partir dos resultados da pesquisa é que 0s
licenciandos, sujeitos da pesquisa, apesar de utilizar ferramentas digitais mais atuais
para as tarefas pessoais e académicas, no momento de pensar na atuacdo em sala de
aula, utilizam as ferramentas digitais para auxiliar na apresentacdo e na aplicacdo do
conteudo, o que justifica 0 grande numero de propostas com utilizacdo de videos, bem
como a necessidade de uso do projetor multimidia. A postura dos licenciandos difere,
portanto, daquela apresentada por Almeida e Silva (2011), o que pode caracterizar,
dentro da formag&o docente, um distanciamento do uso das TDIC no contexto da pratica
docente.
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Para Basso (2009), as estratégias utilizadas pela escola para o uso dos novos
dispositivos digitais continuam sendo as antigas estratégias pedagdgicas enquadrando o
uso das midias a logica historicamente instituida. Os professores trabalham em sala de
aula fazendo uso da metodologia convencional utilizando-se das tecnologias “da moda”
que trazem para o0 imaginario social a ideia de inovagédo. Para os licenciandos da
pesquisa este tipo de pratica € evidente. As estratégias mais comumente disponiveis sao
aquelas na qual o licenciando apresenta o conteudo por meio do uso de videos na
prépria sala de aula. Em ocasides nas quais os licenciandos pensam o uso do laboratério
de informatica, o objetivo é utilizasoftwaresde simulacdo e jogos eletrénicos que
permitem a visualizagdo dos fenbmenos cientificos: “através de um experimento virtual
com a representacdo de um sistema planetario, fazer com que os alunos visualizem os
conceitos e as leis de Kepler expostos na aula teérica em acdo. Se possivel, cada aluno
deve participar do experimento individualmente”. A maneira como abordardo essa
visualizacdo, promovendo reflexdes, levantamento de hipoteses e elaboracdes ldgicas a
partir de contra-exemplos, como destacam Carvalho e Gil-Pérez (2006) ndo séao
explicitadas.

Ao comparar os resultados obtidos com a aplicacdo do questionario e com a
aplicacdo dos planos de aula € perceptivel que os licenciandos pensam o0 uso da
tecnologia digital restrito a utilizacdo de videos, animacfes e imagens para a
apresentacdo de conteados como um repasse de informacgfes. As ferramentas digitais
possuem a funcdo de auxiliar o professor em seu processo de ensino, diante de uma
visao instrucionista, na qual o aluno recebe as informagdes de forma passiva ao assistir
as apresentacdes do professor. A tecnologia digital € de fato idealizada como um
instrumento para o repasse de informacdes; adquire ndo s6 uma visdo aplicacionista,
mas também uma acdo exclusiva do professor, diante da néo interacdo entre aluno e
tecnologia digital.

5. Consideracgdes Finais

Considerando-se 0s sujeitos pesquisados como estudantes dos Uultimos anos da
graduacdo da universidade, percebe-se que a articulagdo da tecnologia digital com os
diferentes saberes necessarios para se tornar um professor preparado para o mercado de
trabalho ndo foi concretizada. Uma Unica disciplina, como o caso da IAEC, nao é
suficiente para produzir uma mudanca cultural dos licenciandos, frente ao uso adequado
das tecnologias digitais na escola. Para Valente e Bustamante (2009) é necessario que o
professor compreenda que, pedagogicamente, o computador pode contribuir para
representar o conhecimento e permitir sua reconstru¢cdo, em busca da inovacdo de
ideias, valores e saberes. Sendo assim, € preciso que o licenciando se torne capaz de
descrever solugbes para problemas propostos, refletir sobre os resultados obtidos,
depurar ideias em busca de novos conhecimentos e, a partir de entdo, desenvolver novas
estratégias para o problema proposto. O que falta € uma Formacdo de Professores que
integre esses aspectos em sua estrutura curricular, incorporando o uso das TDIC em
todas as disciplinas que compdem a licenciatura.

Ainda assim, € possivel perceber que, em casos isolados, existe uma
preocupagdo com o desenvolvimento do pensamento reflexivo do aluno a partir da
utilizacdo da tecnologia digital em situacdes de simulacdo e jogos eletrbnicos. Em
outros casos, o pensamento dos licenciandos est4 também vinculado a ideia de criacédo
do conhecimento e de novas tecnologias. Compreende-se, com isso, que € possivel a
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insercdo de discussdes e acbes que permitam aos licenciandos a constru¢cdo de novos
conhecimentos e escolha de diferentes ferramentas digitais a serem incorporadas e

utilizadas em seus planejamentos de aula. Este €, portanto, o proximo passo de

investigacao a ser trabalhado na pesquisa em andamento.
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