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Abstract. This research aims at assessing the impact of the collaboration
between inexperienced music students through educational activities involving
music composition with computer support. A case study was conducted and it
had both exploratory and explanatory parts. The exploratory aimed to
compare the discourse between the two groups of students on the collaborative
music composition activity. The explanatory part aimed to understand the
participants' awareness about their individual production compared to their
collaborative production. Results seem to indicate that the collaborative music
composition activities are best seen by learners as compared to the same
activities performed individually. Furthermore, we found that students seem to
realize the "musical discourse™ of his/her colleagues and reflect on it,
adapting their individual contributions.

Resumo. A presente pesquisa tem como objetivo a avaliagdo das
consequéncias da colaboracdo entre alunos leigos em musica através de
atividades educacionais envolvendo a composicdo musical com suporte
computacional. Foi realizado um estudo de caso que teve uma parte
exploratoria e outra explanatdria. A exploratoria teve o objetivo de comparar
o discurso entre os alunos de dois grupos na atividade de composi¢do musical
colaborativa realizada. Ja a parte explanatdria teve o objetivo de entender a
percepgdo dos participantes sobre sua producéo individual comparada a sua
producdo colaborativa. Um dos resultados parece indicar que atividades de
aprendizagem de musica por composicdo colaborativa sdo melhores vistas
pelos aprendizes, quando comparadas as mesmas atividades executadas de
maneira individual. Além disso, foi visto que os alunos parecem perceber o
“discurso musical” de seus colegas e refletem sobre ele, adaptando suas
contribuicdes individuais.

1. Introducéo

Desde o final do século XX o modo de pensar, de se comunicar e, em geral, de
viver das pessoas vem se modificando. A utilizacdo de computadores pessoais e da
internet tém grande responsabilidade sobre estas mudancas (WEI et al., 2011). Muitas
atividades que antes eram realizadas sem o apoio direto de sistemas computacionais,
hoje sdo realizadas com tal suporte e, muitas vezes, substituem completamente suas
predecessoras ndo digitais. Sdo exemplos classicos: enviar e-mails, efetuar compras e
conversar com amigos.

Estas modificacOes de agir e pensar também podem ser visualizadas na area da
educacdo. Modelos de educacdo a distdncia com uso de sistemas computacionais
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comecaram a aparecer e, por intermédio da internet, foram fortemente disseminados
(ROZEWSKI et al., 2011), fazendo inclusive com que o desenvolvimento de solucdes
de e-learning aparecesse como uma das areas da educacdo que mais rapido se
desenvolveram no final do século XX (GILBERT et al., 2007). Atualmente, o0 modelo é
bastante utilizado com criancas e adultos, tanto na educacdo escolar quanto na
corporativa.

O papel da colaboracéo na educacdo é conhecido. Existem diversas abordagens
pedagogicas que consideram a colaboracdo como item fundamental no processo de
construcdo do conhecimento. Teoricos da educacdo geral, como Vygotsky, e também da
educacdo musical, como Swanwick, indicam que a colaboragéo entre os alunos deve ser
estimulada no processo de aprendizagem (VYGOTSKY, 1962) (SWANWICK, 1979).

Um levantamento das pesquisas relacionadas ao ensino de masica com suporte
de sistemas computacionais publicadas nos congressos da ANPPOM (Associagdo
Brasileira de Pesquisa em Pdés-graduacdo de Mdsica) e da ABEM (Associacdo
Brasileira de Educacdo Musical) realizado por BRAGA & RIBEIRO (2010) indica
como uma das necessidades de pesquisa a investigagdo do impacto do uso de
ferramentas computacionais colaborativas em atividades de educacao musical.

Soma-se a este fato o crescimento de softwares colaborativos, especificos para o
dominio musical, que podem ser utilizados no processo de aprendizagem do aluno de
musica (GOHN, 2010). Sistemas como NoteFlight', OhmStudio®, Mantis® e ambientes
sociais como SoundCloud*, IndabaMusic® e Musescore® sdo exemplos de ferramentas
com grande potencial colaborativo, criados recentemente e que mostram a ampliacdo da
oferta destes tipos de software no mercado.

Segundo CROOK (1994), um dos beneficios que a tecnologia da informacéo
traz na educacdo é o suporte a novos modos de aprendizagem, como por exemplo o
colaborativo. Na &rea de tecnologias educacionais, a Aprendizagem Colaborativa com
Suporte Computacional (CSCL) é um ramo que vem se destacando nas ciéncias da
aprendizagem e que estuda a aprendizagem de grupos de pessoas por meio de sistemas
que auxiliem na colaboracdo (STAHL et al., 2006). A CSCL requer a colaboracdo entre
os alunos, fazendo com que eles ndo reajam isoladamente aos contetdos repassados
pelo professor, mas sim conjuntamente. A aprendizagem efetiva acontece através das
interacdes entre os alunos, por meio de perguntas, compartilhamento de ideias, ensino
matuo e percepcdo de como os colegas aprendem. No caso de alunos leigos, uma das
caracteristicas importantes em um sistema educacional para este publico é justamente a
possibilidade de colaboragdo entre o0s aprendizes através das ferramentas
disponibilizadas (PIMENTA et al., 2011).

Neste cenario, percebe-se que a colaboragdo é entendida como importante por
teoricos e educadores musicais, poréem existe uma lacuna a ser investigada quando esta
colaboracdo é realizada através de sistemas computacionais. Ainda muito pouco é

" http://www.noteflight.com

? http://www.ohmstudio.com

* http://www.indabamusic.com/help/mantis
* http://www.soundcloud.com

> http://www.indabamusic.com

S http://www.musescore.com
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conhecido sobre o processo colaborativo relacionado a atividades de composicdo
mediada por computador, por exemplo (NIKOLAIDOU, 2011).

A presente pesquisa tem como objetivo a avaliacdo das consequéncias da
colaboragdo, com uso de sistemas computacionais, entre alunos leigos através de
atividades educacionais envolvendo a composicdo musical, que € uma das mais
importantes atividades no processo de aprendizagem de musica (SWANWICK, 1979).
A ideia é fazer com que os participantes de um curso a distancia realizem atividades de
composi¢do musical através de aplicativos de uso individual, onde s6 o préprio aluno
estara criando sua musica, e de aplicativos colaborativos, onde vérios alunos estardo
simultaneamente compondo uma mesma musica. Os itens que se deseja observar sdo as
consequéncias da colaboragcdo na composi¢do no que diz respeito a reflexdo individual e
a negociacdo entre os alunos e qual é a percepcao deles sobre o assunto.

O texto estd organizado em mais quatro secGes. Na secdo 2 serd apresentado o
modelo de andlise de discurso utilizado no trabalho. O estudo de caso realizado para
esta pesquisa € descrito na secdo 3. A secdo 4 discute sobre os resultados obtidos. Por
fim, na secdo 5, sdo apresentadas as consideragdes finais do trabalho.

2. Analise de Discurso em Atividades Musicais Colaborativas

O conhecimento é construido em um contexto de trocas, onde se tem o
conhecimento atual, j& sabido pela pessoa, e as ddvidas que aparecem sobre estes
conhecimentos, ocasionadas pelas mudangas no mundo e vivéncias de situacfes ainda
ndo entendidas. Este desequilibrio entre conhecido e conhecido, entre certezas e
duvidas, faz com que sejam estabelecidas novas relagbes ou conhecimentos
(FAGUNDES et al., 1999).

Na aprendizagem colaborativa, o que se procura € o trabalho conjunto entre os
estudantes, tornando-os responsaveis pela sua prépria aprendizagem e também pela dos
demais alunos. Nesta situacdo, o conhecimento se constréi através de explicaces,
debates, argumentacGes e das trocas de experiéncias entre todas as pessoas do grupo
(CASTRO & MENEZES, 2011).

Alguns pesquisadores trazem justificativas para o uso de sistemas colaborativos
na educacdo musical, no que tange a atividade de composi¢do. A troca de conhecimento
derivada das possibilidades de improvisagédo de cada aluno é importante no processo de
aprendizagem (BURNARD & YOUNKER, 2008). Além disso, através da interacdo
entre os alunos eles se tornam mais socializados segundo a teoria de desenvolvimento
socio-cultural de VYGOTSKY (1962), consequéncia benéfica principalmente quando se
trata de criangas como aprendizes.

E importante o dialogo na colaboracdo. E a discuss&o que proporciona a troca de
idéias e promove a consolidacdo de pontos de vistas alternativos. Segundo STAHL et al.
(2006), uma das formas de avaliar as consequéncias de atividades colaborativas é
através da analise do discurso decorrente da execucdo de um estudo de caso, do qual
tenham sido coletados dados como textos, audios ou videos que relatem a comunicagao
entre os participantes. Para analise do discurso aplicado ao dominio da educagéo
musical, NIKOLAIDOU (2011) prop6e o0 modelo ComPLuS.

O modelo ComPLuS define um modelo de anélise de discurso em atividades de
composi¢do colaborativa e associa cada tipo fala a varias possibilidades de acfes a
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serem tomadas. Na presente pesquisa, apenas 0 modelo de analise de discurso sera
utilizado para realizacdo da classificacdo das mensagens trocadas pelos alunos nas
atividades de composicao colaborativa.

Sdo cinco tipos de didlogos enumerados por NIKOLAIDOU (2011):
Disputacional (DISP), Acumulativa (CUM), Exploratoria (EXP), Reflexiva (REF) e
Operacional (OPER).

Os dialogos do tipo disputacionais sdo identificados em contextos onde néo
existe evidéncia de consenso entre os participantes. Sdo caracterizados por desacordos
(DIS) e propostas seguidas de acdes individuais (PAI), por exemplo.

Os acumulativos indicam que existe algum tipo de esforgo para atingir um
consenso. E um tipo de discurso de negociacdo. Sao caracterizados por ofertas de novas
propostas (PO), perguntas sobre novas propostas (PQ), comentarios (COM), acordos
(AGR), confirmac6es (CON) e contrapropostas (CP), por exemplo.

O tipo exploratério de discurso € caracterizado pela evidéncia de debate entre os
participantes e da exploracdo conjunta na busca por melhores solucdes. Criticas (CRI),
clarificacbes (CLAR), explicagdes (EXPL), perguntas buscando por clarificacdes
(QCLAR) e propostas seguidas por uma acao acordada (PAC) sdo exemplos deste tipo
de fala. Também faz parte do discurso de negociacéo.

Os dialogos do tipo reflexivo indicam que as pessoas estdo tentando expressar
criticamente e construtivamente uma reflexdo sobre um pensamento proprio. Séo
caracterizados por perguntas reflexivas (SQ) e julgamento de préprias acdes (SE).

O tipo operacional de discurso é caracterizado pelas conversagdes a respeito de
questdes relacionadas ou a tarefa (UT) em si ou ao software (US).

3. Estudo de Caso

Para andlise da hipotese deste trabalho, um estudo de caso foi realizado com
cinco alunos, todos leigos em musica. Estes alunos foram divididos em dois grupos, um
com trés pessoas — Grupo | — e outro com duas pessoas — Grupo Il. Os participantes
escolhidos tinham idades distintas, sendo trés entre 20 e 30, um entre 30 a 40 e mais um
entre 50 a 60 anos. Em relagé@o ao género, participaram trés homens e duas mulheres. Os
grupos foram divididos de forma a misturar as idades e 0s géneros.

Um curso sobre parametros basicos do som foi criado em uma plataforma de
ensino a distancia. O curso consistia no ensino de conceitos basicos do som, como
altura, intensidade, timbre, duracdo e ritmo. Este conteudo foi dividido em dois
maodulos:

e Modulo I — Altura e Intensidade.
e Modulo Il — Ritmo, Duragédo e Timbre.

E importante ressaltar que os conceitos apresentados em cada mddulo sdo
independentes entre si, de forma que a ordem de execucdo dos modulos ndo é
importante.
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O material didatico do curso foi constituido de objetos de aprendizagem
coletados do Portal do Professor’ e a partir de uma pagina de jogos para aprendizagem
musical®. Um resumo de cada conceito também foi disponibilizado para cada médulo. O
objetivo do material era que o aluno absorvesse os conceitos repassados de forma
pratica, para que depois pudesse utilizar tal conhecimento em uma composi¢do musical.

Como atividade de fim de mddulo, cada aluno deveria compor uma mausica
utilizando os conceitos aprendidos. Como software para composicao, era indicado o
EditorMusical (FICHEMAN et al., 2003), que possui tanto uma versdo individual
quanto uma colaborativa para criagdo musical.

O fato de possuir um ambiente ndo formal de composicéo, ou seja, um ambiente
onde ndo é necessario saber conceitos de notacdo musical formal para criar melodias,
assim como o fato de possuir duas verses, uma individual e outra colaborativa, com
interface e recursos semelhantes foram determinantes para a escolha do EditorMusical
para o estudo de caso desta pesquisa.

A execucdo dos modulos pelos grupos foi alternada. Enquanto o Grupo | fez o
Médulo | primeiro, o Grupo Il fez o Modulo Il. Nesta primeira parte, cada aluno de
cada grupo teve como atividade final a criacdo de uma mausica utilizando o
EditorMusical em seu modo individual. J& na segunda etapa, cada grupo teve como
atividade uma criacdo musical utilizando também o EditorMusical, mas em seu modo
colaborativo. O desenho da pesquisa é apresentado na figura 1.

/ CONTEXTOI: Modo\ ( CONTEXTO Ii: Modo\

Individual Colaborativo

| |
Grupo I - 3 alunos Grupo II - 2 alunos |

1 1

1 Moédulo I 1 1 Médulo I 1
B e e | B e e |
e i = P ] =

Grupo II - 2 alunos !
Moédulo II

Grupo I - 3 alunos
Médulo 11

Figura 1 — Desenho da Pesquisa

A unidade de anélise foi a execucdo de cada médulo por ambos os grupos. O
estudo de caso teve uma parte exploratoria e outra explanatoria. O estudo exploratorio
teve o objetivo de comparar o discurso entre os alunos dos dois grupos na atividade de
composicdo musical colaborativa realizada. Os dados para analise do discurso foram
coletados manualmente do log do bate-papo (chat) existente no modo de composi¢édo
colaborativa do EditorMusical e analisados atraves do framework ComPlus de analise
do discurso musical (NIKOLAIDOU, 2011).

Ja a parte explanatoria teve o objetivo de entender a percepc¢éo dos participantes
sobre sua producéo individual comparada a sua producdo colaborativa. Para isso, foi
elaborado um questionario com quatro perguntas objetivas, com opcdes de resposta em
escala Likert, e quatro perguntas abertas, estas utilizadas para entender melhor as
respostas objetivas dos participantes. Foi realizada uma analise quantitativa em cima das

7 http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html
¥ http://j ogosmusicais.blogspot.com/
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respostas as questdes objetivas do questionario. Os resultados estdo detalhados na
proxima secao.

4. Resultados

Quanto a avaliacdo dos alunos sobre a percepcao de qualidade em suas proprias
composicdes, é possivel verificar que existe uma tendéncia de preferéncia pelas criacdes
realizadas no modo colaborativo (figura 2). Apenas composi¢es neste modo foram
percebidas como excelentes pelos alunos e as criagdes realizadas no modo individual
foram avaliadas mais negativamente.

® Individual ® Colaborativa

Excelente

Figura 1 - Auto-avaliacdo da qualidade da composicao

Em relacdo ao numero de modificacdes realizadas na composicao até que fosse
obtido um resultado satisfatorio - o que inclui agdes de experimentacdo, tentativa e erro,
reflexdo sobre o que estd sendo produzido e negociacdo com os demais alunos (neste
caso no modo colaborativo) - percebe-se que os dois modos possuem uma distribuigéo
semelhante na visdo dos alunos (figura 3). Porém, o fato a ressaltar € que no modo
colaborativo existe uma tendéncia de aumento do nimero de modifica¢es, enquanto no
modo individual nenhum aluno indica que modificou sua criagdo muitas vezes.

M Individual m Colaborativa

2 2 2 2
1

1

0.0
‘;_,"’ — | -
T . - — 0
Nenhuma "-\«-\\\\_‘7

Muitas
vezes

Figura 2 - Numero de modifica¢es durante a composigéo

Sobre a preferéncia dos alunos em relagdo ao modo de composigéo, individual
ou colaborativo, a maioria indica gostar da mesma forma dos dois modelos (figura 4).
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B Gosteiigualmente dos
dois

B Gostei mais do
colaborativo que do
individual

Figura 3 - Preferéncia entre modo individual e colaborativo

Mesmo sem uma preferéncia maior do editor no modo colaborativo, é possivel
perceber que os alunos avaliam melhor as composicdes realizadas nele e que as
atividades que geram modificacGes na criacdo, como debate e reflexdo, parecem ser
maiores neste modo, ja que o nimero de modificacdes é maior.

Ao considerar a justificativa de preferéncia dos alunos através das respostas as
perguntas abertas, € possivel verificar que trés participantes parecem indicar que o
modo colaborativo possibilita uma maior reflexdo sobre suas proprias acdes. Tal fato
pode ser constatado quando os alunos respondem que ao ouvirem sons construidos por
outras pessoas do grupo tentam acompanhé-los, refinando sua contribuicdo ou ainda
aprendendo como o colega esta utilizando a ferramenta para alcancar seus objetivos.
Outras duas pessoas indicam que 0 modo colaborativo é mais divertido, mesmo tendo
indicado a preferéncia igual entre 0s modos.

O discurso no modo colaborativo foi analisado através da aplicagdo do
framework ComPlus (NIKOLAIDQOU, 2011). As figuras 5 e 6 ilustram a distribuicéo
dos tipos de discursos da dindmica colaborativa realizada com cada grupo.

As falas relacionadas ao operacional sdo relativas as ddvidas de manipulacdo de
funcionalidades do software e de percepcdo de contribuices dos colegas como, por
exemplo, qual cor que representava cada instrumento, quem estava compondo o que em
determinado momento, davidas de execucdo de algumas funcionalidades, etc. Nos dois
grupos, este tipo de fala apareceu com bastante frequéncia, indicando ddvidas na
manipulagéo e no entendimento das funcionalidades do software utilizado.

Os discursos relacionados a reflexdo e a exploracdo de ideias aparecem com
igual percentual tanto na dindmica com o Grupo | quanto na atividade com o Grupo II.
Este fato é interessante, pois mesmo com a diferenca de nimero de participantes e de
perfil de pessoas, as atividades de reflexdo e exploracdo pareceram possuir igual
destaque no discurso dos alunos.
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Figura 4 - Classificacé@o do discurso colaborativo - Grupo |

Figura 5 - Classificag@o do discurso colaborativo - Grupo Il

As falas de exploracdo (EXP), caracterizadas pelo debate entre os pares e na
exploracdo conjunta para melhoria da composicdo, e as de acumulagdo (CUM),
caracterizadas pelo esforco para alcance de consenso, sdo discursos tipicos de
negociacdo. Somando seus percentuais é possivel perceber que nos dois grupos os
discursos de negociacdo superam os de reflexdo (REF), onde o aluno age de forma
critica e construtiva expressando seus pensamentos. Isto parece indicar que os alunos
estavam mais determinados com a realizagdo da tarefa de forma cooperativa,
preocupando-se também com a preferéncia de seus colegas e debatendo sobre a
qualidade da composicdo resultante, do que com a exposicdo de suas ideias ou 0
compartilhamento de suas reflexdes sobre a composi¢do com os demais participantes.

Nos dois grupos, os discursos relacionados a disputa (DISP), onde existe uma
competicdo a respeito de qual ideia que sera utilizada, apareceram com frequéncia
menor.

Outro tipo de comunicacdo que aparece e é deixado claro pelos alunos dos dois
grupos é a comunicac¢do musical. Os alunos dos dois grupos parecem perceber que a
parte composta pelos colegas faz parte de sua comunicagéo e tentam se adequar a ela
através da sua contribuicdo pessoal. Tanto no discurso da dindmica colaborativa quanto
nas respostas as perguntas abertas do questionario, é possivel verificar que os alunos
parecem se entrosar um com o outro musicalmente, depois de decorrido certo tempo de
composicdo conjunta. A andlise deste fator também parece indicar um aumento na
reflexdo e na negociagdo do aluno com seus colegas, porém na forma de comunicagédo
musical e ndo textual.
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E importante ressaltar que houve estimulo do tutor para que os alunos
conversassem mais no chat. Alguns julgamentos dos alunos sobre sua propria produgdo
(SE — Self Elaboration, no modelo ComPlus) foram resultados destes estimulos.

Outra importante ressalva é que os alunos estavam localizados em regides
remotamente diferentes, comunicando-se apenas através do chat disponibilizado pelo
software que, como 0s préprios participantes ressaltaram, é muito pequeno e dificil de
acompanhar.

Apesar dos alunos ja terem utilizado a mesma ferramenta na dindmica
individual, fato que poderia influenciar no dominio da ferramenta por parte do aluno, a
maioria dos alunos se mostraram ainda em um nivel experimental da ferramenta mesmo
na dindmica colaborativa. Apenas um aluno ressaltou que ja tinha um conhecimento
melhor da ferramenta adquirido através da tarefa individual.

5. Consideracdes Finais

Como resultado da anélise das respostas aos questionarios, é possivel verificar
que os alunos avaliam de forma melhor suas composic¢des criadas de forma colaborativa
do que as criadas individualmente, o que parece indicar que atividades de aprendizagem
de mdsica por composicao colaborativa sdo melhores vistas pelos aprendizes, quando
comparadas as mesmas atividades, porém, individuais.

De forma exploratoria, foi percebido que a distribuicdo das categorias de
dialogos nos discursos de grupos com perfis totalmente diferentes sdo bem semelhantes.
Além disso, a andlise aponta que os discursos de negociacdo superaram os de reflexdo
na atividade colaborativa, o que parece indicar que a composicdo final foi afetada pela
colaboracdo e de forma positiva, quando é juntado este resultado com a percepc¢do da
qualidade da composicdo pelos alunos.

Outro resultado interessante desta pesquisa é a questdo da comunicacao através
do meio musical. Foi visto que os alunos parecem perceber o “discurso musical” de seus
colegas e refletem sobre ele, adaptando suas contribui¢des individuais. Nas dindmicas
realizadas, os alunos puderam trocar ideias sobre todos 0s conceitos através da dindmica
colaborativa de composicéo, tanto de forma textual quanto de forma musical.

A comunicacdo musical identificada na pesquisa vai além da anéalise do discurso
textual tradicional e pode ser objeto de pesquisas futuras. Trabalhos que procurem saber
qual é a influéncia da comunicacdo musical no aprendizado e na criacdo do aluno séo
indicados aqui como possiveis continuacfes desta pesquisa.

Outro trabalho futuro que pode ser realizado € a avaliacdo das composicGes
musicais produzidas tanto no modo individual quanto no colaborativo segundo uma
teoria de desenvolvimento musical, como a Teoria do Espiral de SWANWICK et al.
(1986). Tal avaliacdo indicaria se o uso de ferramentas colaborativas pode influenciar
também no desenvolvimento musical do aluno.
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