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Abstract. Potentialities of the tools of activities lesson in mediation
Educational technology Moodle was analyzed. The results of the action-
research were systematized from enrollments e research of assessment survey
about the programed stud lesson activity, implemented, monitored and
measured on capacitation curse of 250 tutors. Conclusivement, the stand out
is the hypermedia integration resource-activity through of webpages
collection with internal and external links intercalated with associative
questions, dissertatives, multiple choice, true and false.

Resumo. Analisamos potencialidades da ferramenta de atividade licdo na
mediacado tecnoldgica-educacional Moodle. Os resultados de pesquisa-acdo
foram sistematizados a partir de registros e pesquisa de avaliacao tipo survey
em torno da atividade de estudo licho programada, implementada,
monitorada e avaliada em curso de capacitacdo de 250 tutores.
Conclusivamente, o destaque fica por conta da integracdo hipermidiatica
recurso-atividade por meio de colecdo de paginas web com links internos e
externos intercaladas com questdes associativas, dissertativas, de miltipla
escolha, verdadeiro ou falso.

1. Introducéo

O Moodle (Modular Object Oriented Dynamic Learning Enviroment ) € um AVEA,
desenvolvido inicialmente por Martin Dougiamas. E um sistema gerenciador de cursos
onde os dados sdo armazenados em um banco de dados MySQL e Postgre SQL, com
interface PHP. Foi desenvolvido de acordo com os principios da teoria construcionista
social, a qual defende a construcéo de ideias e conhecimentos em grupos sociais de
forma colaborativa, uns para com 0s outros, criando assm uma cultura de
compartilhamento de significados (SALVADOR; GONCALVES, 2006). O ambiente
permite gerenciar um curso, provendo o0 programacdo, implementacdo e gestdo de
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recursos e atividades. Ambientes virtuais com ferramentas de comunicagéo, recursos,
atividades, monitoramento e avaliacdo sd0 mediadores centrais para promover
integracéo e convergéncia das modalidade educacionais .

Nesse sentido, explorar as potencialidades dos recursos tecnoldgicos nas
situacbes de ensino-aprendizagem mediados por tecnologias educacionais em rede
implica integrar hipermidiaticamente o par recurso-atividade na programa dos médul os
no Moodle. O box “recursos’ no Moodle consiste na possibilidade de disponibilizar os
materiais didéticos perpassando textos diagramados ou mesmo producéo de uma pagina
web com links internos e externos, imagens, sons, animacfes e simulacdes. O box
“atividades’ disponibiliza ferramentas para programacéo de atividades individuais ou
colaborativas. Assim, é possivel organizar os médulos didaticos no AVEA fazendo as
relacdes entre objetivos e finalidades do contelido a ser ensnado com as agdes e
operacdes que espera-se que o estudante desenvolva ao realizar as atividades de estudo
propostas.

Desse ponto de vistay, o0 foco temético € a potencialidade tecnologica
educacional da ferramenta de atividade licdo no Moodle. Os resultados sdo oriundos de
pesquisa-acao sistematizados a partir de registros e pesquisa de avaliagdo tipo survey
em torno da atividade de estudo licdo programada, implementada, monitorada e
avaliada em curso de capacitacdo de 250 tutores.

2. Atividades de Estudo no Moodle

Trabalhamos na perspectiva da mediag&o tecnoldgica em rede como uma possibilidade
de desenvolvimento psiquico e intelectual dos sujeitos. Para tal, nos embasamos na
perspectiva socio-histérica da Teoria da Atividade (LEONTIEV, 1978), mais
especificamente nas atividades de estudo davidovianas.

De acordo com Leontiev (1978), para que 0 sujeito esteja em atividade, requer
que sgjam redlizadas acOes e operagdes direcionadas a um fim, as quais visam a
producdo de instrumentos que possibilitam estabelecer relacdo entre motivo e objetivo
da atividade em si. Assm, 0 autor sugeriu 0 seguinte desdobramento da atividade:
atividade corresponde a um motivo, acdo corresponde a um objetivo e operacéo diz das
condic¢des para sua realizacao.

Apesar de diferentes, esses elementos estdo em constante movimento, conforme
Figura 1:

Atividade Motivo

|
I

> Acdo Objeti -ﬁ\l'iflida>
- =

Figura 1 — Atividade de estudo na perspectiva de Leontiev (1978).
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Dessa forma, a agio é o componente bésico da atividade. E um meio de realizar
a atividade e, consequentemente, de satisfazer o motivo. A acéo esta relacionada com a
finalidade do objeto de estudo. No que diz respeito as operacles, estas consistem no
modo de execucdo de uma acéo e dependem das condicdes para que esta seja realizada.
A parte operacional de uma agdo refere-se as circunstancias especificas que estdo em
volta de sua execucdo. As operacfes constituem o meio pelo qual uma agéo é realizada
e podem ser de ordem pratica e intelectual (agcOes mentais).

A Atividade de Estudo (AE) além de ter todos os atributos do conceito geral de
atividade, tem um contelido especifico dirigido ao objeto e envolve uma criagdo ou
reformulacdo de elementos. Dessa forma, a atividade de estudo acontece em um
movimento de formacdo do pensamento tedrico (permeada pelos conhecimentos
tedricos), assentado na reflexéo, andlise e planegjamento que conduz ao desenvolvimento
psiquico (DAVIDQOV, 1988).

Programar e monitorar AE, segundo Mallman, de Bastos e Abbeg (2010), é
muito mais do que propor estratégias avaliativas porque em rotinas de plangjamento e
monitoramento didatico-metodologico. As AE propostas pelos professores permitem
aos estudantes desenvolverem préticas relacionadas aos contelidos abordados nos
recursos educacionais. Portanto, a partir desses pressupostos da teoria socio-histérica, a
programacao de umaAE no Moodle precisa estar associada a um recurso didatico.

Um médulo didatico no Moodle compreende: a) contelido especifico dirigido ao
objeto (disponibilizado como Recursos no Moodle) que precisa ser organizado,
sistematizado e intencional; b) estrutura especial — programacao (AE sempre associada
a um Recurso no Moodle). Essa estrutura requer programagdo de acordo com as
finalidades a serem alcangadas, ou seja, as atividades de estudo ndo estdo disponiveis de
forma aeatéria. Além disso, € preciso orientar, monitorar e avaiar as atividades de
estudo redizadas pelos estudantes; c) tarefas de caréter problematizador — o
plangamento contempla atividades de estudo dialdgico-problematizadoras, pois
interagir implica problematizar os conhecimentos tedricos abordados. Os estudantes,
precisam percorrer 0 caminho interativo no Moodle para, através da interacdo e da
interatividade, realizar a transformacdo dos dados da atividade, bem como, as acdes de
estudo, fazendo as relagbes entre 0 conceito dado e seus conhecimentos prévios,
modelando, criando redes conceituais, retirando as ideias chave, criando e reformulando
os elementos dados até chegar na resolugéo da atividade proposta(ALBERT]I, 2011).

3. Programacéo e Monitoramento da Atividade de Estudo “Licao” no
Moodle

A perspectiva orientadora da AE “Licdo” fundamenta-se na Teoria da Atividade
abordada na Teoria Socio-cultural de Leontiev (1978), bem como, na Teoria das
Atividades de Estudo de Davidov (1988). Neste contexto a atividade de estudo
compreende programagdo, orientacdo, monitoramento e avaliagdo. Ou sgja, € um ciclo
espirdlado que, além de propiciar a aquisicdo dos conteldos e as habilidades
especificas, também proporciona o desenvolvimento psiquico.

Assumindo que AE devem ser integradas com os Recursos Educacionais
analisamos as potencialidades da atividade “Lic&0” ao ser implementada num curso de
capacitacao de 250 tutores da UAB/UFSM.

Para a sistematizagdo das AE programamos a colecdo de paginas web
intercaladas com as questbes de acordo com a estrutura metodolégica dos trés
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momentos dial égico-problematizadores - Desafio Inicia (DI), Melhor Solucéo Escolar
do Momento (MSEM) e Desafio Mais Amplo (DA) (MALLMANN e NUNES, 2008).

No DI, apresentamos um desafio em forma de problema a resolver. 1sso requer
interatividade desde o inicio do percurso da “Licdo”. Assim, logo ao acessar a licdo o
estudante ja se depara com uma questdo para resolver. Na MSEM a navegacdo na
sequéncia de paginas web (organizadas de acordo com as possibilidades hipermidiéticas
do Moodle) o estudante pode consolidar a aproximagéo com o conhecimento cientifico-
tecnologico, através da codificacdo-descodificacdo. N&o estipulamos padrdes de
guantidades para programacdo do conjunto de paginas, bem como nimero minimo ou
maximo de questfes intercaladas a navegacdo. Esses critérios estdo diretamente
relacionados a estrutura do modulo didatico no Moodle: a) conteldo; b) estrutura
especial — programacdo e c) tarefas de cardter problematizador. No DA avaliamos
"processualmente a universalidade, validade e limitacdo do conhecimento cientifico-
tecnologico abordado” (ABEGG, DE BASTOS E MALLMANN, 2001, p. 01). Para
tanto, a ferramenta “Lic&0” possui um elenco de opgdes para programacao de questdes
mais amplas na forma de mditipla escolha; verdadeiro ou falso; resposta breve;
numérica; associagdo ou dissertacdo

O monitoramento do percurso de estudo € possivel por meio da geracdo de
relatorios no proprio Moodle com opcdes de visdes gerais ou estatisticas detalhadas
com percentuais especificos das opgdes sel ecionadas pelos estudantes em cada questdo
além das pontuacdes médias. Importante frisar que esse monitoramento esta diretamente
associado com as opcOes realizadas no momento da programacéo da atividades tais
como: tempo para concluir o percurso da licdo (leitura temporal); possibilidade de
refazer ou nd0 a mesma questéo; opgdo de revisdo; nUmero maximo ou minimo de
tentativas na mesma questdo (controle de fluxo); nota minima, nota média ou nota
méxima (opgdes de avaliacdo); prazo para acesso; disponibilizagdo de feedback
programado de acordo com a escolha da resposta correta para cada questéo.

Desse modo, 0 monitoramento da AE “Li¢&o” pode ser incrementado por etapas
de avaliagdo com aplicagdo de pesquisas tipo survey do Moodle tanto no formato
COLLES - Constructivist On-Line Learning Environment Survey quanto ATTLS -
Attitudes to Thinking and Learning Survey.

A “Licao” é uma atividade que permite estudos dirigidos ou estudos de casos
guando é necess&rio tomar decisdes e acompanhar seus desdobramentos. Requer
programacdo (roteirizacdo) detalhada para que o potencial hipermidia sgja explorado
com estruturacdo de percursos de navegagdo por meio de links internos ou externos a
arquivos ou sites, imagens estéticas e dinamicas, smulagdes e animagdes (Mallmann,
Catapan, Roncarelli e Nunes, 2007).

Destacamos que, para essa AE gerar desenvolvimento psiquico e intelectual é
necessario programar € monitorar adequadamente, ou sgja, precisa ter claro as
finalidades e os objetivos a serem al cangados.

Tudo isso implica fluéncia na mediac&o tecnol 6gico-educacional Moodle, uma
Vez que a programacao, implementacdo, monitoramento e avaliagdo da AE “Licao” tem
como pressuposto um dos principios centrais da hipermidia: ainteratividade.

No caso da experiéncia em andlise (curso de capacitacdo de 250 tutores) a AE

“Licao” foi implementada no modulo didatico denominado “Atividades a Distancia’.
Desse modo, a estrutura desse médulo didético tinha como contelido central a fluéncia
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tecnol6gica nas ferramentas de atividades do Moodle. Por isso, a estrutura especial —
programacao — e as tarefas de carater problematizador dos exemplares das Figuras 2 e 3
s80 parametrizados pelos conceitos e principios da tutoria em cursos na modalidade a
distancia (fluéncia tecnoldgica, monitoramento eletrbnico, atividades de estudo,
ambientes virtuai s de ensino-aprendizagem, atribuic¢des e mediacéo).

W-
Tutoria & Monitoramento : f P P
Eletrdnico das Afividades Tutoria e Monitoramento Eletronico das Atividades de

de Estudo em Ambientes Estudo em Ambientes Virtuais de Ensino- Aprendizagem

Virtuais de Ensino-
Aprendizagem

O monitoramento eletrdnico das Atividades de Estudo (AE) é tarefa imprescindivel para
Fluéncia tecnolégica investigagéo das situagdes-limite e avangos do ensino-aprendizagem na modalidade a
distancia. Principalmente, guando nes preocupamos com aqueles estudantes que tém
dificuldades diante da participag@o ativa no didlogo-problematizador em AE que exigem
interagdo sincrona ou assincrona mediada pelo Ambiente Virutal de Ensino-
Aprendizagem (AVEA)

A otimizacdo de métodos e tecnologias educacionais de tutoria precisa gerar |
sistematizagdo de AE, sendo o monitoramento eletrénico a principal agéo dos tutores. A
tutoria se caracteriza come um sistema de apeio docente em termos de acompanhamento

do desenvolvimento das AE, sendo essencial para integraliza¢do curricular no processo
ensino-aprendizagem a distancia mediado por AVEA.

O monitoramento eletrénico da AE em AVEA, mediado pelas ferramentas de atividades
disponiveis, torna-se elemento mobilizador de condutas mais colaborativas e dialogico-
problematizadoras[3].

Isso pode mudar a compreenséo que os estudantes possuem das AE, interpretando-as
ndo apenas como componentes da agdo avaliativa, mas como estratégias fundamentais
para o desenvelvimento cognitivo. Desse ponto de vista, o monitoramento eletrénico
realizado pelo tutor precisa contribuir, essencialmente, para a problematizagdo de
situagdes-problema no ensinc-aprendizagem, que a realizagdo das AE gera, em especial

[ Anterior H Mesma Pagina H Proxima ]

Figura 2 — Exemplar de pagina web da atividade licdo do curso de capacitacédo

Na Figura 2, exemplificamos a possibilidade hipertextual que permite conexdes
dentro do texto e dele com elementos externos (glossario, link a arquivos e sites), o que
gera interatividade e mantém o estudante concentrado e envolvido na resolucéo da
atividade.

A atividade proposta conduzia a leitura, sendo a mesma acrescida de uma
guestdo que levava o estudante a pensar sobre 0 que estava sendo proposto nagquele
momento e no decorrer da mesma este poderia avancar na licdo com leituras e questdes
mais complexas. Esta estrutura, configurase no que estamos chamando de uma
atividade de estudo desenvolvimental, ou seja, devera gerar aquisicéo de conhecimentos
tedricos e transformar o sujeito envolvido na AE permitindo que ele percorra diferentes
caminhos até chegar a resolucéo da atividade de estudo proposta.

Dessa forma, o cursista desenvolvia a reflexdo substancial, pois buscava,
examinava e investigava os fundamentos essenciais das préprias agdes, ou sga, 0 que
ele precisava fazer para buscar a resolucéo da atividade. Na sequéncia, ao realizar o
processo de andlise, deveria buscar arelacéo essencial do objeto integral e diferencia-lo
guanto suas peculiaridades secundérias e particulares e finalmente redizar o
plangamento mental, definindo (organizando mentalmente, interiorizando) qual era a
melhor ac8o para a resolucdo da questdo proposta naquela licdo. Nesta Ultima fase, o
estudante ja deveriater as condigdes para aresolucdo da mesma.

Para que o estudante se envolvesse na reflexdo, andlise e planggamento mental a
atividade licdo implementada na capacitacdo de tutores agregou quatro diferentes
possibilidades de questfes, conforme pode ser visualizado na Figura 3.
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Menu da licdo

Tutoria e Monitoramento
Eletrénico das Atividades
de Estudo em Ambientes
Virtuais de Ensino-
Aprendizagem

Fluéncia tecnoldgica

Menu da ligao

Tutoria e Monitoramento
Eletrénico das Afividades
de Estudo em Ambientes
Virtuais de Ensino-
Aprendizagem

Fluéncia tecnoldgica

Menu da ligdo

Tutoria e Monitoramento
Eletrénico das Atividades
de Estudo em Ambientes
Virtuais de Ensino-
Aprendizagem

Fluéncia tecnolégica

Aracaju, 21 a 25 de novembro de 2011

Sobre o papel do tutor nas atividades de estudo é correto afirmar:

atribuir notas finais aos estudantes nas atividades de estudo utilizando as ferramentas tecnologicas educacionais disponiveis no
Moodle;

planejar atividades de estudo;

~ acompanhar os estudantes problematizando as atividades propostas;

Salvar a resposta selecionada

Com base nos conhecimentos adquiridos no Curso de Capacitagdo, assinale as alternativas que correspondem ao papel do tutor na
mediag&o do processo de ensino-aprendizagem:

[] estar atento ao nivel de interatividade dos estudantes monitorando quais estéo interagindo e conduzir a participagéo critica reflexiva
rompendo com a linearidade do processc de estudo individualizado;

[J auxiliar o estudante na conquista de autonomia e construgéo de competéncias investigativas enquanto acdes que concretizam
aprendizagem e desenvolvimento psiguico;

[7] auxiliar o estudante na resolugdo de problemas respondendo juntamente com este as atividades solicitadas.

[ interagir constante e frequentemente com os estudantes por meio de e-mails e mensagens o ambiente virtual de ensino
aprendizagem, respondendo ac estudante em um praze maximo de 24h;

[ Salvar as respostas selecionadas l

(b)

Avaliando sua pratica, no que se refere ac uso do Moodle, descreva em quais ferramentas vocé se considera fluente, e cite quais vocé
ainda necessita adquirir melhor desempenho.

A sua resposta: -

Salvar a resposta escrita no box

(©)

Eletrénico das Atividades
de Estudo em Ambientes
Virtuais de Ensino-
Aprendizagem

Fluéncia tecnolégica

Figura 3 —
Capacitacgao:

A medida que mais e mais estudantes tenham acesso as Tecnologias de Informagéo e Comunicagéo (TIC), em especial as redes sem
fio, as oportunidades de colaborar, participar e definir o modo como o conhecimento pode ser organizado, aumentam significativamente.

Assim como esta revolucionando a midia, a cultura e a economia, a nova web esta fortalecendo profundamente o trabalho como modo
de producdo colaborativa, mudando os locais de trabalhe e o préprio ser humano. Como exemplo, temos a tecnologia dos wikis, que
esta originande novas formas de colaboragéo no trabalho escolar.

Ac utilizarmos o wiki no Meodle estaremos formando profissionais com maior fluéncia em TIC livres, além de desenvolvermos praticas
escolares mais dialdgico-problematizadoras, estabelecendo um modo de produgéo colaborativo centrado ne ser mais (na perspectiva da
educagéo como pratica da liberdade).

Veja texto completo

Com base no texto acima e os conhecimentos adquiridos no decorrer da capacitagdo, associe as afirmativas a seguir com seus
respectivos termos.

ferramenta que proporciona novas maneiras de realizar as atividades de estudo, na qual professores, tutores e
estudantes podem trabalhar em rede, colaborativamente, sobre um tema;:

Escolher...
possibilidade do sujeito de participar ativamente, interferindo no processo com agdes e operagdes; agindo, LT;ZT““’
tornando-se codesenvolvedor de mensagens que ganham coautoria; permitindo a transformagéo imediata: ‘?vu:(rmomwa

kI

de sel

ar infori

goes, de se p ar, tomar decisées.: Escolner... [~]

ferramenta responsavel por grande parte das colabora¢ées nas produgées coletivas, que opera no escopo
trar isséo-r iss&o, exigindo dos envolvidos agédo comunicativa.: Escolner... [~]

(d)

do-trar

PG

Opcdes de questdes utilizadas na atividade licdo proposta no Curso de
a) mdaltipla escolha (resposta Gnica), b) mdltipla escolha

(multiresposta), c) dissertativa e d) associativa.
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Além de agregar diferentes possibilidades, as questBes propostas tinham o
objetivo de problematizar e promover a reflexdo sobre o papel do tutor no processo de
ensino-aprendizagem e a importancia da fluéncia tecnolégica para a sua atuagcdo. Na
programacdo das questdes na “Licdo” devem envolver situaces-problemas, em que o
estudante devera tomar decisdbes e acompanhar seus desdobramentos. Isso €
fundamental para o processo de desenvolvimento psiquico e intelectual do sujeito,
sendo que tais questdes agregam esforcos para a tomada de decisdo e autonomia.

Nafigura4 explicitamos que na“Li¢do” programada no curso de capacitacdo de
250 tutores obtivemos os melhores resultados na questéo dissertativa (avaliando sua
prética, no que se refere ao uso do Moodle, descreva em quais ferramentas vocé se
considera fluente e cite quais vocé ainda necessita adquirir melhor desempenho).

questdo dissertativa | E_—_— i
questdo multipla escolha de resposta tinica | i
T —
questao multipla escolha/multiresposta | ‘ '

questdo associativa [ EEGEG_— i

- 4
0,00% 50,00% 100,00%

Figura 4 - Percentual de acertos das questdes propostas.

Diante desse resultado analisamos que os cursistas tiveram maior dificuldade na
elaboracdo da resposta para a questéo associativa. Este fato pode estar relacionado com
as dificuldades que apresentam quando precisam identificar conceitos e fazer as
relagdes do enunciado da questdo com uma das alternativas apresentadas como
conceito. Ou sgja, a questdo exigia que o cursista fizesse relagdes sobre conceitos
discutidos no decorrer do hipertexto e de sua fluéncia tecnol 6gica.

Neste sentido, compreendemos a necessidade de estruturar (roteirizar) a AE
“Licéo” no Moodle de forma que durante a navegacao entre as paginas web (avancos
para novos conteldos ou retorno a contelidos anteriores dependendo do acerto na
resposta escolhida) o cursista tenha possibilidades de compreender o motivo do néo
acerto imediato. Em termos de compreensdo desses motivos, cada resposta nas opgoes
das questbes associativa, numérica, multipla escolha, verdadeiro ou falo e numérica
precisa ser programada com um comentario. Esse comentério fica disponivel como
feedback imediato para o cursos logo apds selecionar e enviar a resposta. Ou sgja, se
uma questdes possui 3 aternativas de respostas devera ter 3 opgles de comentario
(Figurah).

Menu da ligio

Tutoria e Monitoramento Sobre o papel do tutor nas atividades de estudo & correto afirmar:
Eletronico das Atividades
de Estudo em Ambientes
Virtuais de Ensino-
Aprendizagem

Fluéncia tecnolégica atribuir notas finais aos estudantes nas atividades de estudo utilizande as ferramentas tecnolégicas educacicnais disponiveis no Mocdle;

A sua resposta :

A AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM E RESPONSABILIDADE DO PROFESSOR EMBORA O TUTOR PARTICIPE DO PROCESSO.

;. Continuar ;

Figura 5 — Exemplo de Feedback.

1348



Anais do XXII SBIE - XVII WIE Aracaju, 21 a 25 de novembro de 2011

Os critérios de elaboracdo desses comentarios também devem estar de acordo

com a estrutura do médulo didético: a) contetido; b) estrutura especial — programacéo e

c) tarefas de cardter problematizador. 1sso permite uma variedade bastante grande de

navegacdo dentro de uma mesma “Licdo” de acordo com as particularidades de
opcional

percursos de cada cursista conforme demonstra a Figura 6:
Dados
Especificos

Pagina Extra + Questido 2

Apresentacdo
do
Conceito

Estudo

T

Pagina 2 + Questdo 2

Pagina 3 + Questdo 3 l

Figura 6: Fluxograma para programacao de objetos de ensino-aprendizagem.
Fonte: (Mallmann, Catapan, Roncarelli e Nunes, 2007).

Assim, consideramos como um aspecto relevante que pode ser considerado
como potencializador na resolucdo de uma AE “Licdo” que podemos disponibilizar
vérias formas de solucionar as tarefas problematizadoras. Numa mesma licdo podemos
redirecionar a navegacdo para uma leitura com explicagbes mais detalhadas que
colaboram na compreensdo da resposta esperada obedecendo a parametrizacdo
conceitual (contetido) priorizada.

4. Conclusdes

A “licao” apresenta grande potencialidade como atividade de estudo, pois possibilita a
formag@o do pensamento tedrico, assentado na reflexdo, andlise e plangjamento que
conduz ao desenvolvimento psiquico e intelectual. Além disto, quando bem programada
e monitorada envolve os estudantes em diferentes agoes e operagdes e gera movimento
de formagdo do pensamento tedrico. Ao programar lices no Moodle monitorando o
processo desenvolvido pelos estudantes pode-se explorar as potencialidades do ensino-
aprendizagem mediado por tecnologias educacionais em rede. Propositivamente, 0s
resultados aqui analisados, indicam que as investigagcbes em torno do par recurso-
atividade na“licao” tornam-se mais contundentes quando séo implementadas pesquisas
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de avaliagdo survey aliadas as atividades de estudo.

A diversidade de percursos (navegabilidade ndo-linear) possiveis na atividade
“licdo” requer que o professor tenha claro os objetivos e finalidades as quais a mesma se
dirige. Ou sgja, a ferramenta por S ndo opera mudangas, € preciso conhecimento no
ambito da fluéncia tecnolégica, bem como, uma orientacdo quanto as teorias
educacionais e psicol 6gicas que embasam a prética na mediacao tecnol égica.

A partir desses conhecimentos é possivel implementar a atividade de estudo
“licdo”, tendo em vista que a mesma possibilita programar o conhecimento escolar mais
flexivel oportunizando acesso ndo-linear, permitindo ao estudante fazer associagdes
com outros recursos como links, videos, animagdes e simulagdes, flexibilizando a sua
leitura e interesse na questdo proposta gerando autonomia no seu processo cognitivo e
desenvolvimento psicointelectual, desde que essa atividade seja programada, orientada,
monitorada e avaliada.

A potencialidade tecnoldgica da ferramenta “licdo” esta na possibilidade de
organizar estruturas especiais programando recursos e atividades integradas
hipermidiaticamente (contelidos especificos dirigidos ao objeto e tarefas de carater
problematizador). A “licdo” permite programar (plangjar e elaborar) percursos de
estudo interativos, nédo-lineares e associativos (conjuntos de paginas web com links
internos e externos) problematizado os conhecimentos tedricos (exercicios,
dissertagdes; associacdes; multipla escolha).

As caracteristicas tecnoldgicas de programacéo hipermidiatica sdo geradoras de
performance docente e discente no Moodle aicercada na interatividade que promove
interacdo e favorece o estabelecimento de relagbes entre conhecimentos prévios e
contetidos escolares. Ou sgja, 0 potencial tecnol 6gico da ferramenta “licdo” sustenta um
trabalho didéatico-metodolégico orientado por concepgdes de ensino-aprendizagem
construcionistas e dial 6gico-problematizadoras. Por mais que a“licdo” sgja utilizada por
professores que sustentam sua pratica em principios educacionais na modelagem
tradicional, na “licdo” a integracdo entre as paginas web (conteldos) e as variadas
formas de atividades requer ativagdo dos estudantes durante todo processo de estudo.
Assim, os estudantes (quando est&o em atividade) precisam realizar acoes e operacoes
direcionadas a um fim, as quais visam a producdo de instrumentos que possibilitam
estabel ecer relacéo entre motivo e objetivo da atividade em si.

4. Apoio Financeiro

Mallmann, E. M. Projeto "Performance Docente em Tecnologias Educacionais
Hipermididticas: integracdo e convergéncia’ PDTEHic. UFSM/FAPERGS, 2011.
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