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Resumo: Este resumo relata o processo de criagdo de uma metodologia
didética especifica para o projeto Mutirdo pela Inclusdo Digital com base nos
conceitos das Arquiteturas Pedagogicas e na teoria Conectivista.

Abstract: This abstract describes the process of creating a specific teaching
methodology for the project by the Digital Inclusion Effort based on the
concepts of Pedagogical Architectures and Connectionist theory.

1. Introducéo

Na sociedade contemporanea, 0 ndo acesso as tecnologias se estabelece como el emento
de exclusdo social, uma vez que 0s recursos tecnologicos contemporaneos estédo no
centro da dindmica social nas mais diferentes areas, dentre as quais se destaca a
Educacéo.

Neste cen&io coexistem individuos que possuem diferentes nivels de
apropriacdo dos recursos tecnoldgicos, dentre os quais podemos destacar os Nativos
digitais, consequéncia “ deste ambiente onipresente e o grande volume de interagdo com
a tecnologia, os alunos de hoje pensam e processam as informagdes bem diferente das
geracOes anteriores. (PRENSKY, 2001, p.1)

Buscando construir conhecimento sobre a necessaria mudanca de dinamica
metodol 6gica, a Universidade de Passo Fundo mantém o projeto Mutirdo pela Inclusdo
Digital, cujo objetivo € criar alternativas metodol 6gicas de apropriacéo das tecnologias
em processos educativos, formais ou ndo. Dessa forma, partindo da necessidade de criar
e sistematizar uma metodologia para as oficinas que também possa ser adotada em
contextos educativos em laboratérios de informatica, este artigo relata as descobertas do
projeto de pesguisa “Criagdo de Metodologia para Oficinas de Informatica e
Cidadania’, inserido no Grupo de Estudo e Pesquisa em Inclusdo Digital - Gepid:.

Visando atender a necessidade apontada e aos objetivos do projeto de pesquisa,
foi realizada uma revisdo bibliogréfica de teorias e conceitos de aprendizagem que
pudessem contribuir para o desenvolvimento do trabalho. Dentre as possibilidades
tedricas estudadas, optou-se pelos conceitos de “ Conectivismo” (SIEMENS, 2009) e de
“Arquiteturas Pedagdgicas’ (AP). (CARVALHO, NEVADO e MENEZES, 2007).

Para Mota, “0 Conectivismo visava responder as novas necessidades dos
aprendentes do século XXI e as novas realidades introduzidas pelo desenvolvimento
tecnolégico e as transformagdes econdmicas, sociais e culturais’ (2009, p.5). Goerge
Symens entende que 0

Conectivismo é aintegracdo de principios explorados pelo caos, rede, e teorias da complexidade
e auto-organizagao. [...] A aprendizagem (definida como conhecimento acionavel) pode residir
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fora de n6s mesmos (dentro de uma organizagdo ou base de dados), é focada em conectar
conjuntos de informactes especializados, e as conexdes que nos capacitam a aprender mais s8o
mai s importantes que nosso estado atual de conhecimento. (2004, p. 4).

As arquiteturas pedagdgicas, por sua vez, podem ser compreendidas como
“estruturas de aprendizagem realizadas a partir da confluéncia de diferentes
componentes: abordagem pedagégica, software, Internet, inteligéncia artificial,
educacdo a distancia, concepcdo de tempo e espaco.” (CARVALHO, NEVADO e
MENEZES, 2007, p.39).

Partindo da concepcéo elaborada por Carvalho, Nevado e Menezes, Arquiteturas
Pedagdgicas podem ser entendidas como a elaboracdo de estratégias pedagdgicas que
levam em consideragéo determinadas teorias com intuito de auxiliar a aprendizagem e
mediar a construcdo do conhecimento utilizando como suporte os recursos tecnol dgicos
e 0 apoio de ambientes virtuais, tendo por base préticas pedagdgicas abertas e
maleaveis. Ainda, segundo os autores “as arquiteturas pressupdem aprendizagens
protagonistas. Com orientagdo do professor, requerem-se do estudante agéo e reflexdo
sobre experiéncias que contemplam na sSua organizagdo pesquisa, registro e
sistematizac&o do pensamento” (2007) .

Tais elementos tedricos deram origem ao novo desenho metodolégico criado
para as oficinas de Informatica e Cidadania do Projeto Mutiréo pela Inclusdo Digital da
Universidade de Passo Fundo. Para o projeto, inclusdo digital consiste na criagdo de
situagdes em gue € necessaria e possivel a participacdo ativa na rede, fazendo dela um
espaco para a comunicagao e exercicio da cidadania. Para Teixeira e Marcon “incluir
digitalmente € um processo, sobretudo, de autoria e colaboracdo, de emissdo de
significados e sentidos, fazendo da rede um ambiente natural de comunicagéo, de troca
de informacdes e de construcéo do conhecimento” (2009, p.23).

2. Os elementos constituintes da metodologia proposta

Considerando os aspectos relacionados a presenca e a importancia da tecnologia
no mundo contemporaneo, em especia na Educacdo, se evidencia a importancia da
existéncia de metodol ogias que contemplem as premissas da inclusdo digital.

No projeto, todo ano € definido um tema gerador construido a partir do
plangamento da escola e do grupo de trabalho do Mutirdo para, posteriormente,
incorporar 0s interesses e 0 contexto onde o0s alunos estdo inseridos, detectado a partir
da discussdo entre os alunos. A proposta metodoldgica propde iniciamente aspectos
presentes na Pedagogia da Pergunta, na qual os alunos séo incentivados a descobrirem o
tema gerador através do didogo, tdo enfatizado por Paulo Freire e como forma de
expresséo, autonomia e protagonismo, pressupostos das AP. O tema gerador considera
elementos presentes na Arquitetura de Projetos de Aprendizagem, porém ha também a
possibilidade de adequar-se com a Arquitetura de Estudo de Caso ou Resolucéo de
Problema, pois ambas partem de um tema de interesse do grupo.

Dentro do tema gerador, séo definidos subtemas a partir do que os alunos tem
curiosidade em saber. Uma vez que quatro turmas participam das oficinas
concomitantemente, cada oficina deve trabalhar uma temética diferenciada dentro do
tema gerador para que, ao término das atividades, cada grupo apresente sua producao
aos demais. A ideiainicial € que os alunos, em suas respectivas salas, socializem suas
producdes com as demais turmas através de uma videoconferéncia ou outra forma de
comunicacdo mediada pela tecnologia. Como gue cada turma é formada por grupos de
habilidade, estes deverdo discutir e entrar em um acordo sobre o0 que € importante fazer
parte da apresentacéo aos demais colegas.
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A metodologia adotada propde cinco oficinas para adaptacdo dos alunos, ou
préticas iniciais, que antecedem as préticas mensais e tem por objetivo ambientar os
participantes ao projeto, ao funcionamento das oficinas e as ferramentas e ambientes
digitais essenciais para o desenvolvimento das atividades do ano. Os professores das
instituicdes que acompanham os aunos sdo incumbidos de fazerem postagens no blog
do professor? partindo de suas percepgoes das oficinas e do projeto como um todo. Tal
estratégia busca o envolvimento do professor no processo de construcéo de competéncia
tecnol 6gica e de refinamento da metodologia.

Buscando implementar uma dindmica baseada na Pedagogia de Projetos
congtituinte da AP, as préticas mensais serdo congtituidas por uma sequencia de trés
modalidades de oficinas que se repetem no decorrer do ano e de acordo com a evolugéo
das turmas, a saber: Conhecendo, Construindo/Compreendendo e Socializando.

Na modalidade Conhecendo, a metodologia propde uma sondagem dos
conhecimentos prévios do sub-tema, partindo de discussdes com o grande grupo,
através da proposta de perguntas que desafiam os participantes a oferecer respostas de
acordo com os grupos de interesse. Ao final se prevé a postagem de uma sintese da
oficina que sera construida através da participacéo dos grupos no Blog dos alunos®.

No que se refere ao aporte do Conectivismo, € possivel apontar que esta
modalidade busca desenvolver a “capacidade de saber mais’ que, segundo a teoria “é
mais importante do que aquilo que se soube em determinado momento”. Aqui, as
respostas dadas pelos alunos dever&o ser validadas, discutidas e aprimoradas, o que
possibilita a pesgquisa, a troca de saberes, e, por conseguinte, a construcdo de novas
hipéteses em conjunto com 0s colegas que pertencem ao mesmo grupo, fazendo uso das
“diferentes opinides’, o que os levara a “conectar nés e fontes de informagdo
especializadas’, no caso os colegas, os professores e sites especificos. Neste processo, é
fundamental a “manutencédo destas conexdes’, pois a todo momento terdo que revisitar
0s contatos estabel ecidos.

As oficinas da modalidade Construindo / compreendendo teréo a duragéo de
dois ou mais encontros, uma vez que envolve autoria utilizando as tecnologias digitais.
A metodologia tem por base o trabalho de grupos de habilidade e interesse, sendo que,
preliminarmente, se propde a organizacdo das criangas por grupos envolvendo video,
audio, texto e imagem. Estes grupos trabalhardo com foco no sub-item definido,
utilizando ferramentas presentes no computador e na internet. E importante destacar que
no decorrer do ano os aunos participardo de um rodizio entre os grupos a fim de que
todas as diferentes possibilidades sejam experimentadas por todos.

Os encontros da modalidade Socializando sdo orientados a apresentacdo da
producdo do grupo aos demais grupos atraves de ferramentas de comunicagdo sincrona.
Aqui a tomada de decisdo sera essencial, pois ndo poderdo sociaizar tudo aquilo que
fizeram tendo que fazer opcdes e negociacOes internas, levando em consideracéo as
condicdes e as transformagdes que floresceram no decorrer da oficina. Assim, o
principio conectivista de valorar as informagdes até agora adquiridas é fundamental para
gque sgam criadas e desenvolvidas possibilidades de apresentacéo e socializacdo do
conhecimento gerado.

3. Consideragbesfinais

As AP, enquanto alternativas metodol 6gicas, possuem um grande potencial de
resignificacéo da informética educativa, bem como pode dar resposta as dificuldades

2 Disponivel em http://mutiraodigital 2011professores.bl ogspot.comy.
3 Disponivel em http://mutiraodigitalal unos2011.blogspot.com/.
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encontradas por professores no processo de apropriagdo dos recursos tecnol égicos em
suas propostas didaticas, decorrentes, em grande parte, do recorrente engessamento das
tecnologias a l6gica de sala de aula e a forma periférica com que as tecnologias séo
estudadas no processo de formag&o das licenciaturas.

Com relagéo ao Conetivismo, embora sgja uma teoria em constru¢éo em fungédo
de sua recente formulagdo, traz importantes contribuicbes acerca de aspectos
relacionados a dindmica da construgdo do conhecimento em rede. E preciso pensar na
Teoria do Conectivismo ndo como a resposta definitiva aos problemas didético-
pedagdgicos dentro dos laboratérios de informatica, mas sim como uma alternativa
tedrica vélida para préaticas de inclusdo digita e, possivelmente, de informatica
educativa.

Ao construir a metodologia para as oficinas de informética e cidadania com base
nos elementos apresentados neste artigo, foi possivel verificar a estreita ligacéo
existente entre o conceito de inclusdo digital do Mutirdo pela Inclusdo Digital, a
potencial dindmica das Arquiteturas Pedagdgicas e as premissas do Conectivismo,
relacdo que deve ser avaliada e validada em pesquisas e reflexdes posteriores.
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