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Abstract. In view of the increasingly evident need for teachers to master
technological and engaging pedagogical methods, this study had as its main
objective the statistical analysis of the results of a research entitled: “Teaching
anamnesis on the use of technologies”. The results point to a deficit in skills
towards the fundamental points of Education 4.0, such as: the use of digital
technological tools in education and the use of active methodologies in the
teaching-learning process. The gap does not depend on age or training area,
and it is perceived in the general profile of the teacher in this research.

Resumo. Tendo em vista a necessidade cada vez mais evidente de os docentes
dominarem métodos pedagogicos tecnologicos e engajadores, este estudo teve
como principal objetivo a andlise estatistica dos resultados de uma pesquisa
intitulada: “Anamnese docente sobre uso de tecnologias”. Os resultados
apontam para um déficit em pontos fundamentais da Educacdo 4.0, tais como:
o uso de ferramentas tecnoldgicas digitais e de metodologias ativas no
processo de ensino-aprendizagem. Essa defasagem independe da idade e drea
de formacdo, sendo percebida no perfil geral do docente desta pesquisa.

1. Introducao

Os recursos tecnoldgicos estenderam a capacidade de comunicagdo e producdo do
homem, possibilitando-o alcancar, mais rapidamente, uma autonomia ampla por meio
de métodos e técnicas avancadas, as quais permitem um desenvolvimento 4gil e a
concretizacdo de algumas das necessidades humanas. O advento das tecnologias de
informacdo e comunicagdo digitais, da nanotecnologia, robdtica, inteligéncia artificial e
outros avangos tecnoldgicos tém marcado a Sociedade do Século XXI e a educacdo ndao
deve ficar imune a isso, sem produzir continuas inovagdes académicas [ Valente, 2018].

Para que tais inovagdes ocorram, no entanto, os docentes precisam estar prontos
para reconhecer, filtrar e utilizar, entre toda uma série de aplicativos, artefatos e
equipamentos, aqueles que podem contribuir na constru¢io de objetivos de
aprendizagem; além de conceber o uso dessas tecnologias de forma critica, sem uma
visdo reducionista ou competitiva do papel docente [Santos, Alves, Porto 2018].
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Somado a todo esse contexto, em 2020, o impacto causado pela pandemia de
COVID-19 imp0s dréasticas mudangas na rotina da populagdo mundial e em diversas
areas da sociedade, incluindo na educacdo. Uma das consequéncias iniciais decorrentes
da doenca foi a necessidade de isolamento social e reducdo de aglomeragdes
recomendadas pela Organizacdo Mundial da Sadde (OMS), a fim de reduzir a escalada
do contagio e o nimero de mortes. Por isso, varios setores da economia precisaram
parar, assim como as institui¢des de ensino. Nestas, a medida que a pandemia avancou e
o tempo de isolamento mostrou-se maior, passou-se a buscar formas de manter as
atividades de ensino ndo presenciais, observando-se que, mesmo quando ndo faltavam
ferramentas e/ou equipamentos, faltavam profissionais qualificados, incluidos
digitalmente para fazer uso dos recursos tecnoldgicos aplicdveis ao ensino [Pereira,
Narduchi, Miranda 2020].

Um mundo novo demanda uma escola nova que acompanhe a velocidade das
mudangas tecnoldgicas, fato que a pandemia sé ressaltou. Com tantas ferramentas
disponiveis para aprender e partilhar, os estudantes das novas geracdes demandam e
exigem das instituicdes de ensino novas posturas e metodologias de ensino, sendo
imprescindivel que o professor conheca e incorpore as tecnologias no contexto
educacional; regulamentando seu uso, propondo politicas educacionais de fomento
destas tecnologias, difundindo exemplos de uso, fomentando a criagdo de conteidos
educacionais moveis, bem como preparando o aluno para utilizar as tecnologias digitais
com fins educacionais [Corréa et. al. 2019].

Assim, a importancia da capacitacio do docente vai muito além do letramento
digital (que € a capacitagdo para o uso das diferentes ferramentas), “o professor também
precisa ser capacitado para assumir o papel de facilitador da constru¢do do
conhecimento pelo aluno e nio mais o de "entregador" da informacio”. E necessério
otimizar a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos disponiveis, fazendo com que sejam
ferramentas de construgdo, criacdo, reflexdo e descobertas. Oportunizar e estimular a
participacdo em cursos para capacitacdo e aperfeicoamento deve ser algo primordial,
observando-se a real aplicabilidade dos assuntos abordados dadas as diferentes
realidades escolares [Dudeney, Hockly, Pegrum 2016].

Conforme abordado por Silva; Silva e Albuquerque (2016), infelizmente, ainda
ha uma relagdo precaria com as tecnologias digitais em muitas escolas do pais. Além do
fornecimento de equipamentos necessarios, falta uma politica de capacitacdo inicial e
continua para uso destes, a qual permita aos docentes o desenvolvimento de habilidades
e competéncias que os leve a utilizar, de forma critica e ativa, as multiplas possibilidades
tecnologicas e de inovagdo aplicdveis a educagdo, atualizando constantemente as
metodologias de ensino-aprendizagem.

Para analisar esse cendrio numa realidade do interior do nordeste brasileiro, foi
realizado um estudo de caso no campus Maragogi do Instituto Federal de Alagoas, que
possui um total de 53 docentes de variadas formacdes. O campus fica localizado no
municipio de Maragogi/AL, no povoado de Peroba, km 139 da rodovia AL 101 Norte e
conta com estrutura que possibilita atender cerca de 500 alunos por turno, por meio de
salas de aula, biblioteca, laboratorios, auditério, quadra poliesportiva coberta e ampla
drea para expansdo e uso da terra. O campus Maragogi do Ifal também tem destacada
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atuacdo em acgOes da pesquisa e de extensdo, interagindo e atendendo a uma populacao
que se estende por pelo menos 8 (oito) municipios do territério norte de Alagoas
(Maragogi, Japaratinga, Porto Calvo, Matriz de Camaragibe, Passo de Camaragibe,
Porto de Pedras, Sao Luis do Quitunde e Sdo Miguel dos Milagres) e municipios do
litoral sul de Pernambuco, como Sao José da Coroa Grande [Ifal 2020].

Neste artigo, ¢ apresentada uma andlise norteada pelos seguintes
questionamentos: qual o nivel de conhecimento dos professores do Campus Maragogi a
respeito do uso de tecnologias digitais no ambiente pedagdgico? Quais os aplicativos
que poderdao ser utilizados para esse fim e como utiliza-los? Qual o nivel de
familiaridade dos docentes com as metodologias ativas? E possivel capacitar os
docentes para o contexto da Educacdo 4.0? Para responder a essas perguntas, este
estudo teve como principal objetivo a aplicagdo e a analise estatistica dos resultados de
uma pesquisa intitulada: Anamnese docente sobre uso de tecnologias. Por fim, sdo
apresentados os resultados e desafios em relacdo as aptidoes e habilidades em pontos
fundamentais da Educacao 4.0, tanto em relagdo ao ensino presencial, quanto ao remoto.

2. O Desafio do Uso das Tecnologias Digitais na Educacao

Desde as duas ultimas décadas do Século XX, o conceito de Sociedade da Informacao
constituiu-se a partir do desenvolvimento de tecnologias decorrentes da Revolucdo
Informacional (TDIC), que permitiu a digitalizacdo e veiculagdao em rede de todo tipo de
contetiido, provocando impactos em todos os setores da sociedade. Na educagdo, obras
do inicio do Século XXI, tais como Kenski (2001) e Mercado (2002), faziam reflexdes
sobre os impactos das novas tecnologias na educacio e na formagdo docente, mostrando
as possibilidades de uso e a necessidade de formagdes iniciais e continuadas conectadas
as novas formas de aprender.

Diversos estudos continuaram a ser desenvolvidos até os dias atuais sobre o
papel das TDIC’s na sociedade e sua influéncia na reducio das fronteiras entre o fisico e
o virtual, criando um mundo de conexdes hibridas. Muitas dessas reflexdes expdem a
emergéncia de metodologias ativas apoiadas em tecnologias e posturas
didatico-pedagdgicas voltadas para o aluno e em que o docente assume uma posi¢ao de
aprendiz, de pesquisador e mediador [Bacich; Moran, 2018]. Essas metodologias sio
reflexo da denominada “educagdo 4.0”, termo cunhado na esteira da industria 4.0, a fim
de indicar uma abordagem educacional fundada na mediag@o tecnoldgica e marcada
pelos interesses do aluno, pelo aprender fazendo, pela criatividade e por um curriculo
dindmico e colaborativo [Andrade, p.5 2020].

A pandemia tornou premente a necessidade de assumir essas perspectivas da
“educacdo 4.0” e as TDIC como forma de permitir uma continuidade do processo de
ensino-aprendizagem, buscando enfrentar os inimeros desafios estruturais da educacio
brasileira. Ressaltam-se a partir disso as noc¢des de “ensino remoto” e “ensino hibrido”,
citadas em documentos do Ministério da Educacdo [Brasil 2020] e outros, como
alternativas a interrup¢do das atividades presenciais e como possibilidades para que os
alunos pudessem cumprir a carga hordria minima exigida. Diante desse contexto, o
desafio da educacdo brasileira foi se adaptar o mais rapidamente possivel ao cendrio,
para que os estudantes ndo fossem mais prejudicados com a pandemia [Pereira,
Narduchi, Miranda 2020].
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3. Metodologia

A pesquisa aqui exposta € quantitativa e leva em consideracdo o modelo de classificacio
proposto por Larson e Farber (2010), que toma a estatistica descritiva e a inferencial
como os dois principais ramos da estatistica. Os dados foram obtidos a partir da
aplicacdo de questionario, buscando o maior nimero de respondentes possivel. Para a
tabulacdo, usou-se escalas que na pesquisa quantitativa, geralmente, sdo numéricas e
submetidas a andlises estatisticas formais. Os graficos e testes estatisticos foram
realizados utilizando os softwares Google Forms®, Statistica® e o editor de planilhas
Microsoft Excel®.

Este artigo € um recorte do trabalho de Albuquerque (2020), no qual se delineou
a confeccdo e a aplicagdo do questiondrio analisado nesta pesquisa. As perguntas
realizadas por meio do questiondrio foram: 1. Qual seu nome; 2. Qual a sua area de
atuacdo na docéncia; 3. Através do e-mail institucional do Ifal temos acesso a utilizar
e/ou potencializar vérias ferramentas educacionais. Indique o nivel de conhecimento /
interacdo de cada ferramenta a seguir; 4. Indique o seu nivel de conhecimento /
interacdo de cada estratégia / técnica a seguir; 5. Indique o seu nivel de conhecimento /
interacdo de cada metodologia a seguir; 6. Quais os recursos tecnolégicos que vocé usa
comumente na pratica educativa; 7. Vocé fez algum curso que abordou o uso de
ferramentas tecnoldgicas voltadas para a educagdo; 8. Ao usar ferramentas tecnoldgicas
voltadas para o processo de ensino-aprendizagem, quais das funcionalidades sdo
utilizadas por vocé€; 9. Vocé considera seu conhecimento e habilidades no uso de
ferramentas tecnoldgicas voltadas para a educacio; 10. Sobre conhecimento e utilizacio
de tecnologias digitais na pratica pedagdgica; 11. Sobre tecnologias digitais que utilizo;
12. Sobre tecnologias digitais, orientacdo aos alunos e processo de aprendizagem; 13.
Sobre tecnologias digitais e avaliacdo; 14. Sobre elaboragdo e selecdo de conteudos
digitais; 15. Sobre tecnologias digitais, ética e seguranga;16. Sobre tecnologias digitais e
desenvolvimento profissional.

A aplicacdo do questiondrio foi realizada com o aval da Direcdo Geral do
Campus Maragogi, com o consentimento livre e esclarecido dos respondentes. Foi
realizada durante o ano de 2020, por meio de questionério produzido e compartilhado
via Google Formulario®, contendo 16 questdes diretas, fechadas e objetivas. O foco das
questdes aqui discutidas estava na andlise do grau de conhecimento/experiéncia dos
docentes sobre ferramentas tecnoldgicas digitais para uso no processo de
ensino-aprendizagem. A amostra constituida foi de 51 respondentes escolhidos
aleatoriamente para uma margem de erro de 3,0% e um nivel de confianga de 95%.

4. Resultados da Pesquisa

Apos a tabulacdo das respostas em planilha eletronica realizou-se as anélises, focando
no perfil dos docentes, na familiaridade com as tecnologias digitais e na destreza de uso
destas nas variadas facetas do processo de ensino-aprendizagem.

4.1 Perfil

A amostra indica que, quanto a idade dos respondentes, 14% t€m entre 29 e 34 anos, e
39% possuem entre 35 e 40 anos. Isso representa 53% da amostra, ou seja, mais da
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metade possui idade até 40 anos. Apresenta também 23% dos professores com idade
entre 41 e 46 anos, 10% com idade entre 47 e 52 anos, 08% com idade entre 53 e 58
anos € 06% com idade entre 59 e 64 anos. Assim, é possivel perceber que a idade dos
respondentes € diversificada. A mediana da amostra com respeito a idade é de 40 anos.

Analisando o gréfico na Figura 1 (questdo 2 do questiondrio), tem-se que a drea
de atuacdo dos professores é variada, sendo possivel identificar pelo menos sete das oito
areas diferentes, de acordo com a classificacio de dreas de conhecimento da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Entre as
dreas citadas, Ciéncias Humanas, Ciéncias Agrdarias, Ciéncias Exatas e da Terra e
Linguistica, Letras e Artes representam a maior quantidade de professores com 80% dos
docentes pesquisados.

Conforme dados obtidos a partir da Coordenacdo de Gestdo de Pessoas do
campus, 79% dos docentes da amostra sdo mestres ou doutores, revelando uma
tendéncia de mais anos de estudo e consequente maior titulacdo académica (Figura 2).

Qual a sua area de atuaciona docéncia?

Ciéncias Humanas
Ciéncias Agrarias

Engenharias

Ciéncias Exatas e da Terra 25%

Figura 1. Area de atuacdo na docéncia

IFAL - Campus Maragogi
Titulacao do Corpo Docente

B Graduados M Especialistas Mestres B Doutores

26% 8% 413y

! 53%

Figura 2. Titulagdo dos docentes

4.2 Familiaridade com as Tecnologias Digitais

De acordo com a questdo 06 do questiondrio “Vocé fez algum curso que abordou o uso
de ferramentas tecnoldgicas voltadas para a educagdo?”, dos respondentes, 57%
afirmaram nunca ter realizado qualquer curso/capacitacio/formacdo em ferramentas
tecnologicas voltadas para a educagdo.
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Na questdo nimero 09 do questiondrio, ao serem perguntados sobre seu
conhecimento e habilidades no uso de ferramentas tecnoldgicas voltadas para a
educacdo, 72% dos respondentes afirmaram ter defasagem nesse aspecto, sendo 25%
insuficiente e 47% regular. Apenas 24% afirmaram ter conhecimento satisfatério e uma
pequena parcela (4%) afirmou ter um nivel Otimo neste aspecto. Esses dados
comprovam a necessidade de formacdo docente em TDIC e corroboram o pavor que
muitos enunciaram diante da necessidade de atuar com essas tecnologias no contexto de
ensino remoto emergencial decorrente da pandemia de COVID-19.

O Instituto Federal de Alagoas tem realizado repetidos esforcos em prover
ferramentas tecnoldgicas para todo seu corpo de servidores e varios investimentos foram
realizados nessa direcdo. Por exemplo, no final do ano de 2018, a instituicdo adquiriu
em parceria com a Google©, o G-Suite for Education, uma suite de aplicativos
desenvolvidos para que professores e alunos aprendam e inovem juntos. Porém, os
dados aqui expostos demonstram que apenas fornecer as ferramentas ndo € o suficiente,
pois os docentes demonstram pouco conhecimento sobre as tecnologias. Mas, serd que
com o G-Suite, implantado hd mais de 12 meses na instituicdo, o nivel de conhecimento
¢ maior? A pergunta 3 do questiondrio buscou avaliar essa situacdo. O resultado, na
Figura 3, mostra que o corpo docente estd bem defasado quanto ao conhecimento e uso
das ferramentas da Google©. Em todas elas, a soma dos que responderam “Ndo tenho
conhecimento” e “Possuo conhecimento basico” ultrapassou os 50% dos docentes.

Assim, pode-se inferir que, além de incorporar as TDICs aos conteidos de
ensino, € necessdrio que o educador saiba elaborar, desenvolver e avaliar praticas
pedagdgicas que promovam o desenvolvimento de uma disposi¢cdo reflexiva sobre os
conhecimentos e o uso tecnoldgico. Diante disso, tem-se indicios de que € necessdria a
prética de capacitagdes e formagdes continuas, a fim de que os servidores da institui¢ao
possam, de fato, incorporar metodologias e atividades mediadas pelas tecnologias que
estdo a disposi¢do de todos. Assim, se pode ter também o uso devido do investimento
publico feito nas ferramentas, oferecendo um retorno para a sociedade, por meio da
prestacdo de um servico de mais qualidade e uma educagdo que atenda as competéncias
exigidas pelo mundo do trabalho e para a cidadania.

Conhecimento nas Ferramentas do G-Suite for Education

60%
50%

40%
30%
20%
10%

0% - T T T
Google Google Google Google YouTube Google Google
Crive Meet Forms Salade edu Docs Agenda
Aula

= N&o tenho conhecimento; 14% 37% 43% 55% 39% 39% 41%
B Tenho conhecimento basico; 37% 37% 24% 16% 31% 27% 33%
Utili zo tranquilamente; 35% 22% 20% 16% 22% 22% 18%
B Conhego bem eg;:;gé:olaborar comos 14% 2%, 14% 4% 8% 12% %%

Figura 3. Conhecimento/uso das ferramentas do G-Suite for Education
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A pergunta 06 do questiondrio buscou saber quantas ferramentas digitais de
ensino/aprendizagem os docentes conheciam, a partir de uma lista extensa fornecida na
propria pergunta. Ao realizar uma anélise estatistica, obteve-se o resultado da Tabela 1,
por meio do qual se pode verificar que, com a mediana de 4 ferramentas de 16 possiveis,
o resultado ficou bem abaixo do esperado, tendo em vista que a lista de ferramentas
continha ferramentas tais como: e-mail e o Sistema Integrado de Gestdo de Atividades
Académicas (SIGAA), que € o sistema académico oficial da instituicdo. Mais um indicio
do quanto é necessdrio desenvolver mais as habilidades dos docentes no uso de
ferramentas tecnoldgicas na educacao.

Tabela 1. Quantidade das ferramentas tecnoldgicas

Quantas ferramentas tecnoldgicas vocé usa comumente na sua pratica educativa?
Erro Desvio | Variancia da Nivel de
Média | padrdo | Mediana | Moda | padrao amostra Contagem | confianga(95,0%)
4,51 0,315 4 3 2,248 5,055 51 0,632

Ao serem questionados sobre o nivel de conhecimento e utilizacdo das
tecnologias digitais na pergunta 10, mais uma vez os resultados obtidos, como se
observa no grafico da Figura 4, corroboram para uma demanda latente de
capacitagdo/formagdo para andlise, planejamento, execucdo e avaliacdo das tecnologias
digitais na educagdo para os docentes do Instituto Federal de Alagoas, no Campus
Maragogi.

Conhecimento eutiizagido de tecnob gias digitais na pratica pedagdgica

[Conhegopouco sobre
tecnologiase ndo usona

minha pratica ped agogica]
45%

[Sinto-me fluente na utilizacdo
detecnologias digitais,
consigo auxiliar o utros

colegas.]

[Conheco poucoe uso
apenas para pesquisar
contedd os e fazer
Fpresentacdes.]

Conhecopouco, mas peg

ajudaaos colegas para fazer

mais que pesquisas e
apresentacdes]

[Conheco euso tecnologias
digitaiscom frequénciaem
minha pratica pedagodgica.]

" 1-Discordatotalmente daafirmacdo = 2 - Discordaparcial mente da afirmacdo
3-Nio sabe /ndo quer opinar sobre a afirmacdo =4 -Concomdaparcialmente com a afimacgéo

" 5-Concorda totalmente com a afirmacdo

Figura 4. Conhecimento e utilizagcao das tecnologias digitais

4.3 Resultados Inferenciais das Analises Estatisticas

As seguintes legendas foram utilizadas na constru¢do da Tabela 2: 13 - Sobre
tecnologias digitais e avaliacdo: [Personalizo minhas atividades pedagogicas
empregando plataformas digitais, criando trilhas de aprendizagem com uso de recursos
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diferenciados, de acordo com as necessidades dos alunos.]; 14 - Sobre elaboragdo e
selecdo de conteudos digitais: [Utilizo meus conhecimentos para elaborar conteudos
digitais]; 16 - Sobre tecnologias digitais e desenvolvimento profissional: [Interajo com
outros professores para trocar ideias e construir colaborativamente conhecimento por
meio de uso de plataformas e midias digitais].

Assim, de acordo com a Tabela 2, obtida a partir da andlise estatistica dos dados
tabulados do questiondrio, a andlise das varidveis de tecnologias digitais x
desenvolvimento profissional x sele¢do e elaboracdo de contetidos digitais, apresentou
correlagdo significante de moderada a forte, estando marcadas de cinza. De acordo com
o resultado obtido a partir do cdlculo, existe uma correlacdo equivalente a 0,70341 e
0,61302, revelando uma relacdo muito significante, pois mostra que essas varidveis estao
interligadas, incidindo diretamente na utilizacio. E possivel compreender que o fator
capacitacdo docente €, portanto, o ponto a ser estudado e deve receber mais prioridade e
investimento por parte da institui¢ao.

Tabela 2. Coeficiente de Pearson (pergunta 13 x pergunta 14 x pergunta 16)

13 14

16 0,61302 0,70341

Ainda com os dados da tabulacdo do questiondrio foi possivel realizar anélises
estatisticas e verificou-se que o fator idade ndo possui correlagio direta com o uso de
recursos tecnolégicos, com a capacitacdo prévia e com a destreza no uso em ferramentas
no processo de ensino-aprendizagem. Igualmente, pode-se afirmar sobre a
formagdo/area de atuacdo na docéncia, que também nao possui correlagdo com tal uso e,
portanto ndo influencia diretamente na questdo do uso de recursos tecnoldgicos por
parte dos professores, conforme se pode observar na Tabela 3 (Calculo do Coeficiente
de Correlagdo de Pearson e Valor-p). As correlacdes mais fortes estdo destacadas de
cinza se aproximando de +1 ou -1. Em toda andlise realizada, o valor-p devera variar
entre 0 e 1. Na grande maioria das vezes, o valor de p € menor ou igual a 0,05; dessa
forma, tem-se no méaximo 5% de chances de erro, isso significa que se tem 95% de
chances de acerto. Isto €, se fossem realizados 100 estudos iguais, a tendéncia seria, em
95 das vezes, se obter resultados semelhantes. As seguintes legendas foram utilizadas
na Tabela 3: 1 - Faixa Etéria; 2 - Qual a sua area de atuagdo na docéncia?; 6 - Quais os
recursos tecnoldgicos que voc€ usa comumente na pratica educativa?; 7 - Vocé fez
algum curso que abordou o uso de ferramentas tecnoldgicas voltadas para a educagdo?;
8 - Ao usar ferramentas tecnoldgicas voltadas para o processo de ensino-aprendizagem,
quais das funcionalidades sdo utilizadas por vocé; 9 - Vocé considera seu conhecimento
e habilidades no uso de ferramentas tecnoldgicas voltadas para a educagao.

Tabela 3. Coeficiente de Pearson e Valor-P (perguntas 1,2,6,7,8e9)

1 2 6 7 8 9
1,0000 | -,1097 | -,2534 | - 1706 | - 2144 | - 2223
T p=--- | p=,44 | p=,07 | p=23 | p=,13 | p=,11
3 3 1 1 7
-,1097 | 1,0000 | ,1078 | -,0775| ,1057 | -,0544
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p=,44 | p=-—- | p=,45 | p=,58 | p=,46 | p=,70
3 1 9 0 5
-2534 | ,1078 |1,0000 | ,4408 | ,4670 | ,4773
6| p=,07 | p=,45 | p= - | p=,00 | p=,00 | p=,00
3 1 1 1 0
-1706 | -,0775 | ,4408 | 1,0000] ,2924 | ,1335
7| p=,23 | p=,58 | p=,00 | p=--- | p=,03 | p=,35
1 9 1 7 0
-2144 | 1057 | ,4670 | ,2924 |1,0000| ,4927
8| p=,13 | p=,46 | p=,00 | p=,03 | p=--- | p=,00
1 0 1 7 0
-2223 | -,0544 | ,4773 | ,1335 | ,4927 | 1,0000
9| p=,11 | p=,70 | p=,00 | p=,35 | p=,00 | p=---
7 5 0 0 0

4.4 Ameacas a validade

Quanto as ameacas a validade do experimento, nao foram identificadas ameagas a
validade interna ou do construto, porém, tem-se que as unidades experimentais da
pesquisa foram selecionadas a partir de uma unica fonte (um inico campus), que pode
ter caracteristicas proprias que ndo valem para todas as demais unidades da institui¢ao.
Assim, ha uma ameaca a validade externa na interacao de selecao e tratamento, o que
dificulta a generalizagdo dos resultados além do escopo estudado.

Adicionalmente, tem-se que os dados serdo retirados a partir de uma janela
temporal, o que pode significar que apenas uma determinada amostra da populagdo de
docentes sera utilizada. Dados especificos desta janela temporal escolhida podem
influenciar nos resultados, o que configura uma ameaga a validade externa na interacao
de historia e tratamento.

O uso da autoavaliagdo atrelada a uma plataforma educacional online pode
alterar o nivel de contato dos respondentes, pois passam a figurar no experimento
fatores que podem influenciar diretamente nos resultados, como por exemplo, os niveis
de conhecimento sobre informatica e sua afinidade com recursos tecnologicos.

5. Consideracoes Finais

Este artigo procurou apresentar a andlise estatistica de um questiondrio aplicado para
diagnosticar o conhecimento de tecnologias digitais e metodologias ativas dos docentes
do Instituto Federal de Alagoas (Ifal), Campus Maragogi. O questiondrio foi
respondido, de forma online, por 51 docentes, de ambos os géneros, do Ifal. Aqui,
analisou-se apenas o conhecimento sobre tecnologias digitais aplicdveis a educagao.

A partir dos resultados estatisticos obtidos e andlise dos grificos apresentados,
com as correlagdes e com as probabilidades de significAncia, podemos concluir que as
capacitagdes/cursos/formacgdes influenciam fortemente na quantidade de ferramentas
tecnoldgicas utilizadas pelos professores na sua pritica pedagdgica e também na
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autoavaliacio/percepcao de cada docente sobre o seu grau de conhecimento/experi€ncia
necessdria para o uso de ferramentas tecnoldgicas voltadas para a educagio.

Os resultados apontam para um déficit / dificuldade considerdvel nas aptidoes e
habilidades em pontos fundamentais da Educacgdo 4.0, tais como o conhecimento e uso
de ferramentas tecnologicas digitais na educacio. Essa defasagem independe da idade e
da drea de formagdo, sendo percebida no perfil geral do docente desta pesquisa. Assim,
podemos concluir que € muito importante oportunizar e priorizar momentos de
capacitacoes periddicas e continuadas sobre tecnologias digitais e metodologias ativas
no processo de ensino-aprendizagem.

Este estudo permitiu a confeccdo de uma formacgdo piloto em Mediagdo
Tecnoldgica, no Campus Maragogi, com uma carga hordria de 60 horas. Como acdes
futuras, pretende-se propor o desenvolvimento de formacgdes continuas para os
servidores do Instituto Federal acerca de tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo e temadticas relacionadas a “educacdo 4.0”. Os resultados, aqui discutidos
sob um recorte, carecem de uma andlise qualitativa aprofundada, que serd a base de
outros estudos na sequéncia deste. Além disso, tem-se a intencdo de realizar pesquisas
que identifiquem e selecionem temas, recursos e métodos mais adequados para
proporcionar continuas formacgdes e promover a troca e disseminacdo de saberes,
contribuindo para atenuar as dificuldades no uso das tecnologias digitais e de outras
inovacdes aplicdveis a pratica pedagogica.
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