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Abstract. This paper presents the adaptation of the virtdahrning
environment Mobile Learning Engine Moodle to dif@r cognitive styles by
using the adaptive hypermedia. The system validatias performed in two
classes where he taught the course on Educatioot&re. The materials
and activities were presented in accordance withfthur cognitive styles that
stood out: holist, serialist, Divergent and Refieet The results showed that
the inferred adapted AVA has positively influenttedlprocess of learning and
consequently in their cognitive structure.

Resumo. Este artigo apresenta a adaptacdo do ambienteuairtde

aprendizagem Mobile Learning Engine Moodle aos rdiftes estilos
cognitivos utilizando a hipermidia adaptativa. Alidacdo do sistema foi
realizada em duas turmas onde foi ministrado o Gusebre Softwares
Educativos. Os materiais e atividades foram apres#rs de acordo com 0s
guatro Estilos cognitivos que mais se destacaranulisth, Serialista,

Divergente e Reflexivo. Os resultados inferidos tracem que o AVA
adaptado influenciou positivamente no processopteradizagem dos alunos
e consequentemente na sua estrutura cognitiva.

1. Introducéo

Nas ultimas décadas, segundo Almeida (2008), “@agfio a distancia (EAD) tomou
um novo impulso que favoreceu a disseminacdo e naockatizacdo do acesso a
educacdo em diferentes formas de interacdo e apagewts”. Nesse sentido, a
utilizacdo das tecnologias de informacdes e conagém (TICs) constituem um dos
eixos orientadores do desenvolvimento da educacatrmacdo, podendo ser
considerada como um dos paradigmas de inovacdmlecée das sociedades. No
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entanto, mais importante do que qualquer tecnolégea forma como as pessoas a
utilizam no seu desenvolvimento individual ou cel@t ou seja, como as pessoas
tornam as tecnologias Uteis as suas vidas, tendmeta 0s seus estilos cognitivos.

De acordo com as autoras, Falkembach e Tarou@2)2@ principal meta na
area educacional € a construcédo do conhecimengstjusas sao feitas com o intuito de
aprimorar estratégias de ensino para a obtencdomdthores resultados na
aprendizagem. No atual contexto pretende-se queno aeja o centro de sua propria
aprendizagem, em que sua experiéncia e inters@sgsecas fundamentais, identificar
e saber tirar proveito do conhecimento dos estid@mitivos, pode constituir um 6timo
principio para garantir o sucesso académico dasosluitkin e Goodenough (1981)
definem “estilos cognitivos como formas sutis eatighmente estaveis usadas pelo
sujeito para perceber, resolver problemas e aprende relacionar com os outros”. Ao
tratar o tema estilos cognitivos surgem algumasstges, tais como: Quais sao 0s
estilos cognitivos em que se pretende refletir? €@a pode identificar os estilos
cognitivos predominantes de cada pessoa? Quaisssdiveis de preferéncia admitidos
para cada estilo cognitivo?

Os estudos de (Barbosa 2007), mostram o desenwitimde ambientes
virtuais de aprendizagem (AVAs) que suportam esgdaftidade de educacéo, o foco
sera o aluno-aprendiz, em suas necessidades,vobjetstilo cognitivo e ritmo de
aprendizagem, com a finalidade de facilitar o pseoede aprendizagem e gerar
conhecimento. No contexto das interfaces de apragdim, um dos problemas comuns
nos AVAs é que a maioria se limita a uma rede dgnpé de hiperdocumentos estéaticos
e que ndo aproveitam todas as funcionalidades acteaisticas das aplicacdes
hipermidia (Gasparini 2002), outro problema é gsi@studantes sdo tratados como se
tivessem sempre o mesmo perfil, conhecimento doedé aprendizagem. E neste
contexto de variaveis que se procurou adaptar o MLA Moodle(méddulo extensivo
do AVA Moodleacessado via dispositivo movel) aos diferentakgestognitivos, com
o auxilio do SEDECA, favorecendo situagfes de afiragem individualizadas.

2. Mobile Learning (m-learning)

O avanco das TICs tém estimulado o desenvolviméasomais diversas e inovadoras
formas de difundir conhecimento através da WWW.t&esntexto, discute-se hoje o
conceito de Aprendizagem com Mobilidad®ebile Learningou M-Learning definida
como: processos de aprendizagem que ocorrem, aeeessnte apoiados pelo uso de
tecnologias de informacdo moveis (TIMS) e que tema caracteristica fundamental a
mobilidade de atores humanos (Bowker 2000)M&earning é a fusdo de diversas
tecnologias de processamento e comunicacdo de dpapgpermite a estudantes e
professores uma maior interacdo. Nesse sentidopuese possivel o surgimento de
novos ambientes de programacéo focados neste dipamuipamento, onde é possivel
desenvolver aplicagées quase que totalmente indeptss de dispositivo e fabricante.
A seguir é apresentado o AVA mowdle Moodle

Mobile Learning Engine Moodl¢Mle Moodlg: é um sistema criado para
dispositivos moveis, totalmente gratuito, de codidperto e personalizavel, vinculado
ao AVA Moodle As especificagbes podem ser adaptadas conformesséio com
WML, PHP e MySQL. O ambiente forneceirterface para o dispositivo movel,
quaisquer alteracoes efetuadasNhoodle sdo automaticamente convertidos para o0s
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dispositivos Mle Moodle O MLE Moodle integra 0s seguintes recursos que sao
acessados via dispositivo movel e que estdo peesenE-Learning Moodle Licé&o,
Quiz, Recursos, Forum, Questionarivjki, Banco de Dados e Sistema de mensagens
instantaneas. Apresenta também recursos parcianesgecificos paran-learning
Flashcard Trainer, Mobile Learning Objectglobile tags

3. A importancia de diagnosticar estilos cognitivogara o ensino a distancia

A EAD contempla uma comunidade virtual de aprergkna onde aluno e professor
passam a ser parceiros. Essas relagbes ocorrermerontiexto cultural dindmico e em
constante evolucdo e, podem, no processo educhqgwomover a aprendizagem
através da troca de informacdes e conhecimenta® @st principais envolvidos:

professores e alunos. Um aspecto de grande relav@d&AD sao os estilos cognitivos
dos integrantes do processo educacional. Cabentsaligue esses estilos influenciam
aspectos como: atitudes, valores, interacdo seesnucao de problemas, entre outros.

Segundo Geller (2004), “o conhecimento do estilgniivo do aluno é
importante para o professor que almeja a apreneliaglesse sujeito”. Esse
conhecimento também é de fundamental importanadia ppoiar a adaptacdo de um
AVA que mediard o processo de educacdo nao predemcna vez que os estilos
cognitivos predominantes podem influenciar o modma os alunos aprendem, como
0s professores ensinam e como juntos eles interdgaliski e Quinton (2002), afirmam
que: “Ha uma preocupacao crescente nos investiga@om a construcao de AVAs, de
modo que sejam adaptéveis aos diferentes estilgstoms, ou seja, na concepgao e
estruturacdo dos conteudos, numa perspectiva deestibzacdo em novos ambientes
de educacéo”. As potencialidades das tecnologiasmfdemacdo e da comunicagao,
mais precisamente as caracteristicas multimididemocontribuir para a construcéo de
materiais adaptados ao estilo particular de cadaoalsem a preocupacao de uma
esteriotipagem ou categorizacado dos alunos (Goed&ull 2004). Hodgins (2000),
afirma que “a personalizagao de experiéncias dendpagem exige conhecer o aluno”.
O mesmo autor, acrescenta que quanto mais se @nhetuno para a constru¢do do
sistema de aprendizagem, maior € a oportunidade lpar proporcionar informacao
adequada. A chave para o sucesso da aprendizageAVAms é reconhecer que as
diferencas de aprendizagem existem e que as medmasn ser reconhecidas,
salientando que uma mesma abordagem n&o funciomaedmo modo para todos o0s
alunos (Palloff e Pratt 2003).

3.1 Estilos Cognitivos

Na literatura existe diversas conceituagbes pammesognitivos (Geller 2004). Nesta
pesquisa, entende-se que os estilos cognitivoserefse ao meio preferido pelo qual
um individuo processa a informacdo, descrevendcew reodo tipico de pensar,
relembrar ou resolver problemas. Em sintese, ofosestognitivos poderiam ser
utilizados para auxiliar na elaboracdo das estiaégstrucionais mais eficazes para
um dado individuo. Quando se conhece os diferasgtl®s cognitivos dos alunos e o
ato de ensinar é adaptado a esse fato, os alumlesnpmrnar-se mais responsaveis e
atingem, de modo significativo, niveis mais altesaprendizagem (Bender 2003). A
identificacdo dos estilos cognitivos é importandesentido de incitar uma ligacao entre
0 ensino e os modos como os alunos preferem aprendge assim for, os alunos
demonstram melhores resultados e um desejo mags deraprender (Given 2002). A
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investigacdo associada aos estilos cognitivos gefigle os alunos aprendam melhor
guando a abordagem ao conhecimento é adequadaeassn®dos preferidos de
aprender. Quanto as dimensdes dos estilos coggitivum grande numero delas
encontra-se disponivel na literatura, as quaisis8oritas na proxima subsecao.

3.1.1 As dimensdes dos estilos cognitivos

Os autores Felder e Soloman formularam um modeloest#os cognitivos com
dimensdes relevantes para a educacao cientificautoses definiram estilos cognitivos
como preferéncias e caracteristicas dominantes oalomomo as pessoas recebem e
processam as informacdes (Felder e Soloman 1998)od2lo proposto define quatro
dimensdes de estilos: Retencdo da informacdo (Méerdal), Percepcdo da
informacéo (Sensorial-Intuitivo), Processamento imfarmacdo (Ativo-Reflexivo) e
Organizagdo da informacéo (Sequencial-Global). Rara@entificacdo dos estilos
cognitivos foi desenvolvido um instrumento, denaawio Index of Learning Styles
Questionnaire (ILS) disponivel em: http://www.engsu.edu/learning
styles/ilsweb.html . O modelo proposto por HoneyMenford considera que as
principais caracteristicas das pessoas podemtsgranas em quatro estilos cognitivos:
Ativo, Reflexivo, Tedrico e Pragmatico. Admitem @ que em cada pessoa € possivel
identificar caracteristicas dos varios estilos dbgys, embora geralmente, cada pessoa
possua um estilo dominante (Honey e Munford 20B0i criado o Cuestionario Honey-
Alonso de Estilos de Aprendizaje disponivel em: p:#itvww.estilosdeapren
dizaje.es/chaea/chaea.htm, na versédo Portuguasap abjetivo de ajudar os alunos a
estarem atentos aos seus pontos fortes e fracosstlms cognitivos. Para Bariani, os
estilos cognitivos sdo formas relativamente estaveferentes as caracteristicas da
estrutura cognitiva de uma pessoa, que sao dedinata parte, por fatores bioldgicos,
sendo influenciadas pela cultura e modificadasrar mka influéncia direta ou indireta
de novos eventos (Bariani 1998). A autora utilizeatep dimensdes: Dependéncia de
campo - Independéncia de campo, Reflexividade efposta - Impulsividade,
Convergéncia de pensamento - Divergéncia de pergare Holista - Serialista. Para
identificar estilos cognitivos foi desenvolvido uimstrumento de coleta de dados,
composto por modelos de questionario para obtetge&ados pessoais e outro do tipo
escalar — uma escala do tipo Likert. (Bariani 1998)

4. Hipermidia adaptativa

O autor Brusilovsky (1998) define Hipermidia Addpta como: “Todo sistema de
hipertexto e/ou hipermidia que reflita algumas cimdsticas, de seus diferentes
usuarios, em modelos e aplique, esses modelosdaatagdo de diversos aspectos
visiveis do sistema as necessidades, desejosaxéneifas de cada usuario”. O objetivo
da Hipermidia Adaptativa € oferecer aos usuaridsrfaces cujo estilo, conteudo,
recursos dinks sejam automaticamente selecionados, reunidosesayados de acordo
com seus objetivos, necessidades e preferéncitkeiitaach e Tarouco 2002). Além do
conhecimento dos aspectos que devem ser levadaomtian na adaptacdo, também é
necessario saber quais as caracteristicas do aigem podem ser adaptadas para
diferentes usuarios, sdo apresentadas: adaptac@dvehde conteudo e adaptacdo em
nivel de links. A adaptagdo em nivel de conteldeadizada através de técnicas de
apresentacao adaptativa, enquanto que a adaptacaive de links é realizada através
de técnicas de suporte adaptativo a navegacaogdirssio apresentados meétodos e
técnicas de apresentacdo adaptativa e navegaciwatada Segundo Palazzo as
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técnicas de apresentacdo adaptativa sdo: Textoictmmal, Strechtext, Fragmentos

Variantes, Paginas Variantes e Frames (Palazzo)2080métodos para a adaptacao,
segundo o mesmo autor sdo: Explicacdo AdiciongbliEacdo Requerida, Explicacao

Comparativa, Explicacdo Variante e ClassificagaoFtegmentos (Palazzo 2000). A

adaptacdo na navegacao introduz os componentestaféace passo a passo, e por
Palazzo (2000), as técnicas para modelar uma ngdegadaptativa sdo: Orientacdo
Direta, Classificacdo Adaptativa, Ocultacdo, Anataédaptativa e Mapas Adaptativos.

Os métodos que dao suporte a navegacado adaptativ&€snducdo Global, Conducao
Local, Suporte a Orientacao Local e Orientacéo &lob

5. Metodologia

A pesquisa consistiu na adaptacdo do AVA moOvHIE Moodleaos diferentes estilos
cognitivos utilizando técnicas de hipermidia adéyda Foi criado e aplicado um
Sistema Especialista para diagnosticar estilos itegs, SEDECA. O estilo de
aprendizagem foi identificado através do Instrumet@uestionario” embasado nos
instrumentos de investigacdo propostos por Fel&oeman (1993), Honey — Munford
(2000) e Bariani (1998). O resultado do teste imdi@s preferéncias nos estilos:
Sensorial, Intuitivo,Visual, Verbal, Ativo, Reflaxd, Sequencial, Global, Teorico,
Pragmatico, Impulsivo, Convergente, Divergente,ista] Serialista, Independéncia de
Campo e Dependéncia de Campo. O sistema iniciaémfmit constituido por 68
questdes objetivas (4 questdes de cada estiloJueno @luno deveria escolher uma das
guatro alternativas apresentadas (C), (CT), (DT,)([A partir dos dados coletados no
SEDECA, foi possivel identificar os quatro estitmgnitivos que mais se destacaram,
como também as ferramentas de comunicacdo prefaierec cada estilo, a fim de
subsidiar o processo de modelagem e implementagdd\WA a ser adaptado. O
questionario foi aplicado aos alunos dos curso$Gluacdo e Pos- Graduacdo da
modalidade EAD. Constatou-se que os quatro egtledominantes foram Divergente
(28%), Holista (26%), Reflexivo (24%) e Seriali$22%). Em relacdo as ferramentas
de comunicacgéo preferenciais aos estilos predon@salestacaram-se a mensagem e o
forum (estilo Divergente e Reflexivo). Estilo Hdéis (chat e mensagem) e o estilo
Serialista (chat e forum). Prosseguindo, foi aplicaum Questionario On-line
complementar ao SEDECA. O questionario foi compgsto 13 questdes, sendo elas
objetivas e dissertativas. O conteudo abordadousstmpnario referiu-se a indicacao
das ferramentas de comunicagdo e formato do matéyymds estabelecer —se o0s
indicadores para a adaptacao, iniciou-se o procgssmodelagem. A modelagem foi
realizada através de diagramas UML. A Figura 1ssma o diagrama de Casos de uso

% % % A Modelo do dominia Madelo do aluno
———e——y -4 \

Administrador  Tutor Aluno professor

Sod
X

Preencher Instrumento

| <<include>> *

coomivos
B &
Mecamsrﬂoie adaptacdo i
T

Interface e conteudo adaptados

Figura 1. Diagrama de Caso de Uso Geral Figura 2. Arquitetura proposta
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Na Figura 2 é apresentada a arquitetura basica guptacdo do AVAVle
Moodleao estilo cognitivo do aluno. A arquitetura apréadrés componentes basicos:
Modelo do aluno que descreve o0 usuario para onsisteele € representado suas
preferéncias de aprendizagem, conhecimentos esstignitivos. Este modelo contém
uma representacao do estilo cognitivo do alunoaesshomento em que interage com
o sistema (responde o questionario o qual ira thteseu estilo cognitivo
predominante); Modelo de dominio: este modelo éheollo como base de
conhecimento do dominio, onde é representado oriadatestrucional adaptado ao
estilo cognitivo do aluno, que posteriormente sgitzado pelo mesmo; Mecanismo de
Adaptacédo: utiliza o modelo do aluno e o modeladdminio para prover, de forma
dindmica a adaptacdo do AVA movel ao estilo cogoitdo aluno. Na adaptacéo
proposta foi utilizada técnica (Pagina Variante)nétodo (Explicacdo variante) de
hipermidia adaptativa. O material instrucional demsamentas de interacdo sincronas e
assincronas foram apresentadas aos alunos condeurestilo cognitivo.

6. Mobile Learning Engine Moodle adaptado

O trabalho proposto buscou adaptar um AVA moveldifesentes estilos cognitivos. A
adaptacéao foi realizada no AVA moével MMoodle A adaptacdo do conteudo baseou-
se em esteredtipos, classificando os alunos delaamm os estilos cognitivos. Um
aluno pode estar compreendido entre quatro estdgsitivos: Reflexivo, Serialista,
Holista e Divergente. Para cada um destes estdaan definidas as melhores formas
de apresentacdo de contetdo, baseadas nos trabalBasiani (1998) e Geller (2004).
Através desse modelo, foram estabelecidas 14 #xrde adaptacdo, sendo 9 de
contetdo e 5 avaliacdo, e definidas quais as ndaiguadas para cada estilo cognitivo.
As técnicas utilizadas sdo: No estilo Holista otanal a ser apresentado ao aluno
encontra-se nas categorias: Texto (Links, Artigasros); Imagem (Diagramas ou
Mapas); Atividades (Pesquisa, Resenha critica)rafentas (Chat, Mensagem). O
Estilo Serialista sugere o Texto no formato de ¢fiats e materiais apresentados na
forma de topicos); Imagens (Video e Esquemas);idddes (Forum, Questionario e
Pesquisa); Ferramentas (Chat e Férum). No Estil@rgente é apresentado: Texto (
Links e formato Tépicos); Imagens (Video, Diagramnasviapas); Atividades (Forum,
Mapa conceitual, Pesquisa e Questionario); Ferreaagrérum e Mensagem). O Estilo
Reflexivo apresenta: Texto (Capitulo de Livros,idat Tutorial); Imagens (Video,
Diagramas ou Mapas); Atividades (Férum, Resenhtic&riQuestionario, Pesquisa);
Ferramentas (Forum, Mensagem). Agregado ao ambiexie um questionario que
deveréd obrigatoriamente ser preenchido por tod@up®s ao iniciarem um curso. Esse
questionario tem como funcéo identificar o estibgrtivo predominante. Para o aluno
ser individualizado no sistema, deve efetuar unnlagicial, desta forma suas acdes
serdo registradas e acompanhadas. Apos serda naosimd pagina contendo um
instrumento (Figura 3), através do qual sera ekdaiole o estilo cognitivo dominante,
que serd armazenado no banco de dados e compoctwdvAdaptado. A figura 4
apresenta o resultado do questionario.
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SEU ESTILO DE APRENDIZAGEM E:
ESTILO REFLEXIVO]

\

Figura 3. Questionario Figura 4. Resultado Fig wura 5. Holista Figura 6. Serialista

A identificacdo do estilo de aprendizagem servigrapindicar quais as
ferramentas e materiais preferenciais serdo maguadios a seus estilos cognitivos.
Somente depois de respondido o questionario, coalera acesso a tela inicial do
sistema. A adaptagéo do contetdo apresentada 130 Saoftwares Educativos, segundo
dois estilos cognitivos diferentes é demonstradafigauras 5 e 6 respectivamente, o
conteudo foi disponibilizado a alunos que possuemestilos cognitivos Holista e
Serialista. A Figura 5, cujo estilo predominantdatista apresentando texto e diagrama
demonstra a implementacéo da técnica de Paginanfarfuma pagina pode apresentar
varios conceitos onde cada um deles é formado q@@mientos variantes que sao
combinados de acordo com o estilo de aprendizageaiuho). A figura 6 apresenta o
mesmo conteudo sob a visdo de um aluno com estgaittvo dominante Serialista,
que visualiza as informacdes sob a forma de tépicos

7. Resultados e Discussao

O AVA movel adaptado foi validado por 25 alunos dassos de Graduacdo e Pés
Graduacdo a Distancia do Sistema Universidade Abdd Brasil (UAB). Foi
ministrado um Curso sobre Softwares Educativosgratedlo uma populagdo de 50
alunos, sendo a Turma A composta por 25 alunosacds 0 ambiente adaptado e a
Turma B também com 25 alunos acessando ambientead@otado. O acesso aos
ambientes foi realizado via desktop e dispositivaveh. O material integrante do Curso
foi apresentado de acordo com o0s quatro estilomittogs: Holista, Serialista,
Divergente e Reflexivo. As atividades existenteario diferenciadas de acordo com os
estilos cognitivos, para compor a avaliacao fidatonstituicdo formal deste trabalho
deu-se através de analises estatisticas e andlisenteudo, utilizadas com o proposito
de estudar e analisar se o prévio conhecimentoesiil®s cognitivos ird influenciar
positivamente no processo de ensino — aprendizagealisando-se os resultados da
validacdo quanto a interacdo com o sistema e aagpde conteudo, verificou-se que
todos os itens avaliados tiveram resultados pasiticom relacdo ao Ambiente
AdaptadoDestaca-se que a 83% dos alunos que participararalidacdo, consideram
vélida a utilizacdo do sistema implementa@om relacdo a adaptacdo das atividades,
100% dos alunos consideraram que o tipo de atieidaposta para o seu estilo
cognitivo favoreceu o0 processo de aprendizag€uanto aos estilos cognitivos
diagnosticados, 83% afirmam que a forma de apras@ntdos conteudos favoreceu a
aprendizagemAlém dos resultados apresentados, o0s alunos quéeipaam da
validacdo tiveram um espaco para realizar consgdesasobre o AVA adaptado, entre
as quais destacou-se: “A forma de apresentacdmmte(mo foi bastante satisfatoria.
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Senti muita diferenca, pois consegui visualizaroateudo de forma prazerosd®
acesso ao ambiente pelo iphone foi normal, apenesn&rei algumas limitagcbes em
relacdo ao tamanho dos arquivos e imagens. MasUdio produtivo, pois em qualquer
lugar e a qualquer tempo eu pude ler os materiéagex as atividades”. Nas questdes
que envolveram a interface e a navegacao, todgeeentuais apresentados foram
positivos com relacdo ao sistema implementado. @ord exposto anteriormente, o
Curso foi ministrado para duas turmas. A partir deslos coletados foram feitas
demonstracdes gréficas apresentando os resultbtideso A Figura 7 apresenta o total
de participantes x desistentes integrantes dasctgas turmas.

Curso Softwares Educativos - Participantes x [P Nivelde Conhecimento - Softwares Educativos
Desistentes

@ Participantes AVA
adaptado

m Desistentes AVA
adaptado

O Participantes AVA nal

37 adaptado
O Desistentes AVA néo
13 adaptado & Conhecimento basico 21
m Total de participantes @ Conhecimento Intermediério 3
& Nenhum Conhecimento 10
@ Total de disisténcias .
8 Conhecimento Avancado 3
Figura 7. Participantes x Desistentes Figura 8. Nivel de conhecimento

Conforme observa-se na Figura 7, a Turma A gqueaui o AVA adaptado
apresentou 21 participantes com apenas 4 des&sériein contrapartida, a Turma B
gue utilizou o AVA néo adaptado apresentou 16 @adntes com 9 desisténcias. Dos
21 participantes da Turma A, 6 realizaram o curgo dispositivo movel e 15 via
desktop. Ao efetuar a inscricdo no Curso, os aluesgonderam a um questionario. A
Figura 8 apresenta o nivel de conhecimentos o®slam relacdo ao tema Softwares
Educativos antes do inicio do Curso. Observa-seagomaioria dos alunos apresentou
conhecimento basico (21). Quanto aos niveis de emdmento Intermediario e
Avancado (3). Em contrapartida, um numero elevaeagpdrticipantes apresentaram
nenhum conhecimento sobre o tema (10). Atravésdanhenta Relatério dos AVAs
foi possivel verificar a quantidade de acessositegrantes das Turmas A e B quanto
aos materiais para leitura e atividades. A Figudar@onstra este processo.

’cessos ao Ambiente Virtual de Aprendizagem
rurso Softwares Educativos - Média Geral

1500

1000 - =0

75

500 =5

-
Materiais
para leitura Media Geral AVA néo Media Geral AVA
‘- AVA Adaptado 314 1186 15 ‘ adaptado Adaptado

|0 AVA nao Adaptado 169 788 15‘ m Sériel 68,25 77,33

Figura 9. Acessos aos AVAs Figura 10. Média Geral
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Conforme observado na Figura 9, a quantidade deseseaos materiais para
leitura e atividades foram maiores no AVA adapté®ib} acessos aos materiais e 1186
acessos as atividades). Em contrapartida, no AVA adaptado (169 acessos aos
materiais e 788 acessos as atividades). A Figuaplidsentou a média geral dos alunos
integrantes da Turma A (AVA adaptado) e Turma B fAWao adaptado). O Curso
ministrado compde-se de seis atividades (FérumertesCritica, Questionario, Mapa
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conceitual, Pesquisa e Glossario), sendo trés delagspondentes a cada semana.
Observou-se que a média geral dos alunos partieipasia Turma A foi 77,33%,
enquanto os alunos integrantes da Turma B apreaent&8,25%, constatou-se um
diferencial de 9,08%.

8. Consideracgdes Finais

Acredita-se que o trabalho, que aqui se encemhatalcancado seus objetivos, bem
como contribuido para uma evolucao nas pesquidae sotema estilos cognitivos. O
ambiente adaptado foi validado no Curso sobre SoétsvEducativos com alunos dos
Cursos de Especializacéo (TICs Aplicadas a Educadabas na Educacao, Educacao
Ambiental e Mestrado em Geografia) e Graduacdoa@regla e Letras e Matematica)
sistema UAB/UFSM. Conforme a analise dos resultadferentes as médias gerais,
namero de acessos aos AVAs, interacdo com o sistem adaptacdo de conteudo
considera-se que o0s objetivos definidos nesteaaftiggm alcancados na sua totalidade.
As médias gerais da Turma A que utilizou o AVA addp ao estilo cognitivo do aluno
diferenciou-se com percentual de 9,08% maior qlerma B (AVA ndo adaptado).
Percebeu-se que o AVA adaptado proporcionou maiotivatdo dos alunos a
interagirem com 0s materiais e atividades que cemp@mbiente. Deve-se ressaltar
que a qualidade da atuac&do da autora na Turma A (@daptado) e Turma B (AVA
ndo adaptado) foi equivalente. Logo, estes dadeamenos a crer que 0 prévio
conhecimento dos estilos cognitivos ira influengiasitivamente na estrutura cognitiva
do aluno. Espera-se contribuir com novos olharea pprimorar estratégias de ensino
que proporcionem melhorias para o processo de erseprendizagem, contribuindo
assim, para a formacao integral do académico. Ryoese, antes de tudo, entender que
0 processo de ensino e aprendizagem alcanca smtivas quando professor e aluno
encontram-se dispostos a experimentar novas diteaaaue promovam e justifiquem
a aprendizagem.
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