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Abstract. Recently Computing, covering the Computational Thinking, Digital
World and Digital Culture axes, became part of the National Curricular Base
(BNCC). In this sense, this article describes the challenges and perspectives of
the managerial articulation of the Secretary of Education of Dois Irmdos, RS,
(SMEDI), for the inclusion of the Computing component in the curriculum of
the educational network. The methodological process has a descriptive
characteristic, narrating the main movements up to June 2023. The work is
ongoing, therefore, the results are partial.

Resumo. Recentemente a Computacdo, abrangendo os eixos Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, passaram a integrar a Base
Nacional Curricular (BNCC). Nesse sentido, este artigo descreve os desafios e
perspectivas da articulagdo gestora da Secretaria de Educagdo de Dois
Irmdos, RS, (SMEDI), para a inclusdo do componente Computacdo na grade
curricular da rede educacional. O processo metodolégico tem caracteristica
descritiva, narrando os principais movimentos até junho de 2023. O trabalho
estd acontecendo, portanto, os resultados sdo parciais.

1. Introducao

A contemporaneidade social é, cada vez mais, regida pelas ferramentas computacionais,
uma vez que a realidade tecnoldgica transpde a “[...] relagdo homem-maéquina de tal
forma, em que ocorrem entrelacamentos até o ponto onde possa ndo existir uma
separacao clara” (CORREA et al., 2019, p. 732). Ribeiro et al. (2019, p. 68) afirmam
que individuos ndo alcancados pela formag¢do computacional “compreendem de forma
limitada o mundo de hoje (e do futuro), ttm menos chances de expressar-se, inserir-se
na sociedade, empregar-se, viver com qualidade: utilizar informacao em seu beneficio”,
enfatizando que “o pafs que ndo oferece essa formacdo aos seus cidaddos terd a
desigualdade social acentuada e perderd poder econdmico, capacidade de produzir
ciéncia e inovar em todas as dreas do conhecimento.”

Em uma perspectiva social, tecnolégica e pedagdgica, releva que a gestdo
escolar repense seus curriculos e processos metodoldgicos, pois € necessdrio que as
proximas geracdes compreendam o que ocorre por trds dos processos tecnoldgicos que
lhes circundam e qual o seu papel em um planeta cada vez mais smart, visto que “somos
tecno espécie, pois evoluimos junto com a tecnologia” (GABRIEL, 2022). Por outro
lado, a adaptacdo a algo novo, que implica o envolvimento de tantas pessoas, levanta
muitas indagacdes, suscita obstdculos e € sempre um desafio. No presente trabalho,
relatamos um pouco desta adaptacdo na Rede Municipal de Educagdo da cidade de Dois
Irmaos, RS, municipio gatcho de 30.709 habitantes (IBGE, 2022), situado na regido
metropolitana de Porto Alegre. Tentando estabelecer hipéteses e possibilidades, esse



trabalho traz como questao norteadora: como tem ocorrido a integracdo da computacdo
como ciéncia aplicada no curriculo da rede educacional de Dois Irmaos?

De imediato ndo hd resposta definitiva para o questionamento, visto que o
trabalho estd sendo construido; no entanto, a pergunta serve de base para consideragdes,
trocas e reflexdes. O desenvolvimento desse artigo estd segmentado da seguinte forma:
primeiramente, ha uma introducio para contextualizagdo do tema, apds estd descrita a
sistematizacdo do processo metodologico, em sequéncia, estdo a caracterizagdo € o
delineamento das etapas do processo e, para finalizar, as conclusdes parciais.

2. Diretrizes para o Ensino de Computacao na Educacao Basica

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2017, é o documento
que define as normativas para o desenvolvimento dos conteidos essenciais,
competéncias, itinerdrios e aprendizagens pretendidas na educagdo bésica, organizando
o conteudo a ser desenvolvido no sistema de ensino brasileiro. Em 2022, o Ministério da
Educaciao homologou o Parecer CNE/CEB 2/2022 com as normas que definem o ensino
de Computacdo na Educacdo Basica do pais. O documento, complementar a BNCC,
facilita a implementacdo da Computacio da etapa da educagdo infantil ao ensino médio.

Os eixos estdo divididos em trés: Pensamento Computacional, Mundo Digital e
Cultura Digital. De acordo com Ribeiro et al. (2019, p. 69), o primeiro estuda
Abstracdo, Andlise e Automagdo, integrando “a capacidade de compreender, definir,
modelar, comparar, solucionar, automatizar e analisar problemas (e solugdes) de forma
metddica e sistemdtica, através da constru¢do de algoritmos.” O segundo abrange
Codificagdo, Processamento e Distribuicdo, evidenciando que essa compreensdo ‘€
importante para a apropriacdo dos processos que ocorrem no mundo, tanto digital
quanto real.” O altimo envolve Tecnologia, Sociedade, Letramento e Cidadania Digital,
englobando “a andlise dos novos padrdes de comportamento, questionamentos morais €
éticos da sociedade”, também inclui “as conexdes interdisciplinares da Computacao
com outras dreas do conhecimento". Ainda, conforme Ribeiro et al. (2019, p. 69), os
conhecimentos da Computacdo contribuem com as 10 Competéncias Gerais da Base
Nacional Comum Curricular, conforme a Tabela 1:

Tabela 1: Competéncias da BNCC e as contribuicoes da Computacao

Competéncias Gerais da BNCC Contribui¢des da Computacao

1- Conhecimento A compreensdo do Mundo Digital € essencial para entender o
mundo do século XXI.

2- Pensamento Cientifico Criticoe | O Pensamento Computacional desenvolve a capacidade de
Criativo compreender, definir, modelar, comparar, solucionar,

automatizar e analisar problemas (e solugdes) de forma

metddica e sistematica, através da construcdo de algoritmos.

3- Repertoério Cultural Tecnologias digitais podem ser usadas para analisar e criar no
mundo-artistico e cultural.

4- Comunicagdo Computacido desenvolve uma maior compreensdo do conceito
de linguagem e do seu uso, e prové fluéncia em linguagens




computacionais (usadas para representar informacdes e
processos).

5- Cultura Digital Computacdo prové fluéncia digital e a habilidade de criar
solugdes para diversos tipos de problemas (do mundo do
trabalho e cotidiano) com o auxilio de computadores.

6- Trabalho e Projeto de Vida O dominio do conhecimento sobre o mundo, que € hoje
imensamente influenciado pelas tecnologias digitais e a
capacidade de criar e analisar criticamente solucdes neste
contexto, da liberdade, autonomia e consciéncia critica, além de
preparar o aluno para o mundo do trabalho.

7- Argumentacdo O Pensamento Computacional desenvolve a habilidade de
construir argumentagdes consistentes e solidas.

8- Autoconhecimento e Autocuidado | A construcdo e andlise de algoritmos instiga questdes sobre
como o ser humano pensa e constrdi solugdes.

9- Empatia e Cooperacdo O desenvolvimento de solucdes algoritmicas € um processo que
permite exercitar a cooperagdo de forma sistematica.

10- Responsabilidade e Cidadania | A Computacdo, através do desenvolvimento do Pensamento
Computacional, dominio do Mundo Digital e compreensio da
Cultura Digital, d4 ao aluno condic¢des de agir com consciéncia
e cidadania no mundo do século XXI.

A conexdo entre as competéncias gerais e as contribui¢des elencadas evidenciam
que a construcdo das trajetérias de aprendizagem também passa interdisciplinarmente
pela computagdo, pois “mesmo solugdes locais requerem abordagens intersetoriais
baseadas em crescente uso de artefatos digitais e conhecimentos cada vez mais
interdisciplinares das Ciéncias, Humanidades e Artes” (PARECER CNE/CEB
N°2/2022, p. 12). A implementagdo dos conceitos computacionais na educacio bésica
agrega valor ndo somente aos estudantes, mas também as suas familias que, de certa
forma, também irdo se beneficiar das aplicagdes do conhecimento adquirido pelos filhos
em sua pratica cotidiana, “o desenvolvimento computacional impacta ndo apenas as
cadeias produtivas, mas também os relacionamentos sociais, as artes e seus modos de
composi¢do e frui¢do, e as possibilidades de aprender e de se educar”.

O Parecer CNE/CEB N°2/2022, p. 12, menciona os motivos € a importancia de
amparo legal para a aplicacdo da Computagdo na Educacdo Basica:

Inteligéncia artificial, aprendizado de maquinas, internet das coisas,
automacdo — quem argumentaria contra a importincia e onipresenga
da computagdo na contemporaneidade? Como alcancar o
desenvolvimento das habilidades fundamentais da era digital
(pensamento  critico, resolugdo de problemas, criatividade,
ética/responsabilidade, colaboracdo) sem a presenca da computagdo
na educagdo? Como educar as novas geracdes sem a criticidade no
uso de informacdo e a consciéncia algoritmica dos fundamentos que
regem o desenvolvimento dos indmeros artefatos digitais na



contemporaneidade? Como formar cidadds e cidaddos para o pleno
desenvolvimento da cidadania e para o mundo do trabalho, conforme
assegura a carta magna, ignorando o modus operandi pela qual opera
o desenvolvimento econdémico contemporaneo? Como assegurar a
participag@o e sobrevivéncia digna do Brasil no concerto das nagdes
sem que nossos estudantes estejam preparados para os desafios
globais do planeta e para os quais ndo hé solu¢do sem o uso conjunto
e intensivo de perspectivas computacionais multidisciplinares?

As discussdes estdo em pleno andamento, € possivel observar que hd uma
imposi¢do para que a educagdo intervenha como mediadora dos processos de formagao
humana através da instrumentalizacio, “precisamos preparar os jovens para profissoes
que ainda ndo existem, usando tecnologias que ainda ndo foram inventadas e resolvendo
problemas que ainda ndo sabemos que sao problemas.” (RIBEIRO et al., 2019, p. 78).

3. Métodos

A pesquisa caracteriza-se como descritiva, relatando os desafios e perspectivas para a
integracdo da Computacdo na rede educacional de Dois Irmaos. As informacdes foram
coletadas através de entrevistas e dos registros de reunides dos grupos envolvidos. O
periodo temporal descreve a trajetdria do processo de agosto de 2022 até junho de 2023.
N3ao h4 resultados, pois o projeto se encontra em pleno desenvolvimento.

A sistematizacdo do processo metodoldgico estd ocorrendo de acordo com as
etapas A, B, C e D, segmentadas por ano. Na primeira, ocorreram as articulacdes e
planejamentos da Coordenacdo de Tecnologia Educacional da Secretaria de Educacao,
perpassando pelos estudos da BNCC, acompanhamento da aprovagdo do Parecer
CNE/CEB n° 2/2022, didlogo com as partes integrantes da gestdo educacional do
municipio, organiza¢do de formacio para docentes e estabelecimento de metas para
2023. A etapa B ocorre atualmente, se refere ao desenvolvimento das acdes de
planejamento e se concretiza em torno do Plano de Estudos para a inclusdo das
habilidades e competéncias da Computacdo no documento curricular do municipio, bem
como, a partir deste, o amparo legal, mediante a atualizagdo das documentagdes
pertinentes e envolve as Coordenacdes de Tecnologia Educacional, Administrativa e
Pedagogica da Secretaria de Educacdo, Conselho Municipal de Educacdo (CME) e
Escolas Municipais. A etapa C estd planejada para acontecer a partir do inicio do ano
letivo de 2024, no qual, pretende-se aplicar o planejamento idealizado e formatado nos
anos de 2022 e 2023, introduzindo o componente Computacdo desde a Educacio
Infantil aos Anos Finais do Ensino Fundamental. A Etapa D esta programada para start
em 2025 e relaciona-se por intermédio do Centro de Inovagdo e Tecnologia,
ecossistema de inovacdo que envolverd o municipio, startups e a academia.

O espaco contard com um polo educacional, oportunizando cursos mais
especificos na drea computacional aos alunos dos anos finais, aos docentes da rede
educacional e a comunidade em geral que tenha interesse em iniciar uma carreira
profissional ou aprofundar conhecimentos no setor. Os estudantes instrumentalizados
serdo direcionados ao mercado de trabalho como estagiarios, aprendizes ou trainees.



4. Contextualizacao Empirica

A Secretaria de Educagdo de Dois Irmdos é mantenedora de 13 espacos educativos,
sendo 12 de escolarizagdo e 01 Centro Integrado de Educacdo Complementar, que
trabalha com atividades de contraturno. A rede municipal de educagdo conta com 3.238
estudantes matriculados. (EDUCAWERB, 2023).

A SMEDI implantou o projeto de Informatica Educativa nas escolas do
municipio no ano de 1995. Desde entdo, investimentos foram realizados e, atualmente,
cada escola de Ensino Fundamental conta com uma sala de informatica e um docente
com formacao na drea. Nos anos iniciais, as aulas sdo realizadas durante um periodo,
uma vez por semana, na forma de projeto, no hordrio em que o professor regente exerce
hora de planejamento. Nos anos finais, os professores dos componentes realizam
agendamento, de acordo com o seu planejamento didatico e disponibilidade da sala. No
ano de 2022, cada professor e espacos escolares receberam chromebooks e carrinhos de
carregamento, como forma de ampliar as possibilidades de utilizagdo das ferramentas
tecnologicas em sala de aula. Qualquer docente pode carregar o carrinho com as
maquinas até a sala, no hordrio de sua aula, ndo limitando-se somente aos horérios
agendados pelo professor do projeto de informdtica. Em 2023, o atendimento foi
ampliado as escolas de educacdo infantil de turno integral e sdo realizadas de forma
compartilhada com a professora regente de classe.

A rede educacional possui 0 Documento Orientador Curricular de Dois Irmaos
(DOC DI), homologado em 2019, o qual elenca as habilidades e competéncias que
devem ser trabalhadas em Informdtica Educativa nas etapas da Educacdo Infantil e
Ensino Fundamental. Por ser um documento oficializado antes da pandemia da
Covid-19, muitas propostas e ferramentas utilizadas no decorrer do ensino remoto nao
estdo incluidas. No sentido de complementar com os recursos utilizados nesse periodo,
substituir o projeto de Informdtica Educativa e incluir metodologicamente a
Computacdo, complementar a BNCC, homologada em 2022, os professores de
Informatica Educativa estdo conjuntamente reconstruindo o documento orientador
curricular do municipio, que serd a base para o amparo legal da inclusdao do
componente Computacio em todas as etapas de ensino da rede, a partir de 2024.

4.1 Caracterizacao e delineamento das etapas

A descricao das atividades, notas e status estdo relacionadas nas Tabelas 02, 03, 04, 05,
06, 07 e 08. A legenda do status esta caracterizada da seguinte forma: Nao iniciada: a
etapa estd planejada para ocorrer, no entanto, ainda ndo esti no seu tempo de execucao;
Em andamento: o encaminhamento estd em processo; Em anélise: hd um problema a ser
resolvido; Aprovada: processo bem sucedido, somente aguarda a conclusdo devido ao
andamento legal; Concluida: a atividade ja aconteceu.

A Etapa A, desenvolvida em 2022, estd identificada na Tabela 2, trazendo o
planejamento e a articulacio da proposta, de acordo com as atribui¢des da Coordenagdo
de Tecnologia Educacional da Secretaria de Educacdo.



Tabela 2. Etapa A - Coordenacao de Tecnologia Educacional

Descri¢ao das Atividades

Notas

Status

1- Acompanhamento das etapas para a
homologacdo do Parecer CNE/CEB N°2/2022,
que estabeleceu as Diretrizes para o Ensino de
Computacdo na Educacio Basica.

Agosto: inicio dos estudos
e acompanhamento do
processo legal.

Concluida ~

2- Sensibilizagdo da equipe administrativa e
pedagoégica da SMEDI sobre a importancia da
inclusdo da Computagdo em todas as etapas da
rede educacional, em substituicdo ao atual
formato do projeto de Informatica Educativa,
que somente auxilia o professor regente, de
acordo com o conteddo trabalhado pelo
mesmo.

Trabalho continuo.

Em andamento ~

3- Visita in loco as escolas e conversa
individual com os docentes de projetos para
entender as expectativas, possiveis
necessidades de equipamentos e adequagdes de
infraestrutura.

Brainstorm.

Concluida ~

4- Estabelecimento de metas para 2023;
Organizacdo de  cronograma para a
reconstru¢do do DOC DI; Sistematizacdo e
distribuicdo de tarefas as equipes envolvidas no
processo legal de concepcdo da Computagdo
como componente curricular.

Articulacdo conjunta:
SMEDI e professores de
Informaética.

Concluida ~

a importancia de professor de Informética para
atendimento as escolas de Educacdo Infantil.
Anteriormente, somente as escolas de Ensino
Fundamental eram contempladas pelo projeto.

Fevereiro de 2023: inicio
das atividades

5- Organizacdo de formacdo em Letramento | Periodo: julho a novembro. Concluida -
Digital e Criativo para os professores de | Apds o término, os docentes

Informética Educativa, incluindo os principais | solicitaram a continuacao da

temas: Micromundo (A escola do futuro), formacao em 2023.

Autdmatos, Design de Atividades (RPG),

Eletronica Basica, Robd Assistente (Arduino),

Scratch (programacio) e Microbit

(automatizagdo de processos), iniciando a

preparacdo para o trabalho com a computacio

plugada e desplugada.

6- Didlogo com a Secretdria de Educacgao sobre Solicitac¢do atendida. Concluida -

As atividades relacionadas a Etapa B iniciaram-se em fevereiro de 2023 e
transcorrem atualmente, conforme delineamento das acdes das Coordenagdes de
Tecnologia Educacional, Administrativa e Pedagdgica da Secretaria de Educagao,
Conselho Municipal de Educa¢do e Escolas Municipais. As atribuicdes de cada

coordenagdo/organizacdo estao elencadas nas Tabelas 3, 4, 5 e 6.




Tabela 3 . Etapa B - AtribuicGes da Coordenacéo de Tecnologia Educacional

Descri¢do das Atividades

Notas

Status

1- Andlise das Normas sobre Computacido na
Educacgao Bésica — Complemento a BNCC.

Trabalho continuo.

Em andamento ~

2- Organizagdo do Plano de Estudos 2023,
conjuntamente com o0s professores de
Informética Educativa, para cumprimento das
metas estabelecidas em 2022.

Abril: inicio das reunides e
atividades praticas de
reconstru¢do do DOC DI

Em andamento ~

3- Reunides com o grupo de docentes para
reflexdes e organizagdo sistemdtica do DOC

DI, de acordo com as habilidades e
competéncias a serem trabalhadas
trimestralmente  (ensino  fundamental) e

semestralmente (educagdo infantil).

Abril a junho: reunides
mensais, online.

A partir de junho: reunides
presenciais a cada 15 dias.
Objetivo: concluir o
documento até 20/07/2023.

Em andamento ~

4- Discussdes do grupo de professores
pertinentes a avaliagc@o dos estudantes.

Problema: qual o melhor
método avaliativo na
Computacao?

Em analise ~

5- Processo de aquisicdo de materiais de
robética educacional para o trabalho de l6gica
computacional na educacdo infantil e anos
iniciais.

Abril a junho: articulagdo
conjunta Coordenagao de
Tecnologia Educacional,
Secretaria de Educacio,
Prefeito e Setor de
Compras.

Aprovada ~

8- Formacgdo em Letramento Digital e Criativo
para professores de Informatica, abrangendo os
temas: Computacdo desplugada, Programacdo e
Eletronica.

Previsdo:
Segundo semestre

Em andamento ~

7- Aquisicdo de kits de materiais e ferramentas
para distribuir as escolas, equipando-as para o
trabalho com a computagao.

Previsao:
Segundo semestre

Em andamento -

Tabela 4. Etapa B - Atribuicoes da Coordenacao Administrativa e Pedagoégica da SMEDI

Descrigao das Atividades

Notas

Status

1- Discussdes sobre a adequagdo da carga
hordria dos anos finais para a inclusio da
Computacdo na grade curricular, sem que isso
interfira nas 04 horas/aula. A alteragdo no
hordrio de entrada/saida acarretaria em
necessidade de adequacdo de transporte escolar
e reorganizagdo de horarios dos contraturnos.

Problema: encontrar uma
solugdo com menor
demanda logistica e com a
adequacdo de
horarios/recursos humanos
dentro da realidade.

Em anéalise ~

2- Debates sobre a aplicagdo do componente de
lingua inglesa no contexto computacional, a
partir dos conceitos mais utilizados atualmente.

Problema: qual a melhor
forma de incluir?

Em analise ~




Descri¢ao das Atividades

Notas

Status

3- Estudo das possibilidades de contratagdo de
professores com licenciatura em computagdo ou
formagdo superior em qualquer licenciatura
com especializacdo na drea de tecnologia, para
dar cobertura de atendimento a todas as etapas
educacionais.

Problema: ndo ha docentes
com formagdo em
computac¢do em nimero
suficiente.

Em anélise ~

4- Atualizar o Regimento Padrdo das Escolas
Municipais com a complementagdo das
habilidades e competéncias da Computagao.

Previsdo: Segundo
semestre

Naio iniciada ~

5- Aprovar os Projetos Politicos Pedagdgicos
(PPPs) das escolas municipais com a
regulamentacdo atualizada.

Previsdo: Segundo
semestre

N3ao iniciada ~

Tabela 5. Etapa B - Atribuicoes do Conselho Municipal de Educacao (CME)

Descricdo das Atividades

Notas

Status

1-  Solicitagio de informagdes sobre o
andamento das adequacdes legais da rede de
educacdo as normas sobre Computacdo na
Educagéo Basica.

As reunides do CME sio
realizadas semanalmente,
duas representantes da
SMEDI participam.

Em andamento -

2- Supervisionar e aprovar o DOC DI com a
complementagdo das habilidades e
competéncias da Computacio.

Previsdo: Segundo
semestre

Nio iniciada ~

3- Supervisionar e aprovar o Regimento Padrao
das Escolas Municipais com a regulamentagdo
atualizada.

Previsao: Segundo
semestre

Nio iniciada ~

Tabela 6. Etapa B - Atribuic

o0es das Escolas Municipais

Descricdo das Atividades

Notas

Status

1- Cada espago educativo deverd atualizar seu
Projeto Politico Pedagdgico (PPP), incluindo a
Computagdo como componente curricular.

Previsao: Segundo
semestre

Naio iniciada ~

2- Cada equipe escolar deverd organizar, de
acordo com sua realidade, a introdug¢do da
computacdo na sua grade curricular em 2024,
garantindo a qualidade do ensino e
aprendizagem.

Previsdo: Segundo
Semestre

Naio iniciada ~




Através dos esfor¢os dos grupos envolvidos no cumprimento do planejamento
das Etapas A e B, ao longo de 2022 e 2023, se pretende atingir a Etapa C em 2024, a
partir do inicio do ano letivo, com a implementa¢do do componente Computacao em
todas as etapas atendidas pela rede municipal. A Etapa D, planejada para acontecer em
2025, faz parte do Centro Educacional e Tecnoldgico de Dois Irmaos, projeto a nivel
municipal. Seu objetivo € ofertar formacao profissionalizante gratuita aos estudantes dos
anos finais e, também, a comunidade interessada em atuar na drea da Computacio, os
direcionando ao mercado de trabalho, por intermédio das empresas do setor de
tecnologia, atuantes no municipio e regido, integrantes do ecossistema de inovagdo,
carentes de mao de obra especializada. Os professores da rede que tiverem interesse em
Robdtica, Programacio e Automacgao, também terdo essa oportunidade. As Tabelas 7 e 8
trazem respectivamente as Etapas C e D no que se refere as inteng¢des de aplicagcdo da
Computacdo na rede educacional e a possibilidade de aprofundamento de estudos na
area.

Tabela 7. Etapa C - Aplicacdao do Componente Computacao

Descri¢do das Atividades Notas Status
1- As 12 escolas da rede educacional iniciardo o Previsao: Nao iniciada ~
ano letivo com a implementagdo do Fevereiro/2024

Componente Computagdo em sua grade
curricular, a partir da Educag@o Infantil aos anos
finais do Ensino Fundamental.

Tabela 8. Etapa D - Centro Educacional e Tecnolégico de Dois Irmaos

Descrigdo das Atividades Notas Status
1- Os estudantes dos anos finais e a comunidade Previsao: Nao iniciada ~
em geral que apresentarem afinidade com a Fevereiro/2025

Computagdo, serdo incentivados a continuar na
area, através de cursos profissionalizantes mais
especificos de programagdo e automagfo. As
empresas de inovagdo e tecnologia, parceiras do
projeto, de acordo com suas demandas, captardo
a mdo de obra instrumentalizada. Os docentes
atuantes na rede educacional interessados em
atualizar e/ou aprofundar seus conhecimentos,
também terdo essa oportunidade.

Os recursos de infraestrutura, tecnoldgicos e pedagdgicos estdo sendo pensados
e construidos em conjunto com os atores participantes do processo, de acordo com a
realidade do municipio e de cada escola da rede. Se a proposta ocorrer conforme
planejada em todas as etapas, a comunidade de Dois Irmaos e regido serd amplamente
beneficiada, podendo servir, também, de escopo para projetos semelhantes em outros
locais.

5. Conclusoes Parciais



Na era em que os modos sociais de conexdes sao mediados por tecnologias, a escola é
atribuida a responsabilidade de ‘“cumprir o desafio de promover [...] e desenvolver
saberes cientificos e tecnoldgicos ao longo da educacdo basica [...]”(LEITE, et al.,
2020). Nesse contexto, a Secretaria de Educacao de Dois Irmaos trabalha em conjunto a
outros profissionais e institui¢des para incluir a Computagdo como componente na grade
curricular de sua rede em 2024. Ndo é uma tarefa facil, ha de se considerar recursos
financeiros, formacdo dos docentes, realidade de cada escola, infraestrutura tecnoldgica,
estratégias pedagdgicas, métodos de avaliacdo, alinhamento com as necessidades do
municipio, além dos fatores estritamente humanos como: profissionais acomodados, que
véem no novo um problema, gestores escolares ndo tdo sensiveis aos investimentos
tecnoldgicos e, também, a organiza¢do do tempo dos profissionais para contribuir no
plano de estudos. Na Regido Metropolitana de Porto Alegre, Dois Irmaos € um dos
municipios pioneiros no uso das tecnologias na educacdo, investe em informaética
educativa hd quase 3 décadas, a vista disso, estd unindo esforcos para ser um dos
precursores na implementacdo da Computacdo na Educagdo Bésica, a fim de que a
inclusdo do novo componente “ndo seja privilégio e sim direito dos estudantes [...],
respeitando suas singularidades, necessidades e modalidades educacionais existentes”
(CNE, 2022).
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