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Abstract. This article addresses a university extension action carried out in a
quilombola community located in the Baixo Amazonas, Trombetas Territory,
specifically in the Aracuan de Baixo community, and its outcomes. The main
objective of the initiative was to promote technological and educational
integration through various activities, such as STEM workshops, training for
basic education teachers, game creation, and also to promote the enrollment of
quilombola individuals in the university. As results, the article includes the
participants' accounts, highlighting the benefits provided by the action, both
for the students and the community in general, along with photos of the event.
The testimonials show the positive impact of these interventions on self-esteem,
the pursuit of knowledge, and the strengthening of bonds among those
involved, emphasizing the significance of similar initiatives for educational
development in the Amazon region.

Resumo. Este artigo aborda uma acdo extensionista universitdria realizada
em uma comunidade quilombola localizada no Baixo Amazonas, Territorio
Trombetas, comunidade Aracuan de Baixo, e suas resultantes. A iniciativa teve
como objetivo principal promover a integragdo tecnolégica e educacional por
meio de diversas atividades, como oficina de STEM, capacita¢do de
professores da rede bdsica e criacdo de jogos, também promover o ingresso de
quilombolas na universidade. Como resultados, inclui-se os relatos dos
participantes, destacando os beneficios proporcionados pela acgdo, tanto para
os alunos quanto para a comunidade em geral, e as fotos do evento. Os
depoimentos evidenciam o impacto positivo dessas intervengbes na
autoestima, na busca por conhecimento e no fortalecimento dos lacos entre os
envolvidos, além de ressaltar a importancia de iniciativas semelhantes para o
desenvolvimento educacional na Amazonia.

1. Introducao

A Comunidade Aracuan de Baixo no Territorio Trombetas estd localizada no Baixo
Amazonas e tem enfrentado desafios significativos no acesso a educacdo e as
oportunidades tecnolégicas, evidenciado pela sua dltima nota no IDEB (Indice de
Desenvolvimento da Educagdo Bésica), de 3,9 do ano de 2021. Com o objetivo de
promover a integragcdo tecnoldgica e educacional, e levar para a comunidade um pouco
do que € feito na universidade, uma acdo universitiria foi realizada, visando o
desenvolvimento dos participantes e a prepara¢do para um futuro promissor.



A iniciativa teve também um foco em promover o ingresso desses estudantes na
universidade. Entre todos os cAmpus da institui¢do, o campus de que realizou a a¢do tem
o maior nimero de estudantes indigenas e quilombolas, o que mostra o empenho e
compromisso de todos. A oficina ofereceu aos participantes a oportunidade de trabalhar
em experimentos de cada uma das dreas da STEM que sdo matemdtica, ci€ncias,
tecnologia e engenharia, aplicando conhecimentos tedricos em situagdes praticas. Os
alunos da rede bdsica foram desafiados a realizar os experimentos, que foram
desenvolvidos pelos universitdrios, assim como participaram de minicursos de criacio
de jogos, que teve uma abordagem lddica e envolvente. Com o objetivo principal de
despertar a curiosidade e o interesse pela aprendizagem continua, e fortalecer os lagos
entre a universidade e a comunidade quilombola através de uma a¢do extensionista.

Figura 1. Comunidade e Equipe

A figura 1 apresenta a equipe de universitarios e os professores da comunidade
em frente a Escola Nossa Senhora da Piedade, fundada em 1987 e localizada na zona
rural do municipio de Oriximind, no Territério Trombetas, comunidade Aracuan de
Baixo, onde residem 165 familias. A escola atende toda a regido, com um total de 254
estudantes. As criancas vém a escola por transporte fluvial trazidas pelos barqueiros,
moradores da regido.

Neste artigo, apresenta-se os relatos dos participantes, destacando os beneficios
e impactos positivos observados a partir dessa ag¢do universitdria. Além disso,
discutiremos a importancia dessas iniciativas para o desenvolvimento educacional, a
valorizagdo da cultura local e a busca por um futuro melhor para a comunidade, a
iniciativa envolveu a realizacdo de oficinas de STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia
e Matematica), capacitacdo de professores e minicursos de criagdo de jogos,
proporcionando aos estudantes uma experiéncia prdtica e interativa de aprendizado.
Através dessas atividades, foi possivel despertar o interesse e a curiosidade dos alunos,
incentivando-os a explorar e dominar conceitos fundamentais nessas areas.



2 Objetivos e Atividades

Durante a ac@o na comunidade quilombola foram realizadas diversas atividades com o
objetivo de promover o aprendizado pritico e o desenvolvimento de habilidades
especificas nos participantes como, os alunos puderam melhorar sua coordenacio
motora fina, aprender sobre figuras geométricas, componentes quimicos, entender
conceitos bdsicos de engenharia, como resisténcia e estabilidade, ldégica de
programacdo. As principais atividades incluiram oficinas de STEM, capacitacdo de
professores, oficinas de desenvolvimento de jogos com Flutter, minicurso de criagcdo de
jogos no Scratch e oficina de aprendizado sobre a utilizacdo do App Inventor.

As oficinas tinham como objetivo proporcionar aos participantes uma
experiéncia pratica e interativa de aprendizagem. Essas oficinas visavam despertar o
interesse dos alunos por essas dreas do conhecimento, estimular o pensamento critico e
promover habilidades cognitivas fundamentais. A capacitacdo de professores tinha
como objetivo fornecer aos educadores as ferramentas e recursos necessirios para
atuarem nas oficinas de STEM em sala de aula, a capacitagdo visava desenvolver as
habilidades dos professores em dreas como resolucao de problemas, trabalho em equipe
e pensamento critico, permitindo que garantisse aos alunos uma educacdo mais
dindmica e integrada e ensinar a montar experimentos na area de STEM com materiais
acessiveis que usamos no dia a dia.

>

Figura 2.0ficina de Criacao de Jogos com Flutters

A figura 2 mostra os alunos na Oficina "Desenvolvendo Jogos com Flutter" cujo
objetivo era fornecer uma introducdo pratica e rdpida ao desenvolvimento de jogos
utilizando a tecnologia Flutter. Os participantes aprenderam os conceitos bdsicos de
programacdo de jogos e como usar o Flutter para criar jogos para dispositivos Android e
10S. Essa atividade tinha como proposito estimular a criatividade, o pensamento 16gico
e o desenvolvimento de habilidades de programacao.

O minicurso de criagdo de jogos no Scratch ofereceu aos participantes a
oportunidade de desenvolver o raciocinio 16gico, criatividade e resolugdo de problemas
enquanto criavam seus proprios jogos interativos no software Scratch. O foco dessa
atividade era estimular a criatividade, o pensamento logico e o desenvolvimento de



aptiddes em programacdo de forma acessivel e divertida, participaram dessa atividade
29 alunos do 8° e 9 ° ano, ministrado por dois discentes.

A Oficina de aprendizado sobre a utilizagdo do App Inventor tinha como objetivo
fornecer aos participantes as habilidades necessdrias para criar aplicativos moéveis
funcionais para dispositivos Android. Essa atividade visava estimular o pensamento
criativo, a resolucdo de problemas e o desenvolvimento de habilidades de programacao,
permitindo que os participantes explorassem o potencial da tecnologia mével. Cada uma
das atividades mencionadas tinha como objetivo central a promog¢do do aprendizado
pritico, o fomento do desenvolvimento de habilidades especificas e a instigagdo do
interesse dos participantes no ambito da tecnologia e nas diversas disciplinas que
compdem o campo da (STEM). Ao todo 18 universitdrios do curso de Sistema de
Informacdo participaram diretamente da acdo, dividindo-se em diferentes atividades
para oferecer essas oportunidades de aprendizado. A ac¢do universitaria contribuiu para a
formacdo educacional e o preparo dos participantes, promovendo um ambiente de
desenvolvimento e crescimento na comunidade.

Figure 3. Experimento de Matematica

A imagem apresentada na Figura 3 retrata um cendrio envolvendo criangas
engajadas em um experimento matematico de carater educativo. O referido
experimento, realizado com o propodsito de promover o aprendizado das criangas, fez
uso de materiais simples, tais como jujubas e palitos, como parte integrante de sua
metodologia, estimulando a construcdo de figuras geométricas.

3. Metodologia

A metodologia que usamos para nossa ac¢do foi baseada em quatro etapas essenciais,
cada uma com um papel importante na concep¢ao, planejamento, execucao e avaliacio
do projeto.

A primeira fase da metodologia utilizada foi a concepg¢ao, onde o principal objetivo
era criar estratégias que envolvessem efetivamente a comunidade nas oficinas e
minicursos planejados. Para isso, foram feitas pesquisas detalhadas para entender as
necessidades especificas e os desafios enfrentados pela comunidade. Essa investigacao
permitiu ajustar as atividades para atender as demandas reais da populacdo local.
Também, foram elaboradas estratégias logisticas para garantir que as atividades fossem
acessiveis e interessantes para os participantes, Isso incluiu a definicdo de datas e



horarios adequados. Definir metas claras para o projeto foi uma prioridade nesta fase,
garantindo que cada atividade estivesse de acordo com os resultados esperados.

Na fase de desenvolvimento, a pesquisa focou em escolher cuidadosamente as
experiéncias e oficinas mais relevantes e adequadas as necessidades previamente
identificadas. Isso envolveu a identificacdo de tdpicos especificos de interesse da
comunidade e a criacdo de contetido na area das STEM. Além disso, foram formadas
equipes de facilitadores e futuros graduados em Sistema de Informacdo. A capacitacio
dessa equipe foi fundamental para garantir a eficiéncia das atividades planejadas. Os
facilitadores receberam treinamento adequado para conduzir as oficinas de forma
envolvente e informativa, mantendo o foco nas metas definidas.

A fase de acdo foi o ponto alto do projeto, ocorrendo em um unico dia, com cada
curso com uma duracdo de quatro horas. Durante esse periodo, foram executados as
oficinas e minicursos planejados, abordando tépicos especificos. O envolvimento ativo
dos participantes foi estimulado em todas as atividades. Além da execugdo das
atividades, também aplicamos questiondrios aos participantes, incluindo criancas e
professores, para coletar feedback direto sobre a experiéncia. Essa coleta de dados
diretos foi fundamental para avaliar a eficiéncia das atividades e medir seu impacto real.

Ap6s o término da acido, foi realizada uma reunido de reflexdo com todos os
membros da equipe envolvidos no projeto. Durante essa sessdo, foram pontuadas todas
as percepgoes, experiéncias e resultados obtidos durante a execucao. Logo ap0s, foi feita
uma andlise cuidadosa sobre os feedbacks dos participantes, documentando as li¢cOes
aprendidas. A fase de reflexdo teve um papel importante na identificagdo de areas de
melhoria e no planejamento de ajustes na metodologia para futuras intervengdes na
comunidade. Essa avaliacdo continua nos permitiu aprender com os desafios enfrentados
e identificar formas de tornar nossas acdes futuras ainda mais efetivas e impactantes.

4. Resultados

A acgdo universitaria teve um impacto significativo tanto na escola quanto nos alunos
envolvidos, os relatos dos participantes destacaram os seguintes impactos com a
participacao nas oficinas e minicursos, que proporcionou uma aprendizagem prética e
interativa, resultando em uma melhoria no desempenho. O contato direto com as
ferramentas tecnoldgicas estimulou o pensamento critico, a resolucdo de problemas e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais. Além disso, a criagdo de jogos e a
exploracio de novas tecnologias despertaram a criatividade dos alunos.

Os participantes conseguiram ver projetos inovadores e solugdes criativas,
estimulando a capacidade de pensar de forma original e fora da caixa. Também
despertou nos alunos o valor da educagdo e o desejo de ingressar em uma universidade
no futuro. Eles reconheceram a importincia de buscar conhecimento e adquirir
habilidades para alcancgar seus sonhos e aspiracdes pessoais.

Além dos aspectos académicos, a a¢do universitaria teve um impacto positivo no
desenvolvimento socioemocional dos alunos. Eles tiveram a oportunidade de trabalhar
em equipe, desenvolver habilidades de comunicacdo, colaboracio e lideranca,
fortalecendo sua capacidade de interagir e se relacionar de forma sauddvel com os



outros, isso fica evidenciado na fala de Ediane Costa que enfatizou a importancia do
conhecimento trazido pelos universitdrios para o desenvolvimento da comunidade:
"A comunidade sente-se honrada em poder receber todo esse
conhecimento através desse grupo de universitdrios. Isso contribuiu
muito para o desenvolvimento de nossa comunidade, pois sdo

oportunidades que dardo retorno um dia para nos e nossos filhos
poderdo aproveitar todas as oportunidades porque estardo

preparados.” (Ediane Costa, mae de alunos da escola e moradora da
comunidade).

Através das atividades praticas da a¢c@o universitaria, os alunos puderam vivenciar a
aplicagdo dos conhecimentos tedricos em situagcdes reais. Isso promoveu uma
compreensdo mais profunda dos conceitos aprendidos em sala de aula e incentivou a
busca por um aprendizado mais contextualizado e significativo. Ademais, a participacdo
na acdo universitiria despertou nos alunos uma motivacdo intrinseca para a
aprendizagem continua. Eles experimentaram a importancia do aprendizado além das
fronteiras da escola e desenvolveram uma mentalidade de busca constante por
conhecimento o que a Prof. Teresa ressaltou a relevancia das atividades da acdo
universitdria no contexto escolar:

"Espero que atividades deste cunho aconte¢am mais vezes, pois Sdo
acoes ricas que vém para completar o ensino e aprendizagem da
escola e da comunidade de modo geral. Tudo o que os universitdrios
trouxeram contribuiu bastante e abriu um horizonte para nossos

alunos.” (Teresa, professora).

Figura 4. Apresentando a equipe a comunidade escolar

Esses impactos refletem a importancia da a¢do universitaria na escola e nos alunos.
Ao promover melhorias no desempenho académico, estimular a criatividade e inovagao,
valorizar a educacgdo, fortalecer a autoestima, integrar teoria e prética, desenvolver
habilidades socioemocionais e motivar a aprendizagem continua, essa iniciativa
contribuiu para a formacao integral dos alunos e para o fortalecimento da escola como
um ambiente propicio ao crescimento e desenvolvimento educacional.



4.1. Impacto na Escola e nos Alunos

A acdo universitdria teve um impacto significativo tanto na escola quanto nos
alunos envolvidos. Os relatos dos participantes destacaram os seguintes impactos na
escola e nos alunos, através da participacdo nas oficinas de STEM, os alunos tiveram a
oportunidade de aprender de forma pritica e interativa, o que contribuiu para uma
melhoria no desempenho académico. O contato direto com as ferramentas tecnoldgicas
estimulou o pensamento critico, a resolu¢do de problemas e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas essenciais, evidenciado no relato de um estudante, o Raimundo
Aguiar compartilhou sua gratiddo por ter a oportunidade de adquirir conhecimento
mesmo em uma idade mais avancgada:

"Estou muito feliz por ter participado dessas atividades que vocés
trouxeram para nos. Eu jd estou velho, mas sempre tive vontade de
aprender. Ndo tive oportunidade de estudar quando era crianca, mas
hoje estou tendo a chance de adquirir conhecimento. O que vocés nos
ensinaram aqui servird muito para meu sonho. Aprendi um pouco de
como funciona um computador, estou muito realizado.” (Raimundo

Aguiar, aluno da escola).

Fortalecimento da autoestima a agcdo impactou positivamente a autoestima dos
alunos. Ao superarem desafios e obterem sucesso nas atividades propostas, os alunos
ganharam confianca em suas capacidades e sentiram-se valorizados por suas conquistas:

“Ao meu ver, foi observado que a acdo teve uma funcdo educativa
primordial na vida escolar de nossos educando e docentes,
principalmente por haver muito tempo que a escola ndo recebia este tipo
de acdo que teve como foco principal o ensino e aprendizagem das
tecnologias neste sentido foi trabalhado o ponto principal em nosso
ambiente escolar que foi a autoestima e a curiosidade pelo novo, neste
caso as ferramentas tecnologicas que foi disponibilizada aos educandos
desta instituicdo. Em resumo a acdo pode ajudar no envolvimento de
alunos e professores em torno de um so objetivo — a busca por mais
conhecimento, criando assim novos horizontes e perspectivas de um
futuro melhor e isso impactou de forma positiva tanto no desempenho
académico, quanto no pessoal, além de ter fortalecido os lagos de
cooperacdo entre alunos, professores, familia e escola em geral.
Esperamos sempre manter esta parceria que é de suma importdncia para
a educagdo de qualidade de nossos alunos e comunidade escolar.”

(Adailson de Almeida, Coordenador Educacional)

Através das atividades préticas da acdo universitdria, os alunos puderam vivenciar
a aplicacdo dos conhecimentos tedricos em situagdes reais. Isso promoveu uma
compreensdo mais profunda dos conceitos aprendidos em sala de aula e incentivou a
busca por um aprendizado mais contextualizado e significativo. Além do aspecto
académico, a acdo universitiria também teve um impacto positivo no desenvolvimento
de habilidades socioemocionais dos alunos. Eles tiveram a oportunidade de trabalhar em
equipe, desenvolver habilidades de comunicacao, colaboracao e lideranca, fortalecendo
sua capacidade de interagir e se relacionar de forma saudavel com os outros.



Figure 5. Oficina de STEM

Na Figura 5, podemos observar criangas vestindo jalecos, o que ilustra claramente a
motivagdo para a aprendizagem continua. Nesse contexto, elas experimentaram a
relevancia do aprendizado que transcende os limites da escola, desenvolvendo, assim,
uma mentalidade que busca constantemente o conhecimento. Esses impactos refletem a
importancia da agdo na escola e nos alunos. Ao promover melhorias no desempenho
académico, estimular a criatividade e inovagdo, valorizar a educacdo, essa iniciativa
contribuiu para a formacao integral dos alunos e para o fortalecimento da escola como
um ambiente propicio ao crescimento e desenvolvimento educacional.

A acdo mostrou um impacto significativo nos alunos, refletindo-se em melhorias no
desempenho escolar e no desenvolvimento pessoal. Os relatos dos participantes
destacaram os seguintes impactos nos alunos e no seu desempenho como a participagdo
na acdo universitiria despertou nos alunos uma motiva¢do intrinseca para a
aprendizagem. Por meio das oficinas de STEM, criacdo de jogos e outras atividades, os
alunos desenvolveram competéncias em dreas como resolugdo de problemas,
pensamento critico, trabalho em equipe. Essas habilidades sdo fundamentais ndo apenas
para o desempenho escolar, mas também para o desenvolvimento pessoal e profissional
dos alunos.

N

A melhoria na compreensdao dos conceitos ocorreu a medida que os estudantes
aplicaram, de maneira prética e contextualizada, os conhecimentos adquiridos em sala
de aula durante a acdo, os alunos aprofundaram sua compreensao dos conteudos. Essa
integracdo entre teoria e pratica facilitou a assimilagdo dos conceitos e promoveu um
aprendizado mais significativo. Esses impactos demonstram como a a¢do universitdria
teve um efeito positivo nos alunos, tanto no seu desempenho quanto no seu
desenvolvimento pessoal. Ao motivar a aprendizagem, desenvolver novas habilidades,
aprofundar a compreensao dos conceitos, fortalecer a autoestima e confianga, promover
habilidades socioemocionais e estimular o pensamento critico e criativo, essa iniciativa
contribuiu para o crescimento e sucesso dos alunos no trajeto escolar.

4.2. Impacto nas Familias e na Comunidade

A agdo universitiria teve um impacto significativo nas familias e na comunidade
quilombola no Baixo Amazonas. Os relatos dos participantes destacaram os impactos



nas familias e na comunidade a participacdo dos alunos na acio universitdria despertou
um maior valor e reconhecimento pela educacdo dentro das familias, evidenciando que
os pais se sentiram realizados ao verem seus filhos entusiasmados e com expectativas
positivas em relacdo aos estudos. Isso fortaleceu o apoio familiar a educacdo e
incentivou um ambiente propicio ao aprendizado dentro de casa, o testemunho do seu
Rogério Oliveira expressou sua satisfacdo com o entusiasmo de seu filho apds participar
da acao:

"Quando cheguei em casa, encontrei meu filho muito entusiasmado, com

muitas expectativas nos estudos depois de tudo o que aprendeu com os

universitdrios, e isso me deixou muito realizado. Foi o que sempre sonhei
para os meus filhos, dar oportunidades para que um dia eles também

estejam ingressando em uma universidade.” (Rogério Oliveira, pai de
aluno).

Estimulo a busca de novas oportunidades, a participacdo na acdo universitaria
despertou nas familias e na comunidade um maior interesse em buscar novas
oportunidades educacionais e profissionais. A comunidade passou a enxergar a
educagdo como um caminho para o crescimento individual e coletivo, ao perceber que
haviam pessoas da comunidade entre os discentes que estavam na a¢do, o relato de
Eliane Andrade mostra o orgulho de uma comunidade inteira:

“Ficamos muito felizes em receber projetos como este em nossa
comunidade, principalmente por se tratar de tecnologia porque ela estd
se tornando mais presente no dia a dia da comunidade e precisamos
estar preparados para as oportunidades que surgirdo. Também fico feliz
em ver que temos filhos de nossos territorios trabalhando no projeto e
trazendo isso para nos, isso nos mostra que estamos evoluindo e

conquistando melhoria para nossas comunidades.” (Eliane Andrade,
moradora da comunidade).

Desenvolvimento comunitdrio € um processo continuo no qual a acdo universitaria
desempenha um papel significativo. A contribui¢do da universidade para a comunidade
€ uma parte importante de um esforco maior para promover o desenvolvimento
sustentdvel. Relatos destacaram que a acdo atual teve um impacto positivo imediato na
comunidade, mas também ressaltaram a necessidade de esforcos continuos para
alcancar resultados duradouros e fortalecer o progresso. Ao adquirir conhecimento
durante essa agdo especifica, os participantes reconhecem que os beneficios se
estenderdo para o futuro. Eles entendem que o investimento na educagdo e nas
oportunidades de desenvolvimento € essencial para impulsionar o crescimento
sustentdvel da comunidade e para assegurar um legado positivo para as geragdes
seguintes.

Os relatos destacaram que esse engajamento € cooperacdo continuos entre os
membros da comunidade sdo fundamentais para o sucesso a longo prazo. O
envolvimento ativo de alunos, professores, familias e escolas foi reconhecido como uma
base sdlida para agdes futuras e para o fortalecimento dos lagcos comunitdrios. Essa



primeira acdo universitdria serviu como um ponto de partida importante para a
comunidade, demonstrando o valor de trabalhar em conjunto para o desenvolvimento
educacional e social. Os resultados positivos alcangados até agora incentivam a
continuidade desse tipo de esfor¢co, com a inten¢do de estabelecer uma base sélida para
uma série de futuras acdes comunitdrias.

5. Visita a Universidade

Além da visita e acdo na comunidade, a escola e seus administradores ficaram
empolgados com a iniciativa da universidade, tanto que organizaram uma visita de
retribuicdo a universidade. Essa visita mobilizou professores, estudantes e pais dos
alunos, gerando grande entusiasmo na comunidade. Dona Vanha Soares, uma das
moradoras da comunidade, ressaltou a importancia dessas agdes para despertar o
interesse dos alunos em buscar seus sonhos e ingressar na universidade. Ela enfatizou
que experiéncias como essa, que proporcionam contato com o mundo da inovacao
tecnologica, sdo um avango para os estudantes e a comunidade como um todo. Ela
expressou sua esperanca de que mais agdes como essa continuem sendo realizadas para
manter viva a vontade dos alunos de conhecer mais e ndo desistirem de ingressar em
uma universidade.

A viagem da comunidade quilombola até a cidade onde se localiza a universidade
durou aproximadamente 4 horas. Os professores, alunos e pais foram calorosamente
recebidos pelos coordenadores dos cursos e tiveram a oportunidade de participar de uma
palestra sobre a universidade, seus cursos € como os estudantes podem ingressar em um
curso de graduacdo na instituicdo. Em seguida, eles conheceram as instalacOes da
institui¢do, onde a equipe da acdo na comunidade organizou minicursos para os pais €
alunos. Um dos minicursos abordou a robética utilizando o arduino, enquanto o outro
focou na cria¢do de jogos usando o Scratch, uma linguagem de programacdo. Dentre
todos os resultados obtidos com essa agdo, a visita de agradecimento da escola a
universidade foi considerada a mais relevante. Essa visita evidenciou de maneira clara
como a universidade e a comunidade devem caminhar juntas, fortalecendo os lagos entre
ambas. Foi uma oportunidade de reconhecimento e gratidio pela iniciativa da
universidade em levar conhecimento e incentivar os alunos da comunidade quilombola a
buscar um futuro académico. Essa visita simbolizou a importincia da parceria entre a
universidade e a comunidade local, demonstrando o potencial transformador da
educacdo e da colaborag¢do mutua-a discente Caroline Silva deixa isso evidente sem sua
fala:

“Figquei muito orgulhosa com a visita, tanto com a visita deles vindo
para cd para Universidade quanto a gente indo na comunidade, eu
estava ajudando no Projeto Cunhantd++: Tecnologias sociais como
ferramenta de equidade de Género, Raca e Etnia, valorizando o
conhecimento dos povos quilombolas localizados no municipio de
Oriximind, a levar as oficinas para nossa comunidade, porque a gente
sabe dificuldade que eles tém ld com a educagdo, entdo levar o
conhecimento e despertar uma curiosidade nos alunos que vdo ter,
aquele incentivo de querer continuar a estudar e ndo parar no ensino
médio ou nem comecgar o ensino médio para jd trabalhar na ro¢a ou em
outro trabalho mais pesado, porque € isso geralmente que acontece mais
comunidade, entdo com conhecimento como esse sendo levado e os



estudantes vindo conhecer como é uma universidade isso é muito
interessante isso € motivo de muito orgulho para mim que sou de ld e
hoje tenho a oportunidade, e mostrar para eles como seria a jornada
deles dentro na universidade; também vejo como foi muito importante
para a Universidade, porque querendo ou ndo esses alunos vdo ser os
futuros alunos da instituicdo. Entdo isso é muito importante para a
UFOPA (Universidade Federal do Oeste do Pard) também para mostrar
que realmente a diversidade dentro da Universidade que eles estdo se
importando realmente com as outras pessoas de outros lugares como os

quilombolas e indigenas.” (Caroline Silva, moradora da comunidade e
universitaria da UFOPA).

Figure 6. Oficina de robética com alunos e pais na UFOPA Campus de Oriximina.

A figura 6 apresenta-se uma oficina nas dependéncias da UFOPA, ministrada por
discentes, mostra que a acdo em campo foi uma laboracdo crucial para fortalecer os
alunos como agentes de mudanca social, permitindo-lhes presenciar de perto a realidade
das comunidades e compreender como seu papel como universitirios na regido
amazonica pode fazer toda a diferenca,

“No dia 15/06/2023 recebemos na UFOPA um grupo de pais e alunos da
Escola Rural Nossa Senhora da Piedade, da comunidade quilombola
Aracuan de Baixo. Essa visita se deu pelo convite da Universidade
durante as acgoes do Projeto Cunhantd++: Tecnologias sociais como
ferramenta de equidade de Género, Raca e Etnia, valorizando o
conhecimento dos povos quilombolas localizados no municipio de
Oriximind na referida comunidade, onde foram levadas acoes de
Robotica, Criacdo de jogos com Scratch, Realidade Aumentada e demais
oficinas ligadas ao curso de Sistemas de Informacdo. Ressalta-se que o
objetivo do projeto é empoderar mulheres a seguirem na carreira
tecnologica. Durante a visita na instituicdo, pais e alunos puderam
conhecer de perto o funcionamento da universidade, através de palestras
proferidas pelos coordenadores dos cursos, oficinas e ao mesmo tempo,
os comunitdrios puderam conhecer todos os espacos da universidade.
Criar esse elo entre universidade e comunidade reforca a missdo da
universidade de promover a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e

extensdo.” (Coordenador do Curso de Sistema de Informagdo Prof®
Clayton Maia dos Santos)

O coordenador ressalta que a funcdo extensional de uma universidade € levar o
conhecimento para a comunidade e impactar positivamente a sociedade. Na regido



amazOnica, essa extensdo ¢é especialmente importante devido aos desafios
socioambientais enfrentados, como desmatamento e falta de infraestrutura. Ensinar
tecnologia aos habitantes locais € crucial, pois eles conhecem de perto os problemas e
podem usar a tecnologia para promover o desenvolvimento sustentdvel e melhorar as
condig¢des de vida na regido.

6. Conclusao

A acdo universitdria realizada na comunidade quilombola no Baixo Trombetas teve um
impacto significativo no desenvolvimento educacional, cultural e social dos
participantes. As atividades realizadas, como as oficinas de STEM, capacitagdo de
professores. Os alunos demonstraram entusiasmo e expectativas positivas em relacdo
aos estudos, evidenciando o impacto na motiva¢ao e no engajamento académico. Além
disso, as familias e a comunidade como um todo se sentiram honradas em receber esse
conhecimento e reconheceram a importincia dessas oportunidades para o
desenvolvimento futuro dos seus filhos. Além disso, a a¢do teve um impacto positivo na
escola e nos alunos, promovendo a cooperagdo, o engajamento € o desenvolvimento de
habilidades essenciais para a vida académica e pessoal. Os resultados também indicaram
um fortalecimento dos lagos comunitérios, evidenciando a importincia do trabalho em
conjunto para o desenvolvimento educacional e social.

A ac@o universitdria na comunidade quilombola foi bem-sucedida ao promover a
integracdo tecnoldgica e educacional. Destaca-se a importdncia do conhecimento
regional dos alunos para resolver problemas locais com o suporte da universidade.
Capacitando os alunos com ferramentas tecnoldgicas, eles se tornam agentes de
mudanca, e € essencial o apoio continuo das instituicdes para oferecer oportunidades
educacionais e tecnoldgicas igualitdrias as comunidades quilombolas, permitindo seu
desenvolvimento de acordo com suas aspiragdes.
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