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Abstract. In October 2022, Computing became part of the National Curricular
Base (BNCC). Since then, the Educational Technology Coordination of the
Education Department of Dois Irmdos, RS (SMEDI), began to legally and
pedagogcally organize itself for the implementation of the curricular
component in municipal schools. In this sense, this work describes the
trajectory followed from June 2023 onwards. The methodology is descriptive,
narrating the main events. The pedagogical implementation is in its initial
months, however, the municipality is already serving as a case for the Ministry
of Education in the adherence to BNCC Computagao in the southern region of
the country.

Resumo. Em outubro de 2022, a Computacdo passou a integrar a Base

Nacional Curricular (BNCC). Desde entdo, a Coordenacdo de Tecnologia
Educacional da Secretaria de Educacdo de Dois Irmdos, RS (SMEDI), passou
a organizar-se legal e pedagogicamente para a implanta¢do do componente
curricular nas escolas municipais. Nesse sentido, este trabalho descreve a
trajetoria percorrida a partir de junho de 2023. A metodologia é do tipo
descritiva, narrando os principais eventos. A implementacdo pedagdgica estd
nos meses iniciais, porém, o municipio jd serve de case no Ministério da
Educacdo no que concerne a adesdo a BNCC Computacdo na regido Sul do
pars.

1. Introducao

O mundo contemporaneo € preeminentemente composto por uma triade de elementos:
fisicos (hardware), virtuais (software) e humanos. Essa relacdo é tdo imbricada que
permeia a “[...] relacdo homem—-maquina de tal forma, em que ocorrem entrelacamentos
até o ponto onde possa nio existir uma separagio clara” (CORREA et al., 2019, p. 732).
A sociedade vive uma imersdo digital na qual armazena, processa e compartilha dados e
informacdes de forma ininterrupta. Esse universo ubiquo foi possibilitado pela
Computagdo, uma ciéncia que pode ser considerada natural (organiza¢do do pensamento
humano para resolver um problema) ou artificial (os algoritmos do mundo digital). A
Computacdo esta em todos os lugares, em tudo que fazemos e de acordo com Ribeiro et
al. (2019, p. 04) “impacta o ser humano em sua totalidade, tanto internamente, em seu
sistema nervoso e cognitivo, como no ambiente externo, no seu trabalho e lazer.”

Nesse cendrio, a Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC), tendo como uma
de suas fungdes “incentivar a pesquisa € o ensino em computa¢do no Brasil e contribuir
para a formacdo do profissional da computagdo com responsabilidade social”,
coordenou a comissdo que organizou e construiu 0 documento complementar a Base
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Nacional Comum Curricular (BNCC) - Computagdo, homologado pelo Parecer
CNE/CEB 02/2022, em 03 de outubro de 2022. A partir do documento e das Diretrizes
para o ensino de Computacdo na Educacdo Basica, deu-se o start para que as redes
educacionais do pais disponham de embasamento legal para a implementagdo dos eixos
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital nas escolas brasileiras.

A importancia da implementacdo do tema nos curriculos escolares, da-se a
proporcionalidade do desenvolvimento, consumo e uso da tecnologia, bem como, da
necessidade de conexao entre o espaco natural, tecnoldgico e social, pois os individuos
que “compreendem de forma limitada o mundo de hoje (e do futuro), ttm menos
chances de expressar-se, inserir-se na sociedade, empregar-se, viver com qualidade:
utilizar a informacdo em seu beneficio” (RIBEIRO et al., 2019, p. 68). A vista disso,
visando a ampliagdo das possibilidades pedagégicas e o aprofundamento da
compreensdo plena do mundo “[...] a constru¢do das trajetérias de aprendizagem
também passa interdisciplinarmente pela computa¢ao” (LEITE E GOMES, 2023, p. 03).

Elaborar e implantar novas politicas curriculares € sempre um desafio, pois o
desconhecido causa certa inquietude, entretanto, a gestdo educacional tem o
compromisso de se adequar as novas demandas sociais, abordando questdes coletivas
pertinentes como “direitos autorais de material online, no¢des de publico e privado,
cyberbullying, seguranca digital, pegadas digitais, redes sociais, ética digital, compras
online, dentre outras.” (RIBEIRO, et al., 2019, p. 04).

Nesse conjunto de circunstincias, o municipio de Dois Irmdos, com 30.709
habitantes (IBGE, 2022), localizado na regido metropolitana de Porto Alegre, RS,
abracou a missdo de ser o primeiro municipio da regido sul do pais a implementar a
Computacdo no curriculo da rede municipal. Apdés o Despacho do Ministro da
Educacgdo, publicado no Didrio Oficial da Unido em 3/10/2022 (Se¢ao 1, Pag. 55),
homologando o Parecer CNE/CEB 02/2022, foram estabelecidas metas de trabalho para
a aplicacdo do novo componente curricular na grade das escolas, a partir do ano letivo
de 2024. A decisdo foi corajosa, mas ja frutificou, em menos de 01 més de efetiva
implementacido nas escolas, a rede educacional do municipio tornou-se referéncia no
Ministério da Educacdao (MEC).

Nesse artigo, relatamos as fases da introdu¢do da Computagdo, enquanto ciéncia,
na grade curricular das escolas de Dois Irmdos, a escrita é a continuagdo de artigo
publicado no Workshop de Informética na Escola (WIE) no ano de 2023, no qual foram
relatados as principais etapas até junho daquele ano. O panorama das metas posteriores,
de junho de 2023 até junho de 2024, estdo dispostas nesse texto. Os dados da aplicacao
ainda sdo preliminares, pois o trabalho iniciou recentemente e estd em fase de adaptacdo
e testes.

O desenvolvimento desse artigo estd estruturado da seguinte forma:
preliminarmente consta a introducdo para apresentar o contexto geral, a seguir
caracteriza-se a aprovacdo das Normas sobre Computacdo na Educacdo Basica —
Complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), significante instrumento
para a educagcdo na sociedade atual, apds € detalhado o processo metodoldgico,
prosseguindo com o delineamento das metas e acOes sistematizadas e as conclusdes
preliminares.
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2. A Importancia do Parecer CNE/CEB 2/2022 na Sociedade Tecno Espécie

Gabriel (2022) denota que “somos tecno espécie, pois evoluimos junto com a
tecnologia”, essa perspectiva evidencia que a implementagdo da Computagdo na
Educacao Baésica € uma demanda advinda do modelo atual de uma sociedade
profusamente digital. A vista disso, em 03 de outubro de 2022, foi publicado no Didrio
Oficial da Unido o Parecer CNE/CEB 2/2022, com o projeto de resolucido sobre as
Normas para implementacdo da Computacdo na Educacdo Bédsica — Complemento a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), cabendo aos municipios, estados e Distrito
Federal organizar a implantacdo. Em contrapartida, o Ministério da Educagdo se tornou
responsavel pela formagdo de professores, apoio a construcdo de curriculos, oferta de
recursos didéticos, elaboracdo da politica de avaliacio em Computacdo na Educacido
Basica e assessoria técnica as redes e sistemas de ensino. Os eixos a serem trabalhados
sdo divididos em trés, e estdo descritos abaixo, conforme o Parecer CNE/CEB
N°2/2022, p. 33:

Pensamento Computacional: Conjunto de habilidades necessarias
para compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e solucdes de forma metddica e sistemadtica
através do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos. Utiliza-se de fundamentos da computacdo para alavancar
e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico em
diversas areas do conhecimento.

Mundo Digital: Compreende artefatos digitais — fisicos
(computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet, redes sociais,
programas, nuvens de dados). Mundo digital diz respeito a
informagdo, armazenamento, protecdo, e uso de codigos para
representar diferentes tipos de informagdo, formas de processar,
transmitir e distribui-la de maneira segura e confidvel.

Cultura Digital: Diz respeito a compreensdo dos impactos da
revolucdo digital e dos avangos do mundo digital na sociedade
contemporanea, a construcdo de atitude critica, ética e responsavel em
relacdo a multiplicidade de ofertas mididticas e digitais. Também
quanto aos usos das diferentes tecnologias digitais e aos contetidos
veiculados. Refere-se, ainda, a fluéncia no uso da tecnologia digital de
forma eficiente, contextualizada e critica.

Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, que além de
serem temdticas imprescindiveis para que os estudantes desenvolvam habilidades para a
resolucdo de problemas atuais e futuros, tornam-se, assim, um direito social no que
cerne a aprendizagem, em potencial aos desafios que envolvem seu contexto. O Parecer
CNE/CEB N°2/2022, p. 12, pondera sobre essa realidade:

Inevitavelmente, a sobrevivéncia laboral futura dos nossos discentes
ndo pode depender somente de habilidades de uso e consumo de
tecnologias digitais — criacdo € fundamental. Porém, isso requer
compreender os fundamentos nos quais as tecnologias digitais se
assentam. Até mesmo a necessdria problematizacdo sobre questdes
éticas e impactos sociais do uso de Inteligéncia Artificial requer
conhecimento dos fundamentos da Computacio.
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Ao encontro dessa questdo, Leite e Gomes (2023, p. 152) afirmam que “é
possivel observar que ha uma imposi¢cdo para que a educacdo intervenha como
mediadora dos processos de formagdo humana através da instrumentalizacao”. Ribeiro
et al. (2019, p. 68) descrevem que “o pais que ndo oferece essa formacdo aos seus
cidaddos terd desigualdade social acentuada e perderd poder econdmico, capacidade de
produzir ciéncia e inovar em todas as areas do conhecimento.” Os mesmos autores
caracterizam que a Computacdo contribui com todas as Competéncias da BNCC,
entretanto, nesse pardgrafo, faz-se referéncia, em especial, a competéncia nimero 10,
Responsabilidade e Cidadania: “o desenvolvimento do Pensamento Computacional,
dominio do Mundo Digital e compreensdo da Cultura Digital, ddo ao aluno condic¢des
de agir com consciéncia e cidadania no mundo do século XXI” (RIBEIRO et al., 2019,
p. 06).

3. Métodos

A pesquisa € do tipo descritiva, narrando os principais eventos para a implementagdo da
BNCC Computacdo na rede educacional de Dois Irmdos. O espaco temporal estd
delimitado em 12 meses, de junho de 2023 a junho de 2024, incluindo os
acontecimentos determinantes do processo e, também, os resultados preliminares
alcancados desde 21 fevereiro de 2024, periodo que compreende o inicio do ano letivo.

A sistematizacdo metodologica ocorre a partir da etapa A, no ano de 2022,
quando o Parecer CNE/CEB 2/2022 foi aprovado. O referido amparo legal serviu de
embasamento para a Coordenagdo de Tecnologia Educacional, com apoio da
Coordenacdo Pedagogica da Secretaria de Educacdo de Dois Irmaos, estabelecer metas
por etapa/ano. A etapa B foi construida em 2023, com o delineamento das principais
acoOes para a implementacdo do novo curriculo na rede educacional. A etapa C acontece
atualmente, com a pratica pedagdgica computacional sendo aplicada nas escolas, desde
21 de fevereiro de 2024, inicio do ano letivo. A etapa D € referente a proposta de oferta
de cursos profissionalizantes especificos de programacdo e robdtica, prevista para
acontecer no Espago Educacional e Tecnoldgico de Dois Irmaos.

4. Contexto Empirico

Dois Irmaos € um municipio do Rio Grande do Sul localizado na regido metropolitana, a
59 quilometros da capital gaucha, com populacio estimada de 30.709 habitantes (IBGE,
2022). E uma cidade que investe aproximadamente 30% da sua arrecadacio em
educacdo (Portal da Transparéncia, 2024), e hoje, além de ser referéncia na
implementacdo da Computacdo na Educagdo Basica na regido sul (MEC, 2024), é um
dos 12 municipios brasileiros com maior porcentagem de pessoas alfabetizadas (IBGE,
2022). Essa conquista foi divulgada pelo setor de comunicac¢do da Prefeitura (PMDI,
2024) e pelos jornais da regido do Vale dos Sinos.

A Secretaria de Educagdo é mantenedora de 13 espagos pedagdgicos, sendo 03
de Educacao Infantil de turno integral, 09 de Ensino Fundamental, incluindo a Educacio
de Jovens e Adultos (EJA) e 01 contraturno. Nos educandérios, estdo distribuidas 3292
matriculas de estudantes ativos (EDUCAWEB, 2024). E pertinente informar que
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atualmente encontra-se em constru¢do uma escola modelo, que serd entregue a
populacdo em 2025, com capacidade de atender até 820 estudantes.

Nomeado como Informatica Educativa, o projeto de inser¢do das tecnologias nas
escolas de Dois Irmaos iniciou em 1995. A trajetdria percorrida nos quase 30 anos de
atividades envolve vdérios atores: Administracio Municipal, Secretaria de Educagao,
Gestores Escolares, Técnicos de Apoio Pedagdgico, Professores, Conselho Municipal de
Educacdo, estudantes e suas familias. Desde a década de 90 os investimentos e
processos evoluiram. Em 2024, a Computacdo passou a fazer parte dessa historia, as
etapas da Educacdo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental recebem a
aplicacdo no formato de projeto. Nos Anos Finais do Ensino Fundamental o trabalho
ocorre na forma de componente curricular.

Cada escola € equipada com laboratério de Computacdo e/ou Labmaker,
computadores, chromebooks, equipamentos de computagdo criativa e robdtica
educacional. A rede possui documento orientador curricular municipal, construido pelos
professores. No ambito da Computagdo contém os objetivos de aprendizagem da
Educacgdo Infantil e os objetos de conhecimento e habilidades do Ensino Fundamental.
Em todas as etapas a avaliacio ocorre semestralmente, através dos processos de
aprendizagem, em que os professores registram as evidéncias de cada estudante e ao
final de cada periodo € produzido um parecer descritivo com observacdes quanto as
habilidades construidas. O municipio também dispde de cargo especifico para professor
com formag¢do na drea de Computacdo, contratado através de concurso publico.

4.1 Desenvolvimento das etapas

Durante os quase 02 anos de estruturacdo da Computacdo na rede de Dois Irmaos,
houveram muitas discussdes entre a Coordenacdo de Tecnologia Educacional e
Coordenacdo Pedagdgica da Secretaria de Educagdo, Técnicos de Apoio Pedagdgico e
Gestores das escolas para alinhar a melhor forma de integracio da Computacdo, de
modo a alcancar significativamente os estudantes, de acordo com sua realidade.
Também foram construidos grupos de estudos com os Professores atuantes na drea, os
quais receberam formagdes continuadas, com atividades de construcao pratica e criativa.
O Setor de Tecnologia da Informag¢@o do municipio realizou a andlise de equipamentos e
adequacoes necessarias de infraestrutura e rede de internet. A Coordenacao Pedagdgica
da SMEDI reorganizou a grade horaria das disciplinas e do quadro de docentes,
realizando a contratagdo de novos professores para atender as necessidades.

Nas Tabelas 1, 2 € 3 e 4 constam os resumos dos acontecimentos, distribuidos
entre as etapas A, B, C e D, que ocorrem desde outubro de 2022. As informagdes estio
descritas conforme a caracterizacdo das atividades, notas e status. A legenda do status
define-se como: ndo iniciada, quando a etapa estd apenas em planejamento; em
andamento, quando estd em execug¢do; aprovada: somente aguarda o processo legal e,
concluido, quando a atividade foi finalizada. A Etapa A, desenvolvida em 2022, estd
indicada na Tabela 2, trazendo o planejamento da gestdo da proposta pela Coordenagao
de Tecnologia Educacional e Coordenacdo Pedagdgica da SMEDI.
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Tabela 1: Etapa A - Ano 2022

Computacdo para direcionamento e
execucdo das metas para os proximos
anos.

Caracterizagdo das Atividades Notas Status
Formagdo Continuada em Computagdo A partir de julho de 2022. Concluida
aos Professores atuantes na area.

Homologacdo do Parecer CNE/CEB Publicado no Didrio Oficial da Unido Concluida
N°2/2022. em 03/10/2022.

Defini¢do de metas de trabalho para os | Reunido com a SMEDI em 04/10/2022. Concluida
proximos anos.

Reunido com os professores de Novembro/2022 Concluida

As atividades relacionadas a Etapa B iniciaram-se em fevereiro de 2023,
conforme delineamento das acdes segmentadas na Tabela 2 e referem-se as acdes da
Coordenacdo de Tecnologia Educacional, Pedagdgica e Administrativa da SMEDI,
Conselho Municipal de Educagdo, Escolas Municipais e Setor de Tecnologia da

Informacdo de Dois Irmaos.

Tabela 2: Etapa B - Ano 2023

Caracterizacdo das Atividades Notas Status
Atualizacdo do Documento Orientador | Documento concluido pelos professores Concluida
Curricular (DOC DI). em julho de 2023.

Aprovacdo do DOC DI pelo Conselho | Processo legal necessario para a inclusdo Concluida
Municipal de Educacdo. da Computacio nos documentos oficiais

da rede.
Atualizacdo do Regimento Padrdo das Processos realizados pela SMEDI e Concluida
Escolas de Dois Irmaos e dos Projetos escolas.
Politicos Pedagdgicos.
Reorganizacdo da grade hordria das Alteragdo para 05 periodos de 45 Concluida
escolas pela Coordenacdo Pedagdgica minutos, em cada turno.
da SMEDL
Contratacdo de novos professores de Tarefa organizada pela Coordenagao Concluida
Computacdo. Administrativa da SMEDL
Adequacio da infraestrutura tecnoldgica Trabalho continuo. Em anda...
pelo  Setor de  Tecnologia da
Informacdo.
Formacao de Professores. Trabalho continuo. Em anda...
Pesquisa de material pedagdgico. Trabalho continuo. Em anda...
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Caracterizacao das Atividades

Notas

Status

Compra de kits de Computacdo Criativa
e Robdética Educacional.

Processo realizado pela Coordenagdo de
Tecnologia Educacional, Administrativo
SMEDI e Setor de Compras da
Prefeitura.

Concluida ~

Os desafios da Etapa C, caracterizada na Tabela 3, se materializam atualmente
com a implementa¢do da Computacdo nas escolas. Nesse processo, destacam-se grande
parte dos professores que compreendem “[...] o desafio de promover [...] e desenvolver
saberes cientificos e tecnoldgicos ao longo da educacdo bésica [...]”(LEITE, et al.,

2020).

Tabela 3: Etapa C - Ano 2024

Diretrizes para o uso das Tecnologias
nas Escolas de Dois Irmaos.

professores, principalmente pela questao
do uso da Inteligéncia Artificial.

Caracterizagdo das Atividades Notas Status
Implementacdo da Computacdo como | Inicio do ano letivo em 21 de fevereiro Em anda... ~
Projeto na Educacdo Infantil e Anos de 2024.

Iniciais do Ensino Fundamental e como
Componente Curricular nos Anos Finais
do Ensino Fundamental.
Formacdo Continuada de Professores. Organizacdo: SMEDI Em anda...
Desenvolvimento do  E-book da | Coordenacgdo de Tecnologia Educacional | Em anda...
Computacdo. Ferramenta digital de e Professores de Computagdo da rede
materiais para acompanhar as trajetérias
de aprendizagens dos estudantes.
Segunda compra de equipamentos de Organizacdo: SMEDI Em anda...
Computacdo Criativa e Robdtica
Educacional.
Reunides mensais do grupo de | Tratativas quanto ao andamento das [ Em anda...
Professores da Computacdo (COMP | atividades desenvolvidas, trocas de
DI). planejamentos, experiéncias, materiais e
métodos aplicados em diferentes escolas
da rede.
Elaboracdio de Documentos com as | Necessidade elencada pelo grupo de | N#o inic... ~

Dois Irméos € incentivador da inovacdo educacional, nesse sentido, desde o
inicio do estabelecimento das metas para a implementagdo da Computacdo, foi
idealizada a Etapa D, conforme consta na Tabela 4. A inten¢do € construir um projeto
que atenda as demandas de inicia¢do profissional dos jovens e ofereca qualificagdo na
area de tecnologia e inovagdo para a comunidade que estd no mercado de trabalho. As
acOes estavam planejadas para acontecer somente em 2025, no entanto, o projeto foi
antecipado para o segundo semestre de 2024, devido a cedéncia de um local na Camara
de Vereadores do municipio para uso da Secretaria de Educacio.
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Os equipamentos e materiais necessirios para o projeto estdo em processo de
compra, a previsdo € que se inicie os trabalhos em agosto deste ano. O objetivo é gerar
impacto social na comunidade, por intermédio de uma jornada de desenvolvimento que
atenda os estudantes e suas familias, conectando o ecossistema de inovacdo do
municipio, parceiros do projeto. O espaco também receberd formagdes de professores
nas areas de Computacgdo Criativa e Robética Educacional.

Tabela 4: Etapa D - Antecipada para o Ano 2024

Caracterizagdo das Atividades Notas Status

Espago Educacional e Tecnoldgico para Antecipagdo da implementagdo do N3ao inic... ~
a aplicacdo de cursos na drea de | projeto para o segundo semestre de 2024
tecnologia e inovacdo aos estudantes e a | com a cedéncia de espago na Camara de
comunidade de Dois Irmaos, bem como, Vereadores.

formacdo continuada de professores nas
areas de Computagdo Criativa e
Robética Educacional.

5. Conclusoes Preliminares

Respondendo a questdo de pesquisa deste trabalho, como € possivel observar, as
tarefas e metas estabelecidas para todas as etapas estdo acontecendo conforme o
previsto. Entretanto, no que tange “a vida como ela ¢”, durante esse transcurso, muitas
incertezas e dividas permeiam as reflexdes e acdes dos protagonistas, j4 que ndo ha
linearidade no desenvolvimento de processos educacionais. H4 também contratempos de
aspectos absolutamente humanos, como obje¢do sem propor uma solucdo, visualizacdo
de mais pontos negativos, em detrimento de positivos, que regularmente sio maioria,
resisténcia em sair da zona de conforto para a atualizacdo de conhecimentos e
experimentacdo de métodos didaticos diferentes, dificuldade na colaboracdo para o
cumprimento das metas, entre outros.

Contudo, gragas aos esfor¢os comprometidos da maioria dos atores envolvidos,
estd sendo possivel gerar bons resultados, um deles é a citacdo do municipio no
#MECAo0Vivo, canal oficial do Ministério da Educa¢do no Youtube, live de 07 de margo
de 2024, com a temdtica Escolas Conectadas, tratando sobre Educagdo Digital:
experiéncias internacionais e caminhos para a implementacdo', em que Dois Irmdos é
citado como referéncia de aplicacdo do curriculo da BNCC Computacdo na Regiao Sul,
menos de 01 més depois do inicio do trabalho aplicado.

Alguns comportamentos advindos dos estudantes e das préprias familias ja sdao
observados: varios discentes estdo se identificando com a eletrénica e/ou ldgica de
programacdo e desenvolvendo seus proprios jogos e/ou circuitos eletronicos, quando
mostram em casa os materiais construidos em sala de aula e recebem feedback positivo
da familia, voltam a escola comentando, felizes com o reconhecimento de seu esforgo.
Alguns pais se reportam a escola, elogiando a educagdo para o mundo da cultura digital,
pois os filhos estdo usando a tecnologia de forma mais saudavel.

" https://www.youtube.com/watch?v=h42a2 1Em368
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Outro ponto primordialmente positivo é o engajamento da maioria dos
professores: escrevem projetos de fundo social para a aquisi¢do de verbas para a compra
de materiais, pensam em estratégias de melhoramento, além das formagdes continuadas
ofertadas pela rede, investem na aquisi¢do de conhecimento com seus proprios recursos,
replicam seus conhecimentos na drea computacional para os colegas nas reunides
pedagdgicas da escola (muitas vezes por iniciativa propria), desenvolvem atividades que
despertam nos estudantes as habilidades essenciais para as vivéncias em uma sociedade
tech e compartilham o conhecimento com muito compromisso, responsabilidade e
dedicacao.

A Comunidade Escolar, Camara de Vereadores e Administragdo Municipal com
recursos, investimentos e sinergia reconhecem a importancia da iniciativa e colaboram
como parceiros nas estratégias de melhoria das agdes, pois compreendem que
“precisamos preparar os jovens para profissdes que ainda ndo existem, usando
tecnologias que ainda ndo foram inventadas e resolvendo problemas que ainda ndo
sabemos que sdo problemas.” (RIBEIRO et al., 2019, p. 78).
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