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Resumo. As Normas para o Ensino da Computa¢do na Educagdo Bdsica
determinam que todas as escolas brasileiras devem inserir em seus curriculos
contetidos sobre cultura digital, mundo digital e pensamento computacional.
Embora este seja um grande avanco para a educacgdo brasileira, ndo se tem
visibilidade da mobilizacdo das escolas para este fim. A presente pesquisa tem
o objetivo de investigar o contexto regional no interior de Pernambuco em
relacdo a implantacdo do curriculo de computacgdo e tecnologias nas escolas
municipais. Neste artigo, sdo apresentados os resultados de entrevistas
realizadas com dirigentes municipais de educacgdo, os quais indicam que o
conhecimento sobre as normas ainda ndo chegou a essas redes;, que o0s
professores ainda tém caréncia de conhecimentos bdsicos para lidar com
tecnologias; e que a infraestrutura tecnologica ainda é muito precdria.

Abstract. The Standards for Teaching Computing in Basic Education
determine that all Brazilian schools must include content on digital culture,
digital world and computational thinking in their curricula. Although this is a
great advance for Brazilian education, there is no visibility of the mobilization
of schools for this purpose. The present research aims to investigate the
regional context in the countryside of Brazil (state of Pernambuco) with regard
to the implementation of the computing and technology curriculum in
municipal schools. In this paper, the results of interviews carried out with
municipal education directors are presented, which indicate that knowledge
about the standards has not yet reached these networks; that teachers still lack
basic knowledge to deal with technologies; and that the technological
infrastructure is still very precarious.

1. Introducao

Os conhecimentos construidos pelos alunos ao longo da vida escolar devem
conferir-lhes competéncias e habilidades que possam ser aplicadas em suas acdes
cotidianas. Tais competéncias devem ser prioridade para gerentes de politicas publicas
educacionais, gestores escolares e professores. O debate sobre quais sdo as
competéncias necessdrias aos alunos deste século tem sido frequente no ambito nacional
e internacional. Segundo Medeiros et al. (2018), as habilidades importantes que devem
ser construidas pelos alunos do século 21 estdo relacionadas com as novas tecnologias
digitais de informacdo e comunicagdo (TDIC), e contribuem na constru¢do de
competéncias fundamentais para que os alunos possam atuar com mais eficicia no
mundo em constante transformacdo, incluindo: desenvolvimento de processos e
estratégias que colaboram para a evolucdo do pensamento critico, da resolucdo de
problema, capacidade de andlise, de raciocinio e argumentacdo, de interpretacio, de
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tomada de decisdo, e de aprendizagem adaptativa; letramento digital; e criatividade e
inovagao (CONFORTO et al., 2018; MEDEIROS et al., 2018).

As transformacodes da era da informagao e do conhecimento t€ém modificado o
cendrio mundial em larga escala de forma acelerada, e as tecnologias tornaram-se
recursos que potencializam as estratégias de inovacao. Para as pessoas, atualmente, ter
acesso as tecnologias representa possibilidade de inclusdo, cidadania e democracia.
(VALENTE et a., 2018).

Se por um lado, a tecnologia avanca provocando mudancas profundas nos
diversos campos da sociedade, por outro, a educacdo, na maioria dos espacos, ainda se
mantém com arranjos educativos obsoletos. A educacdo deveria se lancar mais para
garantir nas escolas a vivéncia tecnoldgica articulada as praticas pedagdgicas. A
tecnologia digital tem provocado mudangas significativas no modo de interagir,
comunicar e viver na sociedade; e a escola precisa perspectivar, encabecar, e induzir
essas transformacdes (BARANAUSKAS, 2018).

Essas questdes precisam ser tratadas a luz de politicas publicas. Nas ultimas
décadas, em nivel mundial, tem aumentado consideravelmente a elaboracdo de politicas,
propondo mecanismos de implementac¢do para ampliacdo e integracdo das tecnologias
digitais na sala de aula, inclusive no Brasil, onde ha crescentes investimentos em
politicas publicas que possibilitem o acesso as tecnologias digitais nas escolas
(CASTRO FILHO et al., 2020). Porém, essas acdes sao marcadas por descontinuidades
entre os governos (CASTRO FILHO et al., 2020), apesar de estarem presentes em
diversas metas do Plano Nacional de Educacdo (BRASIL, 2014), ou seja,
constituindo-se como politica de estado e ndo de governo.

No ano de 2023, foram aprovados dois instrumentos normativos determinantes
para a inser¢do da computacdo e tecnologias nas escolas brasileiras: as Normas para o
Ensino da Computa¢do na Educacdo Basica — Complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (BRASIL, 2023); e a Politica Nacional de Educacdo Digital
(PNED). Esses documentos t€ém um grande impacto, exigindo uma adequagdo ndo
trivial das escolas, que esbarra em dois desafios principais: formagdo de professores e
infraestrutura tecnolégica. Desde a aprovacdo destes documentos, existe pouca
visibilidade sobre a mobilizacdo nas escolas para integrar conceitos de computacio e
tecnologias aos curriculos. Em particular, redes educacionais de municipios pequenos e
do interior do pais t€ém menos acesso € menos estrutura para empreender tais mudangas.

Neste contexto, essa pesquisa se debruga sobre a rede municipal de educagdo da
Geréncia Regional de Educag¢do (GRE) do Sertdo do Submédio Siao Francisco, que
abrange sete pequenos municipios do interior do estado de Pernambuco, com o objetivo
de conhecer a dire¢do que elas vém tomando para implantar, efetivamente, no ensino
fundamental, as tecnologias educacionais e o ensino de computacdo, imbuidos no
curriculo escolar dos municipios. Neste artigo, sdo apresentados os resultados de
entrevistas realizadas com os dirigentes municipais desta GRE, abordando as agdes
realizadas, seus conhecimentos acerca da questdo, os desafios e as possibilidades nas
escolas do municipio.

Na proxima secdo, apresenta-se uma contextualizacdo com as recentes
instrucdes normativas para a inser¢ao de tecnologias e conteidos de computagdo nos
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curriculos escolares. Em seguida, na Secdo 3, € descrita a metodologia seguida nesta
pesquisa. A Secdo 4 apresenta os resultados das entrevistas realizadas com dirigentes
municipais de educacdo, e a Se¢do 5 traz uma discussdo sobre esses resultados. A Secdo
6 traz as conclusoes e os trabalhos futuros.

2. Contextualizacio

A BNCC (BRASIL, 2018), documento orientador dos propdsitos curriculares da
educagdo basica do pais, apresenta os temas tecnologia e computacdo de forma
transversal para todas as areas de conhecimentos e componentes curriculares. Termos
tais como cultura digital e tecnologia aparecem em algumas das dez Competéncias
Gerais, e a Competéncia 5 € especifica no tratamento das TDICs. Além disso, a BNCC
contém 128 habilidades com mencao explicita a tecnologia.

Atenta aos movimentos contemporaneos na educacdo, em 2017, a Sociedade
Brasileira de Computacdo (SBC) produziu os Referenciais de Formagdo em
Computagdo: Educacao Bésica (SBC, 2017), indicando os conhecimentos importantes
para a formacdo dos estudantes, no que se refere ao ensino de computacio na educagio
basica. Depois de passar por duas reformulacdes, o documento transformou-se nas
Diretrizes para Ensino de Computacdo na Educacdo Bésica (SBC, 2019). Com
propositos complementares, o Centro de Inovagdo para a Educagdo Brasileira (CIEB)
produziu o Curriculo de Tecnologia e Computacdo na Educacio Bésica (CIEB, 2018),
destacando a importincia do dominio da tecnologia e da computagdo pelos cidadaos
deste século. Esse processo de desenvolvimento de curriculos e diretrizes culminou na
constru¢do conjunta no Brasil das Normas para o Ensino da Computacdo na Educagdo
Basica — Complemento a BNCC (Parecer do CNE/CEB n° 02/2022, aprovado em
17/02/2023).

A SBC considera o conhecimento bédsico em computagcdo tdo importante, na
atualidade, quanto os conhecimentos dos demais componentes curriculares. Enfatiza
ainda a importancia dos conhecimentos sobre o mundo digital e seus mecanismos, e dos
conhecimentos de ciéncia da computagdo, que possibilitam o dominio das tecnologias
computacionais e as competéncias para resolu¢cdo de problemas. De maneira alinhada, o
CIEB propde que a tecnologia e a computacdo sejam trabalhadas na escola, iniciando na
educacgdo infantil, por entender que as criangas t€ém contato com tecnologia no dia a dia.
Essas experiéncias sdo potentes ja que incluem a relacdo com a linguagem digital e, no
ensino fundamental, a reflexdo sobre os usos coerentes das TDICs.

Também em 2023, foi instituida por meio da Lei n® 14.533/2023, a Politica
Nacional de Educacdo Digital (PNED), para “potencializar os padrdes e incrementar os
resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populacdo brasileira a
recursos, ferramentas e prdticas digitais, com prioridade para as populacdes mais
vulneradveis”. No § 2°, a PNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos:
“Inclusdo Digital; Educacdo Digital Escolar; Capacitacdo e Especializagdo Digital;
Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo”. Na
PNED, a orientacdo € a de que “a educacdo digital, com foco no letramento digital e no
ensino de computacdo, programac¢do, robdtica e outras competéncias digitais, serd
componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio”.
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Tudo isso configura desafios as redes de ensino que precisam inserir as
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo e o ensino de computacio e seus
eixos nos seus curriculos. As Secretarias de Educagdo precisam realizar formacdo com
suas equipes, com o0s gestores escolares e professores, para orientar a revisdo de
documentos regulamentadores de condutas e da prética pedagdgica e inserir o uso das
tecnologias digitais de informagdo e comunica¢do; o ensino de computagdo e seus eixos:
pensamento computacional, mundo digital e cultura digital no regimento escolar, nos
componentes € matriz curricular e no projeto politico pedagdgico da escola, por meio de
acoes coletivas e colaborativas.

3. Metodologia

A abordagem dessa pesquisa € qualitativa, porque permite o aprofundamento tedrico € a
coleta de dados mediante a aplicagdo de entrevistas, tendo em vista a apropriacdo do
objeto de estudo da pesquisa, que trata das representacdes sociais sobre tecnologia,
sobre o ensino de computacdo e inovagdo na escola. A intencdo foi a de explicar o
fendmeno do estudo, ou seja, dispor de informagdes para compor um corpo tedrico que
contribua nas reflexdes dialogando com as vozes, percepgdes, contextos e ideias dos
participantes da pesquisa, sobre as tecnologias educacionais € o ensino de computagdo
no ensino fundamental das redes municipais. Quanto aos objetivos, trata-se de uma
pesquisa exploratéria, tem a finalidade de produzir informagdes capazes de explicar e
contribuir na mudanca de conceitos e ideias, tornando o problema cada vez mais
compreensivel, obtendo uma visdo geral de determinado fato (GIL, 2021).

3.1. Lécus da pesquisa

A educagcdo do estado de Pernambuco é administrada por meio de 16 Geréncias
Regionais de Educagcdo (GRE). A GRE, além de outras atribui¢des, fica responsavel por
planejar acdes estratégicas para o alcance das metas pactuadas a partir dos indicadores
educacionais, em consonancia com as diretrizes € com a politica estadual e nacional de
educagdo. Também exerce as funcdes de promover a coordenacdo e a implantacdo da
politica educacional do estado no ambito da sua jurisdi¢do, com énfase na melhoria da
gestdo da rede e da qualidade e da aprendizagem do aluno. A GRE do Sertdo do
Submédio Sao Francisco, onde foi realizada esta pesquisa, € composta por sete
municipios do interior do estado de Pernambuco: Tacaratu, Jatobd, Petrolandia, Floresta,
Itacuruba, Belém do Sao Francisco e Carnaubeira da Penha. A realizagdo da pesquisa
nesse territdrio se justifica pelo fato de ser o lugar de vivéncia e experiéncia profissional
da pesquisadora, que possui interesse em conhecer e apoiar as acdes sobre o ensino de
tecnologia e computagdo no curriculo da rede municipal desta GRE. A GRE conta com
escolas de pequeno e de grande porte, da zona urbana e rural dos municipios. As escolas
de pequeno porte t€m um quantitativo entre 50 e 200 alunos, e as de grande porte acima
de 200 alunos, com funcionamento nos turnos matutino, vespertino e noturno.

3.2. Coleta de dados

A coleta de dados foi realizada entre dezembro de 2023 e fevereiro de 2024, por meio
de entrevistas semiestruturadas com dirigentes municipais de educacdo da GRE do
Sertdo do Submédio Sao Francisco, comportando um didlogo sobre a implantacdo de
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um curriculo de Tecnologia e Computacdo no ensino fundamental. Participaram da
pesquisa dirigentes de cinco dos sete municipios da GRE estudada (em dois municipios,
ndo se conseguiu contatos e agenda dos dirigentes). Assim, foram entrevistados cinco
secretarios municipais de educacdo. Todos os entrevistados concordaram em participar
por meio do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.

O didlogo realizado com os dirigentes de educacdo dos municipios foi guiado
por um roteiro de entrevista semiestruturada. Os pontos dialogais foram elaborados em
razdo do problema e articulados com os objetivos da pesquisa, o de investigar o
processo de implantacdo da tecnologia e computagcdo no curriculo da rede de ensino
municipal, e especificamente, verificar as principais dificuldades da secretaria municipal
de educacdo, na implementacdo de Tecnologia e Computagdo no curriculo da rede.
Sendo assim, a conversa se deu, inicialmente, com a inten¢do de que o entrevistado
viesse a expressar sua opinido sobre o uso das tecnologias na educagdo; sobre a
inovacdo na educacdo e sua relacdo como o ensino de tecnologia e computacdo no
ensino fundamental; e demonstrasse sua opinido, sobre o que pensam os professores de
rede de ensino do municipio a respeito das contribuicdes das tecnologias para o
aprendizado dos alunos. No segundo bloco, a ideia basica foi a de conhecer o processo
pelo qual a rede de educacdo do municipio se encontrava em relagdo a implantaciao do
curriculo de tecnologia e computacio na rede de educacdo do municipio. No terceiro
bloco, foi aprofundado ainda mais sobre as acOes da rede de ensino municipal para
inserir as tecnologias e a computacao no curriculo do ensino fundamental, investigando
a natureza das agdes de longo e curto prazo, o planejamento e a vivéncia de acdes
sistematicas considerando os dois ultimos anos.

3.3. Analise dos dados

As entrevistas com os dirigentes foram transcritas (por meio do aplicativo Transkriptor)
para aplicacio do método de Andlise de Contetido, que caracteriza-se como ‘“‘um
conjunto de técnicas de andlise das comunicacdes que utiliza procedimentos
sistematicos e objetivos de descri¢cao do conteudo das mensagens” (BARDIN, 2020, p.
40). Na etapa de pré-andlise, foram selecionados os dados com maiores contribuicdes
para os objetivos da pesquisa. Depois, para constituir o corpus da investigagdo, foi
aplicada a regra da exaustividade, que consistiu na leitura flutuante, investigativa e
atenta, para identificar o nivel de didlogo das informac¢des comunicativas presentes nos
dados levantados com os objetivos e a questdo central da pesquisa. A partir dessa
leitura, foi feita a codificacdo, processo que torna os dados passiveis de serem
analisados, estabelecendo cédigos para facilitar a identificacdo das amostras recortadas.
A codificagdo gera agrupamentos que permitem estabelecer unidades de registro, nesse
estudo estruturadas em palavras-tema. A presenca do tema como unidade de registro se
tornou fundamental por possibilitar a compreensdo mais ampla das opinides, dos
valores, das percepcdes e representacOes dos participantes da pesquisa. Segundo Bardin
(2020, p.130), “a unidade de registro € a unidade de significacdo a codificar e
corresponde ao segmento de conteido a considerar com unidade base, visando a
categorizagdo e a contagem frequencial”. Por ultimo, na acdo interpretativa, foram
analisadas as falas dos participantes observando seus manifestos além da objetividade.
Aplicou-se um olhar reflexivo sobre os ditos e os ndo ditos, sobre as intencdes
submersas, sobre a representatividade dos participantes a respeito das possibilidades e
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das dificuldades de implantacdo do curriculo de tecnologia e computag¢do na educagdo
béasica, atentando-se para o didlogo com elementos dos objetivos especificos deste
estudo. Para Bardin (2020, p.127), “O analista, tendo a sua disposi¢cao resultados
significativos e fieis, pode entdo propor inferéncias e adiantar interpretacdes a propdsito
de objetivos previstos -, ou que digam respeito a outras descobertas inesperadas”.

4. Resultados da analise das entrevistas

Os principais topicos abordados pela pesquisadora no roteiro das entrevistas
semiestruturadas foram:

e Estratégias usadas para desenvolver nos alunos a Competéncia Geral, n° 5 da
BNCC: a Cultura Digital;

e Implementacdo da Resolucio do CNE/CEB, N° 1/2022, Normas para o Ensino

da Computacdo na Educagdo Bésica — Complemento a BNCC;

Competéncias e habilidades para o ensino de computacdo na educagdo basica;

Temas nas formacdes dos professores relacionados ao ensino de computacio,

tecnologia e cultura digital; e plano de formacao continuada de professores;

Articulagdes/parcerias/orientacdes com governo estadual e federal;

Acesso dos professores e alunos a computadores para uso pedagdgico na escola;

Conexao a internet de qualidade nas escolas;

Planejamento e investimentos na aquisicio de recursos tecnoldgicos, na

infraestrutura e na formacao de professores.

Os codigos resultantes da andlise de contetido foram: Ensino de tecnologia
(palavra-tema: tecnologia); Ensino de computacdo (palavra-tema: computacdo);
Atuacdo docente (palavra-tema: professor); Cultura digital (palavra-tema: cultura
digital); e Infraestrutura tecnoldgica (palavras-tema: computador, notebook, datashow,
internet, robdtica, laboratério, TV, equipamento).

Em relacdo ao cddigo “ensino de tecnologia”, os respondentes reconhecem que
as tecnologias fazem parte do cotidiano das pessoas, estdo em todos os lugares e
configuram o mundo tecnoldgico (presente e futuro). Diante de tal reconhecimento,
acham que “é inadmissivel que a gente ndo faca uso disso ao nosso favor”
(Respondente B); “A gente ndo pode mais pensar em educag¢do sem tecnologia’.
(Respondente E). Eles acreditam que devem tirar algum proveito usando as tecnologias
na escola. Com o uso delas, as aulas podem ser mais atrativas, aumentar as
possibilidades de aprendizagem dos alunos e ajudar os professores: “So temos a ganhar

com o uso da tecnologia” (Respondente E); “E as tecnologias? E mais um recurso, um
recurso a mais para que o professor consiga melhorar ainda mais a sua diddtica,
né?” (Respondente A); “A tecnologia faz com que nossas aulas se tornem cada vez mais
atrativas.” (Respondente B).

Percebe-se, portanto, um consenso em torno da importancia do uso dos recursos
tecnologicos na escola e suas possibilidades pedagdgicas. O termo “tecnologia”
apareceu 16 vezes na fala dos entrevistados. Por outro lado, foi muito mais dificil
abordar o “ensino de computa¢do”. Inicialmente a pesquisadora usou o termo “ensino
tecnologia e computagdo no ensino fundamental”, porém as respostas sempre se
referiam a tecnologia. O Respondente C, por exemplo, relacionou o ensino da
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computacdo ao uso correto do computador, sobre digitacdo e produgdo de tabelas
usando o Excel, preenchimento do diario on-line, dentre outras habilidades de
informética. Diante da recorréncia desse tipo de situacdo, foi necessdrio retomar vérias
vezes a pergunta enfatizando o “ensino de computagdo”. Mesmo assim, a maioria das
respostas continuou focada nas tecnologias na educacdo. As respostas envolveram
também a aquisi¢do de computadores e a existéncia de laboratérios de informética; a
falta de recursos para aquisicdo de equipamentos; a disponibilidade de internet nas
escolas, mas o ensino de computacio ndo foi mencionado. Nao foi usado pelos
participantes nenhum termo correlacionado, por exemplo, ao pensamento
computacional. O unico entrevistado que usou o termo “computacao” em suas respostas

foi o Respondente C, mas ainda assim no contexto do uso das tecnologias: “Como € que

vocé pode pensar em computacdo dentro das escolas, computacgdo, literalmente
computacdo e ndo uso de tecnologias, mas vocé ensina o aluno como usar a ferramenta
para fins educacionais, como fazer uma planilha de Excel, por exemplo, como fazer

trabalhos formatados em Word com diversas caracteristicas da ABNT”. Assim, o termo
“computacdo” apareceu 3 vezes, mas todas nesta frase do Respondente C. Percebe-se
que o conhecimento da computacdo como 4drea, e de seus contetidos, é algo muito
distante para esses dirigentes municipais.

No cdédigo de “atuacdo docente”, foi bastante discutida a competéncia do
professor e a falta de formacdo docente. Destaca-se a frequéncia do termo “professor”
(10 ocorréncias nas falas) relacionado a formagdo adequada para o ensino de tecnologia,

como na fala do Respondente A: “porque o professor também tem que ter esse olhar do
ensino, né? Como é que ele vai se utilizar? E a gente tem essa caréncia, seja de
formacgado, sim, seja, seja de recurso, seja de direcionamento das escolas, de como

trabalhar isso”. Entretanto, mais uma vez, ndo hd mencdo sobre a formacdo do

professor pertinente ao ensino de computacdo. O Respondente D afirmou que “A gente

encontrou uma dificuldade também do professor, que ndo tinha habilidade, né? Porque
precisa de investimento com relagdo a tecnologia e com relagdo a formagdo de

profissionais na drea”. O Respondente E pontuou também a falta de interesse de alguns

professores: “A gente ainda precisa capacitar os professores, porque eu percebo que
grande parte ainda entende a tecnologia, né, como algo que vem mais para
atrapalhar”. Lembrando que a compreensdo aplicada pelos respondentes ao ensino de

tecnologia refere-se aos dominios do uso da informética bésica, os quais envolvem saber
usar o computador e os servicos que ajudam o dia a dia das pessoas: acessar a internet,
organizar pastas, criar e salvar arquivos, criar planilhas e graficos basicos, conectar

dispositivos em cabo USB, dentre outras. Isso aparece na fala do Respondente C: “ O
bdsico mesmo é uma formagdo para vocé saber ligar e desligar o computador, porque

vocé ndo desliga o computador diretamente no nobreak. Aprender coisa simples, ai é
questdo de Word. A questdo das planilhas.”.

Para dialogar sobre Cultura Digital, a quinta Competéncia da BNCC, com os
dirigentes de educacdo dos municipios, inicialmente, foi necessdrio resgatar algumas
informacdes da referida competéncia quanto ao conceito e sua aplicabilidade na
sociedade e na educacdo. Alguns demonstraram conhecimento, mas com pouca
propriedade de seus propositos na educagdo e na formagdo dos estudantes. Como
resultado, o cddigo Cultura Digital apresentou pouca frequéncia (4 ocorréncias nas
falas). A Cultura Digital foi associada a investimento em tecnologia, como
pré-requisito: compra de computador, projetor multimidia. Alguns reconhecem que a
abordagem € nova. O Respondente B afirmou: “Da quinta competéncia. A cultura
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digital. Infelizmente, ndo. A gente é adepto a proposta curricular, mas infelizmente, é
como eu digo, é uma esfera ainda muito deficitdria que a gente passou, viu a

importdncia tdo grande dela bem ai hd pouco tempo”. Outros, por exemplo, 0s
Respondentes C e D ndo fizeram mengdo explicita sobre a vivéncia da Cultura Digital
na rede de ensino.

Por fim, a infraestrutura tecnolégica suscitou muitos comentdrios (38
ocorréncias das palavras-tema), relacionados principalmente aos investimentos
necessarios € meios de se conseguir recursos para equipar as escolas. Quando se trata de
investimento em tecnologia educacional, os municipios demonstram dificuldades
visiveis quanto aos recursos para aquisicdo de equipamentos. Observa-se que sdo
adquiridos numa quantidade muito pequena para a demanda do municipio, dificultando
ainda mais a evolucdo do uso das tecnologias com fins educacionais, principalmente,
para o alcance dos alunos e professores. Muitas vezes trata-se de dois a trés

equipamentos para usufruto de todo territério municipal. Segundo o Respondente B,
“Esse ano ai td tendo abrangéncia melhor. Pode comprar outros equipamentos
tecnologicos, uma TV, outros equipamentos, mas o recurso é pouco”. De acordo com o

Respondente A, “No futuro cerca de 60% dos nossos alunos vdo ter laboratorio de
informdtica, moével e por professor, né? Porque a grande maioria dos professores,
infelizmente sequer tem notebook.” .

Todos os municipios entrevistados participam do programa do governo federal
Educacdo Conectada, que tem trazido importantes avangos no acesso a internet.
Segundo o Respondente A, a parceria com o governo federal por meio do Ministério do
Desenvolvimento Social tem possibilitado a chegada de internet via satélite em algumas
escolas e creches. Porém, percebe-se, que os municipios nido tém planejamento
especificos para investir nas tecnologias para fins pedagdgicos, nem visdo de onde
garantir os recursos para tal aquisicdo. Observa-se que a rede municipal € dependente,
nesse aspecto, do governo federal. O Respondente E destaca a situacdo mais precdria
das escolas rurais: “Na maioria, tem internet sim. A gente ainda tem algumas escolas na

zona rural mais distante sem. Ainda tem uma certa dificuldade, né? .
5. Discussao

A partir das entrevistas com os dirigentes municipais de educacdo da GRE em questio,
percebe-se que a implementacdo do curriculo de tecnologia e de computagdo no ensino
fundamental ainda € algo muito distante, esbarrando principalmente em dois desafios
histéricos da educacdo brasileira: a formagdo de professores e a infraestrutura
tecnoldgica das escolas (RIBEIRO et al., 2022). Segundo Ribeiro et al. (2022, p. 287),
“atualmente a quantidade de professores licenciados em Computagdo, formados com as
habilidades necessdrias, ndo supre a quantidade exigida para atuar em todas as escolas
do Brasil. Seguramente, formagdes de professores incluindo abordagens metodolégicas,
didéticas, bem como o dominio dos fundamentos da Computacdo € essencial, e um
grande desafio devido ao grande nimero de escolas do Brasil.”

As ideias dos dirigentes municipais entrevistados sobre a formacgdo de
professores ndo estdo relacionadas, necessariamente, com a formac¢do em tecnologias
educacionais, ou ao ensino de computagcdo, mas muitas vezes tratam de como usar um
computador, saber ligd-lo corretamente ou usar um editor de texto. Essas falas indicam
que muitos professores da regido ainda se encontram em um nivel muito bdsico de
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conhecimento e uso de equipamentos tecnoldgicos, a ponto de precisarem aprender a
forma correta de desligar o computador. Percebe-se portanto que a integracdo eficaz de
tecnologias aos processos de ensino e aprendizagem ainda € um cendrio distante.

Entre os dirigentes, € pouco o conhecimento sobre a cultura digital, posta na
BNCC, e inexistente o conhecimento sobre os conteudos de computagdo que deveriam
integrar o curriculo, segundo as normas complementares. Mediante a proposta de
insercdo da computacdo na educacdo bdsica, novos desafios sdo levantados na rede
formativa do municipio. As novas habilidades demandadas dos professores centram-se
em promover o ensino com base em tecnologias digitais integrando-as aos projetos
educacionais, e integrar conteidos de computacdo as diversas dreas do conhecimento.
Espera-se que o professor passe a atuar utilizando as tecnologias como relevantes
mediadoras do processo de ensino e de aprendizagem, embebida por vivéncias
significativas, envolvidas pela interdisciplinaridade. Segundo Assis e Vieira-Santos
(2021, p. 4), “para além de dominar o contetido disciplinar e as técnicas e métodos da
ciéncia da educacdo, o docente também precisa saber articular as ferramentas
tecnologicas nesse contexto”. Entretanto, o relato dos dirigentes mostra que muitos
professores ndo se sentem seguros para trabalhar com tecnologia e, menos ainda, com o
ensino de computacdo, tornando a formacdo de professores um ponto critico para essa
adequacdo curricular.

Além da formacgdo de professores, a infraestrutura nas redes de ensino também
tem sido um fator de impasse para o estabelecimento de muitas a¢des pedagdgicas
mediadas pelas tecnologias educacionais (ALONSO, 2017; RIBEIRO et al., 2022).
Contar com professores e outros profissionais de educag¢do qualificados nas escolas é
fundamental, mas € preciso muito mais para alcancar uma educacdo de exceléncia. O
cendrio da infraestrutura tecnoldgica educacional dos cinco municipios participantes
deste estudo tem semelhanca com muitas realidades de escolas brasileiras de municipios
pequenos do interior do Brasil. Conforme exposto nos dados, as redes de ensino
municipais ndo tém recursos para aquisicao de equipamentos e infraestrutura adequada
para montar uma arquitetura de suporte tecnoldgicos e garantir o uso de tecnologias
educacionais de forma sistematica. Atualmente, os referidos municipios dependem de
recursos do governo federal - MEC/FNDE/Educacio Conectada.

Embora o programa Educag¢do Conectada venha trazendo muitos avancos de
conectividade, é importante lembrar que a infraestrutura tecnoldgica adequada envolve
também, além de internet de alta velocidade, ferramentas tecnoldgicas. Essa estrutura
envolve um custo de recurso muito alto. Segundo pesquisa do Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo (CETIC.BR, 2022) o
acesso a Internet estd presente em 94% das escolas brasileiras que oferecem Ensino
Fundamental e Médio, mas apenas pouco mais da metade delas (58%) possuem
computadores (notebook, desktop e tablet) e conectividade a rede para uso dos alunos.

6. Conclusoes e Trabalhos Futuros

As Normas para o Ensino da Computacdo na Educagdo Basica homologadas pelo
Ministério da Educagdo em 2023 determinam que todas as escolas brasileiras devem
inserir em seus curriculos os contetdos de computacdo definidos no documento. A
aprovacdo deste instrumento normativo representa um avango para a educacgdo
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brasileira, considerando a necessidade de desenvolver nas criancas competéncias
relacionadas a computacdo e as tecnologias digitais, para que sejam cidaddos e
profissionais que possam atender as demandas da sociedade contemporanea.

Todavia, desde a homologacdo das normas, € muito pouca a visibilidade sobre a
mobilizacdo das comunidades escolares para se adequarem as normas. Na verdade, ndo
se sabe sequer se todas as escolas estdo cientes dessa demanda, em particular nas dreas
mais remotas, como as areas rurais, € nos municipios pequenos (que sdo a maioria dos
municipios brasileiros). Neste contexto, a presente pesquisa tem o objetivo de investigar
o cendrio e o andamento da implantacdo de um curriculo de computacio e tecnologia
nos municipios que compdem uma GRE do interior do estado de Pernambuco.

A partir de entrevistas realizadas com os dirigentes municipais de educacdo,
percebe-se que o conhecimento sobre as normas ndo chegou as redes desses municipios
(ao contrdrio de outros locais que ja estdo em processo de implantacdo das normas,
como mostram Leite e Gomes (2023)), e que as escolas ainda esbarram em desafios
antigos e historicos: a falta de formacdo adequada para os professores (que
consequentemente nao possuem as competéncias exigidas para lidar com as tecnologias
ou integrar conceitos de computacdo as suas prdticas); e a falta de infraestrutura
tecnologica adequada, problemas esses refor¢ados por outras pesquisas recentes na area,
em outras regides brasileiras ou a partir de documentos e dados publicos (LEITE;
GOMES, 2023, GUARDA; SILVEIRA, 2023, LAUTERT; ARAGON, 2023; CESTARI
et al., 2023).

Nao pode ser negado o fato de que a auséncia de uma infraestrutura adequada,
como apontado por Cestari et al. (2023), dificulta as a¢des de tecnologias educacionais e
o desenvolvimento de atividades envolvendo o ensino de computacdo nas escolas.
Porém, os recursos por si s6 ndo sdo suficientes. A formacao de professores € condi¢cdo
fundamental para que propostas de ensino e producdo de saberes sobre cultura digital,
mundo digital e pensamento computacional tenham éxito para os alunos da educacgdo
bésica, e hd ainda muitos desafios envolvidos nesse processo formativo, como também
apontam Lautert e Aragon (2023) e Guarda e Silveira (2023). Nesse sentido, a formacgao
deve conduzir a reflexdo do professor de modo que ele desenvolva competéncias
especificas e submerja no universo tedrico e pratico sobre transposicdo didatica,
curriculo, tecnologias educacionais e ensino de pensamento computacional, e nesses
aspectos a formacdo de professores se torna cada vez mais urgente.

Como trabalhos futuros nesta pesquisa, serdo aplicados questiondrios com as
equipes gestoras e os professores das escolas dos municipios estudados. A visdo dos
dirigentes de educacdo é muito importante, mas é também fundamental ouvir os
proprios professores sobre seus conhecimentos, suas opinides, desafios e desejos em
relac@o a implantacdo do curriculo de computacdo e tecnologia.
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