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Abstract. This article presents research on teacher training for the development
of Computational Thinking (CP) skills in K-12 education. Using a systematic
mapping of the literature and a survey with teachers, the study addresses the
implementation of the standards established by Resolution N° I of 2022 of the
Education Ministry, which integrates CP into the BNCC. Curriculum reorgani-
zation, according to these standards, is the responsibility of the states, municipa-
lities and the Federal District, and aims to implement computing competencies
in schools. However, teacher training is a challenge. The results show that,
despite the recommendation to include CP in all subjects and stages of basic
education, teachers need specific training and practice to effectively integrate
CP into their lessons. It is therefore essential to provide CP training for these
professionals.
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Resumo. Este artigo apresenta uma pesquisa sobre a formagdo de professores
para o desenvolvimento de habilidades em Pensamento Computacional (PC) na
Educagdo Bdsica. Utilizando um mapeamento sistemdtico da literatura e um
survey com professores, o estudo aborda a implementacdo das normas estabe-
lecidas pela Resolugcdo N° 1 de 2022 do Ministério da Educagdo, que integra o
PC na BNCC. A reorganizagdo curricular, conforme essas normas, é responsa-
bilidade dos estados, municipios e do Distrito Federal, e visa a implementagdo
das competéncias de computacdo nas escolas. No entanto, a formagdo de pro-
fessores é um desafio. Os resultados mostram que, apesar da recomendagdo de
incluir o PC em todas as disciplinas e etapas da Educagdo Bdsica, os profes-
sores precisam de formacdo especifica e prdticas para integrar eficazmente o
PC em suas aulas. Portanto, é essencial oferecer formacdo em PC para esses
profissionais.

Palavras-chave: Formagdo Professor, Pensamento Computacional, Educacdo
Bdsica, BNCC.

1. Introducao

O Pensamento Computacional (PC) tem se destacado como um caminho crucial para
adquirir conhecimento em computagdo, indo além da programacgdo e do uso de tecno-
logias digitais [Rafalski et al. 2023]. O PC permite explorar e resolver problemas uti-
lizando principios computacionais de maneira interdisciplinar, aplicdveis em todas as
disciplinas da Educac¢do Baésica (EB), promovendo o desenvolvimento de competéncias
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e habilidades conforme definido pela BNCC. A BNCC define competéncias como a
mobilizacdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, exercer a cidadania e atuar no mundo do trabalho. Essas
competéncias devem promover uma sociedade mais humana, justa e sustentdvel, alinhada
a Agenda 2030 da ONU [ONU 2023]. Assim, € natural que a educagdo formal utilize
a computacdo em beneficio da formagdo dos estudantes, incorporando-a nos curriculos
escolares [Araujo et al. 2020]. Entre as 10 competéncias gerais da BNCC, destacam-se
a segunda, a quarta e a quinta, que visam garantir que todos os alunos compreendam e
utilizem tecnologias, preparando-os para um mundo cada vez mais digital.

A popularizaciao do termo Pensamento Computacional ocorreu apds a publicacao
do artigo intitulado “Computational Thinking” [Wing 2006], onde a autora enfatiza que o
PC € uma habilidade fundamental para todos, ndo apenas para cientistas da computacao.
No Brasil, a comunidade académica comecou a inserir a computacdo na Educacdo
Bésica em 2004, com discussdes na Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC) sobre
a introducdo de programagdo nos curriculos escolares. Desde entdo, o nimero de inici-
ativas no Brasil tem aumentado [Bordini et al. 2017], e a SBC criou referéncias para a
educagdo em computacdo no ensino fundamental e médio [de Computagdo (SBC) 2017].

Para conceituar melhor a inser¢cdo da Computacdo na Educacdo Baésica, além
da BNCC, foi elaborado o documento BNCC-Computagdo, que define normas sobre a
Computagdo na EB [Brasil 2022]. Este documento apresenta como a Computagdo deve
ser integrada nas etapas escolares, desde a Educacgao Infantil até o Ensino Médio, consi-
derando trés eixos fundamentais: (i) Pensamento Computacional; (ii) Mundo Digital; e
(ii1) Cultura Digital [Brasil 2022a].

A obrigatoriedade da integracdo da Computacdo nas disciplinas de todas as esco-
las do Brasil foi estabelecida pela Resolu¢do N° 1 de 2022 [Brasil 2022b]. O Programa
Nacional do Livro Didético (PNLD) também requer que os novos livros didaticos asse-
gurem o desenvolvimento do Pensamento Computacional por meio de diversos processos
cognitivos [Brasil 2019]. Para efetivar a implementacdo do PC no contexto educacio-
nal, € defendida a necessidade da formacgao dos professores. A BNCC-Formacdo, que
aborda a formacao inicial de professores da Educacdo Basica, destaca a importancia da
compreensdo da Tecnologia Digital e do Pensamento Computacional nos processos de
ensino-aprendizagem [Brasil 2019].

Neste contexto, este trabalho apresenta um Mapeamento Sistemético da Literatura
e uma pesquisa por meio de um Survey com professores da Educagao Bésica do Espirito
Santo. A pesquisa focou na formagao dos professores e no conhecimento do Pensamento
Computacional, visando identificar a oferta de formagdo para desenvolvimento de habi-
lidades do PC na EB, o nivel de conhecimento dos professores e como os pilares do PC
estdo sendo inseridos em suas atividades pedagogicas. Os dados coletados foram analisa-
dos qualitativamente, comparando as informagdes presentes na literatura com as respostas
obtidas no Survey.

Este artigo esta estruturado como descrito a seguir. A Secdo 2 descreve o Mapea-
mento Sistematico de Literatura, detalhando suas etapas de planejamento e execugdo. A
Secdo 3 descreve o Survey apresentando em detalhes as questdes e respostas obtidas na
pesquisa. A Secdo 4 trds os comentdrios finais e trabalhos futuros que serdo conduzidos.
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2. O Mapeamento Sistematico de Literatura (MSL)

O Mapeamento Sistemdtico de Literatura buscou analisar estudos priméarios com dis-
cussao tedrica ou experiéncias praticas, envolvendo a oferta de formagao continuada de
professores e a integracdo do pensamento computacional no curriculo da Educacdo Bésica
seguindo alguns passos do protocolo apresentado por [Kitchenham et al. 2010].

O MSL teve por objetivo principal responder as questdes de pesquisa: principal
(QPP) ”Como esta sendo realizada a formacao dos professores em relacdo as metodo-
logias e ferramentas necessarias para a integracdo do Eixo Pensamento Computacional
nas disciplinas da Educagdo Basica no Brasil, conforme estabelecido pela BNCC?”; e
secunddria (QPS) ”Quais as metodologias utilizadas para auxiliar os professores no pro-
cesso de ensino-aprendizagem do pensamento computacional na formacao Docente?”.
relacdo a abordagem empregada, bem como a obten¢ao de dados mais precisos em relagao
aos instrumentos e/ou artefatos utilizados na intervencao, métodos de avaliagdo, discipli-
nas utilizadas e principais contribui¢des alcangadas.

A busca por referéncias foi realizada em duas fontes de dados, o Catalogo de Teses
e Dissertacdes da Capes [CAPES 2016] e a Biblioteca Digital da Sociedade Brasileira de
Computagdo SBC-Openlib [Sbc-openlib 2019], utilizando-se a string de busca (“Pensa-
mento Computacional” AND “Formacao de Professores”). A fim de validar os resultados
obtidos pela busca, foram definidos 2 critérios de inclusao (CI) e 7 critérios de exclusao
(CE) de trabalhos. Os CI foram definidos no contexto das questdes apresentadas para pes-
quisa e das condi¢des consideradas relevantes para o levantamento sistematico, enquanto
que os CE foram definidos de modo a excluir trabalhos que ndo apresentem contribuicdes
para a pesquisa.

Os critérios de inclusdo definidos para essa pesquisa foram: (CI-1) Trabalhos que
abordam a formacgao de professores sobre o desenvolvimento do PC e (CI-2) Trabalhos
que trazem exemplos de metodologias para auxiliar os professores no processo de ensino-
aprendizagem. Durante o processo para a selecao dos trabalhos também foram aplicados
os seguintes critérios de exclusdo: (CE-1) O trabalho ndo traz informacao de formagao
dos professores e nem metodologia para auxilid-los em relagdo ao PC; (CE-2) Trabalhos
que contemplem apenas uma das palavras que formam a String de busca; (CE-3) O tra-
balho € apenas um resumo; (CE-4) O trabalho € uma copia ou versdao mais antiga de
outra publicagdo ja considerada; (CE-5) O trabalho niao é um estudo primario (por exem-
plo, editoriais, resumos de palestras, tutoriais, etc.); (CE-6) Nao é possivel ter acesso a
versdo completa da publicacdo e (CE-7) Os estudos ndo foram publicados em portugués
ou inglés.

A etapa seguinte ao processo de triagem dos trabalhos com o uso dos critérios,
consiste na sintese dos dados obtidos, bem como na discussio e analise dos dados relaci-
onados a cada questdo de pesquisa. Apesar da popularizacdo do Pensamento Computa-
cional ter ocorrido no Brasil em 2006, o surgimento de estudos neste tema, identificado
nas fontes de dados pesquisadas, comegou apenas em 2014. Optamos, no entanto, pelo
periodo de 2017 a 2023, pelo fato da BNCC ter sido homologada em dezembro de 2017.
A busca resultou em 85 estudos, 65 na Base de dados da CAPES e 20 na biblioteca SBC-
Openlib. Desses, apds uma leitura seletiva dos titulos e resumos, foram excluidos 59 estu-
dos que estavam fora do escopo. Em uma segunda anélise, foi realizada a leitura completa
das 26 publicagOes restantes que atendiam aos critérios de inclusdo da pesquisa e que es-
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tavam, de alguma maneira, associados as questdes de pesquisa. A listagem completa dos
estudos selecionados, de acordo com os critérios de inclusio e exclusdo, esta disponivel
no repositorio https://figshare.com/s/a6e92bfc2d46bfe84d22.

Com o objetivo de responder a questdao principal (QPP) a partir da anélise
dos trabalhos obtidos como resultado deste mapeamento, organizamos e dividimos as
informacdes extraidas em 4 assuntos distintos, a saber: categoria da formacdo, moda-
lidade, area e/ou disciplinas, e ainda regides do Brasil onde ocorreram trabalhos pre-
senciais. Na explanacdo dos assuntos identificados, a seguir, os valores entre paréntesis
indicam os percentuais de artigos analisados que possuem a informacao relatada.

Foram identificadas 3 categorias da formacao oferecida para os professores:
Formacgdo Continuada (61,5%), Oficinas (11,5%) e Cursos de Extensdo (23,1%). Os
cursos foram disponibilizados nas modalidades online, hibrida e presencial. As au-
las foram intercaladas em teoria e pratica, permitindo que os professores aprendessem
conceitos e técnicas para integracdo do Pensamento Computacional contribuindo signi-
ficativamente para que os profissionais da educacdo pudessem aplicar o conhecimento
adquirido no processo de ensino-aprendizagem nas suas respectivas disciplinas desen-
volvendo habilidades do PC nos estudantes. Nesta categoria destacamos os trabalhos
de [Franca et al. 2024, de Faria da Silva 2023].

Em relagdo a area e/ou disciplinas de atuacdo dos professores participantes das
formacodes, 100% dos estudos foram destinadas a profissionais da Educacdo Basica,
uma das formagdes ampliou a oferta para professores da educacdo técnica e supe-
rior. Um desses estudos (3,8%) € sobre uma formacao para estudantes de Licenciatu-
ras [Junior 2020] e outro (3,8%) aborda a oferta de formagao direcionada aos profissionais
do EJA (Educagdo de Jovens e Adultos) [Ribeiro et al. 2022]. Ambas as formacdes abran-
gem o Ensino Fundamental I e II e Ensino Médio. Alguns trabalhos (15,3%) discutem
formacoes especificas para disciplinas, como as desenvolvidas especificamente para pro-
fessores de Inglés [Lins and Boscarioli 2021] e de Matematica [da Rocha 2023] do En-
sino Fundamental II. Houve também oferta de formacao para professores de Matemaética
e Computacao/Informatica em diferentes contextos pelo Brasil (7,7%)[de Almeida 2022].
Outras categorias beneficiadas (77%) incluem docentes do Ensino Médio Integrado, pro-
fessores de Ciéncias da Natureza, académicos de Pedagogia, participantes de cursos inter-
disciplinares em Ensino de Ciéncias, e professores do Fundamental I e II, dos quais des-
tacamos os estudos [Fernandes 2018, Martinelli 2019, do Nascimento 2022]. Nao foram
identificados trabalhos sobre oferta especifica para os professores da Educagao Infantil.

Por fim, analisamos a distribuicdo das ofertas das formacdes pelas regioes
do Brasil. Em sua maioria, as formacdes foram ofertadas na modalidade on-
line, possibilitando que professores de todo o Brasil participassem. No entanto,
identificamos trabalhos desenvolvidos em cidades especificas, localizadas nas regides
Norte (7,7%) [de Almeida 2022], Nordeste (34,6%) [de Franca and Tedesco 2015],
Sudeste (30,8%) [da Silva 2022, Mansur 2023] e Sul (26,9%) [da Rocha 2023,
Barros et al. 2021]. No geral, foram identificados 10 estados que tem contribuindo para a
formacdo dos professores no PC, sdo eles: Bahia (dois), Pernambuco (quatro), Rio de Ja-
neiro (dois), Rio Grande do Norte (trés), Espirito Santo (quatro), Sao Paulo (dois), Santa
Catarina (um), Parana (trés), Rio Grande do Sul (trés), Para (dois).
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Com respeito a questdo secundaria (QPS), de acordo com os estudos analisados,
as formacdes aplicaram metodologias e ferramentas propicias ao desenvolvimento do PC,
com foco nos seus pilares (decomposi¢ao, abstragcdo, reconhecimento de padrdes e algo-
ritmo), com o objetivo de auxiliar no desenvolvimento das competéncias e habilidades
descritas na BNCC-Computagao.

As metodologias adotadas nos cursos de formagdo seguem o formato de Metodo-
logias Ativas [Almeida and Santos 2023], como a Sala de Aula Invertida — metodologia
na qual os participantes estudam o contetdo antes da aula e utilizam o tempo de aula para
atividades praticas e sanar ddvidas [Pancieri et al. 2021]; a gamificagdo — metodologia
que utiliza os elementos dos jogos no processo de aprendizagem [do Nascimento 2022];
0 Microlearning — metodologia que envolve métodos de aprendizagem fracionadas em mi-
crocontents (microconteudos), como se fossem cdpsulas de conteudos para serem utiliza-
das em curto espaco de tempo, mas alto foco [Matos et al. 2022]; as Narrativas — contagao
de histdrias e aprendizagem baseada em problemas e projetos [Matos et al. 2022].

Quanto as ferramentas para auxilio as atividades de ensino-aprendizagem, desta-
camos a partir das informacdes extraidas, aquelas utilizadas para programagao em blocos,
como o Scratch [SCRATCH 2017] — um ambiente de programagao visual utilizado para
introduzir o PC; o LightBot [Lightbot 2017] — uma ferramenta educacional empregada
no processo de ensino-aprendizagem dos conceitos de programacao [Souza et al. 2018];
o Chatbot educacional [de Almeida 2022], utilizado em plataformas como 7Telegram
e WhatsApp também para auxilio no ensino-aprendizagem; a Computacdo Desplu-
gada, que utiliza jogos e conceitos de Robdtica na proposta de atividades e o Make-
Code [Microsoft 2017] — uma plataforma gratuita e online da Microsoft, para o desen-
volvimento de programas e projetos. Em geral, a avaliacdes foram realizadas a partir das
proprias atividades oferecidas durante o curso e ao final, um questiondrio, entregue a cada
um dos participantes no intuito de que avaliassem a prépria formacao. Finalmente, como
produtos e materiais complementares, apenas [Lins and Boscarioli 2021] cita a criagdo de
um e-book sobre PC com planos de aula modelo, estruturando materiais educativos para
facilitar o ensino de PC na disciplina Inglés.

As conclusdes dos trabalhos analisados convergem para consideracdes que as
metodologias e ferramentas trabalhadas nas formagdes sdo essenciais para o desenvol-
vimento das habilidades de PC nos estudantes. Além disso, concluiram que as formacdes
sdo essenciais para o preparo dos professores, que foram receptivos com as propostas de
formacao ofertadas, analisando suas praticas antes e apds a realizacdo das formagdes, o
que fortaleceu o apoio para a oferta de novas formagdes para auxilid-los. Por fim, os
professores perceberam a diferenca entre atividades plugadas (com uso de tecnologia)
e desplugadas (sem necessidade de tecnologia) e se interessaram pelo uso combinado
desses dois tipos de atividades com os seus alunos, de modo a permitir uma abordagem
educacional mais completa e inclusiva no ensino de conceitos computacionais.

3. Pesquisa com professores por meio de Survey

A segunda parte da investigacao deste trabalho consiste no desenvolvimento de uma pes-
quisa utilizando o método de survey. O objetivo central do estudo foi investigar como
estd sendo a preparacao do professor em relagdo a integracao da computacao na Educagdo
Basica com enfase no eixo do Pensamento Computacional, tendo como participantes pro-
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fessores da Educacdo Bésica do Estado do Espirito Santo. Alinhados com o objetivo
do estudo, definimos trés principais questdes de pesquisa: (RQ1) Qual nivel de conhe-
cimento e experiéncia dos professores em relacdo aos temas ‘“Tecnologia na Educagdo”
e “Pensamento Computacional”?; (RQ2) Como vem sendo a oferta de formagao para
os professores em relacdo a computacdo na Educagcdo Bésica de maneira interdiscipli-
nar? e (RQ3) Em sua metodologia de ensino os professores utilizam os pilares do PC e
computacao plugada ou desplugada para desenvolvimento das habilidades do Pensamento
Computacional?

Como caracteristicas da pesquisa foram definidos o instrumento utilizado — um
formulario de 25 questdes criado no formularios Google, o procedimento seguido no es-
tudo, que consistiu na elaboragdo e envio do survey por e-mail para as Superintendéncias
Estaduais e Secretarias Municipais de Educacdo, para que fosse encaminhado aos pro-
fessores e a analise dos dados coletados, que consistiu na etapa final do processo da
pesquisa.

A andlise dos resultados estd baseada em 152 respostas oriundas, em sua maioria,
de participantes da regido norte e noroeste do Estado do Espirito Santo. (67,6%). O con-
junto completo dos dados coletados, incluindo planilhas e graficos que os representam,
estdo disponivel em https://figshare.com/s/a6e92bfc2d46bfe84d22.
Questdes da pesquisa relativas aos dados pessoais, identificacio de género do participante,
formacao, identificacdo da instituicao de ensino e disciplina que ministra nao foram con-
sideradas para a andlise, enquanto que aquelas referentes a funcdo exercida, tempo de
experiéncia profissional, rede e modalidade de ensino, foram utilizadas para identificagdao
do seu perfil profissional.

Do total de participantes, 82,2% sao professores que atuam em sala de aula e
17,8% fazem parte da equipe gestora. Em relacdo ao tempo de experiéncia na docéncia,
30,3% dos participantes possuem entre 1 e 5 anos, 16,4% entre 5 e 10 anos, 32,2% en-
tre 10 e 20 anos e 20,4% possuem mais de 20 anos. A maioria dos entrevistados atua
na rede municipal de ensino (75%) seguido da rede estadual (28,3%), federal (1,3%) e
privada (6,6%). Destacamos que a rede municipal abriga a Educac¢do Infantil e o Ensino
Fundamental I e II, enquanto que o Ensino Médio é responsabilidade da Rede Estadual
de Ensino. Portanto, a maioria dos entrevistados encontram-se atuando na rede municipal
nos niveis da Educa¢do Infantil em uma totalidade de 31,6%, no Ensino Fundamental I,
35,5%, no Ensino Fundamental II, 53,9%, no Ensino Médio 28,3% e no Ensino Supe-
rior 3,9%. Importante também destacar que uma parcela dos participantes da pesquisa
atuam em mais de uma rede de ensino, incluindo o Ensino Superior que foge ao escopo
da andlise.

As questdes disponibilizadas no formulério foram agrupadas em trés topicos, que
podem ser identificados a partir das questdoes de pesquisa RQ1, RQ2 e RQ3 e portanto,
nomeados da mesma forma, a saber: (RQ1) nivel de conhecimento e utilizacao da Tec-
nologia na Educacado (TE); (RQ2) formacao e nivel de conhecimento em relagdo as nor-
mas da computagdo - BNCC destacando conhecimento especifico do eixo Pensamento
Computacional; (RQ3) utilizacao dos pilares do Pensamento Computacional nas préticas
metodoldgicas nas aulas. Estes topicos contribuem para o entendimento do estado da arte
em relacdo a formagao e pratica na integracao do pensamento computacional na Educagao
Basica.
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A Fig. 1 apresenta uma sintese dos resultados referentes a RQ1, onde perguntamos
se os participantes tiveram alguma disciplina sobre TE durante a Graduagao (Figura 1a);
como classificam seu nivel de conhecimento com relacdo as TE (Figura 1b); qual o nivel
de seguranca (Figura 1c) e de dificuldade (Figura 1d) em relagdo ao uso da TE nas au-
las e por fim, se ja realizam formacdo em servigo relacionado a TE, oferecido pelo sis-
tema educacional em que atuam (Figura le). Nas questdes relacionadas a realizacdo de
formacdo durante a Graduagdo, a maioria dos participantes (46,7%) respondeu positiva-
mente, 40,8% responderam negativamente e 12,5% nao lembra. Em relacao a realizacio
de formacao durante o periodo de atuacdo na docéncia, 52,6% dizem que nao a realiza-
ram e 47,4% dos entrevistados dizem ter realizado alguma formagdo. Quanto ao nivel
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Figura 1. Tecnologia na Educacao — RQ1.

de conhecimento em TE (1d), os participantes em sua maioria responderam nivel médio
(69,7%), seguido de nivel baixo (15,1%) e nivel alto (13,2%). Apenas 2% dos participan-
tes consideram possuir nivel especialista.

Com respeito ao nivel de seguranga em relacao a utilizagdo de TE nas aulas, 52%
dos entrevistados dizem possuir nivel médio, 33,6% afirmam possuir nivel bésico, 11,8%
nivel avancado e 2,6% desconhecem em qual nivel se enquadram. J4 em relacdo ao nivel
de dificuldade ao uso de TE nas aulas, 44,7% consideram possuir nivel médio de dificul-
dade e igual percentual consideram possuir nivel basico de dificuldade. Apenas 3,3% se
sentem seguros ao utilizar TE e 7,2% néo sabem classificar seu grau de seguranca.

A Fig. 2 apresenta os resultados relativos a RQ2, a partir de questdes sobre o nivel
do conhecimento dos educadores com respeito as normas da computacdo na Educagdo
Bésica e os temas transversais incluidos na BNCC — Cultura Digital, Mundo Digital e Pen-
samento Computacional (Figura 2a) e também se ja realizaram pelo menos uma formacao
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em PC (Figura 2b). Quando questionados sobre seu nivel de conhecimento em relagdo as
normas da computa¢do na Educacdo Bésica e os temas transversais incluidos na BNCC,
nenhum dos entrevistados se considerou especialista. Apenas 10,5% afirmaram ter um
conhecimento alto, enquanto 46,1% disseram ter um conhecimento médio e 40,8% um
conhecimento baixo. Além disso, 2,6% dos entrevistados declararam desconhecer com-
pletamente as normas da computagdo em complemento a BNCC. Ja os resultados das
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Figura 2. Normas BNCC-Computacao e Formacao em PC - RQ2

questdes sobre se haviam realizado pelo menos uma formagdao em Pensamento Computa-
cional na Educagao Bésica, trazem informacdes relevantes. Do total de participantes que
responderam, 57 (37,5%) relataram ter participado de alguma formacdo relacionada ao
tema, enquanto 95 (62,5%) indicaram nao ter realizado nenhuma formagdo. A principal
razao apontada neste ultimo caso, foi a falta de oferta — 81 de 95 professores (85,3%)
indicando esse motivo. Um ndmero menor de professores, 9 de 95 (9,5%), mencionou
a falta de tempo como razdo para ndo participar, e apenas 5 de 95 professores (5,3%)
relataram falta de interesse.

Com relagdo a utilizagdo de atividades voltadas para o desenvolvimento do Pensa-
mento Computacional e também dos pilares do PC nas praticas metodoldgicas nas aulas
(RQ3), foram analisadas quatro questdes principais — a Fig. 3 sintetiza os principais re-
sultados. De acordo com as respostas coletadas em relagdo ao uso de um laboratério
de informatica para desenvolver atividades plugadas no Pensamento Computacional (Fi-
gura 3a), os resultados mostram que 40,8% dos entrevistados disseram ndo possuir la-
boratério de informatica em sua escola e apenas uma pequena parcela dos entrevistados
utiliza o laboratério frequentemente (14,5%) ou sempre (2,6%), eventualmente (17,1%),
raramente (13,8%) e 11,2% nunca utilizam o laboratério. Quanto ao uso de metodologias
desplugadas no desenvolvimento do PC (Figura 3b), cerca de 15,8% dos entrevistados
usam essas metodologias frequentemente, 28,3% as utilizam eventualmente e 9,9% sem-
pre. No entanto, ainda hd uma grande parte que utiliza raramente (30,3%) ou nunca
(15,8%).

Os pilares do Pensamento Computacional mais utilizados nas atividades em sala
de aula também foram analisados (Figura 3c). O pilar mais empregado € o de algorit-
mos, com 49,3% dos entrevistados afirmando utiliza-lo, seguido da decomposicao, que é
utilizada por 42,8 %, reconhecimento de padrao por 29,6% e abstragao por 26,3% dos en-
trevistados. No entanto, € preocupante que 21,7% dos entrevistados nao utilizem nenhum
desses pilares. Quando se trata da frequéncia com que essas habilidades sao utilizadas
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nas aulas (Figura 3d), os resultados sdo variados. Apenas 12,5% dos educadores afirmam
utilizar habilidades de Pensamento Computacional sempre, enquanto 23,7% o fazem fre-
quentemente. A maior parte dos respondentes utiliza essas habilidades eventualmente
(23,0%) ou raramente (25,0%) e 15,8% nunca as utilizam.

= Sempre = Sempre
43
-
= Frequentemente 28,3% Frequentemente
Eventualmente Eventualmente
= Raramente = Raramente
= Nunca ' = Nunca

= N&o possui LIED.
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das nas aulas do PC nas aulas

Figura 3. Praticas e pilares do PC - RQ3

A questdo final da pesquisa teve por objetivo saber do interesse dos professo-
res em realizar formacdes relacionadas ao Eixo Pensamento Computacional da BNCC-
Computacdo, conforme as habilidades elencadas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCCQO). O total de 94,1% dos educadores manifestaram interesse enquanto apenas 5,9%
dos entrevistados disseram ndo estar interessados.

4. Consideracoes finais

Este artigo apresentou os resultados obtidos a partir de um mapeamento sistematico da
literatura (MSL) e uma pesquisa realizada no formato de survey. O MSL ressalta a im-
portancia do pensamento computacional e como ele pode ser integrado de forma eficaz
na Educacdo Basica, alinhando-se as diretrizes da BNCC. A formacgdo continuada de
professores € um ponto crucial para garantir que os educadores estejam preparados para
incorporar essas competéncias em suas praticas pedagogicas.

O MSL foi realizado com o objetivo de explorar o estado da arte sobre o Pen-
samento Computacional na formacdo de professores no Brasil. Os 26 estudos analisa-
dos indicam a existéncia de um crescente reconhecimento da importancia do desenvol-
vimento do Pensamento Computacional na Educacdo Basica. Embora ainda haja poucos
trabalhos especificos na formacao de professores para o Pensamento Computacional, as
praticas existentes estdo se consolidando, especialmente em disciplinas como matematica
e programacgdo. As formacgdes sdo predominantemente realizadas através de Formacgao
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continuada com modalidade hibrida. Em rela¢do as metodologias destacam-se as meto-
dologias ativas. As ferramentas mais utilizadas na elaboragdo e execugdo das atividades
utilizadas sdo as que empregam algoritmos e programacgdo em blocos como Scratch e
Computacdo Desplugada. Observa-se que o foco predominante dos recursos analisados
estd na educacdo bésica, uma vez que nao foram identificados materiais direcionados ao
ensino superior. Isso evidencia uma deficiéncia, pois de acordo com a BNC-Formagao
(MEC, 2019), a formacao inicial de professores deve incluir o PC. Portanto, € essencial
desenvolver recursos especificos para estudantes de licenciatura. Além disso, a educagdo
infantil também enfrenta escassez de materiais apropriados — apenas dois dos recursos
selecionados foram considerados adequados para esse publico, apesar de ndo terem sido
desenvolvidos exclusivamente para essa faixa etaria.

Com base nos dados coletados e analisados a partir de 152 respostas do sur-
vey aplicado, as questdes de pesquisa definidas foram respondidas e demonstraram que
os professores necessitam de apoio significativo sobre a inser¢do do PC na Educacgao
Basica, porém a oferta ainda € insuficiente, salientando a necessidade urgente da oferta
de formacgdo nessa drea. Um dos resultados imediatos desse trabalho € a oferta do
curso O Pensamento Computacional e a Formacdo Continuada de Professores da
Educacdo Bdsica para professores no modelo instrucional através da plataforma Colibri
do SEAD/UFES !. Além disso, em breve serd lancado o Ebook Pensamento Computaci-
onal na Educagdo Bdsica - Guia para os Professores com modelos de planos de aulas
e atividades pedagogicas. Estas agdes ajudario os professores de todas as disciplinas da
Educacgao Basica a integrar o Pensamento Computacional conforme os documentos nor-
mativos da Educacao Bésica, além de capacita-los a selecionar e implementar ferramentas
e Metodologias Ativas, beneficiando o processo de ensino-aprendizagem.
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