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Abstract. This experience report presents the development of a web platform
to support the preparation of undergraduate students in Computer Science for
the National Student Performance Exam. The objective is to reinforce content
related to Special Education and Inclusive Education. The experience was con-
ceived, planned, executed, and motivated by the difficulty students demonstrated
on the last exam. The platform features simulations, scores, immediate feedback,
and rankings to reinforce and engage learning. The results demonstrated that
the platform enhances and promotes quality teaching and that the topics covered
are important for professor training.

Resumo. Este relato de experiéncia apresenta o desenvolvimento de uma
plataforma web para apoiar a preparacdo de concluintes do curso de Li-
cenciatura em Computacdo para o Exame Nacional de Desempenho dos Es-
tudantes. O objetivo é reforcar conteudos referente a Educacdo Especial
e Educacdo Inclusiva. A experiéncia foi idealizada, planejada, executada
e motivada pela dificuldade que os estudantes obtiveram no iiltimo exame.
A plataforma contém simulados, ranking, pontuacoes e feedback imediato
para reforcar e engajar a aprendizagem. Os resultados demonstraram que a
plataforma potencializa e promove o ensino com qualidade e que os temas abor-

dados sdo importantes para a formacgdo de professores.

1. Introducao

O Ministério da Educacdo (MEC) implementou a Politica Nacional de Educacido Es-
pecial na Perspectiva da Educagdo Inclusiva (PNEEPEI) [Brasil 2008], que visa inte-
grar a educacdo especial as propostas pedagdgicas das escolas regulares, promovendo
a inclusdo de alunos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotacdo. Em 2015, a Lei Brasileira de Inclusao (LBI) [Brasil 2015]
consolidou os direitos das pessoas com deficiéncia, garantindo-lhes acesso a educacdo de
qualidade e igualdade com os demais. Essa politica impactou os cursos de Licenciatura
ao exigir a capacitacdo dos licenciandos para atuarem com estudantes que apresentam
necessidades educacionais especificas [Cruz and Glat 2014].
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Apesar dos avancos na legislacdo, conteidos da Educaciao Especial na Perspec-
tiva da Educagdo Inclusiva ainda precisam ser propostos e trabalhados nas grades curric-
ulares de cursos de licenciatura. [Melado et al. 2024] descreve a escassez de produgdes
académicas e indicou que a formagao inicial de professores permanece insuficiente para
prepard-los adequadamente para a prética da educagdo inclusiva, resultando em aborda-
gens superficiais do tema.

Nesse cenario, destaca-se o papel do Exame Nacional de Desempenho dos Es-
tudantes (Enade), que avalia o rendimento dos concluintes dos cursos de graduagdo em
relacdo as diretrizes curriculares [INEP 2024]. Nos cursos de licenciatura, a Educacao
Especial estd entre os conteddos exigidos, demandando conhecimentos especificos so-
bre praticas inclusivas. Contudo, a pouca visibilidade e aprendizagem sobre a tematica
durante a formagdo pode comprometer o desempenho dos estudantes no exame.

Com base na literatura e em pesquisas de Projetos Pedagdgico de Cursos de
Licenciatura em Computacio das Institui¢des de Ensino Superior (IES) a nivel Brasil,
observou-se que a tematica da Educagdo Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva,
em alguns casos, ainda nao integra formalmente a matriz curricular do curso. Refletindo
num desalinhamento entre o que o sistema de ensino oferece e o que € efetivamente me-
dido e esperado nos processos de avaliacdo, dentre eles, o Enade. Em particular, na nossa
IES o conteudo de Informatica na Educacdo Especial é visto como conteudo na disci-
plina de Fundamentos de Software Educacional e na disciplina optativa de Fundamentos
em Metodologia da Educacdo Especial, o que reflete em resultados insatisfatérios em
avaliagdes. Com base nesta problematica, este artigo busca responder a essa necessidade
ao disponibilizar contetdidos estruturados voltados a preparagdo para o Enade, por meio do
desenvolvimento de um plataforma educacional para apoiar os estudantes concluintes dos
cursos de Licenciatura em Computagao.

O artigo estd organizado da seguinte forma: a Secao 2, apresenta a Fundamentagao
Tedrica e Pedagégica; a Secdo 3, apresenta os Trabalhos Relacionados; a Secao 4, ap-
resenta a Metodologia; a Secdo 5, descreve a experiéncia pratica do Prepara Enade; a
Secdo 6, discorre sobre os Resultados e Discussdo; por fim, a Secdo 7, apresenta as
Consideracdes e Trabalhos Futuros.

2. Fundamentacao Teérica e Pedagogica

Esta se¢do, aborda os fundamentos que serviram de base para pesquisa, que possibilitaram
o fortalecimento do desenvolvimento do software educacional.

2.1. Enade e a Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva

O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes € de carater obrigatorio, sendo apli-
cado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP)
com a finalidade de avaliar o rendimento dos concluintes de cursos de graduagdo em
relac@o aos conteudos curriculares, as competéncias e as habilidades adquiridas ao longo
da formacgdo. Além disso, 0 exame constitui-se em um instrumento estratégico para o
monitoramento e a melhoria da qualidade da educacao superior no Brasil [BRASIL 2022].

Nos cursos de Licenciatura, a formacao docente pressupde o desenvolvimento de
competéncias que permitam ao futuro professor atuar de maneira transversal em diferentes
contextos educacionais, incluindo aqueles relacionados a Educacdo Especial e Inclusiva.
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Nesse sentido, conteddos dessa natureza tém sido gradualmente incorporados ao Enade,
refletindo a necessidade de uma formacdo docente comprometida com a equidade e o
acesso a educacgao [Brasil 2015].

2.2. Plataforma Web Educacional e Abordagens Pedagégicas

As plataformas digitais de aprendizagem configuram-se como recursos estratégicos no
processo educacional contemporaneo, sobretudo em contextos que demandam flexibil-
idade, autonomia e acessibilidade [Sossai et al. 2024]. Assim como, potencializam a
aprendizagem por meio de funcionalidades como simulados, feedback em tempo real,
indicadores de desempenho e rankings, os quais favorecem o engajamento € 0 acompan-
hamento individualizado do estudante [Ferreira et al. 2025].

A proposta desenvolvida distingue-se de repositérios convencionais de questoes
ao adotar referenciais pedagdgicos consistentes. O construtivismo, fundamentado nos
estudos de Piaget e Vygotsky, concebe a aprendizagem como um processo ativo de
constru¢do do conhecimento, mediado pela interagdo com o ambiente, pela reflexdo e pela
resolugdo de problemas [Metelski et al. 2021]. O conectivismo, defendido por Siemens e
Downes, apresenta-se como uma abordagem pertinente ao cendrio digital contemporaneo,
na medida em que compreende o conhecimento distribuido em redes e a aprendizagem
como a capacidade de estabelecer conexdes significativas entre informacdes relevantes
[Souza et al. 2021].

Ao integrar as perspectivas tedricas do construtivismo e conectivismo, a
plataforma propde uma experiéncia de aprendizagem diferenciada, em que o estudante é
conduzido a identificar suas necessidades formativas, interagir com contetdos direciona-
dos, receber devolutivas imediatas e progredir de maneira personalizada. Dessa forma,
além de apoiar a preparagdo especifica para o Enade, o sistema promove o desenvolvi-
mento de competéncias alinhadas as demandas contemporaneas da docéncia.

3. Trabalhos Relacionados

Os estudos relacionados reforcam a relevancia do desenvolvimento de contetdos e
plataformas educacionais voltadas para apoiar estudantes concluintes de cursos de
Computagdo, em especial na preparacdo para o Enade.

Os trabalhos de [Barbosa 2020], [Damazio 2023] e [Ribeiro et al. 2022] explo-
ram o potencial de ferramentas web voltadas ao Enade em cursos de Computagdao. O
trabalho de Barbosa apresenta um estudo de caso onde o sistema foi utilizado para
avaliacOes diagnosticas em turmas de Sistemas de Informagdo, permitindo identificar
lacunas especificas de aprendizagem e orientar estratégias pedagogicas. Por sua vez,
o trabalho de Damazio propde uma abordagem gamificada, incorporando mecanicas
como desafios, recompensas e rankings, com o objetivo de estimular o engajamento e
a motivacao dos estudantes durante a preparacdo para o exame. Entretanto, o trabalho
[Ribeiro et al. 2022] descrevem uma plataforma desenvolvida para auxiliar estudantes de
Ciéncia da Computagdo na preparagdo tanto para o Enade quanto para o POSCOMP, por
meio da resolucdo de simulados baseados em edi¢des anteriores das provas. O sistema
integra um banco de dados com mais de 1500 questdes, além de graficos analiticos que
permitem acompanhar o desempenho por area de conhecimento e disciplina, favorecendo
um diagnostico detalhado das competéncias adquiridas.
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Outras iniciativas relevantes incluem plataformas adaptativas e massivas.
[El-Sabagh 2021] relatam o uso de um ambiente adaptativo para cursos de Engenharia
e Computacdo, que ajusta o nivel de dificuldade das questdes conforme o desempenho
do estudante, promovendo percursos personalizados de aprendizagem. De forma com-
plementar, [do Amaral 2023] analisam cursos online massivos (MOOCSs) direcionados a
conteddos de programacao e fundamentos de Computacgao, destacando seu potencial para
apoiar concluintes na revisdo de contetdos estruturantes.

Com base na literatura, observa-se que as ferramentas pesquisadas se concentram
principalmente na disponibilizacao de simulados, feedbacks, diagndsticos e estratégias de
gamificacdo, com foco em contetddos tradicionalmente contemplados nos curriculos de
Computacao. A Figura 1, apresenta uma analise comparativa das funcionalidades ofer-
ecidas pelo Prepara Enade em relacdo a outras plataformas educacionais amplamente
utilizadas, apresentando o seu diferencial.

Funcionalidade Prepara Enade | Blackboard | Moodle | Kahoot
Simulados personalizaveis X X X O
Feedback X O O X
Rankings de desempenho X O O X
Gamificacdo X O O X
Relatdrios pedagogicos D X B O
Contetido voltado para o
ENADE = - - -
Questoes. sobre Edu.cagao = 0 0 0
Especial e Inclusiva
Acesso web X

Figura 1. Analise comparativa Prepara Enade e outras plataformas

O Prepara Enade, distingue-se das demais por incluir de maneira sistemética
conteddos relacionados a Educacdo Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva,
tematica de grande relevancia no contexto educacional e nas avaliacdes nacionais, mas
ainda pouco explorada nos cursos de Licenciatura em Computacdo. Além disso, o sis-
tema possibilita a construcdo de simulados personalizados, rankings que estimulam o
engajamento e feedbacks imediatos acompanhados de recomendagdes pedagdgicas, esta-
belecendo um ambiente de desenvolvimento de competéncias através de exercicios for-
mativos (de aprendizagem) e somativos (de avaliacdo), onde os professores da Licen-
ciatura em Computacdo inserem questoes (itens e respostas) com base no Enade e re-
alizam avaliacdao pedagdgica, buscando preparar os alunos para a realizacdo do exame,
avaliando o seu rendimento, competéncias e habilidades.

4. Metodologia

Para alcancar os objetivos, este estudo adotou uma abordagem mista, combinando
métodos qualitativos e quantitativos. A pesquisa apresenta carater exploratorio e aplicado,
sendo desenvolvida em trés etapas principais: investigacao, desenvolvimento e validagao.

Na etapa investigativa, foi realizada uma revisao bibliogréfica sobre a Educacao
Especial na perspectiva da Educac¢do Inclusiva. Na etapa de desenvolvimento, foi elabo-
rada a plataforma Prepara Enade, contemplando o banco de questdes, recursos didaticos
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como simulados, resolucdes comentadas e sistema de pontuacdo. Por fim, na etapa de
validacdo, os dados foram coletados junto aos estudantes usudrios da plataforma e anal-
1sados por meio de estatistica descritiva e interpretacdo qualitativa, visando compreender
sua percep¢ao quanto a proposta, bem como a utilidade da ferramenta.

5. Prepara Enade: Uma Experiéncia Pratica

Esta secdo, descreve o cendrio, participantes e o processo de desenvolvimento da
plataforma Prepara Enade.

5.1. Cenario e Participantes

O desenvolvimento da plataforma teve origem na disciplina de Fundamentos de Software
Educacional do curso de Licenciatura em Computacio da Escola Superior de Tecnologia
(EST) da Universidade do Estado do Amazonas (UEA). Nessa disciplina, foi proposto
pela professora o desenvolvimento de um software educacional, que contemplasse uma
problematica institucional. A plataforma educacional foi idealizada e desenvolvida para
preparar os concluintes de Licenciatura em Computacao para o Enade, com base na prob-
lematica identificada na IES e reforgada pela literatura. Participaram da avaliacido da
plataforma estudantes concluintes e egressos do curso de Licenciatura em Computacio
que realizaram a dltima edi¢do do Enade, o quantitativo de participantes, reflete o nimero
de concluintes e formandos do curso, neste periodo.

5.2. Processo de Desenvolvimento do Prepara Enade

O processo de desenvolvimento do software educacional, considerou trés etapas: plane-
jamento, desenvolvimento e avaliacdo, integrando aspectos pedagdgicos e tecnoldgicos,
visando garantir uma experiéncia de aprendizagem interativa, autdbnoma e diagndstica.

5.2.1. Planejamento

Na etapa de planejamento, em um primeiro momento foi aplicado um questionario
diagndstico com os estudantes concluintes e egressos do curso de Licenciatura em
Computacao da EST/UEA, em relacdo ao conteido de Educacdo Especial e Inclusiva
visto no ultimo Enade. O objetivo foi compreender as dificuldades enfrentadas na dltima
avaliacdo. Foi necessario compreender quais disciplinas (que contemplavam o contetido),
como os conteudos foram ministrados, se haviam disciplinas optativas correlacionadas
com a temadtica e analisar o projeto pedagdgico do curso (ementas relacionadas). Os
resultados foram importantes para justificar a problematica levantada e a viabilidade da
implementagdo da plataforma.

Num segundo momento, foram definidos os requisitos de usudrio e funcionais da
plataforma, tais como: a criacdo de simulados, banco de questdes, ranking, pontuagao,
feedback automatico e filtros de conteddo. Assim como, foi realizada uma prototipacao
de alta fidelidade para validar a ideagdo e construcdo da plataforma.

5.2.2. Desenvolvimento

O desenvolvimento do software educacional considerou as dimensoOes pedagdgica
(conteudo) e a dimensao tecnoldgica referente a capacidade de facilitar a interagdo e o
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acesso a informacao (o usudrio interagindo com o software), garantindo que ele seja efi-
caz na promog¢ado da aprendizagem.

Em relagdo a Dimensao Pedagogica, foram considerados os seguintes itens:

* Conteido: foram devidamente especificados e contextualizados em conformi-
dade com os assuntos que constam nas provas do Enade das Licenciaturas, com
itens oriundos do Banco Nacional de Itens da Educacao Superior, publicadas pelo
Inep no Didrio Oficial da Unido e de bancas examinadoras no Brasil entre 2020
e 2025, relacionadas a tematica de Educagdo Especial e Inclusiva. A plataforma
€ constituida de questdes objetivas (Figura 2) que exigem a marcacdo de uma
resposta entre op¢des predefinidas (como multipla escolha), avaliando o conhec-
imento de forma répida e padronizada, onde o estudante visualiza o enunciado,
alternativas, comentdrios explicativos e tem acesso a resposta correta de forma
imediata. Assim como, s@o disponibilizadas questdes discursivas, sendo avaliado
a capacidade de analise, argumentagdo e expressdo escrita do estudante de maneira
aprofundada. Além dos aspectos de clareza, coeréncia, coesao, estratégias argu-
mentativas, vocabuldrio e gramdtica adequados a norma padrdo da lingua por-
tuguesa. Esta avaliacdo € realizada pelo professor do curso e disponibilizada ao
estudante em momento posterior.

| Questdo: 5 Banca: VUNESP Ano: 2025 Categoria: Educagio Especial na Perspectiva da Educagio Inclusiva

Na Politica Nacional de Educacio Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva (Brasil, 2008), sdo descritas
atividades de atendimento educacional especializado que podem ser disponibilizadas. Duas dessas
atividades sdo:

@ O ensino de linguagens e o de cédigos matematicos.

@ Os programas de sinalizacdo e o ensino de braille.

o Os programas de enriquecimento curricular e o ensino de linguagens.

@ Os codigos especificos de comunicagdo e o apoio especializado.

@ A tecnologia assistiva e as atividades artisticas.
Responder B2 Correta!

Essas sdo atividades previstas no Atendimento Educacional Especializado (AEE), conforme a Politica Nacional
de 2008. O objetivo é complementar e suplementar o ensino regular, promovendo acesso ao curriculo e
desenvolvimento das potencialidades dos alunos com deficiéncia, altas habilidades/superdotagdo ou
transtornos globais do desenvolvimento. As demais alternativas citam a¢des importantes, mas ndo se
enquadram diretamente como atividades especificas do AEE descritas na politica.

Figura 2. Prepara Enade - Exemplo de Questao Objetiva

* Processo de Ensino-Aprendizagem: tem como objetivo o desenvolvimento de
conhecimentos, habilidades e competéncias dos estudantes, ocorrendo de forma
interativa e centrada no estudante, permitindo ao usudrio filtrar conteidos es-
pecificos e focar nos temas que exigem maior aten¢do, promovendo um per-
curso de estudo individualizado e alinhado as suas necessidades. A proposta
pedagogica € sustentada por uma curadoria de questdes voltadas a Educacdo Espe-
cial e Educacdo Inclusiva. O ensino se organiza a partir dessa selecdo criteriosa,
enquanto a aprendizagem se concretiza na interagdo com as questdes objetivas,
questdes discursivas, simulados e demais funcionalidades da plataforma.
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* Recursos Disponiveis: entre os recursos disponiveis, destacam-se elementos de
gamificacdo, como pontuagdo e ranking, que atuam como estratégias para man-
ter o engajamento e incentivar o progresso continuo dos estudantes. Durante a
utilizacdo da plataforma, os estudantes podem filtrar os simulados por contetdos
especificos, facilitando a concentracdo nas dreas que necessitam de maior atencao
(Figura 3).

© PREPARA ENADE Inicio  Simulados  Ranking  Questdes ‘ Fitima Nascimento m

Monte seu Simulado Personalizado

Categoria Banca Ano Quantidade
O Educagao Especial e O INEP 02021
Inclusiva O VUNESP 02025
O Educacao Especial na

Perspectiva da Educagio
Incluciva

10 questdes v

Gerar Simulado

© 2025 Plataforma Enade - Todos os direitos reservados

Figura 3. Tela de filtro de simulados

Por sua vez, é possivel registrar desempenho individual e coletivo dos estudantes,
permitindo relatdrios diagndsticos (ranking) que permite comparar o desempenho
entre os estudantes, incentivando engajamento (Figura 4).

O PREPARA ENADE Inicio  Simulados Ranking  Questdes ' Lucas m

Ranking de Pontuagao

Acompanhe sua posicio e veja quem sdo os melhores no estudo para o Enade.

= Ranking Geral

# Medalha Foto Apelido Bandeira Pontos
1 w Q Lucas 1580
2 ¥ * Marina 3 1450
3 ¥ - lodo O 1375
4 . Ana =3 1300
5 3 Pedro =3 1250
6 3 Sofia o 1200
7 E 3 Felipe = 1175
8 [0} Clara L=y 1100
9 .) Ricardo =3 1050
10 ‘ Gabriela =y 1025

© 2025 Plataforma Enade - Todos os direitos reservados

Figura 4. Tela de ranking dos estudantes
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Em relacdo a Dimensao Tecnoldgica, foram considerados os seguintes itens:

* Visao Pedagogica: o desenvolvimento do software educacional, considerou
a implementacdao de recursos tecnoldgicos alinhado aos objetivos e as teorias
de aprendizagem construtivista e conectivista. Promovendo uma experiéncia
dindmica, interativa e gamificada ao estudante. A plataforma permite que os es-
tudantes testem seus conhecimentos, acompanhem seu desempenho e comparem
sua evolu¢do com outros participantes, promovendo um ambiente de competitivi-
dade saudavel e colaborativo.

* Infraestrutura Tecnoldgica: a plataforma foi construida utilizando as seguintes
tecnologias: para o frontend, HTML, CSS e JavaScript; para o backend, Node.js
e para o banco de dados, PostgreSQL, sendo toda a infraestrutura hospedada na
plataforma Render. Essa arquitetura modular permite facil manutencao, evolucao
da plataforma e integracdo entre frontend, backend e banco de dados.

* Desafios Tecnoldégicos: durante a implementagdo e manutencdo da plataforma
foram enfrentados os seguintes desafios:

1. Garantir a integracao entre modulos pedagdgicos e tecnoldgicos sem com-
prometer a experiéncia do usudrio.

2. Manter a atualizac@o constante das questdoes do Enade e de outras bancas

examinadoras, garantindo a precisao das questdes em relacdo a tematica,

coeréncia e veracidade dos itens.

Desenvolver feedback pedagdgicos claros e instrutivos.

4. Sustentar a escalabilidade da plataforma para diferentes volumes de
usudrios sem perda de desempenho.

5. Realizar testes de carga para avaliar o comportamento do sistema, con-
siderando niveis de trdfego e possiveis gargalos.

6. Automatizar tarefas de gerenciamento de recursos e implantacdo para
otimizar a eficiéncia da plataforma.

el

5.2.3. Avaliacao e Intervencao Pedagégica

A avaliacao foi conduzida pelos pesquisadores e desenvolvedores da plataforma Prepara
Enade, onde participaram 10 estudantes concluintes e egressos do curso de Licenciatura
em Computacdo. Os estudantes responderam a um questiondrio online, com questdes
pedagdgicas e tecnoldgicas, referente ao ensino (conteido), aprendizagem, gamificagdo e
usabilidade da plataforma. Foram exploradas as funcionalidades de simulado, filtro (por
conteudo), ranking, pontuacdo e feedback automatico, permitindo a anélise integrada de
desempenho e engajamento.

A avaliagdo da aprendizagem ocorreu de maneira integrada a navegagdo, com
correcdo automatizada das questdes e comentdrios explicativos que permitiram reflexao
continua sobre o desempenho do estudante. Os resultados possibilitaram uma andlise do
aproveitamento individual e coletivo, contribuindo para identificar e diagnosticar as difi-
culdades dos alunos e a compreensao dos conteidos. Neste processo, a autoavaliagdo es-
timulou os alunos a refletirem sobre o seu proprio aprendizado e desempenho. Em relacao
a intervenc¢do pedagdgica, sua atuagao € realizada diretamente na plataforma, por meio de
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feedbacks automaticos e comentarios explicativos de cada questdao (item). Ao final de
cada simulado, o estudante recebe um resumo de desempenho indicando a quantidade de
acertos e um retorno textual conforme sua pontuagdo: abaixo de 50%, igual ou acima de
50% e 100% de acertos. Cada feedback € acompanhado por uma instrucao especifica, ori-
entando o estudante sobre os préximos passos no processo de aprendizagem. Além disso,
a filtragem de contetidos permite revisdo focada nas dificuldades identificadas, refor¢cando

os conhecimentos de forma significativa.

6. Resultados e Discussao

A plataforma foi avaliada com base na criagdo e aplicacdo de um questiondrio estruturado
com base na escala Likert. A (Figura 5) mostra o resultado em percentual da avaliacdo.

1-Discordo 2 - Discordo 3- 4- 5 - Concordo
Pergunta .
Completament Parcialmente Neutro  Concordo Totalmente
A aprendizagem foi promovida de forma clara e eficaz? 0,00% 0,00% 28,57% 42,86% 28,57%
A plataforma oferece feedback adequado as respostas? 0,00% 0,00% 0,00% 28,57% 71,43%
Os exercicios sdo adequados aos objetivos de aprendizagem? 0,00% 0,00% 14,29% 42,86% 42,86%
Os conteddos sdo claros, precisos e bem apresentados? 0,00% 0,00% 0,00% 57,14% 42,86%
Os contetdos sdo adequados a disciplina da Educacdo Especial na Perspectiva da Educagdo Inclusiva? 0,00% 0,00% 14,29% 28,57% 57,14%
A linguagem utilizada favorece a compreensao e a aprendizagem? 0,00% 0,00% 28,57% 0,00% 71,43%
Os conceitos abordados possuem qualidade e clareza? 0,00% 0,00% 14,29% 57,14% 28,57%
Os conteddos podem ser reutilizados em outros cenarios e cursos? 0,00% 0,00% 28,57% 28,57% 42,86%
O contetdo esta alinhado com o que foi visto ao longo do curso de Licenciatura em Computagdo? 0,00% 14,29% 14,29% 42,86% 28,57%
0 ensino mediado pela plataforma contribui de forma significativa para a sua preparagéo para o ENADE? 0,00% 14,29% 0,00% 42,86% 42,86%
A interface evita sobrecarga de informacgdes? 14,29% 0,00% 14,29% 42,86% 28,57%
As imagens ajudam na compreensdo dos contelidos? 0,00% 0,00% 28,57% 57,14% 14,29%
As imagens sdo de boa qualidade e nitidez? 0,00% 0,00% 0,00% 71,43% 28,57%
As cores e fontes utilizadas sdo legiveis? 0,00% 0,00% 0,00% 14,29% 85,71%
Vocé gostaria que o conteldo fosse apresentado em Libras? 0,00% 0,00% 28,57% 0,00% 71,43%
Eu acho que gostaria de usar esta plataforma com frequéncia. 0,00% 0,00% 14,29% 42,86% 42,86%
Achei a plataforma desnecessariamente complexa. 57,14% 42,86% 0,00% 0,00% 0,00%
Achei a plataforma fécil de usar. 0,00% 0,00% 0,00% 57,14% 42,86%
Acho que precisaria de apoio técnico para usar esta plataforma. 57,14% 28,57% 0,00% 0,00% 14,29%
Achei que as varias fungdes da plataforma estavam bem integradas. 0,00% 14,29% 14,29% 28,57% 42,86%
Achei que havia muita inconsisténcia na plataforma. 42,86% 28,57% 28,57% 0,00% 0,00%
Acho que a maioria das pessoas aprenderia a usar essa plataforma rapidamente. 0,00% 0,00% 0,00% 85,71% 14,29%
Achei a plataforma muito confusa. 42,86% 0,00% 57,14% 0,00% 0,00%
Senti-me confiante ao usar a plataforma. 0,00% 0,00% 14,29% 71,43% 14,29%
Precisei aprender muitas coisas novas antes de conseguir usar a plataforma. 14,29% 85,71% 0,00% 0,00% 0,00%

Figura 5. Prepara Enade - Questionario Avaliativo

Os resultados apresentados na figura acima, foram elaborados considerando os

quatro critérios de avaliagc@o a seguir:

* Qualidade Pedagogica: nesta etapa, foi avaliada se a plataforma contribui

para o processo de ensino-aprendizagem, considerando clareza dos contetdos,
adequacdo dos exercicios e pertinéncia didética. Os resultados evidenciaram que
a maioria dos participantes (em média, 71,43% entre as op¢des Concordo Par-
cialmente e Concordo Totalmente) avaliou positivamente os itens relacionados a
qualidade pedagégica. Destaque para a questdo "A plataforma oferece feedback
adequado as respostas?”, que obteve 71,43% de aprovacgdo total na alternativa
Concordo Totalmente, evidenciando a eficacia no retorno ao aluno.

Impacto na Aprendizagem: nesta etapa, foi analisada a percepciao dos alunos
quanto ao avanco de seu conhecimento apds a utilizacdo da plataforma. A
avaliacdo mostrou que 71,43% dos participantes indicaram resposta positiva
quanto ao avanco de conhecimento. Esse dado reflete principalmente na questao
“O ensino mediado pela plataforma contribui de forma significativa para a sua
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preparacdo para o Enade?”, com 42,86% dos respondentes escolhendo Con-
cordo Totalmente e outros 42,86 % marcando Concordo Parcialmente.

* Acessibilidade: nesta etapa, foi verificada a existéncia de barreiras de usabilidade
e inclusdo, considerando aspectos como clareza visual, legibilidade e suporte a Li-
bras. Os resultados mostraram que aproximadamente 85,71% dos respondentes
concordaram que as cores e fontes utilizadas sdo legiveis (Concordo Totalmente).
Além disso, 71,43 % avaliaram positivamente a qualidade e nitidez das imagens.
No entanto, a questdo sobre a apresentacdo de contetidos em Libras revelou um
publico dividido, com 28,57 % permanecendo neutro e 71,43% demonstrando in-
teresse ao acesso deste recurso na plataforma.

» Usabilidade e Experiéncia do Usuario: nesta etapa, foi investigada a facili-
dade de uso, organizacdo da interface e integra¢do das funcionalidades. No as-
pecto de usabilidade, os resultados mostram que 57,14% dos participantes con-
cordaram que a plataforma € fécil de usar, enquanto 42,86% afirmaram que as
fungdes estdo bem integradas. A questdo sobre a confianga no uso da plataforma
também teve destaque, com 71,43% entre as opgdes Concordo Parcialmente
e Concordo Totalmente. Por outro lado, pontos criticos foram identificados:
57,14% dos alunos discordaram da afirmacgao “Achei a plataforma desnecessari-
amente complexa”, e 42,86 % discordaram de que “havia muita inconsisténcia na
plataforma”, mostrando uma percepgao geral aceitabilidade.

Em sintese, os resultados indicaram que a plataforma apresenta boa aceitagao
quanto a sua estrutura pedagogica, acessibilidade e usabilidade. Demonstrando clareza
dos itens e conteudos, linguagem clara, feedback imediato, reuzo e a possibilidade de
reutilizagdo em outros cendrios e curso.

7. Consideracoes e Trabalhos Futuros

Este estudo apresenta o desenvolvimento da plataforma Web Prepara Enade, idealizada e
implementada com o objetivo de apoiar estudantes concluintes dos Cursos de Licenciatura
em Computacdo a realizar o exame do Enade, refor¢cando conceitos de Educagao Especial
na Perspectiva da Educacao Inclusiva. O objetivo € contribuir para que os estudantes
que realizem o proximo exame do Enade, obtendo um bom desempenho na avaliagdo,
refletindo em resultados promissores para o estudante, curso e para a IES.

A plataforma se mostrou eficaz na aprendizagem e reforco de conteidos, aten-
dendo aos objetivos propostos e favorecendo uma aprendizagem significativa. O uso de
simulacdes do Enade, aliado ao feedback imediato e aos relatérios diagndsticos, foi re-
conhecido pelos estudantes como um dos maiores diferenciais do sistema. O objetivo de
aprendizagem foi alcan¢ado a medida que potencializou a aprendizagem autoénoma, au-
mentando a motivacao e oferecendo suporte as necessidades individuais dos participantes.

Para trabalhos futuros, o grupo de pesquisa pretende incluir novos recursos inter-
ativos que ampliem a experiéncia educacional, priorizando a implementacdo de recursos
de acessibilidade e Libras. Por fim, € importante ressaltar que a plataforma pode ser uti-
lizada pelas outras Licenciaturas que fazem o exame do Enade, sendo possivel incorporar
novas tematicas que reflitam na formacao docente.
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