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Abstract. This article presents an experience report from an Introduction to
Computing workshop for intrant of an Interdisciplinary Bachelor’s Degree in
Science, Technology and Innovation, aiming to smooth the first contacts with
the Computing and to problematize the role of women in science and techno-

logy. The workshop consists of 3 meetings with 4 hours each, totaling 12 hours
of workload.

Resumo. Este artigo apresenta um relato de experiéncia de uma oficina de
Introdug¢do a Computagdo para calouras do curso de Bacharelado Interdisci-
plinar de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo, objetivando suavizar os primeiros
contatos com a drea e problematizar o papel da Mulher em Ciéncia e Tecnolo-
gia. A oficina teve 3 encontros de 4 horas cada, totalizando 12 horas.

1. Introducao

Apesar das mulheres serem maioria no Ensino Superior, isso ndo se reflete nas carreiras
e cursos das areas de Computagdo e afins [Grossi et al. 2016]. As mulheres representam
uma parcela pequena da comunidade de Computaciao [Cohoon and Aspray 2006]. Além
disso, a quantidade de mulheres que ingressam nos cursos de Computac¢do tem redu-
zido cada vez mais, sendo a atratividade um desafio de diversos projetos [Santos 2018].
O Bacharelado Interdisciplinar (BI) é uma proposta relativamente nova de educagao
superior e conta com trés ciclos de educacdo: 1) O BI, 2) Formagdo profissional e
3) P6s-Graduagcdo. O BI € caracterizado, principalmente, por sua flexibilidade de
organizagdo curricular e maior autonomia do estudante na escolha de seu perfil profissio-
nal. [Camargo et al. 2010]. Tendo em vista, a Chica Bytes iniciou suas atividades em abril
de 2019, na cidade de Camacari, com a¢des voltadas a promover a drea de Computagao
entre mulheres dos diversos publicos. Além disso, desenvolveu uma oficina para calou-
ras do curso de Bacharelado Interdisciplinar em Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (BI-CTI),
objetivando discutir e desconstruir esteridtipos dos perfis das areas de Ciéncia, Tecnologia
e Engenharia (CT&E). Este artigo apresenta o relato de experiéncia dessa oficina, o seu
planejamento e licdes aprendidas. Na Secdo 2 constam os trabalhos Correlatos; a Se¢ao
3 apresenta as Ferramentas e Materiais e o Planejamento, Participantes e Organizacao; a
Secdo 4 descreve a Nossa Experiéncia em cada encontro; a Secdo 5 apresenta as nossas
licdes aprendidas e a Secao 6 apresenta as Conclusdes desse trabalho.



2. Trabalhos Correlatos

O programa Techno Girls (UFMT), 2018, realizou oficina de programacgao de jogos
para estudantes de escolas publicas da cidade de Rondonépolis(MT), destacou-se a im-
portancia de temas que apresentem o papel das mulheres na Computagao, principalmente,
para estudantes do sexo masculino, visto que as reflexdes coletivas podem colaborar na
valorizagdo do papel feminino nas ciéncias [Junior et al. 2019]. No projeto Meninas Di-
gitais no Cerrado foi destacado a violéncia de gé€nero através dos esteridtipos sexistas
vigentes na drea de Computacao e os seus possiveis impactos na autoestima e no desem-
penho das estudantes. O projeto utilizou de uma ideia de contra-discurso para desnatura-
lizar os esteredtipos normalizados [Louzada et al. 2019]. Ja no projeto Elas.net (CEFET-
MG), desenvolveu-se trés a¢des para integracdo entre professoras e alunas, sendo elas:
(i) encontros de bate papo, (ii) palestras sobre o0 Mercado de Tecnologia da Informacdo
(TT) e (iii) roda de conversa sobre a questdo de género[Ferreira et al. 2019]. No traba-
lho da (UEA-AM) foi proposto uma mentoria com estudantes do curso de Computacao,
objetivando avaliar os fatores que culminam na reprovacdo de mulheres na disciplina de
Introdugdo a Programacio e se esse fatores poderiam ser minimizados com a participacao
em Grupo de Estudos[Franzoia et al. 2019]. Esses trabalhos apresentam estratégias de
ambientes de didlogo, debate e conscientizagdo sobre mulheres em Computagdo. Con-
tudo, essas abordagens sdo comuns em cursos de progressio linear em Computacdo e
afins, ndo abordando o tema sob a 6tica dos cursos de BI em Ciéncia e Tecnologia (C&T).

3. Organizacao da Oficina

3.1. Ferramentas e Materiais

Scratch € um ambiente de programacao visual desenvolvido pelo MIT Media Lab, obje-
tivando tornar a programacao de computadores facil de aprender para qualquer pessoa,
independente da idade, nivel de escolaridade, interesse e conhecimento em programacao
de computadores. Para que essas pessoas construam suas proprias animagdes, jo-
gos, simulagdes, além de compartilharem seus projetos em uma plataforma on-line
[Resnick et al. 2009]. Arduino € uma plataforma eletronica de codigo aberto baseada
na facilidade do uso do hardware e software. As placas Arduino objetivavam reduzir
os entraves no desenvolvimento de hardware por parte de estudantes universitarios em
cursos das dreas de Computagdo [Arduino 2020]. Além desses, um material didatico foi
desenvolvido pela equipe do projeto, sendo trés caixas no seguinte formato: (i) 1 ou 2
botdes chave de pressao na parte frontal da caixa e (ii)) uma ldmpada na parte superior
da caixa. Cada caixa representava um operador 16gico. Além desses, foram utilizados
também: protoboard, botdes, leds, baterias, resistores e os Cls familia TTL da série 7400.

3.2. Planejamento, Participantes e Organizaciao

A oficina foi planejada com carga horaria de 12 horas, distribuidas em 3 encontros de
4 horas. Em cada encontro, tinhamos dois membros do projeto como tutores das ativi-
dades, sendo os demais participantes monitores. Esta oficina é uma primeira incursio e
possui dois principais objetivos: (i) discutir a questao do género nas areas de Ciéncia e
Tecnologia (C&T) e (ii) suavizar o impacto do primeiro contato com assuntos da drea de
Computagdo como: Eletronica, Circuitos Digitais e Programacdo. A Tabela 1 apresenta
uma visao do planejamento da oficina por encontro. Os participantes da oficina sdo estu-
dantes recém-ingressos no semestre 2020.1 e foram convidadas no primeiro dia de aula,



sendo a participacdo facultativa. A oficina foi mediada por 6 estudantes do BI-CTI e um
orientador técnico, contando com a participacdo de 18 participantes, sendo 11 (61,11%)
do sexo masculino e 7 (38,89%) do sexo feminino.

Tabela 1. Planejamento dos encontros da Oficina

Dia | Conteudo Atividades Objetivos
A -Construir sororidade
-Papel da Mulher na Ciéncia, A
. - -Dinamica de grupos entre as estudantes;
Tecnologia e Inovagao; . ~ .
. > -Enviando mensagens -Conversao entre sistemas
01 | -Sistemas de Numeracao: ‘.
L. - secretas numéricos;
-Portas Légicas: (e, ou, ndo); A L.
-Dinamica: a cabra cega -Portas logicas e
-Tabela Verdade
suas tabelas verdade;
. Lo L -Identificar componentes
-Leitura de Esquematico; -Montagem de circuitos: : mp
.. pela simbologia;
-Montagem de Circuito em -Acende led com/sem
~ -Entender a montagem em
02 | Protoboard; botao;
J . Protoboard;
-Célculo de resistor -Acender led como .
do led e pull down resultado de porta 16gica; ~Caleular resistor para
p p glea, o led e entrada de CI;
-Implementar uma animacao
- Mulher na Sociedade; -Debate do contexto: no Scratch;
03 -Controle de Movimentagdo; | ”So por ser quem eu sou’; | -Utilizar condi¢des de forma
-Sensores; -Dinimica da troca da adequada;
-Condicionais e objetos lampada -Relacionar portas 16gicas
aos operagoes 16gicos.

4. Nossa Experiéncia

4.1. Encontro 1 - Papel das Mulheres na Ciéncia, Tecnologia; Introducao a Sistemas
Numéricos e Portas Logicas

No inicio da oficina, dividimos os calouros em dois grupos: meninas e meninos. Os
grupos foram colocados em salas diferentes. Introduzimos a proposta do projeto Chica
bytes e o objetivo da oficina para ambos os grupos. Durante uma hora fizemos um debate
sobre o papel da mulher nas areas de C&T, os esteriftipos sexistas, as experiéncias e os
efeitos de uma masculinidade téxica na constru¢do da suas identidades adultas. Depois
disso, foram divididos em quatro grupos sendo uma garota a lider. Logo apds, foi feita
uma breve introdugdo aos sistemas de numeracao, seguida por uma dindmica da contagem
de pontos e do envio de mensagens secretas de computacao desplugada [Bell et al. 2012].
Em seguida, utilizando as caixas das portas 1dgicas realizamos a dindmica da cabra cega.
No fim, foi apresentado os conceitos de portas 16gicas, tabela verdade e as operagdes da
algera relacional. Um desafio para o préximo encontro foi entregue as equipes.

4.2. Encontro 2 - Leitura e Implementacao de Esquematicos de Projetos Simples
em Protoboard

O segundo encontro foi realizado dois dias apds o primeiro. Nesse encontro, realizamos
as atividades no Laboratério de Informética. As equipes apresentaram os resultados obti-
dos no desafio do primeiro encontro. Apenas as lideres podiam realizar as apresentagoes,



pois queriamos aumentar a participagdo das meninas em apresentacdes. Fizemos revisoes
de conceitos como: corrente, tensdo, resisténcia e lei de Ohm. Em seguida, introduzimos
o funcionamento da protoboard e de alguns componentes eletrOnicos e suas simbologias.
Um circuito em série simples foi montado junto com as equipes. ApO0s isso, as lideres
foram desafiadas a montar um circuito que acendia o led apenas quando o botdo pres-
sionado. Todas as equipes conseguiram realizar a atividade. Por dltimo, montou-se um
circuito com dois botdes e um CI de porta 16gica (NAO), onde foi ensinado o célculo para
o resistor de pull down e os efeitos da auséncia desse tipo de resistor no comportamento
dos CIs. A montagem foi realizada com um pouco de dificuldade, mas nao demonstraram
dificuldades no calculo do valor do resistor de pull down. As equipes foram desafiadas a
montar o circuito do desafio da porta XOR, mas devido ao horério, essa implementagao
foi postergada.

4.3. Encontro 3 - Continuacao do Debate sobre Mulheres na Ciéncia e Sociedade,
Introducio a programacao com Scratch e Arduino

O ultimo encontro foi realizado cinco dias depois do segundo. O intervalo de tempo foi
maior por conta de outras atividades no instituto no mesmo periodo. Retomamos, nesse
ultimo dia, ao debate sobre Mulheres na Sociedade com a dindmica: ”So por ser quem eu
sou ...”. Nessa dinamica, algumas frases como: ”S6 por ser quem eu sou, eu sou inter-
rompida, muitas vezes, por outros colegas quando estou falando”, ”So por ser quem eu
sou, eu tenho que obrigatoriamente mostrar que sou melhor que os outros para me darem
valor e atengdo”, foram utilizadas para discutirmos os privilégios dos homens dentro da
sociedade e mercado de trabalho. Essa discussdo trouxe uma série de experiéncias tanto
das garotas quanto dos garotos. Entretanto, extrapolamos o tempo planejado, mas manti-
vemos a discussao por acreditarmos que essa experiéncia era enriquecedora. Finalizado o
debate, iniciou-se a etapa da oficina com programacdo com Scratch e Arduino. As equi-
pes foram desafiadas a descrever o passo a passo das acdes de um robd trocando uma
lampada. O detalhamento dessas acdes foram transportadas para o Scratch, trabalhando
com os blocos de controle, sensores € movimento. A tutora falou brevemente da placa
arduino, pois o tempo previsto ja tinha ultrapassado.

5. Licoes Aprendidas

Algumas das li¢des aprendidas podem ser listadas como se segue: (i) O debate com grupos
separados por sexo promoveu uma maior abertura para o didlogo e exposi¢do; (ii) as
atividades desplugadas sdo ferramentas uteis para esses conceitos introdutorios; (iii) as
apresentacdes de resultados aumentam a confianga das lideres das equipes, que ao passar
dos encontros estavam mais confiantes de sua postura e modo de apresentar; (iv) a carga
horéria e o nimero de encontros ndao foram suficiente para a execucao do planejamento
proposto, sendo necessario uma ampliacdo desses; (v) retornar o debate sobre as Mulheres
nos diversos espacos foi frutifero e deve ser realizado mais vezes durante as oficinas; (vi)
ndo se tratou apenas de uma oficina de Introdu¢ao a Computagdo, mas de compreender
os dilemas que mulheres vivem, assim como construir uma relagao de sororidade entre as
garotas do BI-CTI, afim de colaborar na permanéncia dessas no curso.

6. Conclusoes

Apesar da oficina ser direcinada a valorizar a presenca da mulher em cursos das dreas de
CT&E e auxiliar no desenvolvimento de um sentimento e uma relacdo de sororidade entre



as estudantes do BI-CTI, levar as reflexdes oriundas dos coletivos de mulheres das mais
diversas areas para os estudantes do sexo masculino pode contribuir para que esses rapazes
aprendam a valorizar o papel das mulheres nas ciéncias, além de reduzir esteriotipos natu-
ralizados de competéncia e habilidades. A utilizacdo de momentos distintos auxiliou para
a construcao de um espaco de fala mais confortavle para as estudantes ao longo da oficina.
O principal impacto desse trabalho ndo se da pela atracdo, mas a perspectiva de retencao
dessas estudantes no BI, visualizando a drea de Computacdo como possivel ramo profis-
sionalizante de sua formagdo. Em trabalhos futuros, desejamos criar um evento de um
dia voltado apenas para as estudantes do BI-CTI, contando com cursos para capacitagao
e aprimoramento técnico, além de mesas redondas, palestras, dentre outras agoes.
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