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Resumo. Este trabalho investiga o quanto o perfil de competicoes de
programagdo voltadas para meninas do ensino médio/técnico influencia na
motivacdo das mesmas em competir. Para isso, foram coletados dados de
participagcoes em 4 competicoes, no triénio 2017-2019, sendo 2 tradicionais ma-
ratonas de programacdo e 2 com foco em empreendedorismo e tecnologia. Para
a amostra considerada, observada por meio de pardmetros tais como curso de
origem e participagoes totais no triénio, os resultados mostraram que as meni-
nas tém mais interesse em participar das competicoes de empreendedorismo e
tecnologia aplicada.

1. Introducao

Este trabalho investiga o quanto o perfil de competi¢cdes de programacdo voltadas para
meninas do ensino médio/técnico influencia na motivacdo das mesmas em competir. A
participacdo nestas competi¢Oes faz parte das agdes extensionistas realizadas por projetos
executados no ambito de um programa de extensdo chamado MinasCoders, realizado na
Universidade Federal de Vigosa - campus Florestal (UFV/Florestal). Essas acdes vem
sendo realizadas como forma de atrair, motivar e fixar meninas nas areas de informatica
e computacdo, no contexto dessa Institui¢do de Ensino Superior (IES). Dessa forma, por
meio da apresentacdo de dados reais, coletados ao longo de 3 anos da execug¢do de ativi-
dades de treinamento e participagdo em competi¢des, nosso objetivo € avaliar a hipétese
de que o senso do propdsito e a possibilidade de aplicagdo concreta do que se esta desen-
volvendo sdo elementos fundamentais para estimular a participagdo das meninas.

Este trabalho esté organizado como segue: a se¢do 2 apresenta os trabalhos relaci-
onados; As secoes 3 e 4 trazem, respectivamente, a metodologia adotada e as competicoes
consideradas; A secdo 5 apresenta os dados coletados e as discussdes acerca da hipétese
levantada. Por fim, a se¢do 6 traz as consideracdes finais do estudo.

2. Trabalhos relacionados

Embora ainda de forma restrita, é possivel encontrar na literatura trabalhos que reportam
a participacdo feminina em maratonas de programacdo. Em [Silva et al. 2018] os autores
mencionam o envio de uma equipe de alunas para participagdo na maratona da Sociedade
Brasileira de Computacdo (SBC) como uma das estratégias para a permanéncia e o €xito
de mulheres em cursos superiores da area de TI. O trabalho em [de Freitas et al. 2016]
apresenta uma lista com os resultados das participacdes de meninas em competi¢cdes,
dentre elas, a maratona da SBC e a Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI). Em am-
bos os trabalhos, o recorte do publico atendido contempla apenas alunas de nivel supe-
rior. Nao sdo apresentados e analisados dados, limitando-se os autores a mencionarem



0 ano e a colocacdo obtida pelas equipes de meninas participantes. Uma outra gama
de trabalhos tém abordado o uso de competi¢cdes como a Technovation Girls (TG), an-
teriormente chamada Technovation Challenge, para despertar o interesse de estudantes
do ensino médio/técnico pela drea de tecnologia. Em [Santiago and Andrade 2018], um
panorama geral sobre a participacdo na TG de equipes provenientes de oito estados brasi-
leiros € apresentado. A importancia do estudo estd na investigacdo sobre a relevancia da
competi¢dao em si. [Ridel et al. 2018] descrevem a realiza¢do de um evento local cujo ob-
jetivo era apresentar para meninas de 10 a 18 anos a TG, bem como motiva-las a participar.
Os autores informam a agenda do evento, o nimero de meninas € mentores participantes
e a quantidade de alunas que seguiram participando de fato da competicao.

O trabalho atual difere daqueles apresentados acima, pelo fato de apresentar dados
coletados sobre a participacdo de meninas do ensino médio/técnico, e discutir a hipotese
de que, para este recorte, o foco das competi¢des possui relevancia estratégica.

3. Metodologia

Este estudo apresenta dados referentes as participacdes de meninas do ensino
médio/técnico da UFV/Florestal em 4 competi¢des de programacao no triénio 2017-2019,
sendo 2 competicdes envolvendo programacao de forma direta e 2 com foco em em-
preendedorismo e tecnologia. Essas participagdes foram coordenadas por atividades do
programa MinasCoders. Foram coletados dados quantitativos referentes ao nimero de
participantes em cada uma das competicdes selecionadas, por meio de acesso as listas
de inscritos, seja nos registros locais do MinasCoders e/ou nos sites das competicdes. A
partir dos dados coletados, foram gerados gréficos e tabelas, com o intuito de se identi-
ficar a influéncia do perfil da competi¢do na motivacdo e no interesse das meninas, em
funcdo do nimero de participacdes. Os dados foram apresentados segundo os seguin-
tes parametros: a) participagdes por competicdo em cada ano; b) participacdes por curso
técnico de origem; e c) participacdes totais no triénio por perfil da competicao.

4. A participacao em competicoes no triénio 2017-2019

4.1. Competicoes consideradas

e Maratona de Programacdo da Semana da Computacao Jr (Maratona Local), € uma
competicao promovida pelo curso Técnico em Informaética oferecido pela escola
técnica vinculada a UFV/Florestal;

e OBI - Olimpiada Brasileira de Informética';

e TG - Technovation Girls?, uma competi¢cdo mundial de tecnologia e empreende-
dorismo, que objetiva inspirar e educar meninas dos ensinos fundamental e médio
a solucionar problemas reais de suas comunidades usando tecnologia;

e Change The Game®, uma iniciativa do Google Play para apoiar e incentivar a
representatividade feminina no mundo dos jogos para celular.

4.2. Recrutamentos e treinamentos

Em 2017, apds defini¢cdo das competi¢des alvo, estabeleceu-se um cronograma que teve
como ponto de partida a realiza¢do de visitas as salas de aula de todos os anos do curso

Thttps://olimpiada.ic.unicamp.br/info/
Zhttps://www.technovationbrasil.org/
3https://play.google.com/about/changethegame/



Técnico em Informatica. Naquele momento, o foco eram as competicoes OBI e a Mara-
tona Local. O modelo de treinamento era rigido, com encontros de 2 horas de duragdo
as sextas-feiras a tarde. Uma das meninas da equipe do MinasCoders, aluna do bacha-
relado em Ciéncia da Computagdo, se voluntariou a ensinar conceitos de programacao e
linguagem C, bem como a trabalhar exercicios de versdes anteriores da OBI.

No ano de 2018, para divulgacdo e recrutamento, as acOes foram executadas em
dois momentos e, em cada um deles, de formas diferentes. No 1o semestre, ainda com o
intuito de estabelecer um grupo de treinamento para OBI e para a Maratona Local, foram
feitas novamente visitas as salas de aula. No 20 semestre, foi aplicada uma dinamica de
apresentacdo da competi¢cdo TG e criado um grupo de Whatsapp para inscri¢do das in-
teressadas e esclarecimento de dividas. Em ambos os momentos foram realizadas a¢cdes
de elaboragdo de cartazes fisicos e virtuais. No 1o semestre, os treinamentos foram re-
alizados as sextas-feiras, de 13 as 15h, sendo conduzidos por duas alunas de graduagao
bolsistas dos projetos vinculados ao MinasCoders e seguindo a mesma sistematica utili-
zada no ano de 2017. Apds a ocorréncia das duas competi¢des inicialmente pretendidas,
houve uma redefinicao de foco e selecdo de nova competicao alvo: a TG. No inicio do 20
semestre, foi estabelecido um novo grupo que realizou, até Maio de 2019, um novo for-
mato de treinamentos, moldado sobre o cronograma de atividades da propria competi¢ao
TG e contando com encontros presenciais e remotos. O hordrio para a parte presencial
foi estabelecido em conjunto com as meninas, sendo uma vez por semana, das 12 as 13h
(intervalo de almocgo). Os treinamentos envolviam programagdo, marketing e negocios.

No ano de 2019, o programa MinasCoders realizou atividades de divulgacdo e re-
crutamento inicialmente para a temporada 2019/2020 da TG e, posteriormente para uma
nova competicdo, a Change the Game. As estratégias usadas seguiram aquelas formuladas
no 2o semestre do ano anterior. As atividades de treinamento para as equipes formadas
para a TG 2019/2020 se iniciaram em Dezembro de 2019 e tem sido conduzidas, con-
forme calendério da competicao, até o momento da submissao deste trabalho. Seguindo a
dindmica utilizada no ano anterior, as meninas seguem se encontrando presencialmente,
em horérios por elas estabelecidos, e de maneira remota. Para a Change the Game, os trei-
namentos também ocorreram nas modalidades presenciais e a distancia, sendo conduzidos
por integrantes do MinasCoders. Para o ano de 2019 ndo havia previsdo de recrutamento
e treinamento para a OBI. Porém, uma inesperada demanda por parte de algumas meninas
ocorreu, levando a realizacao de algumas atividades de treinamento.

5. Resultados

Esta secdo apresenta os dados coletados, sob diferentes perspectivas, com o intuito
de se identificar possiveis relagdes entre o perfil das competi¢cdes € o comportamento
do publico-alvo. Inicialmente, foi feita uma contabilizagdao das participacdes nas 4
competi¢des citadas na subsecao 4.1, no triénio 2017-2019, conforme mostra a Tabela 1.

Conforme podemos observar na Tabela 1, para a Maratona Local s6 temos os da-
dos de 2018, pois s6 houve uma edi¢do desta no triénio considerado. Para a competi¢ao
TG, ndo tivemos participacdes em 2017. Da mesma forma, sé houve participacdo na
competicdo Change The Game em 2019. Para a OBI, a primeira competi¢do alvo do
MinasCoders, tivemos uma queda nas participacoes de 2017 para 2018 e um pequeno au-
mento em 2019. Importante destacar que em 2017 e 2018, 2 das competidoras (2/3 e 2/2,



Tabela 1. Participantes x Competi¢ao no Triénio

Competicao/Ano | 2017 | 2018 | 2019
OBI 3 2 4
Maratona Local 0 2 0
TG 0 7 12
Change The Game | 0 0 3

respectivamente) eram bolsistas do MinasCoders e, por conta disso, foram encorajadas
a participar. Por outro lado, em 2019, apenas uma participante era bolsista e as outras
3 meninas tinham participado da competicio TG em 2018. Esses nimeros, somados as
observacdes das coordenadoras do MinasCoders, parecem indicar que a participagdo na
competi¢ao TG teve um impacto positivo em termos de motivacao e empoderamento das
meninas, que se mobilizaram para participarem da OBI em 2019, ainda que o MinasCo-
ders ndo tenha coordenado a participacdo nesta edicdo. O mesmo parece ter acontecido
em relagdo a competicdo Change The Game, ja que as 3 participantes em 2019 também
haviam participado da TG em 2018. Com relacdo a competicdo Change The Game, des-
tacamos que uma de nossas meninas ganhou menc¢ao honrosa na ocasiao. Também é
possivel observar, a partir dos dados coletados, que a competi¢cdo TG se evidencia em
relacdo as demais quanto ao numero de participagdes, pois além de em 2018 este nimero
ser maior que as participagdes em todas as outras competi¢cdes no tri€énio, houve um au-
mento significativo em 2019 (70%).

Também observamos uma particularidade em relacdo a competicao TG, no que
compete ao poder de atracdo de meninas de diferentes cursos técnicos. O grafico da
Figura 1(a) apresenta os cursos técnicos de origem de cada participante, nas edi¢des de
2018 e 2019. Embora sejam apenas duas edicdes, jd se observa um aumento tanto do
nimero de participagdes por curso quanto da variedade de cursos envolvidos. Importante
ressaltar que muitas destas participagdes de meninas de outros cursos, fora da area de TI,
foram de iniciativa das proprias meninas.
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Figura 1. ParticipacGes por curso e participacoes totais

Por fim, o gréifico da Figura 1(b) apresenta as participagdes totais por competi¢cao
no triénio. Nele, podemos observar que as competicdes de empreendedorismo e tecno-



logia, TG e Change The Game, abrangeram 64.7% das participagdes no tri€nio, com
destaque para a TG que totalizou 55.9% de participacdes. Esses numeros somados ao
entusiasmo das meninas, constantemente observado nos encontros presenciais, sao for-
tes indicadores do potencial desse estilo de competicdo, em termos de motivacao deste
recorte de publico alvo, quando comparado as tradicionais maratonas de programacao,
como OBI, por exemplo.

Considerando os dados apresentados, podemos fazer uma reflexdo acerca da in-
fluéncia dos perfis das competi¢des consideradas no nivel de interesse e motivacao das
meninas, a partir das seguintes conjecturas: 1) Competi¢cdes tradicionais de programagao
ndo parecem atrair o interesse deste publico porque as meninas ndo conseguem Vis-
lumbrar como os cddigos produzidos podem ser utilizados em uma aplicagdo final; 2)
Competicoes de empreendedorismo e tecnologia aplicada trabalham a programacio de
uma forma mais lidica e com aplicacdo direta na solucdo de problemas reais; e 3)
Competicoes de empreendedorismo e tecnologia aplicada permitem a participagao de me-
ninas de outras dreas por nao exigirem habilidades de programacio como pré-requisito.

6. Consideracoes finais

Este trabalho apresentou dados coletados sobre a participacdo de meninas de nivel
médio/técnico, em diferentes tipos de competigdes. A partir dos dados, foram realizados
relatos e prospecgdes sobre a efetividade do uso de tais competi¢cdes como forma de atrair
e motivar meninas quanto a drea de TI. Foi possivel observar, sob diferentes parametros,
que existem diferencas marcantes ligadas ao estilo da competicao.

Como trabalhos futuros, pretende-se continuar a coleta dos dados apds edicoes
futuras das competicdes, como forma de viabilizar uma anélise de tendéncias. Além
disso, realizar uma coleta de dados via formularios com as participantes, de maneira a
obter visdes que possam esclarecer, corroborar e/ou instigar novas andlises.
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