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Abstract. This paper reports the experience of the workshops held in 2019 for
girls in elementary school, whose objective was to address the representation
of women in the area of science, especially technology, and concepts that allow
the reflection of gender equity in society. Bearing in mind that, there is a need
for many initiatives that de-characterize gender inequality, given that it is one
of the UN objectives to be achieved by 2030, the Heroinas Digitais project pro-
moted coordinated actions with teaching workshops on the use of Web 2.0 tools
and programming in blocks, in order to encourage dialogues and reflections,
exercising critical thinking.

Resumo. Neste trabalho é relatado a experiéncia das oficinas realizadas no
ano de 2019 para meninas do ensino fundamental, cujo o objetivo foi abordar
a representacdo de mulheres na drea da ciéncia, principalmente da tecnologia,
e conceitos que permitem a reflexdo da equidade de género na sociedade. Haja
vista que, hd necessidade de muitas iniciativas que descaracterizem a desigual-
dade de género, dado que é um dos objetivos da ONU a ser cumprido até 2030,
o projeto Heroinas Digitais promoveu agcoes coordenadas com oficinas de en-
sino a utilizacdo de ferramentas Web 2.0 e programagdo em blocos, a fim de
incentivar didlogos e reflexoes, exercitando o pensamento critico.

1. Introducao

A Cupula de Desenvolvimento Sustentdvel com os Estados-Membros da Organizacdo
das Nacoes Unidas (ONU) lancaram uma agenda contendo 17 Objetivos de Desenvol-
vimento Sustentdvel a serem cumpridas até 2030, no qual o 5° objetivo compreende-
se a igualdade de género [das Nagdes Unidas (ONU) 2015]. A vista disso, em 2011
foi criado o programa Meninas Digitais da Sociedade Brasileira da Computagdo (SBC)
[Maciel and Bim 2017], cujo objetivo é despertar o interesse para areas tecnoldgicas em
meninas do fundamental e médio, e incentivar a permanéncia em cursos superiores, bem
como ampliar os debates e informagdes sobre género no Brasil.

Neste enquadramento de acOes, é importante a disseminacdo da desconstrugdo de
esteridtipos que configuram a desigualdade na sociedade em varios niveis educacionais,
conforme ressaltado por [Prates 2014]. Um dos projetos que trabalha nesse ambito €
o de [Saccol et al. 2019], para meninas do ensino fundamental, sendo importante para
ampliar o conhecimento da drea da Computacdo, promovendo-a, mas também como agao
de representatividade e de descaracterizacao de desigualdade de género.



Desta maneira, este trabalho tem como objetivo descrever as acdes de representa-
tividade feminina na histéria da computacdo, empoderamento feminino e desconstru¢ao
de alguns esteriotipos através de oficinas para meninas do ensino fundamental. O artigo
encontra-se dividido nas seguinte maneira: se¢do 2 a descri¢ao do relato de experiéncia;
secdo 3 ligdes aprendidas; e por fim na sec¢do 4 contendo as consideracdes finais.

2. Relato de Experiéncia

O projeto Heroinas Digitais, parceiro do programa Meninas de Digitais da SBC, ini-
ciou as atividades de 2019, em marco, em uma escola municipal. As oficinas tiveram
duracdo total 8 meses, divididas em dois semestres, cujo o primeiro realizou-se oficinas
para utilizacdo de ferramentas Web 2.0 e o segundo semestre contemplou a programacao
em blocos. Estas atividades do projeto eram compostas por 04 ministrantes voluntarias,
académicas do curso de Engenharia de Computagdo da Universidade Federal da Grande
Dourados. As oficinas atenderam 13 alunas, de 11 a 13 anos, do 6° ao 7° do ensino funda-
mental, nas dependéncias do laboratorio de informatica da escola, ds sextas-feiras a partir
das 13:30 até as 15:00, sendo o tempo dividido em 05 partes como mostrado na tabela 1
abaixo:

Tabela 1. Tabela de Oficina Segmentada em Partes correlacionado ao Tempo

Partes Duragido Descrigdao
{min.)
01 05 Apresentacédo de uma mulher da historia na tecnologia. E uma breve

descricdo dos dominios pelos quais essas mulheres ficaram conhecidas e se
tornaram referéncia, de forma listada.

02 10 Explicacdo da ferramenta e seus objetivos. Envolve a esquematizacio de
acesso & uso da ferramenta e descricio da proposta de atividade para
fixacdo.

03 60 Atividade Pratica. Nessa parte, as alunas realizam a atividade proposta

utilizando a ferramenta. Além disso, os voluntarios da oficina ficam a
disposicdo para davidas e orientacio técnicas.

04 13 “Momenfo meninas”. Trata temas de empoderamento feminino, com carater
informativo e reflexivo. Contendo: Explicacfes de conceitos, videos
motivacionais e imagens de arfistas do instagram.

05 02 Gamificagdo. Incentiva a participacdo nas oficinas, a producio das
atividades e desincentivo as falta.

O tempo compreendido para as acdes propostas transcorreram em 18 minutos,
sendo 5 minutos para apresentacdo de mulheres que foram importantes para historia da
tecnologia ou ciéncia, conjuntamente com a listagem de seus feitos e 13 minutos para
o denominado "Momento Meninas”, no qual compreende-se na apresentacdo de concei-
tos, imagens, ilustracdes e videos de cunho social que possibilitam a desconstrugcdo de
esteridtipos, didlogos reflexivos e senso critico, detalhado nas subsecdes a seguir. Além
disso, os ultimos 2 minutos para gamificacdo que consistia na distribuicdo de pontos para
os presentes na oficina, participagdes ativas, como manifestacdes verbais, e para as con-
clusdes das atividades propostas, sendo idénticos em ambos semestres,.

2.1. Oficinas Primeiro Semestre

No primeiro semestre do ano de 2019, as acdes para expandir a representatividade e a
disseminacdo de conceitos visando o conhecimento para descaracterizacdo de padrdes
sociais, foram inseridas nas oficinas das ferramentas Web 2.0, os quais sdo apresentados
na Tabela 2.



Estas oficinas apresentaram sete mulheres: Ada Lovelace, Grace Hopper, Hedy
Lamarr, Mary k. Keller, Jean Sammet, Francis Allen e Carol Shaw. As intervengdes no-
meadas Apresentagoes transcorriam da seguinte maneira: primeiramente exibido apenas
a imagem e lhes perguntado sobre a identidade da mesma, depois uma sequéncia listada
com o nome, realizacdes e importancia e por fim a opinido a respeito do exposto. Este
ultimo, foram manifestacdes simples, objetivas e uma anuéncia, de forma geral, posi-
tiva. O objetivo da atividade foi salientar a importancia das mulheres na contribuicao da
tecnologia, historicamente até hoje, e enfatizar a representacdo feminina.

Tabela 2. Mapa de Atividades relativa as Ferramentas Web 2.0

Tema: Ferramentas web 2.0
Carga horaria por aula: 1h e 30 min
Oficinas: 10

Oficina Ferramenta Descriciao
1 Webmail - Gmail N° oficinas: 01

Apresentagdo: Ada Lovelace; Explicacdo da ferramenta e seus objetivos: Gmail, Atividade:
Criacdo da conta; “Momento meninas”: Video ‘Menina pode ser o que quiser’; Diferenciacdo
de equidade vs. igualdade; e Introducdo do tema empoderamento feminino.

2 Storyboard - N°® oficinas: 03
Storybird
Apresentagdo: Grace Hopper, Hedy Lamarr ; Explicacdo da ferramenta e seus objetivos:
Storybird; Atividade: Criacdo de uma histéria sobre uma mulher inspiradera do convivio
“Momento meninas”: Video ‘Desafio da igualdade’; Imagens de representacdes femininas
diferentes pela artista Helena Morani; e Conceito de empoderamento feminino

3 Mapa Mental - N* oficinas: 02
GoConqgr
Apresentacdo: Mary K. Keller e Jean Sammet e breve apresentac@o dos graus de
escolaridade; Explicacdo da ferramenta e seus objetivos: Mapa mental; Atividade: O que
meninas gostam; “Momento meninas™: Revisio do conceito de empoderamento feminino e
conceito de sororidade; Diferenciaciio do feminismo, femismo, machismo e sexismo; Conceito
de feminismo; Apresentacdo da tirinha editada da ilustradora Held D'Angelo ‘No preciso de
feminismo’; Video ‘Discurso de Greta Thunberg'.

4 Quadrinhos - Pixton | N° oficinas: 02

Apresentagdo: Francis Allen; Explicagdo da ferramenta e seus objetivos: Quadrinhos;
Atividade: O que quero ser quando crescer?; “Momento meninas”: Revisdo dos conceitos
anteriores; Sequéncia das mulheres da tecnologia apresentadas anteriormente; Video ‘O que
significa para vocé fazer algo tipo menina?’.

5 Quiz - GoCongr N* oficinas: 02

Apresentagdo: Carol Shaw; Explicacdo da ferramenta e seus objetivos: Quiz, Atividade:
Mulheres e conceitos aprendides na oficina; “Momento meninas”: Revis&o dos conceitos
anteriores; Sequéncia das mulheres da tecnologia apresentadas anteriormente; Videc ‘Tente
Fracasse. Aprenda

A parte Momento meninas foi composta por videos, conceitos curtos, ilustragdes,
imagens e tirinhas. Os videos selecionados tiveram o objetivo de despertar para assuntos
que sdo tabus e as reprodugdes involuntarios de comportamentos machistas observadas na
sociedade. Além disso, videos de discursos de jovens ativistas femininas enfatizando a
importancia de meninas em eventos relevantes para a mudanga social. Os links dos videos
utilizados na oficina estdo disponiveis para consulta’.

Conjuntamente, os conceitos foram explicados de maneira simples, utilizando
exemplos, para facilitar o entendimento. As ilustragdes e tirinhas de artistas femini-
nas, alcancaram percepg¢des relevantes sobre diferentes corpos, estilos, interesses e im-
portancia histdrica do feminismo para conquistas das mulheres.

Foram propostas Atividades que correlacionassem com os temas de representativi-
dade e equidade de gé€nero, abordando os seguintes assuntos: *Crie uma histéria com uma
mulher inspiradora que voc€ conhece’ com a ferramenta Storybird, O que meninas gos-
tam?’ com a técnica mapa mental no GoCongr, O que quero ser quando crescer?’ criado
com a ferramenta de quadrinhos Pixton e ’"Mulheres e conceitos aprendidos’ desenvolvido
em formato de quiz também no GoCongqr.

'Links dos videos utilizados na oficina, disponivel em: encurtador.com.br/qxDST



2.2. Oficinas Segundo Semestre

Da mesma maneira, o segundo semestre prosseguiram com a proposta da primeira parte
do ano, contudo desta vez, intercalada com as oficinas de programagdo em bloco com
code.org, seguindo a sequéncia de atividades representadas na tabela 3.

Tabela 3. Mapa de Atividades relativa as Oficinas de Programacao em Bloco

Tema: Ferramenta de programac&o em Bloco - Code.org
Carga horaria por aula: 1h e 30 min
Oficinas: 07

Oficina Titulo Descrigio

1 Raciocinio légico | Apresentagdo: Sequéncia das mulheres da tecnologia apresentadas anteriormente;
Explicagdo da ferramenta e seus objetivos: Gmail (Revisdo da ferramenta para quem néo se
lembrava ou ndo tinha) e conceitualizacao de raciccinio logico; Atividade: Desafios de
raciocinio; “Momento meninas”: Revisdo dos conceitos anteriores.

2 Algoritmos e Apresentacdo: Camila Achutti, Explicagdo da ferramenta e seus objetivos:

Programagdo Conceites iniciais de algoritmes e programacao, Atividade: Programacde no papel; “Momento
meninas”: Video ‘Mulheres Fantasticas - Malala Yousafzai’; e Reflexdo sobre ‘O que & ser
mulher?'.

3 Pratica 01 Apresentagdo: katie Bouman, Explicagdo da ferramenta e seus objetivos: Explicacdo da
interface, comandos da ferramenta e sequéncia de blocos; Atividade: Curso 02 - fase 01, 02
03 “Momento meninas™: Dindmica ‘Brinquedo de menina ou brinquedo de menino?; e Video
‘Qual boneco & bom ou mau?

4 Pratica 02 Apresentagao: Katherine Johnson; Explicagdo da ferramenta e seus objetivos: Sequéncia
de blocos - parte || e dngulos; Atividade: Curso 02 - fase 04; “Momento meninas®™: Video
‘Animanimals: Ant’; e Video ‘O Casaco'.

5 Pratica 03 Apresentagdo: Dorothy Vaughan; Explicagédo da ferramenta e seus objetivos: Conceitos e
estruturas de repeticdo; Atividade: Curso 02 - fase 05 e 06; “Momente meninas™: Video “Vocé
esta perdido no mundo, assim como eu’; e Video “Alike’.

6 Pratica 04 Apresentagdo: Mary Jackson; Explicagdo da ferramenta e seus objetivos: Revisdo de
repeticdo; Atividade: Curso 02 - fase 08; “Memento meninas™: Apresentacio do Instagram do
grupo Heroinas Digitais.

7 Pratica 05 Apresentacdo: Sequéncia das mulheres da tecnologia apresentadas anteriormente;
Explicagdo da ferramenta e seus objetivos: Depuracdo, Atividade: Curso 02 - fase 09 e 10;
“Momento meninas”: Conceito de representatividade; e Video ‘O Poder da
Representatividade’; e Cartilha ‘Representatividade feminina na ciéncia e tecnologia’ por
dicasdemulher.com br

A acdo Apresentacdo mostraram 05 mulheres da tecnologia e ciéncia: Camila
Achutti, katie Bouman, Katherine Johnson, Dorothy Vaughan e Mary Jackson. A esco-
lha destas mulheres foi pela necessidade de incluir outros perfis de representacdes, desse
modo refletindo a escolha da cientista da computag@o e empreendedora Camila Achutti
como representagdo feminina da computacdo no ambito nacional, a Katie Bouman re-
conhecida pela criagdo do algoritmo que permitiu a reprodugdo da primeira imagem de
um buraco negro e Katherine Johnson, Dorothy Vaughan e Mary Jackson as famosas ci-
entistas retratadas no filme 'Hidden Figures’ (titulo brasileiro: Estrelas além do tempo)
representando as mulheres negras cientistas da NASA.

O Momento Meninas compreenderam assuntos sobre: *O que € ser mulher?’, onde
foi mostrado uma sequéncia de relatos de profissionais da drea de jornalistica, abrindo
reflexdes e manifestagdes sobre o tema; A dinamica *Brinquedo de menina ou brinquedo
de menino’, no qual foi apresentado figuras de brinquedos para a turma se manifestar para
qual género se destinava, além de videos sobre racismo, diferentes perspectivas sobre uma
acdo, consumo abusivo de redes sociais, reflexdes sobre o sistema de educacdo e trabalho
na sociedade, atitudes de empatia e compaixado e representatividade feminina.

3. Licoes Aprendidas

De maneira geral, as Atividades prdticas propostas no primeiro semestre tiveram bons
resultados, porém o tema 'O que meninas gostam?’ foi muito abrangente, € nao atin-
giu o objetivo tencionado pelo projeto. Também, notou-se, no Momento meninas,



que os videos eram mais impactantes e geravam mais manifestacdes orais do que as
apresentacdes, mesmo que curtas, dos conceitos. O uso de imagens foi uma alternativa
para exemplificacdo em conjunto da descri¢do dos conceitos abordados.

Além disso, observou-se a necessidade de realizar algumas estratégias de acordo
com as necessidades apresentadas pelas alunas, pois visto que as Apresentagcoes aconte-
ciam uma vez por semana € nos 5 minutos iniciais, quando perguntadas sobre a mulher
da semana anterior, havia uma dificuldade de relembrar. Por isso, decidiu-se realizar re-
visOes das mulheres passadas anteriormente, antes de suceder novas apresentacoes, a cada
oficina, além de fazer associacdes com pequenas frases, exemplo: Ada Lovelace, criou o
primeiro algoritmo.

Além do que se compreende os objetivos do projeto, foi desenvolvido um material
sobre titulos académicos, quando percebido o desconhecimento destes pelas alunas, a
criacdo de uma rede social do projeto para que as meninas tivessem acesso a conteidos
adequados no ambito do programa, e, no encerramento, uma visita até a Universidade
apresentando-a como um lugar acessivel e possivel, caso queiram ingressar futuramente.

4. Consideracoes Finais

Este trabalho descreve as atividades no contexto de acdes que aumentam a representati-
vidade da mulher na histdria da tecnologia e conceitos que reflexionam a igualdade de
género para meninas em uma escola municipal. O projeto visa contribuir com a empo-
deramento de meninas através de oficinas de tecnologias e pensamento computacional,
associadas igualdade de género.

As oficinas realizaram Apresenta¢des que consistiram em apresentacdoes de mu-
lheres importantes para histéria na tecnologia e da ciéncia, o denominado "Momento Me-
ninas” que foram explicacdes de conceitos importantes para entender o empoderamento
feminino, e algumas atividades préticas que permitiram a inser¢ao do tema.

Para trabalhos futuros, o projeto visa elaborar atividades interventivas abordando
diferentes assuntos dentro do contexto de equidade e que permita o desenvolvimento de
habilidades exigidas no mercado de trabalho.
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