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Abstract. This article describes the development of a formative action carried
out with students from the 9th grade of elementary school to the 3rd grade of
high school, in four schools in the state of Mato Grosso. This action is the result
of a project that focuses on the STEAM approach in Basic Education. The
results indicate positive evaluations regarding the activities developed and the
methodology used, with dynamics, practices, and welcoming. However, as an
improvement, it is indicated the expansion of debate with students, continued
training for teachers, better infrastructure of schools and support from the
educational policy, in order to enable STEAM practices more expanded and
integrated into the pedagogical proposal of schools.

Resumo. Este artigo descreve o desenvolvimento de agdo formativa realizada
com estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio,
em quatro escolas da rede estadual de Mato Grosso. Esta agdo é fruto de um
projeto que tem como foco a abordagem STEAM na Educagdo Basica. Os
resultados indicam avaliagoes positivas quanto as atividades desenvolvidas e
metodologia utilizada, com dindmicas, praticas e acolhimento. Entretanto,
como melhoria indica-se a ampliagdo de debate com estudantes, formagdo
continuada para professores, melhores infraestruturas das escolas e suporte da
politica educacional, de modo a possibilitar praticas STEAM mais ampliadas e
integradas a proposta pedagogica das escolas.

1. Introducao

No Brasil, o sistema educacional conta com 47,4 milhoes de estudantes matriculados na
Educagao Basica, conforme dados do censo escolar de 2022 [INEP 2022],
aproximadamente, 49,9% estudantes do sexo feminino e 50,1% do sexo masculino. Em
termos quantitativos, ha um equilibrio dessa populagdo que tem direito a um curriculo
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com base comum e parte diversificada a ser complementada pelos sistemas de ensino,
vinculando-se ao mundo do trabalho e a pratica social [Brasil 1996].

Para assegurar esse direito, a educagdo escolar se organiza em um amplo
repertorio de competéncias e habilidades por areas do conhecimento, trabalhados ao
longo de, no minimo, 14 anos, sem distor¢do idade-série, que devem oferecer condig¢des
para as especializagdes profissionais futuras, seja na escolha de um curso superior,
tecnoldgico, técnico ou do mercado de trabalho. Como isso se desdobra nas diferentes
areas profissionais que integram a sociedade brasileira, vem sendo pauta de diversos
estudos que buscam compreender a existéncia de barreiras como as de género em algumas
profissdes que geram lacunas [Iglesias et al. 2018; Ribeiro 2020; Gava, Unbehaum e
Oliveira 2019].

Em dados recentes sobre matriculas da educagao superior brasileira, os cursos de
pedagogia, servigo social e enfermagem, foram os trés mais acessados pelas mulheres; ja
os de sistema de informacdo, engenharia civil e engenharia de producdo, ha
predominancia de matriculas realizadas por homens [INEP 2020]. Considerando somente
os cursos de licenciatura, 72,5% das matriculas sdo do sexo feminino, enquanto 27,5%
sdo do sexo masculino [INEP 2021]. Esses dados dialogam com as relagdes de género
instituidas na sociedade que afetam as trajetorias educacionais das meninas.

Frigo e Aratjo (2023) destacam que, apesar da ciéncia comprovar que nao ha
razdes biologicas para justificar os caminhos do que ¢ “coisa de menino” ou “coisa de
menina”, as discriminagdes e esteredtipos de género que associam habilidades
intelectuais de alto nivel aos homens, mais do que as mulheres, ainda persistem e
influenciam as meninas desde cedo, desencorajando a busca por profissdes de prestigio.

Fatores individuais, familiares, escolares e sociais influenciam a participacdo e
progressdao das meninas nos estudos das areas de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e
Matematica, que integram o acronimo STEM, do inglés, utilizado para designar os
campos das exatas, abrangendo diversos cursos e profissdes com assimetrias de género
[Iglesias et al. 2018]. Entretanto, a escola em todas as suas dimensdes, possui papel
importante na relacdo das meninas com as areas STEM. Os materiais usados, o
comportamento dos professores e o proprio curriculo podem ter impacto prejudicial nas
decisdes das meninas, como afirma Iglesias et al. (2018). Nesse sentido, problematizamos
como contribuir para o fortalecimento do interesse das meninas nas areas STEM, no
percurso formativo da Educacao Bésica.

Diversos estudos, programas e projetos sdo iniciativas que buscam promover
maior equidade de gé€nero nas ciéncias e tecnologias, como, por exemplo, o Programa
Meninas Digitais (PMD) chancelado pela Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC)
[Maciel, Bim e Figueiredo 2018]. Neste estudo, destaca-se o projeto Meninas Digitais
Mato Grosso (MDMT) parceiro do PMD que, desde 2015, incentiva a participagdo
feminina na area da Computacao e Tecnologias por meio do ensino, extensao e pesquisa
na Universidade Federal de Mato Grosso, desenvolvendo diversas acodes tais como:
palestras, oficinas, exposicoes, publicacdes cientificas entre outros [Figueiredo et al.
2016].

Atualmente, encontra-se em desenvolvimento o projeto intitulado “Abordagem
STEAM na Educagdo Bésica: iniciativa do Meninas Digitais Mato Grosso”, financiado
pela Fundagao de Amparo a Pesquisa do Estado de Mato Grosso - FAPEMAT, via Edital
n°® 005/2022 “Mulheres e Meninas na Computag¢do, Engenharias, Ciéncias Exatas e da



Terra 2022”, que propde estimular o interesse de estudantes nas areas STEM por meio da
abordagem STEAM, que corresponde a uma atualizagdo do acronimo no sentido da
inclusdo das Artes enquanto campo do conhecimento que potencializa o papel das
humanidades no desenvolvimento das dreas STEM por meio de articulacdo para estéticas
de beleza, curiosidade, admiracdo, prazer em descobrir as coisas [Mato Grosso 2022].

A abordagem STEAM na educagdo basica visa mostrar que, independente do
componente curricular, o ensino pode privilegiar o debate sobre a igualdade e equidade
na sociedade, manifestando-se enquanto estratégia essencial na busca pela concretizagao
de objetivos, como do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) na Agenda 2030 da
Organizagao das Nagdes Unidas (ONU), com destaque para o ODS 4: qualidade na
educacao; ODS 5: igualdade de género e ODS 10: reducao das desigualdades [Lima et al.
2023].

Diante do exposto, este estudo tem como objetivo descrever a abordagem STEAM
por meio do desenvolvimento de agdo formativa realizada com estudantes, em sua maioria
meninas da rede estadual de educagdo basica de Mato Grosso, analisando seus principais
resultados. Para tanto, este artigo encontra-se organizado nas seg¢des de fundamentos
conceituais; percurso metodologico; descri¢do da a¢do formativa e, consideragdes finais,
para além desta introdugao.

2. Desigualdade de Género e STEM

As bases conceituais deste estudo se concentram nas lacunas de género quanto ao acesso
as carreiras das areas STEM [Iglesias et al. 2018] e na abordagem STEAM como uma
possibilidade de atuagdo, colaborando para a ampliagdo do interesse das estudantes na
area STEM, visando a desconstrucdo de estereotipos de género [Mato Grosso 2022]. Para
tal, buscou-se por referenciais gerais sobre essas tematicas, para desenvolvimento da
Revisdo de Literatura [Grant e Booth 2009].

O termo género ¢ utilizado para designar as relagdes sociais entre os sexos [Scott
1995], e seu uso distingue a dimensdo biologica da dimensdo social. Assim, género
significa que homens e mulheres sdo produtos da realidade social, ou seja, papéis,
comportamentos, atividades e atributos que uma dada sociedade em um dado momento
considera apropriado para homens e mulheres [MEC 2009].

Frigo e Aragjo (2023) resumem bem essa construcdo social que influencia as
meninas desde a infancia sobre falsas concepcdes, por exemplo, de que nao sao boas em
matematica, que se acentuam com o passar dos anos escolares, desencorajando a seguirem
profissdoes STEM. Em estudo com criangas de 6 e 7 anos, Bian et al. (2017) mostram que
elas assimilam desde muito cedo a relagdo entre genialidade e qualidade masculina.

Iglesias et al. (2018), analisando os dados divulgados do ultimo Programa
Internacional de Avaliagio de Alunos (PISA)! nos paises membros da Organizacio para
a Cooperagao e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), apontam que, em termos de
aproveitamento dos estudantes em STEM, as diferengas de género ndo sdo pronunciadas
no nivel secundario. Embora a maior parcela dos melhores desempenhos seja de meninos,
as diferencas médias de género no desempenho em ciéncias permanecem minimas. O que
se encontra ¢ uma estreita diferenca de género entre meninos e meninas no desempenho
em matematica, sendo que os meninos superaram as meninas em matematica em menos

'O PISA realizou a Gltima edigdo no ano de 2022 com resultados previstos para dezembro de 2023.



da metade dos 79 paises participantes. Em ciéncias, as meninas superaram 0s meninos
em dois pontos, em cerca de metade dos paises avaliados, diferenca que nao foi
estatisticamente significativa [OCDE 2018].

Porém, as desigualdades de oportunidades, condi¢des e direitos entre homens e
mulheres, geram uma hierarquia de género existente no mercado de trabalho brasileiro,
quando grande parte dos postos de dire¢cao sao ocupados por homens, inclusive no proprio
sistema escolar; na diferenca salarial entre homens e mulheres e na concentragcdo dos
homens nas engenharias e informatica, enquanto as mulheres nas atividades de ensino e
cuidado [MEC 2009].

Essa desigualdade de género nao ¢ um fenomeno recente como apontam Sigolo,
Gava e Unbehaum (2021) ao explorar duas dimensdes nas trajetorias formativas,
académicas e profissionais das mulheres, a saber: a segregacdo horizontal representada
pela desigual participagdo de homens e mulheres nas trajetérias académicas e
profissionais das ciéncias exatas e tecnologicas e a segregacdo vertical que se refere a
escalada de poder e prestigio, menor entre as mulheres. As desigualdades de género ainda
permanecem mesmo apds as mulheres possuirem diplomas STEM, caracterizando uma
sub-representacao em empregos STEM [Noonan 2017].

Sabe-se que nao ¢ exclusividade da educagdo escolar o processo educativo, mas,
as interagdes entre professores e estudantes podem“influenciar o envolvimento,
autoconfianga, desempenho e persisténcia das meninas em estudos STEM” [Iglesias et al.
2018]. Nesse contexto, vale ressaltar que o STEM se difundiu e ampliou seu alcance, se
manifestando de diversas formas e passando a ser visto como um movimento educacional
no mundo todo, adequado as condigdes e interesses de cada local [Bacich e Holanda
2020].

No Brasil, se intensificam os diversos programas e projetos educacionais para
desenvolver praticas inovadoras, no formato STEM ou STEAM, apesar de ainda ndo ter
clareza sobre como esse formato se concretiza em sala de aula. Bacich e Holanda (2020)
defendem o STEAM como abordagem na realizagdo de projetos. Vasquez, Sneider e
Comer (2013) ja defendiam o termo abordagem para conceituar agoes STEM na
educagdo, removendo as barreiras tradicionais entre as disciplinas e integrando as
experiéncias de aprendizagem do mundo real para os estudantes.

Pugliese (2020) salienta a importancia dessa difusdo, mas ressalta a necessidade
de olhar o que precisa ser melhorado, como a equidade nas dreas em debate, quanto a
desigualdade de género que se soma a raca, etnia e socioecondmica, influenciando o
acesso a varias dimensoes da sociedade, incluindo as profissoes elitizadas [Sigolo, Gava
e Unbehaum 2021]. Reconhecer as lacunas de género existentes ¢ um passo para o
planejamento de acdes de promocgao e incentivo por mais mulheres nas ciéncias exatas,
por meio de projetos com abordagem STEAM.

Apesar das politicas publicas voltadas para tematicas de gé€nero, educacao e
ciéncia existirem ha mais de duas décadas no pais, ha inlimeros desafios e retrocessos no
percurso [Sigolo, Gava e Unbehaum 2021]. Os autores destacam as iniciativas de
extensdo das universidades publicas com “objetivos de estimular o acesso de jovens
mulheres as areas cientificas” (ibid. 2021, p.7) com fontes de financiamento diversas e
externas como aliados, a exemplo: este projeto que objetiva o desenvolvimento de acdes
na educacao basica.



3. Percurso metodologico

O Projeto “Abordagem STEAM na Educagdo Bésica: iniciativa do Meninas Digitais
Mato Grosso”, cadastrou doze atividades identificadas de Al a Al2. Destas, cinco
atividades (A4, AS, A8, A9 e A10) foram planejadas para desenvolvimento em quatro
escolas da educacao basica, conforme parceria do Projeto com a Secretaria de Estado de
Educacdo, em atendimento ao objetivo especifico: promover acolhimento estudantil e
interacdo a tematica de género e STEAM, fomentando engajamento, didlogo e reflexdes
sobre as meninas e mulheres na area STEM [Mato Grosso 2022].

Este artigo apresenta uma analise geral de todas as atividades organizadas para as
oficinas, sendo uma possibilidade de replicagdo, com adaptacdes, por outros projetos. A
acdo formativa por meio da abordagem STEAM, ocorreu no periodo de setembro a
novembro de 2022, com a participacdo de 126 estudantes, sendo 106 meninas e 20
meninos, do 9° ano do Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio. Em cada escola,
as atividades foram organizadas em reunides com as equipes gestoras e concretizadas por
meio de oficinas, descritas na se¢do 4. As oficinas, enquanto instrumento, buscaram a
aproximagdo com os participantes, deixando-os mais confortaveis e quebrando
formalidades, para o exercicio do fazer junto, que convida a participacdo e interagcdo
[Ferreira, Couto Junior e Oswald 2021].

A escolha pela pesquisa qualitativa com viés descritivo ¢ justificada pela
intencionalidade de descrever os fatos e fenomenos da realidade pesquisada [Silveira e
Cordova 2009], a natureza interventista do projeto buscou articular a producdo de
conhecimento com agdes que colaborem com o processo de desenvolvimento de uma
determinada situacdo [Teixeira e Megid 2017]. A coleta de dados foi realizada por meio
da observagao, registros produzidos pela equipe do projeto, bem como pela interacdo com
os estudantes, com participacdo autorizada pelos responsaveis.

4. Acao formativa com abordagem STEAM na educacao basica

As cinco atividades acima mencionadas, foram trabalhadas na seguinte sequéncia:
apresentacdo e planejamento da oficina com a escola (A10), acolhimento aos estudantes
(A8), engajamento a pauta de género em STEAM (A9), praticas com abordagem STEAM
(A4) e atividades reflexivas sobre fatores limitantes em relagdo a carreira, expectativas e
autoconfianga (AS5), formando o objeto deste estudo, que buscou contribuir com o
percurso formativo de estudantes, em especial das meninas, frente as areas STEM. Nas
subsecdes, apresenta-se um panorama do trabalho realizado, seguido dos principais
resultados.

4.1 Atividade de apresentacio e planejamento

A atividade (A10) tratou da apresentacdo da proposta para a equipe gestora de cada
escola, seguida do planejamento da oficina, desde a socializacdo das atividades que
seriam trabalhadas até definicao de cronograma, profissionais responsaveis pelo projeto
na escola e estrutura disponivel. Destaca-se a receptividade das escolas com a tematica
do projeto, desenvolvida com os estudantes que manifestaram interesse por meio de
inscri¢do, conforme organizagdo e especificidade de cada escola.

O projeto propds o atendimento prioritario ao género feminino, mas ndo como
critério de exclusividade. Assim, em trés escolas obteve-se a presenga de meninos, apenas
em uma escola o publico foi todo formado por meninas.



4.2 Atividade de acolhimentos aos estudantes

Como atividade inicial, foi proposto o acolhimento aos estudantes, realizado por uma
psicologa que € participante do projeto. A finalidade do acolhimento foi promover o
rapport com os estudantes, trata-se de uma caracteristica fundamental ao acolhimento e
pode ser definido como o estabelecimento do vinculo com as pessoas, as quais o
profissional esta interagindo [Alexandre e Vasconcelos 2019].

Para isso, foram abordadas, em trés etapas, as matrizes de habilidades e interesses
pelas profissoes, além da associacdo com os conceitos sobre personalidade, executadas a
partir de uma adaptagdo da técnica de Realidade Ocupacional (R-O), que visa a
informacao sobre profissdes, fundamentada na proposta de Bohoslavsky (1977).

A primeira etapa foi relacionada a identificacdo das dareas cientificas das
profissdes, na qual os estudantes utilizaram 39 cartdes de profissdes e compuseram
grupos das Ciéncias da Saude, Ciéncias Naturais e Exatas, Ciéncias Agrarias e Ciéncias
Humanas. Na segunda etapa foi proposto uma reflexdo ao grupo, para definir a
representacdo e conhecimento dos estudantes sobre as profissdes por meio de questdes
norteadoras previamente definidas, a fim de fomentar a maturagdo para a escolha
profissional. E, na terceira etapa ocorreu a promog¢do, de forma individual, da
identificacao inicial sobre os interesses profissionais dos estudantes, bem como a
desconstru¢do da linearidade de associagdo entre caracteristicas da personalidade com as
profissoes especificas.

Foi identificada maior facilidade para executar as atividades de acolhimento com
os estudantes do primeiro e segundo ano do Ensino Médio, do que com os estudantes do
nono ano do Ensino Fundamental. Tal resultado se deu pela maior concepc¢do dos
estudantes do Ensino Médio sobre as representacdes profissionais, aspecto vinculado a
preparacdo dos adolescentes dessa fase educacional para a transi¢do escola-trabalho
[Barbosa e Lamas 2012].

Acerca dos cursos que compdem os cartdes de profissdes utilizados na primeira
etapa, 10 cursos representam as areas STEM. Desses 10 cursos, a graduacdo que aborda
a Programacgdo de Sistemas e Jogos foi a principal escolha dos estudantes, sendo que
aproximadamente 24% dos estudantes que participaram da oficina se referiram a essa
profissdo como uma opc¢ao de carreira. Esse resultado pode estar relacionado a articulagao
da vida cotidiana dos adolescentes com os processos mediados por tecnologias, sendo que
os interesses por tecnologias produzem automotivagdes nos adolescentes, a ponto de
repercutir nas escolhas da trajetoria de vida [Cavalcante et al. 2017].

A pesquisadora que realizou a atividade de acolhimento, também atuou como
facilitadora das associacdes que os estudantes criaram entre as habilidades e interesses
com as areas profissionais, além de promover o esclarecimento de davidas sobre as
atribui¢des de atividades das profissdes € o ambito de conhecimento a qual estdo
vinculadas. Assim, alcangou-se a finalidade da atividade, ao facilitar reflexdes sobre as
carreiras e sobre si, para posteriormente, iniciar a comunicagdo sobre a area STEM e
lacunas de género.

4.3 Atividade de engajamento a pauta de género

A pauta central dessa atividade foi conceituar cursos, conhecimentos e habilidades
comuns as areas STEM, além de apresentar dados sobre as lacunas de género nessas areas,
relacionadas a evolugdo do mundo tecnolégico e que muitas vezes sao vistas como a base



dos empregos do futuro, impulsionando a inova¢do, o bem-estar social, o crescimento
inclusivo e o desenvolvimento sustentavel [Bello e Estébanez 2022]. O uso do video
“Mulheres em STEAM?”, produzido por estudantes do ensino fundamental e participantes
do Science Film Festival?, com dados e pesquisas recentes sobre os desafios globais das
mulheres que seguem carreiras STEM, mostra a atualidade do tema.

Para reflexdo abriu-se espaco para falas sobre o video e na sequéncia realizou-se
uma atividade reflexiva com cacga-palavras e palavras cruzadas com o tema “Cientistas
negras: brasileiras” [Lopes et al. 2020] colocando em relevo a interseccionalidade de
género e raga, ressaltando o papel simbdlico de que a produgdo cientifica também tem
sido uma realizacao das mulheres negras [Lima, Braga e Tavares 2015].

4.4 Atividade interativa e pratica com abordagem STEAM

O foco da atividade versou sobre abordar: elementos da histéria da computacdo, algumas
tecnologias inventadas por mulheres, mulheres de destaque na ciéncia, avancos
tecnologicos e a reciclagem com lixo eletronico. Nessa atividade reforgou-se os
elementos abordados na atividade de engajamento com a pauta de género, realizando
atividades interativas e praticas com os estudantes, sendo utilizados trés videos
complementares, duas plataformas on-line, Kahoot!® e Mentimeter* e, materiais para
confecgdo de bloquinhos de anotagao com lixo eletronico.

O trabalho com o primeiro video, que aborda as nove tecnologias extraordinarias
criadas por mulheres’, retoma a discussio sobre a importancia da igualdade de género na
sociedade, posteriormente, foi realizado um quiz com os participantes, abordando pontos
centrais contidos no video. Na sequéncia foi tratado sobre os avangos tecnologicos e
apresentados dois videos sobre a vida de Ada Lovelace® e Grace Hopper’, cuja
intencionalidade era chamar atencdo acerca da contribuicdo das mulheres nas areas
STEM e motivar as meninas para as referidas areas. Assim, foi proposto que os
participantes utilizassem o Mentimeter para escrever uma palavra de incentivo a uma
amiga/colega/irmd/tia, com intuito de motiva-la(s) a seguir carreiras STEM.
Considerando tudo o que foi explorado sobre os avangos na tecnologia e equipamentos
em desuso, classificados como lixo eletronico e que causam problemas de poluicao que
podem contaminar o meio ambiente e ameacar a salide humana [Boscarioli e Bim 2020],
finalizamos a atividade propondo a confec¢do de um bloquinho de anota¢des com o uso
de disquetes, atualmente rotulados como lixo eletronico.

4.5 Atividade reflexiva sobre fatores limitantes em relacio a carreira, expectativas
e autoconfianca

A dindmica intitulada “Ancora dos sentimentos” teve como objetivo principal,
complementar as discussdes sobre os desafios e possibilidades das mulheres nas carreiras
STEM, motivando ¢ incentivando as estudantes em suas escolhas futuras. Para isso, a
atividade foi subdividida em seis etapas, sendo estas: (1) apresentagdo inicial da dindmica
e organizagao dos grupos; (2) explicagdao do termo “ancora”; (3) apresentacdo do video

2 Disponivel em: https://www.goethe.de/prj/sff/pt/faw/det.cfm?filmId=1360

3 Plataforma on-line de aprendizado baseada em jogos.

4 Plataforma on-line usada para criar apresentacdes que possibilitam respostas em tempo real.
5 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=BYcJLACz2pY

¢ Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=0yxR5Zs1SZ

7 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=UYGIcDnWbZc
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“Empoderamento das Mulheres”; (4) Momento pratico da atividade em que os estudantes
criaram suas proprias “ancoras”; (5) Dindmica de interagao.

Durante a primeira etapa, os estudantes receberam as instru¢des sobre como a
atividade seria desenvolvida, sendo convidados a se dividirem em pequenos grupos. Na
segunda etapa foi apresentado o conceito da ancora, na qual a escolha do termo ¢
respaldada por uma ampla difusdo do conceito por diversos autores. Para fundamentar
essa escolha, foram utilizados os conceitos apresentados por Galvao (2020) em sua obra
“Néaufrago das Esperangas”, na qual a autora destaca a necessidade de construirmos nossa
propria ancora para nos ancorarmos em momentos de turbuléncia emocional. A analogia
da ancora como um simbolo de estabilidade emocional e autocontrole ¢ enfatizada pela
autora, pois pode nos manter firmes e seguros em meio as dificuldades da vida, assim
como a ancora mantém o barco ancorado durante uma tempestade.

A terceira etapa, baseou-se na apresenta¢io de um video® que retrata o conceito
de “Empoderamento das Mulheres” e apresenta como o conceito esta sendo difundido
pela sociedade contemporanea (ONU Mulheres Brasil). De forma ilustrativa, o video
mostra os direitos que as mulheres conquistaram ao longo da histéria. Na quarta etapa, os
grupos foram orientados a criar suas proprias “ancoras” para serem usadas em momentos
de indecisdo em relacdo as escolhas futuras. A ideia era que os estudantes escrevessem
mensagens, palavras, desenhos e frases que pudessem inspirar e dar for¢a a quem as lesse.
A dindmica utilizou post-it (material pratico, colorido e didatico) para o registro,
apresentando mensagens que envolveram o grupo, renovando suas motivagdes ¢
despertando o interesse pelas carreiras em STEM.

Na quinta etapa, os estudantes foram conduzidos ao centro da sala, onde
receberam baldes coloridos com palavras motivadoras, complementando a atividade. Na
sequéncia, foram convidados a dancar, jogando baldes e liberando a tensdo acumulada.
Logo apos a danca, cada estudante escolheu dois baldes e fizeram a leitura das mensagens
inspiradoras contidas neles.

Para finalizar, os estudantes tiveram a oportunidade de apresentar a proposta da
ancora, explicando o significado dos formatos e das frases escritas pelo grupo. Esse
momento de apresentagdo e compartilhamento permitiu interagdo entre os estudantes,
proporcionando reflexdes e trocas de ideias. Como resultado, os estudantes puderam
compartilhar suas percepcdes sobre a atividade, fortalecer vinculos e desenvolver
habilidades de comunicagdo e colaboragdo. Em resumo, como destaca Lipp (2018), ¢
crucial desenvolver habilidades socioemocionais tanto na orientagdo profissional quanto
na mediacao escolar. Para alcancgar esse objetivo, ¢ importante adotar abordagens que
valorizem as emocdes e as relagdes interpessoais, além de conscientizar os estudantes
sobre suas proprias habilidades e potencialidades.

4.6. Principais resultados

Durante a realizagdo das atividades nas oficinas foi possivel perceber por parte dos
estudantes, em sua maioria meninas, 0os questionamentos, as confirmagdes e, novos
olhares para as areas STEM, inclusive para as assimetrias de género existentes nessas
dreas. Na avaliagdo aplicada apos as oficinas, via formuldrio online, 36 estudantes’

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=6RSc_XYezig
% Representam estudantes das quatro escolas que participaram de forma integral das atividades.
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registraram seus apontamentos, sendo 83,3% do género feminino e 16,7% masculino. Na
questdo fechada “avaliar a tematica da oficina”, com escala de 1 (ruim) a 5 (6timo), 75%
avaliaram com 5 e 16,7% avaliaram com 4. Destaca-se alguns pontos positivos apontados
pelos estudantes (E).

“A comunicag¢do e as atividades passadas para os alunos” (E6)

“A nova visdo sobre determinada drea” (E11)

“A parte de falar sobre as mulheres que foram importantes para o mundo da ciéncia foi muito boa, as
dindmicas também foram muito interativas e divertidas” (E17)

‘Aprendi varias profissoes novas e a interagir com muitas pessoas” (E33)

Em sintese, as atividades foram avaliadas como positivas, considerando a
metodologia do trabalho, com dinamicas, praticas e acolhimento; mas também pelo
conteudo apresentado. Quanto aos pontos de melhoria, os destaques nos fornecem uma
amostra sobre a necessidade de ampliar o debate para mais estudantes.

“Mais trabalhos a prdticas e explicag¢oes das fung¢oes do STEM e STEAM” (E5)

“Abranger mais pessoas (de cada sala) na oficina” (E6)

“Creio que precisa melhorar na parte das dindmicas voltada para o mundo digital, no sentido de
incentivar e de despertar interesse nas meninas a respeito do mundo digital (...)” (E16)

Para finalizar, apresentamos abaixo alguns registros (Figura 1) das atividades, que
proporcionaram momentos de engajamento, reflexdo, troca em grupo, construgdes
coletivas e colaborativas de forma dindmica com e sem uso de recursos tecnoldgicos.

Figura 1. Registros das atividades realizadas com estudantes da educagéo basica

5. Consideracoes Finais

Como contribuir para o fortalecimento do interesse das meninas nas areas STEM foi a
questao motivadora deste estudo, que trabalhou com sentido de possibilitar escolhas para
as estudantes da educagdo basica, que muitas vezes, ndo relacionam o seu percurso
formativo escolar com a possibilidade de uma carreira em Tecnologias, por exemplo.

Desse modo, contar historias, criar modelos a serem seguidos, que inspirem e
motivem, sdo estratégias adotadas para atrair meninas e jovens para a carreira cientifica,
em especial para areas em que sdo sub-representadas. Na coleta de dados, em cada
atividade, também, foi possivel identificar adesdo das escolas ao tema, levantar as
profissdes com mais interesse pelos estudantes; registrar falas sobre a auséncia das
mulheres nas carreiras STEM; além dos registros em relatorios das atividades interativas.
Assim, dialogar com estudantes sobre a desigualdade de género em STEM ¢ desperté-los
para a reflexd@o e atuacao no tema. Na Educacdo Basica essa responsabilidade ¢ de todos
os docentes, independente da area de atuagdo. A abordagem STEAM por meio de projetos
tem potencial para esse engajamento, corroborando com as metas de implementacao da
Agenda 2030 da ONU.

Pensar as limitagdes deste estudo nos remete as pautas ja existentes na educagao
basica, tais como a formacdo continuada de professores e a infraestrutura das escolas, que



em sua maioria, mesmo nas regides urbanas, carecem de internet minima para uso pelos
estudantes em atividades pedagdgicas como as aqui descritas, bem como espagos
equipados para uma dindmica ou oficina. Vale destacar que a agdo foi acompanhada por
professores e coordenadores das escolas, que além de representar a escola tiveram a
oportunidade de conhecer as atividades, podendo replicd-las em outros momentos ou
inspirar novas praticas sensiveis a tematica. Por outro lado, o financiamento de projetos
neste campo por 6rgdos governamentais e pela iniciativa privada tem sido uma solugdo
em prol do avango das agdes e debates, enquanto os curriculos ainda carecem de mais
acdes transversais e interdisciplinares.

Por fim, ressalta-se que em trabalhos futuros, serdo exploradas as produ¢des das
oficinas, socializando os dados coletados em cada atividade, em continuidade ao estudo.
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