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Abstract. Studies on the participation of women in the Brazilian Programming

Marathon point to the scarce representation of the female public in the
competition. This article discusses the importance of creating projects that
encourage women'’s engagement in competitive programming activities, and
presents the development of the Women's Programming Marathon project,
created by a group of students from Unicamp.

Resumo. Estudos sobre a participacdo do piuiblico feminino na Maratona de
Programacdo brasileira apontam para a escassa representatividade de
mulheres na competicdo em questdo. Este artigo discute a importdncia da
criagdo de projetos que visem ao incentivo do engajamento feminino nas
atividades de programacdo competitiva, além de apresentar o desenvolvimento
do projeto da Maratona Feminina de Programacao, voltado para a promogdo
de tal incentivo, criado por um grupo de alunas da Unicamp.

1. Introducao

Programac¢dao Competitiva é um esporte cerebral que envolve a resolu¢do de problemas
l6gicos e matematicos por meio de codigos computacionais durante um limite de tempo.
A pratica constante de tal atividade estimula o desenvolvimento de habilidades pessoais
importantes como: raciocinio légico, organizacdo de ideias, rapidez em enxergar
possiveis solugdes para problemas do cotidiano, dentre outros. Além disso, atualmente,
renomadas empresas de tecnologia compdem suas entrevistas de emprego com questdes
muito semelhantes aquelas praticadas por programadores competitivos. Assim, esse
esporte pode, também, ajudar o competidor a se destacar durante o processo seletivo de
grandes empresas tecnoldgicas. A competicdo de programacdo mais antiga € a ICPC,
International Collegiate Programming Contest, criada na década de 1970 e que,
atualmente, conta com aplicacdo em 88 paises.

No Brasil, atualmente, as competicdes de programacido mais conhecidas sdo a
OBI (Olimpiada Brasileira de Informética) e a Maratona de Programacao, realizada pela
Sociedade Brasileira da Computacdo. A organizacdo da Olimpiada Brasileira de
Informatica estd a cargo do Instituto de Computacdo da Universidade Estadual de
Campinas. Podem participar desta competi¢do estudantes do Ensino Fundamental, do
Ensino Médio e do primeiro ano de Graduagdo. A Maratona SBC de Programacao
existe desde 1996 e teve sua origem pautada nas competicdes regionais classificatorias
para a participacdo de estudantes nas finais mundiais do concurso ICPC.



A Maratona SBC ¢ destinada a estudantes que cursam graduacdo ou inicio de
pos-graduacdo na area de Computagdo (ou em dareas de estudo semelhantes) e €
organizada em trés fases: sub-regional, nacional e mundial. Tal competi¢do apresenta
como principais objetivos o desenvolvimento da criatividade dos estudantes, a melhoria
na capacidade de trabalhar em equipe, a promog¢do da busca por novas solucdes de
software e o fortalecimento da habilidade de resolver problemas sob pressdo. Na
competicdo, os estudantes devem se organizar em times de trés participantes para
resolver 10 (ou mais) problemas, em um limite de tempo de 5 horas, utilizando apenas
um computador. Dessa forma, exige-se organizacdo por parte do grupo em relagcdo a
distribuicdo de tarefas e ao revezamento na utilizagcdo do dispositivo. O time recebe um
baldo para cada questdo resolvida durante o tempo de prova, como forma de incentivo e
de estimulo a competicao.

Dados das ultimas edigdes da Maratona de programacdo da SBC (Figura 1)
apontam para uma escassa representatividade feminina em tal atividade. Nota-se que
[IRION, 2023], desde 2011 até 2022, o indice de mulheres que participaram da fase
sub-regional da Maratona oscilou entre 8,42% e 15,20%, apenas.
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Figura 1. Desigualdade de género na participacao da fase sub-regional da Maratona SBC
de Programacao.

Uma variedade de estudos a respeito da baixa representatividade feminina em
atividades de programacdo ja foram publicados e discutidos. Dentre as causas mais
discutidas para tal fendomeno, estd o esteredtipo social. Em [SILVEIRA, 2023],
discute-se que o afastamento das mulheres de cursos e de atividades de programacdo
deve-se principalmente aos esteredtipos adotados pela sociedade de que mulheres ndo
devem se interessar por computadores. Além disso, como apresentado no artigo
mencionado, desde o periodo escolar, as mulheres sdo pouco estimuladas a
desenvolverem interesse pela drea de exatas como um todo.

Diante de tal cendrio de escassa participacdo feminina nas competi¢des de
programacao, a organizacdo da Maratona de Programac¢do tomou algumas medidas para
incentivar mulheres a desenvolverem interesse por essa atividade.



Uma dessas medidas € a Escola de Verao, um treinamento, de duas semanas de
duracdo, destinado a competidores da Maratona SBC de Programacio. E realizada pela
SBC e organizada pelo Instituto de Computacdo da UNICAMP. Na edi¢dao de 2020 da
Escola de Verdo, algumas participantes mulheres receberam auxilio para transporte e
suporte financeiro para estadia durante o periodo do evento. Além disso, todas foram
isentas da taxa de inscricdo do evento,

Ainda, o Comité Diretor da Maratona de Programacao aprovou, dentre outras, a
seguinte mudanca nas regras do evento a partir de 2023: vagas extras para os melhores
times femininos na final brasileira. Consta do edital do evento [SBC, 2022] a seguinte
nova regra: “6 vagas para equipes com participacdo feminina: 3 vagas para os times com
3 mulheres melhor colocados; 2 vagas para os times mais bem colocados com pelo
menos 2 mulheres; 1 vaga para o time melhor colocado com participag¢do feminina.”

Notando a urgéncia de desenvolver projetos para incentivar o engajamento
feminino na programacdo competitiva, com inspiracdo nas medidas tomadas pela SBC
neste sentido, um grupo de alunas' da Unicamp fundou a primeira Maratona Feminina
de Programacdo brasileira em 2023. A MFP surgiu como uma iniciativa para ampliar a
participacdo de mulheres e pessoas ndo-bindrias na drea da computacdo, especialmente
no ensino superior. Assim, com o apoio da Unicamp, do Instituto de Computacdo e de
empresas patrocinadoras, o evento foi realizado no dia 24 de junho de 2023.

2. Metodologia

A Maratona Feminina de Programacao surgiu com o objetivo principal de fazer com que
0 cendrio competitivo brasileiro tivesse uma participa¢do maior do publico feminino e
nao-bindrio. Dessa forma, o evento teve como base algumas metas principais:

a) estimular a participacdo feminina e ndo-bindria na programag¢do competitiva;
b) incentivar o interesse pela computacdo entre o publico feminino e nao-bindrio;
c¢) ampliar a participa¢cdo feminina e ndo-binéria na Maratona SBC de Programacao;

d) proporcionar um ambiente mais inclusivo e diverso na drea das ci€ncias exatas, em
geral;

e) estimular o raciocinio 16gico a partir de desafios computacionais;

f) expandir a prética da programagdo competitiva pelo pais.

2.1. Divulgacao e Redes Sociais

A principal forma de divulga¢do utilizada pelo evento foi a rede social Instagram, por
ser acessivel e largamente utilizada. Nela, foram publicados diversos conteudos, como:
explicagdo sobre a maratona de programacao, guias de estudo, apresentacdo da equipe
de organizagdo, entre outras informacdes. Além disso, o Instagram constituiu 0 meio
mais comum de contato por parte das participantes, sendo um portal para tirar dividas
do evento. Outras formas de divulgacdo utilizadas ocorreram presencialmente — por
meio de iniciativas realizadas em algumas universidades —, pelo e-mail do evento —
para comunicados importantes as pessoas inscritas — e pelo Whatsapp — através do

'O grupo de alunas corresponde as autoras do presente artigo.



envio de mensagens em grupos de diferentes universidades do pais. Por fim, o evento
também contou com o apoio de influenciadores digitais da drea da computacdo, de
comunidades femininas de programagdo e da Maratona SBC de Programacdo, que
divulgaram o evento em suas redes sociais. Todas essas iniciativas garantiram que O
evento chegasse ao conhecimento de pessoas de todo o pais.

2.2. Guias e Treinamentos

Com o objetivo de estimular, de maneira acessivel, o aprendizado na area de
programacdo competitiva e, dessa forma, incentivar resultados melhores nas
competi¢des, a Maratona Feminina de Programacdo criou guias de estudo contendo
materiais, fontes de exercicios préticos, principais topicos cobrados nas provas e
linguagens de programagdo comumente utilizadas. A ideia do guia foi democratizar o
acesso a informagdo e oferecer direcionamentos a quem estivesse estudando de forma
autdonoma para a prova.

Paralelamente, foram convidadas duas mulheres brasileiras que obtiveram
destaque na programacao competitiva para ministrarem aulas preparatorias para a prova.
As aulas foram oferecidas no formato online, na plataforma Google Meet, em 20 de
maio de 2023. Para compreender a demanda do publico em relagdo ao nivel de
dificuldade do conteido das aulas, disponibilizou-se um formuldrio de inscri¢do
avaliando o nivel de experiéncia em programagdo de cada participante, entre as
categorias iniciante, intermedidria e avancada. Por meio de anélise das respostas obtidas,
concluiu-se que o mais adequado seria a oferta de duas modalidades de aula: uma de
nivel iniciante e outra de nivel intermedidrio; dada a baixa demanda por uma turma de
nivel avancado. A convidada que ministrou a aula da turma iniciante foi Estela Batista?,
enquanto a aula da turma intermediéria foi ministrada pela convidada Giovanna Kobus®.

2.3. Organizacao financeira

Para a organizacdo das financas da MFP, foi criado um setor de coordenacdo financeira
para lidar com as pendéncias dos gastos relacionados ao evento. Dentre as tarefas
estabelecidas para o funcionamento deste setor, sdo as principais:

a) planejamento de or¢camento, incluindo gastos essenciais para o evento acontecer;

b) elaboracdo de uma carta-patrocinio, contendo todas as informacdes interessantes para
as empresas, os valores e os beneficios de patrocinar o evento;

c¢) criacdo de uma planilha de controle de gastos, com a receita total e o valor ainda
disponivel para utilizacao no evento.

Os recursos captados foram provenientes dos patrocinios contratados, além do
saldo disponivel na conta da Fundacdo de Desenvolvimento da Unicamp destinado aos
gastos com eventos de uma entidade estudantil do Instituto de Computacgdo, responsavel
pelos estudos em programagdo competitiva. Em 2023, contou-se com 6 empresas

2 Aluna de mestrado na Universidade Federal de Vigosa. Foi maratonista e coach de maratonas de
programacao.
? Primeiro lugar da maratona da América Latina em 2019.



patrocinadoras, sendo quatro na categoria* Bronze, uma na Prata e uma na Ouro. Com
isso, foi possivel arcar com os principais gastos previstos.
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Figura 2. Divisao de gastos da receita captada a partir dos patrocinios.

Além disso, a Comissdo de Extensdo do Instituto de Computacdo da Unicamp
aprovou o custeio, por parte do instituto, da contratagdo do coffee break pela manha e do
rodizio de pizza a noite. Esse apoio institucional foi imprescindivel para garantir as
participantes € aos membros da organizacdo uma alimentacdo gratuita e de qualidade
durante todas as etapas do evento.

2.4. Auxilios

Um dos objetivos da Maratona Feminina de Programacdo € ser inclusiva para mulheres
e pessoas ndo-bindrias, independente da classe social, localizagdo, institui¢cdo de ensino
ou qualquer fator discriminatério. Na modalidade presencial da competi¢do, existiu um
obstaculo financeiro relacionado a necessidade de arcar com custos de locomocgao,
hospedagem e alimentacdo, impactando principalmente pessoas residentes de locais
distantes de Campinas. Dessa forma, a Maratona Feminina teve como uma de suas
metas prover auxilio financeiro para algumas participantes. No formulario de inscricao,
foi adicionado um campo onde as inscritas indicaram se precisariam de auxilio para
participar do evento. Devido a alta demanda, a organizagdo do evento precisou elencar
alguns critérios para selecionar as pessoas beneficidrias:

a) foram selecionadas as 5 instituicOes de ensino com mais inscritas na categoria
"preciso de auxilio financeiro";

b) de cada uma dessas instituicOes, foi selecionada uma estudante com base na
experiéncia prévia com programac¢do competitiva (indicada no formulario de inscri¢ao)
e no periodo atual da graduacdo (estudantes mais proximas de se formar tiveram
prioridade);

O auxilio cobriu despesas com transporte € acomodagdes, limitando-se a mil
reais por participante. Além disso, algumas competidoras receberam auxilio das
proprias universidades para comparecerem ao evento, iniciativa que demonstra
compromisso dessas instituicdes com as ideologias de incentivo a participacdo feminina
do evento [MORESCO, 2023]

2.5. Abertura, Palestras e Cerimonia de premiacao

* As categorias de patrocinio da edi¢do de 2023 do evento foram determinadas pelo valor de patrocinio
(em reais) e pelos beneficios cedidos a empresa patrocinadora.



Além da prova, o evento contou com uma programacao pautada em oferecer inspiragdo,
networking e oportunidades profissionais as participantes (Figura 3). O evento comegou
com uma cerimdnia de abertura, seguida por uma palestra que abordou desafios no
mercado de trabalho para mulheres, realizada por uma das empresas patrocinadoras. O
evento também contou com uma palestra de Leticia Freire, finalista mundial da ICPC,
que apresentou dicas de como se preparar para competi¢des de programacdo. Apds a
aplicagcdo da prova, o evento foi finalizado com uma cerimdnia de premiacio,
acompanhada de um rodizio de pizza com a proposta de ser um momento de
descontracdo e de conex@o entre participantes de diferentes localidades.

Figura 3. Fotos registradas no dia do evento, incluindo a palestra do
patrocinador ouro, a aplicacao da prova, as organizadoras e todos os
participantes do evento no seu encerramento.

2.6. Prova e Mirror Contest

A prova da MFP consistiu em uma lista de 10 problemas de programagdo, com
duracdo total de 4 horas. Observou-se a necessidade de considerar a falta de
experiéncia com programagdo competitiva indicada pelas participantes no
formuldrio de inscri¢do (Figura 4) para a elaboragdo da prova.
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@ Nunca participei de competigdes, mas
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Ja participei de competigdes no
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Figura 4. Grafico que relaciona as inscricoes para o evento com o grau de
familiaridade das inscritas com programacao competitiva.

Uma das principais estratégias para tal demanda consistiu em determinar a
estrutura da prova com base no nivel de dificuldade dos problemas. Visando garantir



que a maior parte das participantes acertassem ao menos uma questdo - de modo que
finalizassem a prova motivadas e satisfeitas -, foi determinada uma estrutura de 5
questdes faceis’, 3 médias e 2 dificeis.

Outra medida tomada durante a preparagdo do evento, visando a proposta de um
ambiente acolhedor - principalmente a participantes com pouco contato com
programacao -, foi a adoc¢ao de instrucdes comentadas por monitores minutos antes do
inicio da prova. Dentre as instrucdes dadas, estdo inclusas: tutorial sobre como submeter
as solugdes das questdes na plataforma utilizada (Codeforces®) e sugestdes de e tutoriais
para aplicativos de desenvolvimento de software, nos quais as participantes poderiam
escrever e testar seus codigos. Simultaneamente ao evento presencial, houve uma
competicao-espelho (Mirror Contest) da MFP, destinada exclusivamente ao publico que
ndo esteve presencialmente na competi¢do. A competi¢ao-espelho foi independente do
evento presencial, tendo premiacOes distintas para os primeiros lugares. A premiagdo do
evento presencial foi dividida em duas categorias diferentes: iniciante e geral, sendo
premiadas 18 participantes no total (9 medalhas para cada categoria). Com tal medida,
buscou-se incentivar competidoras que tinham pouca ou nenhuma familiaridade com
competi¢des de programagdo e que obtiveram um desempenho expressivo na prova.

3. Resultados e Discussoes

3.1. Inscricoes e processo de selecao

Em 2023, a MFP contou com cerca de 280 inscri¢cdes, um nimero expressivo para a 1*
edicdo do evento. Com isso, uma vez que ndo seria possivel a alocacdo de todas as
inscritas no Instituto de Computac¢do da Unicamp, foi feita uma selecdo das pessoas que
participariam do evento presencialmente. Aqui, destaca-se a importancia do Mirror
Contest supracitado como uma alternativa para participantes nado-selecionadas
realizarem a prova de forma remota.

No que tange ao processo seletivo, os principais aspectos levados em questao,
em ordem decrescente de prioridade, foram os seguintes: organizag¢do interna da
universidade, experiéncia com programacao competitiva, maior periodo de graduagdo e
ordem de inscri¢do para o evento. Em relagdo a organizacao interna da universidade, o
processo consistiu em uma selecdo interna para vagas com ou sem auxilio. Caso a
universidade desejasse realizar tal selecdo interna para o limite de vagas oferecido, esta
deveria entrar em contato com a organizagdo do evento para alinhar as questdes de
auxilio. Caso contrario, o processo seletivo seguiria os demais critérios mencionados
acima. O edital de selecdo, o qual explicava detalhadamente os critérios seletivos e os
prazos estabelecidos, foi divulgado nas redes sociais oficiais do evento. Com isso, a
Maratona Feminina de Programacdo contou com trés chamadas, sendo realizadas até
que o numero limite de participantes previsto fosse atingido.

> As qualificagdes “facil”, “médio” e “dificil” foram determinadas de acordo com o grau de complexidade
dos algoritmos envolvidos na resolu¢do dos problemas, bem como com a experiéncia necessdria para sua
implementagao.

® Codeforces é uma plataforma online que oferece competi¢des de programagdo, treinamento e prética de
algoritmos e estruturas de dados, sendo popular entre programadores competitivos.



3.2. Regioes de abrangéncia

Dentre as maratonistas, foi evidente o predominio de estudantes da regido sudeste,
especialmente do estado de S@o Paulo, o que corresponde a 68,1% do publico da
competicio (Figura 5). Esses dados evidenciam uma grande disparidade em relacdo a
abrangéncia da MFP, visto que um sé estado compOs a maior parte do grafico de
maratonistas. Apesar dos esforcos para fornecer auxilio as participantes que residiam
em cidades distantes do polo de aplicacdo da competicdo, os valores destinados a ajuda
de custo foram suficientes apenas para 5 participantes selecionadas, fato que se tornou
um obsticulo para o objetivo de expandir a programacio competitiva para o publico
feminino a nivel nacional. Foi possivel constatar, através do formuldrio de inscri¢do, que
grande parte das candidatas ndo podia arcar com os custos de transporte e estadia que
seriam necessarios para comparecer ao evento.
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Figura 5. a) Grafico que relaciona o numero de participantes por universidade
brasileira. b) Grafico que relaciona a porcentagem de participantes por unidade
federativa brasileira.

Apesar disso, com 113 participantes no total, a MFP abrangeu 8 estados
brasileiros, com participantes de 16 universidades. Das 9 medalhistas do ranking geral,
5 residiam fora do estado de Sdo Paulo, com representantes da regido Norte, Sul e
Centro-Oeste. Isto demonstra a importincia de continuar desenvolvendo projetos que
garantam oportunidades e incentivos a estudantes de programacgdo por todo o pais, de
modo a dar espacos a novas maratonistas, incentivar o estudo de computacio entre o
publico feminino a nivel nacional e tornar este universo mais democrético.

3.3. Nivel de dificuldade da competicao

Uma anélise do ranking geral da competicdo revela que cerca de 84% das competidoras
resolveram pelo menos um problema (Figura 6). Este percentual demonstra uma das
conquistas do evento, tendo em vista o objetivo de que a maioria das participantes
finalizasse a prova com ao menos um baldo. Além disso, considerando que a maioria
das competidoras ndo tinha experiéncia com competi¢cdes de programag¢do, a prova se
demonstrou como um desafio possivel até mesmo para o ptiblico iniciante.
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Figura 6. Relacao entre o nimero de questoes resolvidas e participantes.

Com base na andlise do grafico da Figura 6, estabeleceu-se para as préximas
edicoes do evento uma melhor estruturacdo de dificuldade das questdes da prova,
pautada na ado¢@o de uma progressao mais gradual entre as exigéncias dos desafios. Tal
medida busca cumprir o objetivo da MFP de encorajar as participantes a continuarem
com os estudos de programagao, independentemente do nivel.

3.4. Depoimentos positivos

Muitas participantes dependeram de auxilio financeiro para atender ao evento e
demonstraram agradecimento pela oportunidade: “Quando recebi a bolsa para participar
presencialmente foi uma alegria enorme. O evento foi um desafio, ja que foi a primeira
vez que participei individualmente. Os problemas envolviam légica de programagao e
conhecimentos sobre algoritmos e estrutura de dados. Mas, foi muito divertido, fiquei
muito contente com meu resultado.” - depoimento de graduanda em Engenharia de
Computagdo. Seguindo a dinamica proposta pela Maratona SBC de Programacio, a
MFP contou com a atribui¢do de baldes que representavam as questdes resolvidas por
cada participante. Tal acdo motivou as competidoras e resultou em retornos positivos:
“Gostei bastante de ser chamada para participar, nunca tinha participado realmente de
uma maratona competitiva de programacgdo! Foi incrivel e era emocionante receber
baldes :) Mandaram muito bem!! Obrigada.” - depoimento andnimo. Uma das metas
propostas pelo evento foi a maior intera¢do entre mulheres e pessoas nao-bindrias que se
interessam pela drea de computagdo, principalmente no que tange a programagdo
competitiva. O atingimento deste objetivo foi extremamente gratificante para a
organizacdo da MFP e pode ser ilustrado pelo depoimento andnimo: “Muito obrigada
por fazerem este momento acontecer! Foi incrivel encontrar mais mulheres nas
maratonas de programagao!”.

3.5. Aumento do nimero de mulheres na Maratona SBC de Programacao

Em setembro de 2023, a SBC publicou em seu site oficial uma noticia com a seguinte
chamada: “Com mais participa¢do feminina, Maratona SBC de Programacio realiza
final nacional em outubro, na cidade de Chapec6 (SC)” [OLIVEIRA, 2018]. No
conteido da noticia, consta que, na edicdo do evento de 2023, a Maratona SBC de
Programacdo atingiu a inscricdo recorde de 48 equipes compostas totalmente por
meninas, 46 equipes com duas meninas e 129 equipes com uma menina. Tal noticia é



extremamente relevante dentro do cendrio de precdria participacdo feminina nas
competicdes de programacdo e pode ser um reflexo do incentivo ao estudo de
programacdo entre o publico feminino, proporcionado tanto por eventos como a
Maratona Feminina, quanto por iniciativas tomadas pela SBC em relagdo a introducao
das vagas femininas na fase nacional da Maratona SBC de Programacao.

3.6. Integraciao com a SBC

As ideologias em comum entre a Sociedade Brasileira de Computacdo e a Maratona
Feminina de Programacgdo, em conjunto com os resultados alcangados a partir da
primeira edicdo do evento feminino, acarretaram a integracdo da MFP com a SBC. Tal
parceria confere maior dimensdo e credibilidade ao evento, bem como garante uma
estrutura de apoio mais fortificada. A partir de 2024, a Maratona Feminina de
Programacdo € um evento realizado pela SBC.

3.7. Projetos inspirados pela Maratona Feminina de Programacao

Com a popularidade crescente da Maratona Feminina de Programacao e de seus ideais,
algumas universidades se demonstraram sensibilizadas com a iniciativa e se engajaram
no desenvolvimento de projetos que incentivassem a participagdo feminina nas
competicdes de programacdo. Neste sentido, pode-se destacar a Competi¢do feminina
de programacao liderada por alunas do ensino superior em Brasilia e o evento “Monkeys
Contest - Girls Edition” realizado em Goids. Ambas as competi¢Oes foram abertas para
alunas de todas as universidades brasileiras. E importante ressaltar, em relagio a
competi¢cdo em Goids, que sua realizagdo se deu anteriormente a primeira edi¢do da
MFP e contou com a seguinte regra em seu regulamento: “As 3 melhores colocadas da
universidade terdo a viagem custeada para representar nossa instituicdo em Campinas -
SP no dia 24/06” [UFG, 2023]; o que indica que a MFP contribuiu diretamente para o
surgimento de uma nova equipe para a Maratona SBC de Programacao.

3.8. Influéncia da MFP na formacao de novas equipes femininas

A premiagdo da categoria iniciante da MFP contou com isen¢do de taxa de inscricdo de
uma equipe, por premiada, para a Maratona SBC de Programacdo, contribuindo
diretamente para a formacao de equipes inéditas femininas - uma vez que contaram com
participantes iniciantes (i.e., que nunca participaram de competi¢des de programacao).

4. Conclusao

Infelizmente, a participacdo das mulheres e pessoas ndo-bindrias em competi¢cdes de
programacdo permanece baixa, o que significa que ainda se deve investir em projetos -
J4 existentes ou em ascensdo - que visem a mudanca deste cendrio. Por outro lado,
diante da alta demanda de inscri¢cdes para a Maratona Feminina de Programacao, dos
retornos positivos de participantes e dos resultados conquistados com a primeira edi¢ao
do evento, pode-se concluir que o projeto foi muito bem-sucedido e que tende a
alcancar cada vez mais suas metas. Por fim, ressalta-se que este projeto € uma das vdrias
iniciativas existentes e necessarias para que o publico feminino ocupe cada vez mais a
area de computacdo e para desconstruir os estereotipos sociais fortificados no pais que
causam a escassez de mulheres na tecnologia.
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