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Abstract. This paper analyzes identities of women build upon Programaé’s
images based on Discourse Analysis. These images sustain discursively
representations of styles and identities formed socially, culturally, and
historically that reinforces man/women, male/female binarism. In this
theoretical perspective, we present 3 images of our corpus (N=50) in order to
highlight the reproduction of binarism in computation.

Resumo. Este artigo analisa, com base em Andlise de Discurso, as
identidades construidas das mulheres na divulgagdo do Programaé. O
Programaé divulga imagens que constroem discursivamente representagoes de
estilos e identidades formadas socialmente, culturalmente e historicamente
que reforcam os binarismos homem/mulher, masculino/feminino. Nessa
perspectiva tedrica, sdo apresentadas trés imagens do corpus (N=50) para
destacar a reproducgdo e reforco dos binarismos da computagdo.

1. Contexto inicial

Programaé' é um programa que apresenta a computagdo para jovens de todo o Brasil. A
proposta do programa € aproximar a programacao ao cotidiano de jovens, mas apesar de
a proposta ser a todos, exclui aquelas pessoas que ndo se identificam com a
representacao dos personagens que o programa propoe. Turkle & Papert (1990) indicam
que a computacao tem um histérico de preconceito e discriminacdao contra mulheres .

O Programaé utiliza-se de redes sociais a fim de atingir o publico-alvo do
programa. Até a andlise deste artigo, foram disponibilizadas 850 imagens, em grande
parte criacao propria, bem como videos com pessoas contratadas com objetivo de
popularizar suas acoes. O corpus deste artigo é composto de 50 imagens e oito videos.

A analise das imagens e videos sdo a luz das lentes epistemoldgicas da analise de
discurso (AD) proposta por Michel Pécheux. Para as analises, utiliza-se a nocdo de
memoria e discurso. Memoria é o ja dito no discurso; e discurso sdo os efeitos de
sentido entre interlocutores tendo em vista que as relacdes de sentido no discurso e na
semantica possuem uma formalizagdo dialogavel [PECHEUX, 1982].

1 Trata-se de um espago para mostrar ao mundo que a programagao ¢ para todos, mobilizando cada vez mais pessoas em torno dessa causa. Para
isso, ele retne as melhores e mais simples ferramentas para aprender e ensinar a programar. Todas elas sdo gratuitas, em portugués e ndo exigem
nenhum conhecimento prévio em programacdo. O propésito é “agregar ideais, solugdes e dicas de gente experiente e inspiradora”
(PROGRAMATE, 2017). Disponivel em: http:/programae.org.br/#saibamais Acesso em: 02 de abril de 2017.
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J& que os discursos permeiam a vida das pessoas e influenciam no modo de agir
e pensar e sdo, em geral, perpetuados nos espacos de convivéncia (escola, igreja,
familia, midia, ciberespaco, web), analisa-se de que forma esses espacos podem reforcar
questdes relacionadas aos binarismos homem/mulher. A secdo 2 traca um olhar sobre os
percursos da construcdo identitaria das mulheres na histéria; e secdo 3 analisa trés
imagens disponibilizadas via web.

2. Percursos das mulheres na historia

As manifestacGes contra preconceito e discriminacdao das mulheres comecaram a
adquirir visibilidade com o “sufragismo”, um movimento para estender o direito ao voto
para as mulheres. Esse movimento ganhou amplitude no Ocidente e foi reconhecido
como a “primeira onda do feminismo” [LOURO, 1998, p. 15]. No final da década de
1960, o feminismo se preocupava com questGes politicas, sociais, legais, criticando a
nocdo de mulher como ser universal. Foi um momento de estudos e lutas do movimento
feminista, exigindo o reconhecimento das diferencas e denominado como a “segunda
onda do feminismo” [LOURO, 1998, p. 15].

Com esses debates envolvendo estudiosas, militantes, criticos e criticas, e
considerando a importancia de expandir o feminismo para um grupo diversificado de
pessoas com um conjunto de identidades variadas, é problematizado o conceito de
género que faz parte da chamada “terceira onda” [LOURO, 1998, p. 15]. Embora
considere de real importancia o posicionamento de “terceira onda”, este trabalho tem
como recorte a imagem das mulheres em espagos da area de computagao.

Na area da computacao, ha evidéncias de que as mulheres sao excluidas, e suas
contribuicdes sdo invisibilizadas. Em uma discussao sobre pluralismo epistemoldgico
Turkle & Papert (1990) dizem que a computacdo canodnica, através do ensino, exclui
pensamentos diferentes. Este artigo defende que a computacdao deve buscar novas
epistemologias; para esse fim, contribui com Analise de Discurso sobre os papéis
estereotipados no Programaé.

No livro Unlocking the Clubhouse: Women in computing, Margolis & Fisher
(2002) escrevem sobre a “quase” auséncia de vozes femininas em locais de trabalho, na
ciéncia, tecnologia, e na sociedade, e em outros espagos sao construidos em torno de
modelos culturais predominantemente masculinos [MARGOLIS; FISHER, 2002, p. 2].
Janete Abbate (2012) evidencia a predominancia de homens nos cursos da area
computacao e relata que a participacdo das mulheres envolve suposicoes generalizadas
sobre habilidades técnicas que afetaram tanto a inclinacdo das mulheres para escolher a
computacdo e suas mudancas de contratos imperativos culturais que sdo diferentes para
homens e mulheres, no mercado de trabalho, por exemplo, pois ha estereotipos
populares sobre o que é a computacao e para quem é melhor.

3. AD das imagens de divulgacao do Programaé

Os discursos se relacionam pelo processo definido como relacao de sentidos, em que um
discurso se sustenta em outro discurso, que circulou antes em outro lugar e retorna como
memoria [Pécheux, 1982].

As percepcoes das imagens nos meios de comunicacdo sdo condicionadas
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politicamente, socialmente e culturalmente. Magalhdes (2005) enfatiza que “os
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produtores dos textos publicitarios moldam as identidades dos leitores mediante as
percepcOes da realidade que sdo comuns entre ambos; apenas o que valoriza a auto-
identidade do leitor e da leitora é considerado” [MAGALHAES, 2005, p. 241].

As imagens® analisadas produzem e instituem informagdes que “ndo apenas
educam homens e mulheres, meninos e meninas, mas atuam na constru¢do de suas
identidades culturais”[FURLANI, 2009, p. 132-133]. Os diversos conteudos atuam
também na construcdo identitaria dos individuos.

Alguns
programadores néo
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" . Porque se foi dificil
FROGRAHA! PROGRAMAEL escrever, tem que ser
J : f para ler tambem! :P

proranan gy

Figura 1: Exemplo de Figura  2: Mensagem
esteredtipo feminino reforgapdo estereoétipo
masculino

A personagem mulher na Figura 1 é loira, branca, com esteredtipo de
feminilidades que exclui mulheres e meninas que ndo se identificam com tal estereétipo.
O personagem homem é branco, guerreiro, como todos os personagens homens que é
disponibilizado nas comunicacoes do Programaé, como exemplo a Figura 2.

“Alguns programadores ndo comentam seus cédigos...” Além da representacdo
do “eu” ser de um homem branco, a mensagem verbal nao inclui mulheres, ou neste
caso — programadoras? Ao singularizar sexo e género, as figuras esconde e omite
diversas maneiras de feminilidades e masculinidades na sociedade. Além de demonstrar
papéis que sdao esperados que as pessoas assumam na sociedade, de certo modo
ocultando a cultura, a politica, a ideologia.

O personagem homem, branco da Figura 2 é representado em 15 das imagens
analisadas via web pelo Programaé. A figura de um homem e o texto verbal remetem-se
a imagem de nerd. As caracteristicas das pessoas nerd esta marcada no imaginario da
computacdo e no imaginario popular atrelado a figura masculina.

Entre repeticOes e apagamentos, o termo nerd associado a imagem da pessoa
programadora existe porque ha uma relacao entre enunciado e sujeito constituida pelo
historico, e, deste modo, pela memoria. A memoria € para Pécheux (1998) crucial para
compreender a relacio com o discurso, pois no processo de repeticdo a imagem ¢é
formada e instaurada no imaginario social, e quando apagada, ou seja, quando ndo é
enunciada pelos sujeitos no ato de fala é esquecida. Tal esquecimento é temporario, toda
vez que o termo aparece retorna como memoria as construgoes sociais, culturais e

2 Fonte: Website: http://programae.org.br/ ; Facebook: https://www.facebook.com/programaebrasil/ ; Instagram:
https://www.instagram.com/programaebrasil/
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ideol6gicas associado a imagem construida, neste caso, a relacdo entre o nerd e a
computacao.

A Figura 3 apresenta uma das personagens que circula nas ferramentas de
comunicacdo do Programaé. Entre as poucas mulheres que sdo representadas nas
imagens, esta uma princesa.

AQUELE 1= 4 '
MOMENTD EM O Fm?-”":‘é&-
QUEVOCE - DEEXATAS
DESCOBRE

Figura 3: Princesa programadora

Uma personagem princesa acompanhada de um texto verbal: “Aquele momento
em que vocé descobre que a princesa é de exatas” retorna o imaginario de que as
mulheres que se veem princesas também podem ser da area. Porém, ao utilizar uma
personagem princesa como representacdo, afasta as mulheres que ndo se identificam
com tal construcao do “eu” e reforga esteredtipos de beleza e submissao.

Seria a linguagem entdo um meio para legitimar (ou nao) a construcao historica
de uma sociedade sexista, misogina, machista? Furlani (2009) relata que a linguagem é
aspecto central da problematizacao sobre assuntos sociais e culturais. Neste contexto, as
imagens possuem sentidos, os textos das propagandas e outras midias ensinam como as
pessoas devem relacionar-se com o mundo, e quais valores devem ser aceitos
socialmente para cada pessoa. E desse modo, sugerem certos modelos, comportamentos
que excluem, que contribuem, reforcam, mantém e regulam regras sociais.

No caso das 50 imagens analisadas, apesar de a proposta do Programaé ser de
inclusdao de todos e todas na area de computacdo, ela ainda é contraditoria, pois
demonstra estere6tipos de mulheres como princesas e reforca o conceito de que pessoas
que atuam na computacao sao majoritariamente homens brancos heterossexuais, ja que
descartam outros personagens, como por exemplos, mulheres que nao se identificam
com a personagem princesa, negros e negras, pessoas com deficiéncia.

A medida que as lutas do feminismo tentam liberar as mulheres da imagem
associada a beleza, fragilidade, esteredtipos, o Programaé acredita aproximar
meninas/mulheres da computacdo por meio de uma representacdo que reforca
identidades hegemonicas, que exclui outras e podem contribuir, manter, regular e
subverter regras e modelos. Além de explicitar as identidades e fixar, posicionam os
individuos em um modelo de patriarcado universal.

4. Consideracoes finais

Os discursos, as imagens, videos sobre beleza e representacdao de personagens de
princesas podem construir identidades, construcoes imaginarias e discursivas que
excluem pessoas, ou seja, criam modelos estereotipados no imaginario social. A AD,
nesta perspectiva € um caminho para o estudo do discurso em contetidos digitais / na
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web, tendo em vista que as relagdes estabelecidas nestes espacos e fora deles, com os
sujeitos envolvidos sdo construidas historicamente.

O Programaé, em sua proposta, aponta para que os e as participantes venham a
conhecer e desenvolver a computagdo, mas de certa forma excluem sujeitos que nao se
identificam com os esteredtipos formados nos personagens. Os desdobramentos dessas
representacdes nas imagens do Programaé constroem e reforcam que a computagdo
ainda é um espaco de predomindncia da figura masculina, e para as mulheres se
aproximarem da area sdo estereotipadas com papéis de princesas e videos que as
associam a beleza. As representacdes das imagens do Programaé produzem maneiras de
ser, agir e pensar ao demonstrar homens e mulheres e quais os valores que sdo aceitos
socialmente para cada um e uma.
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