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Abstract. In the field of IT, women face various barriers that impact their re-
tention and representation in both high school and university courses. In this
context, it is crucial to highlight women’s contributions to the field in order
to inspire more girls to pursue IT as a professional career. This paper aims
to present activities carried out in the theme room Ada Lovelace - Inspirando
Geragoes.

Resumo. Na drea da Informdtica, as mulheres enfrentam diferentes barreiras
que influenciam na permanéncia e representatividade feminina em cursos de
nivel médio e superior. Nesse sentido, é essencial que as contribuicoes femi-
ninas na drea sejam divulgadas para estimular que mais meninas escolham a
Informdtica como drea profissional. Este trabalho tem o objetivo de apresentar
atividades realizadas na Sala Temdtica Ada Lovelace - Inspirando Geragoes.

1. Introducao

A area da tecnologia é atualmente bastante atrativa no mercado de trabalho, contudo a
presenca de mulheres na Informética apresenta barreiras histéricas que impactam a sua en-
trada e também a sua permanéncia. Uma das consequéncias € a falta de representatividade
de mulheres tanto nos espagos académicos, quanto nas empresas, 0s quais sdao altamente
competitivos e dinamicos [Lima 2013]; [Nascimento 2016]; [Tonini and Aradjo 2019].

Com o intuito de incentivar € promover a entrada e permanéncia de meninas e
mulheres na Informatica € relevante abordar a histéria de mulheres que contribuiram
significativamente para o desenvolvimento da tecnologia e criar espacos educacionais
de interacdo. Além disso, o Pensamento Computacional (PC) tornou-se obrigatério na
educacgdo basica conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Por isso, € es-
sencial o desenvolvimento de agdes que estimulem o desenvolvimento do PC e também
promovam o engajamento de meninas na area [Bim et al. 2019]; [Ferreira et al. 2020];
[Laranjeira and Bezerra 2023].

Ao longo do desenvolvimento académico das meninas na educacdo bdsica e as
possiveis escolhas profissionais, observa-se fatores que se relacionam a menor presenca
feminina na tecnologia, tais como: pouco incentivo da familia ou falta de estimulos na
infancia; falta de divulgacdo sobre a drea; percepcao intimidadora da drea como complexa
e que exige conhecimentos matematicos; prevaléncia masculina; pouca representativi-
dade feminina; falta de interagdo com pessoas € sobrecarga [Menezes and Santos 2021];
[Ribeiro and Maciel 2020].



Para superar essas barreiras, observa-se fatores que infuenciam as meninas a esco-
lherem cursos relacionados a tecnologia, tais como: eventos que divulgam a participagdo
de mulheres em cursos e no mercado de trabalho; projetos que desenvolvem ativi-
dades para divulgar como sdo os cursos de nivel médio ou superior; atividades que
envolvem as dreas de Exatas; discussdes para desmistificar esteridtipos € mostrar a
histéria sobre as mulheres na Computacao; dentre outros [Menezes and Santos 2021],
[Nolasco et al. 2023].

Com base nisso, este trabalho tem o objetivo de apresentar atividades realizadas na
sala temdtica, parte de um evento promovido no IFAL, para divulgar a histéria de mulhe-
res na drea da Informadtica, trabalhar atividades com computagdo desplugada e estimular
o protagonismo feminino. Ada Lovelace é conhecida por ter escrito o primeiro algoritmo,
por essa razao a escolha dela também é uma forma de homenagea-la e como referéncia
ao Ada Lovelace Day, o qual celebra as mulheres na STEM (Science, Technology, Engi-
neering and Maths).

2. Metodologia

A Sala Tematica Ada Lovelace - Inspirando Gerag¢des foi uma iniciativa de duas profes-
soras do IFAL - Campus Palmeira dos Indios com a participacdo de estudantes do curso
técnico integrado ao ensino médio em Informatica. Esta foi a primeira edi¢cao do evento e
foi realizado como uma atividade académica que foi orientada e avaliada como atividade
multidisciplinar, como nota parcial para duas disciplinas: Fundamentos de Informaética e
Engenharia de Software. Nao houve outra iniciativa anterior no campus similar a ativi-
dade proposta.

Na organizagdo da Sala Tematica, participaram duas turmas, 512 (2° ano) e 521
(1° ano): respectivamente, uma com 35 estudantes (20 meninas e 15 meninos), € a outra,
com 31 estudantes (13 meninas e 18 meninos). Inicialmente, as professoras responsaveis
por cada turma apresentaram a proposta do evento, incluindo a ideia central, cronograma,
prazos, divisdo dos grupos de trabalho e respectivas fungdes. As/Os estudantes também
contribuiram com suas proprias ideias. O evento foi estruturado com base na formagao de
grupos de trabalho, nos quais as/os alunas/os foram distribuidas/os para assumir diferen-
tes responsabilidades, levando em consideracdo suas habilidades e interesses. Elas/eles
desempenharam papéis essenciais nas etapas de lideranca, planejamento e execucao das
atividades propostas.

Para facilitar a comunicac¢dao e acompanhamento das atividades, foram utilizadas
as seguintes ferramentas:

* Google Sala de Aula: utilizada para o compartilhamento de materiais voltados a
apresentacdo, além da publicacdo de avisos sobre as atividades e da divulgagdo da
divisdo dos grupos de cada turma. Além disso, cada disciplina utilizou separada-
mente o Google Sala de Aula para o envio de relatorios das equipes e relatorios
individuais, facilitando o processo de avaliacao.

* Planilhas Google: utilizada para organizar a divisdo de fun¢des de cada turma,
além de listar os materiais necessarios para cada atividade.

Como parte das aulas, foram debatidos os conteidos que seriam abordados no
evento, além da defini¢do da programacao. Os grupos foram organizados nas seguintes ca-
tegorias: Linha do tempo, Atividades desplugadas, Estacao Ada Lovelace, Exposicao



de livros e recursos, Mural colaborativo: Minha Inspiracdo. Essas atividades foram
apresentadas ao publico em uma sequéncia planejada, proporcionando uma experiéncia
imersiva e organizada, conforme apresentado na Tabela 1 e como mostrado na Figura
1. Os materiais para ornamentacdo da sala temdtica foram obtidos no campus, con-
forme solicitacdo de materiais disponiveis na institui¢ido e autorizados pela organizacao
do evento. Ainda, foram realizadas acdes de divulgagdo por meio dos perfis do Instagram
das turmas 512 e 521, do perfil oficial do campus Palmeira dos Indios e do Encontro de
Iniciacao Cientifica (EIC).

Tabela 1. Atividades realizadas na Sala Tematica

Atividade Objetivo Tempo

Linha do tempo Apresentar a evolucido da computagdo e as contribuicdes das mulheres ao | 6 min
longo dos anos.

Atividades des- | Proporcionar um espago para interagdo das/os visitantes com atividades de | 10 min
plugadas computagdo desplugada.

Estacao Ada Lo- | Apresentar as contribuicdes da Ada e participar de atividades sobre os con- | 10 min

velace ceitos fundamentais de algoritmos.
Exposicdo de li- | Proporcionar um espaco com livros, quadrinho e jogo da memoria sobre | 8 min
VIOS € Tecursos Ada Lovelace e mulheres na tecnologia. Responder atividades sobre in-

formatica, também destinadas ao publico infantil.

Mural  colabo- | Expressar opinides sobre a sala temdtica ou escrever frases inspiradoras | 2 min
rativo: minha | sobre como o legado de Ada Lovelace e outras mulheres na computagao
inspiracio as/os motiva.

T y
Dés W\
GADA 4

Figura 1. Atividades da sala tematica Ada Lovelace

O evento recebeu a visita de estudantes do ensino fundamental e médio de escolas
publicas e privadas locais. A sala temdtica esteve aberta ao piblico no primeiro dia das
14h as 17h e no segundo dia em dois periodos: das Sh as 12h e das 14h as 17h. Houve
uma grande circulagcdo de visitantes e um expressivo interesse pela tematica abordada.
Para orientar a experiéncia, estudantes posicionadas/os na entrada da sala explicavam o
fluxo da visitagcdo, garantindo uma melhor compreensdo e participacdo nas atividades
propostas.

2.1. Linha do Tempo

Uma linha do tempo foi ilustrada na parede, destacando a evolu¢do da computagdo e
as contribui¢des das mulheres ao longo dos anos. A atividade foi conduzida por um



grupo de 5 a 6 pessoas, proporcionando uma experiéncia interativa com as/os visitantes.
Além disso, QR codes foram disponibilizados para acesso a videos e paginas informativas,
permitindo uma exploragdo mais aprofundada do tema. Para representar marcos historicos
importantes, foram abordadas as seguintes mulheres, na Tabela 2:

Tabela 2. Mulheres na Informatica

Linha do tempo

1943 - Ada Lovelace - matemética e considerada a primeira programadora da histdria;

1940 - Jean Jennings Bartik - participou junto com outras mulheres do desenvolvimento do ENIAC;

1950/1960 - Grace Hopper - criou a primeira linguagem de programacio baseada em palavras (COBOL);

1970 - Evelyn Boyd Granville - uma das primeiras mulheres afro-americanas a receber um PhD em
matematica, trabalhou na NASA e contribuiu com célculos para a exploragdo espacial;

1980 - Radia Perlman - conhecida como a “mae da Internet”, desenvolveu o protocolo de Spanning Tree,
fundamental para o funcionamento de redes;

1990 - Anita Borg - fundou o Instituto para Mulheres e Tecnologia, promovendo o envolvimento de
mulheres na drea de computag@o, um marco no avanco da igualdade de género na 4rea tecnoldgica;

2000 - Marissa Mayer - ex-CEO do Yahoo!. Mulheres tornam-se lideres de grandes empresas de tecno-
logia;

2010 - Fei-Fei Li - pioneira na area de visdo computacional, liderou o desenvolvimento de tecnologias de
Inteligéncia Artificial;

2019 - Katie Bauman - ¢ uma professora assistente de ciéncia da computagio no Instituto de Tecnologia
da Califérnia. Foi uma das pessoas responsaveis pela reproducio da primeira imagem de um buraco negro.

Ao final da apresentacdo da linha do tempo, a ultima pessoa do grupo convidou
as/os visitantes a refletirem sobre o futuro da computacdo. Para isso, pediu que respon-
dessem a seguinte pergunta em um pequeno quadro branco: “Quem serd a proxima pessoa
a contribuir com a histéria da computacao?”.

2.2. Estacao Ada Lovelace

Uma drea exclusiva foi dedicada a Ada Lovelace, com um grupo de 5 a 6 pessoas res-
ponsaveis por conduzir as atividades. Foi confeccionado no centro da sala temética um
grande painel com a imagem dela, o qual também chamou a atencio das/os visitantes
pela criatividade e beleza. O painel destacava sua notavel contribuicdo como eximia ma-
temdtica, como mostrado na Figura 2. Foram realizadas as seguintes atividades:

* Cartas de Ada Lovelace: foram confeccionadas réplicas das cartas trocadas entre
Ada Lovelace e Charles Babbage. Com isso, foi ressaltada a contribuicao dela no
projeto da Maquina Analitica e que sé foi reconhecido anos depois. Esse fato
também revela como a contribuicdo de mulheres na histéria da ci€éncia demorou a
ser destacada.

* Mesa de algoritmos: as/os alunas/os introduziram conceitos basicos de algorit-
mos e logica de programacdo, mostrando a relevancia da contribuicdo de Ada
Lovelace para o desenvolvimento da computacido. Foram propostos desafios cur-
tos de forma desplugada para resolver a sequéncia de passos de alguns algoritmos
com atividades do cotidiano e depois escrever o codigo em Python em um cartio.
Ao resolver o desafio corretamente, foi entregue um ticket para que a pessoa que
chegasse ao Mural colaborativo pudesse pegar um papel sorteado em que poderia
ganhar lembrancinhas da sala temdtica (marcador de papel da Ada Lovelace ou
confeitos com a imagem da Ada no agradecimento pela visita).



* Maquina analitica: foi abordado o funcionamento da Maquina Analitica e mos-
tradas imagens dela.
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Figura 2. Atividades na Estacao Ada Lovelace

2.3. Atividades Desplugadas

Foi criada uma drea para as/os visitantes interagirem participando de atividades de
computacdo desplugada, como mostrado na Figura 3. Foram disponibilizadas duas mesas
para que as/os alunas/os explicassem e jogassem com as/os visitantes. Dois grupos se sub-
dividiram para trabalhar com os jogos e participaram cerca de 6 a 8 alunas/os nesse grupo.
Para isso, as/os alunas/os estudaram os conceitos basicos sobre Pensamento Computaci-
onal (Abstragcdo; Reconhecimento de padroes; Decomposi¢do e Algoritmos) e relacionar
com os jogos disponibilizados na sala tematica.

Foram trabalhados os jogos: dominé binédrio (DOm1nd); algoritmo de estaciona-
mento de carros; AlgoZumbi (os quais foram escolhidos do material de Computacdo na
Educacio Basica ') e algoritmo embaralhado (o qual foi uma atividade direcionada para
o publico infantil: Desafio 1 - algoritmo para lavar as maos; Desafio 2 - Construindo
avidozinho de papel; Desafio 3: Montando protetor facial ?). Todos os jogos foram im-
pressos na instituicdo e as/os alunas/os colaram em papeldo, ornamentaram caixas para
separar os jogos e deixaram organizados para facilitar a interacdo. Ainda, fizeram um
ranking com o tempo de resolucdo dos jogos para desafiar as/os jogadoras/es.

2.4. Exposicao de Livros e Recursos

Nessa drea foi apresentado as/aos visitantes um pequeno livro, um quadrinho e um jogo
da memoria sobre mulheres na informatica, que foram produzidos pelas/os alunas/os que
se responsabilizaram por esse grupo de trabalho. Ainda, para complementar foi exposto
na mesa, com os materiais elaborados pelo grupo, o livro Histérias de Ninar Para Garotas
Rebeldes, que mostra um breve conto sobre a Ada e disponibilizado um molde vazado do
perfil da Ada Lovelace para as/os visitantes interagirem e tirarem fotos, como mostrado
na Figura 4.

IComputacio na Educacdo Basica. Disponivel em: https://www.computacional.com.br/atividadespc
ZFerrari, P. A. (s/a). Computacio Desplugada.



Figura 4. Exposicao de livros e recursos.

O livro produzido por alunas do 2° ano do curso técnico em Informaética visou:
abordar a histéria da Ada Lovelace; resolver palavras cruzadas sobre conceitos bésicos de
informatica; resolver um caga palavras para encontrar o nome de mulheres representativas
da informadtica; e pintar uma imagem da Ada. Também foi disponibilizado no livro um
OR Code para visualizar o video: Mulheres Fantdsticas: Ada Lovelace. Foram disponi-
bilizadas algumas cépias dos livros para as/os visitantes levarem. Ainda, para incentivar
a interacdo, foram disponibilizadas cOpias avulsas das atividades do livro para que as
criancas e adolescentes pudessem fazer as atividades. Para isso, foi disponibilizado um
espago com tapete, lapis de cor, ldpis e borracha para sentarem, lerem e pintarem, apro-
fundando seus conhecimentos sobre informaética.

O quadrinho foi produzido por um aluno do 1° ano e ele criou uma narrativa com
a historia da Ada, seu interesse pela Matematica e contribui¢do na projeto da Maquina
Analitica, com imagens da Ada e pequenos didlogos. O aluno mostrou o material as/aos
visitantes. Por sua vez, o jogo da memoria foi criado por duas alunas e um aluno do
1° ano. O jogo foi composto por 10 mulheres da informatica. A elaboragdao do mesmo
também foi inspirada pelas aulas de Fundamentos da Informatica, em que foram aborda-
das Personalidades da Informadtica, dentre elas mulheres na drea; e por uma apresentagao



realizada pelo trio e orientada por uma das professoras em um evento anterior (na Jornada
Afro-Indigena, realizada também no campus Palmeira dos Indios pelo NEABI - Niicleo
de Estudos Afro-brasileiros e Indigenas) no qual abordaram sobre Mulheres Negras na In-
formdtica. Desse modo, ao escolher as mulheres para o jogo foram destacadas na Tabela
3:

Tabela 3. Mulheres na informatica - Jogo da meméria

Mulheres na informatica - Jogo da memdria

Ada Lovelace: foi uma matematica e escritora inglesa, criou a primeiro algoritmo da histéria;

Kathleen Booth: foi cientista da computacao britinica, dedicou parte de sua vida para a computacio e
matematica;

Joan Clarke: foi a tinica mulher a trabalhar no projeto de decodificagdo das maquinas Enigma ao lado de
Alan Turing;

Grace Hopper: foi uma das primeiras criadoras das primeiras linguagens computacionais de alto nivel
(COBOL), que possibilitou a interpretagdo computacional de comando em inglés no lugar de apenas
ndmeros e simbolos;

Katherine Johnson: desempenhou um papel fundamental em vdrias missdes da NASA durante a corrida
espacial, sua histéria foi retratada no filme Estrelas além do tempo;

Dorothy Vaughan: contribuiu na corrida espacial na introdugdo dos computadores para cédlculos de rota
nos projetos da NASA, sua histéria foi retratada no filme Estrelas além do tempo;

Glayds West: ¢ a matematica e programadora de computadores, responsavel pela criagdo do sistema de
posicionamento global,

Shirley Ann Jackson: primeira mulher afro-estadunidense a obter um doutorado em fisica nuclear no
MIT (Massachusetts Institute of Technology);

Marian Croack: reconhecida por sua contribuicdo significativa para o avango das tecnologias de voz
sobre Protocolo de Internet (VoIP), convertendo dados de voz em sinais digitais que podem ser facilmente
transmitidos pela internet (videoconferéncias);

Katie Bouman: foi responsédvel por desenvolver um algoritmo que combina dados obtidos por radiote-
lescopios espalhados pelo mundo para compor a primeira imagem de um buraco negro.

2.5. Mural Colaborativo: ‘“Minha Inspiracao”

Para finalizar o four pela sala tematica, as/os visitantes foram convidadas/os a expressar
opinides sobre as atividades ou escrever frases inspiradoras a partir da histéria da Ada
Lovelace e outras mulheres destacadas, de modo a instigar o interesse das meninas pela
area. Nessa atividade, duas alunas ficaram responséveis por: receber o feedback das/os
visitantes, tanto para inserir no mural os post-its com as frases e solicitar que acessassem
0 OR Code de avaliacdo da experiéncia na sala temdtica; e entregar um brinde para as
pessoas que resolveram o desafio do algoritmo na Estacdo Ada Lovelace. Para entregar
o brinde, a pessoa era convidada a tirar um papel no sorteio para receber o marca texto
da Ada Lovelace ou confeitos com o cartdo de agradecimento pela vista a sala temadtica,
como mostrado na Figura 5.

3. Relatos e experiéncias

3.1. Repercussoes na vida das/dos estudantes

A repercussdo do evento na vida das/os estudantes foi significativa, tanto no as-
pecto académico quanto no desenvolvimento pessoal. Ao participarem ativamente da
organizacdo da sala tematica, os/as aluno/as puderam aprimorar diversas habilidades in-
terpessoais, como comunicacao, trabalho em equipe e lideranca, sendo essas habilidades



Figura 5. Mural colaborativo.

fundamentais para a atuacdo no mercado de trabalho. A aplicag¢do pratica dos conheci-
mentos adquiridos em sala de aula permitiu que as/os estudantes consolidassem melhor
os conteddos estudados, favorecendo a aprendizagem contextualizada. Além disso, os
relatérios desenvolvidos por elas/eles incentivou a pratica da escrita técnica e da reflexao
critica sobre suas proprias atuagdes nas atividades realizadas.

Ap6s o término das atividades, as/os estudantes também responderam a um ques-
tionario composto por 16 perguntas, avaliando sua experié€ncia no evento. O questionario
recebeu 48 respostas das/os participantes. Para apresentar os resultados de forma clara e
objetiva, destacamos as principais questdes abordadas e suas respectivas analises.

Principais perguntas do questionario:

1. Conhecimento Prévio sobre Ada Lovelace: “Vocé ja conhecia a histéria de
Ada Lovelace antes da disciplina de Fundamentos da Informatica?”

2. Impacto do Evento no Interesse por STEM (Science, Technology, Engi-
neering and Maths): “Qual o seu interesse em realizar atividades em projetos/eventos
relacionadas a Informatica?”

3. Avaliacao do Trabalho em Equipe: “O que vocé aprendeu ao realizar a sua
atividade na sala tematica?”

4. Relevancia do Contetddo para o Aprendizado em Informatica: “Como vocé
avalia o conteido apresentado na sala temédtica em relacdo ao seu aprendizado sobre in-
formatica?”

5. Importancia de Espacos que Abordam a Participacao Feminina na In-
formatica: “Como vocé avalia a importancia de espacos que discutem a presenca e as
contribui¢des das mulheres na Informética?”

O desconhecimento sobre Ada Lovelace entre a maioria dos estudantes evidencia
uma lacuna significativa na divulgacao de figuras femininas pioneiras na tecnologia. Entre
as/os participantes do questiondario, 91% nao conheciam sua histéria e contribui¢cdes. Essa
auséncia de referéncias pode contribuir para a continuidade de esteredtipos de género e
para a sub-representacdo feminina nas dreas de STEM. Sobre o interesse em participar
de eventos como esse, 85% das/os estudantes se mostraram interessadas/os, destacando a



importancia de eventos que permitam que elas/es vejam como a computagdo pode ser cria-
tiva, desafiadora e divertida. Além disso, 66% das/os alunas/os reconheceram a relevancia
de espacos dedicados a discussdo sobre a presencga e contribui¢des das mulheres na In-
formaética, evidenciando a necessidade de ampliar essa tematica, a0 mesmo tempo que
incentivam um ambiente mais inclusivo e diverso. Sobre os aprendizados e participacao
na organizacdo da sala tematica, as Tabelas 4 e 5 apresentam alguns dos comentdrios
das/os alunas/os.

Tabela 4. Avaliacao da turma sobre o aprendizado com a sala tematica.

Avaliacoes da turma

Aprendi valiosas licdes sobre organiza¢do e comunicac¢do. Além disso, aprendi técnicas para me comuni-
car eficazmente com diferentes pessoas, o que inclui manter a calma e controlar o nervosismo ao falar em
publico. Outro aspecto significativo que explorei foi a relevancia das mulheres na computagao. Conhecer
as contribui¢des de figuras femininas importantes nesse campo me fez refletir sobre a necessidade de pro-
mover a diversidade e a inclusdo na tecnologia.

Aprendi como a educag@o pode ser divertida e interativa. Além de brincarem, os visitantes desenvolveriam
habilidades como orientac¢do e raciocinio 16gico, tudo de forma leve e descontraida.

Sobre a importincia das mulheres na informatica, o legado de Ada Lovelace, e a influéncia delas na
atualidade, mesmo apds tantos e tantos anos.

Aprendi um pouco mais do assunto que ja tinha estudado sobre a informadtica e aprendi mais ainda da
importancia da mulher nessa area.

Garanti mais conhecimento sobre a trajetéria de mulheres na tecnologia.

Tabela 5. Avaliacao da turma sobre a participacado na Sala Tematica

Avaliacoes da turma

Gostei muito da experiéncia na sala temdtica sobre Ada Lovelace. Foi fascinante aprender sobre sua
contribuicdo pioneira a computacio e como suas ideias influenciaram o desenvolvimento da programagao.

A sala temadtica estava linda, muito didatica e divertida.

Deveria ter mais eventos que trouxessem as meninas da escola e de outros lugares para se interessarem
mais pela area.

Nossa sala tematica foi uma das melhores em todos os sentidos e eu como mulher me sinto orgulhosa em
ter feito parte.

ELA ESTAVA SIMPLESMENTE PERFEITA!! A ornamentacdo e todo o preparo apresentativo estava
totalmente bom. Amei participar e fazer parte desse projeto!

A sala temadtica da Ada foi simplesmente perfeita e todos os alunos e principalmente as professoras estdo
de parabéns.

Sim, foi muito proveitoso a construcio da sala tematica tanto culturalmente como socialmente.

A sala tematica foi incrivel, gostei muito de participar dela <3

Gostei bastante! Participaria novamente.

Muito criativa, gostei muito do suporte das professoras.

3.2. Repercussoes na vida das/dos visitantes

O evento proporcionou uma experiéncia educativa valiosa para o publico externo, especi-
almente criangas e alunas/os do ensino fundamental e médio. Houve uma visitacdo sig-
nificativa de turmas acompanhadas por professoras/es de escolas proximas. Além disso,
foi estimulado que as/os estudantes do campus visitassem a sala temética, para aprofun-
darem seus conhecimentos sobre as mulheres na informatica. Estima-se que cerca de 200
pessoas fizeram a visitagao, dentre elas cerca de 60 criangas.



A importancia desse tipo de iniciativa pode ser destacada ao apresentar um exem-
plo inspirador da Ada Lovelace, especialmente para meninas e a0 mostrar que a ciénciae a
tecnologia sao campos acessiveis a todos/as, despertando assim o interesse pelas areas de
STEM. Por sua vez, as atividades desplugadas trouxeram um aprendizado interativo, per-
mitindo as/aos visitantes uma participacao ativa, o que facilita a compreensao do contetido
e estimula a curiosidade e a linha do tempo apresentada trouxe uma conexao da histéria
com a tecnologia atual, tornando o aprendizado contextualizado. Além disso, esse tipo
de evento aproximou a comunidade da escola, criando um ambiente onde o aprendizado
ultrapassa os limites da sala de aula.

As/Os visitantes também responderam um questiondrio com 10 perguntas sobre a
experiéncia da Sala Tematica. O questionario recebeu 77 respostas, onde 84% das pes-
soas avaliaram a experi€éncia como excelente, o que indica um alto grau de satisfacdo
com as atividades oferecidas. Sobre conhecer a Ada Lovelace, 70% afirmaram que nao
conheciam a sua histéria e contribuicdes, o que sugere que, apesar da boa recepg¢ao da ex-
periéncia, o objetivo de aumentar o conhecimento sobre Ada Lovelace ainda pode ser um
ponto a ser melhorado ou explorado com a realizagdo de outros eventos dessa natureza.
Das atividades desenvolvidas, 50% das/os visitantes apontaram as atividades desplugadas
como a preferida deles, o que indica que atividades sem o uso de tecnologia ou recursos
digitais proporcionam uma intera¢do mais proxima do publico ou uma experiéncia mais
imersiva.

4. Consideracoes finais e trabalhos futuros

A realizacdo da Sala Tematica focada em Ada Lovelace representou um passo significa-
tivo para promover atividades desenvolvidas em colaboracdo estudantes de Informatica.
Essa iniciativa estimulou o desenvolvimento de habilidades de comunicacdo e reflexdo
sobre conhecimentos relacionados as mulheres nessa area, proporcionando oportunidades
de protagonismo e autonomia que favorecem o crescimento académico e pessoal. Ainda,
esse tipo de experiéncia contribui para o desenvolvimento de habilidades de lideranca e
gestdo que sdo valorizadas no ambiente académico e profissional.

Por fim, os relatos das/os estudantes indicaram resultados positivos, demonstrando
que tais experiéncias podem ser continuas e integradas em acdes de ensino na institui¢ao.
No entanto, ha desafios persistentes para realizar atividades com foco nas mulheres e
para fomentar tais acdes € necessario ampliar o acesso a contetidos académicos sobre as
mulheres durante o processo de ensino e ampliar o vinculo com as a¢des institucionais.
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