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Abstract. In the field of IT, women face various barriers that impact their re-
tention and representation in both high school and university courses. In this
context, it is crucial to highlight women’s contributions to the field in order
to inspire more girls to pursue IT as a professional career. This paper aims
to present activities carried out in the theme room Ada Lovelace - Inspirando
Geragoes.

Resumo. Na drea da Informdtica, as mulheres enfrentam diferentes barreiras
que influenciam na permanéncia e representatividade feminina em cursos de
nivel médio e superior. Nesse sentido, é essencial que as contribuicoes femi-
ninas na drea sejam divulgadas para estimular que mais meninas escolham a
Informdtica como drea profissional. Este trabalho tem o objetivo de apresentar
atividades realizadas na Sala Temdtica Ada Lovelace - Inspirando Geragoes.

1. Introducao

A area da tecnologia é atualmente bastante atrativa no mercado de trabalho, contudo a
presenca de mulheres na Informética apresenta barreiras histéricas que impactam a sua en-
trada e também a sua permanéncia. Uma das consequéncias € a falta de representatividade
de mulheres tanto nos espagos académicos, quanto nas empresas, 0s quais sdao altamente
competitivos e dinamicos [Lima 2013]; [Nascimento 2016]; [Tonini and Aradjo 2019].

Com o intuito de incentivar € promover a entrada e permanéncia de meninas e
mulheres na Informatica € relevante abordar a histéria de mulheres que contribuiram
significativamente para o desenvolvimento da tecnologia e criar espacos educacionais
de interacdo. Além disso, o Pensamento Computacional (PC) tornou-se obrigatério na
educacgdo basica conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Por isso, € es-
sencial o desenvolvimento de agdes que estimulem o desenvolvimento do PC e também
promovam o engajamento de meninas na area [Bim et al. 2019]; [Ferreira et al. 2020];
[Laranjeira and Bezerra 2023].

Ao longo do desenvolvimento académico das meninas na educacdo bdsica e as
possiveis escolhas profissionais, observa-se fatores que se relacionam a menor presenca
feminina na tecnologia, tais como: pouco incentivo da familia ou falta de estimulos na
infancia; falta de divulgacdo sobre a drea; percepcao intimidadora da drea como complexa
e que exige conhecimentos matematicos; prevaléncia masculina; pouca representativi-
dade feminina; falta de interagdo com pessoas € sobrecarga [Menezes and Santos 2021];
[Ribeiro and Maciel 2020].



Para superar essas barreiras, observa-se fatores que infuenciam as meninas a esco-
lherem cursos relacionados a tecnologia, tais como: eventos que divulgam a participagdo
de mulheres em cursos e no mercado de trabalho; projetos que desenvolvem ativi-
dades para divulgar como sdo os cursos de nivel médio ou superior; atividades que
envolvem as dreas de Exatas; discussdes para desmistificar esteridtipos € mostrar a
histéria sobre as mulheres na Computacao; dentre outros [Menezes and Santos 2021],
[Nolasco et al. 2023].

Com base nisso, este trabalho tem o objetivo de apresentar atividades realizadas na
sala temdtica, parte de um evento promovido no IFAL, para divulgar a histéria de mulhe-
res na drea da Informadtica, trabalhar atividades com computagdo desplugada e estimular
o protagonismo feminino. Ada Lovelace é conhecida por ter escrito o primeiro algoritmo,
por essa razao a escolha dela também é uma forma de homenagea-la e como referéncia
ao Ada Lovelace Day, o qual celebra as mulheres na STEM (Science, Technology, Engi-
neering and Maths).

2. Metodologia

A Sala Tematica Ada Lovelace - Inspirando Gerag¢des foi uma iniciativa de duas profes-
soras do IFAL - Campus Palmeira dos Indios com a participacdo de estudantes do curso
técnico integrado ao ensino médio em Informatica. Esta foi a primeira edi¢cao do evento e
foi realizado como uma atividade académica que foi orientada e avaliada como atividade
multidisciplinar, como nota parcial para duas disciplinas: Fundamentos de Informaética e
Engenharia de Software. Nao houve outra iniciativa anterior no campus similar a ativi-
dade proposta.

Na organizagdo da Sala Tematica, participaram duas turmas, 512 (2° ano) e 521
(1° ano): respectivamente, uma com 35 estudantes (20 meninas e 15 meninos), € a outra,
com 31 estudantes (13 meninas e 18 meninos). Inicialmente, as professoras responsaveis
por cada turma apresentaram a proposta do evento, incluindo a ideia central, cronograma,
prazos, divisdo dos grupos de trabalho e respectivas fungdes. As/Os estudantes também
contribuiram com suas proprias ideias. O evento foi estruturado com base na formagao de
grupos de trabalho, nos quais as/os alunas/os foram distribuidas/os para assumir diferen-
tes responsabilidades, levando em consideracdo suas habilidades e interesses. Elas/eles
desempenharam papéis essenciais nas etapas de lideranca, planejamento e execucao das
atividades propostas.

Para facilitar a comunicac¢dao e acompanhamento das atividades, foram utilizadas
as seguintes ferramentas:

* Google Sala de Aula: utilizada para o compartilhamento de materiais voltados a
apresentacdo, além da publicacdo de avisos sobre as atividades e da divulgagdo da
divisdo dos grupos de cada turma. Além disso, cada disciplina utilizou separada-
mente o Google Sala de Aula para o envio de relatorios das equipes e relatorios
individuais, facilitando o processo de avaliacao.

* Planilhas Google: utilizada para organizar a divisdo de fun¢des de cada turma,
além de listar os materiais necessarios para cada atividade.

Como parte das aulas, foram debatidos os conteidos que seriam abordados no
evento, além da defini¢do da programacao. Os grupos foram organizados nas seguintes ca-
tegorias: Linha do tempo, Atividades desplugadas, Estacao Ada Lovelace, Exposicao



de livros e recursos, Mural colaborativo: Minha Inspiracdo. Essas atividades foram
apresentadas ao publico em uma sequéncia planejada, proporcionando uma experiéncia
imersiva e organizada, conforme apresentado na Tabela 1 e como mostrado na Figura
1. Os materiais para ornamentacdo da sala temdtica foram obtidos no campus, con-
forme solicitacdo de materiais disponiveis na institui¢ido e autorizados pela organizacao
do evento. Ainda, foram realizadas acdes de divulgagdo por meio dos perfis do Instagram
das turmas 512 e 521, do perfil oficial do campus Palmeira dos Indios e do Encontro de
Iniciacao Cientifica (EIC).

Tabela 1. Atividades realizadas na Sala Tematica

Atividade Objetivo Tempo

Linha do tempo Apresentar a evolucido da computagdo e as contribuicdes das mulheres ao | 6 min
longo dos anos.

Atividades des- | Proporcionar um espago para interagdo das/os visitantes com atividades de | 10 min
plugadas computagdo desplugada.

Estacao Ada Lo- | Apresentar as contribuicdes da Ada e participar de atividades sobre os con- | 10 min

velace ceitos fundamentais de algoritmos.
Exposicdo de li- | Proporcionar um espaco com livros, quadrinho e jogo da memoria sobre | 8 min
VIOS € Tecursos Ada Lovelace e mulheres na tecnologia. Responder atividades sobre in-

formatica, também destinadas ao publico infantil.

Mural  colabo- | Expressar opinides sobre a sala temdtica ou escrever frases inspiradoras | 2 min
rativo: minha | sobre como o legado de Ada Lovelace e outras mulheres na computagao
inspiracio as/os motiva.

o
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Figura 1. Atividades da sala temética Ada Lovelace

O evento recebeu a visita de estudantes do ensino fundamental e médio de escolas
publicas e privadas locais. A sala temdtica esteve aberta ao piblico no primeiro dia das
14h as 17h e no segundo dia em dois periodos: das Sh as 12h e das 14h as 17h. Houve
uma grande circulagcdo de visitantes e um expressivo interesse pela tematica abordada.
Para orientar a experi€ncia, estudantes posicionadas/os na entrada da sala explicavam o
fluxo da visitagcdo, garantindo uma melhor compreensdo e participacdo nas atividades
propostas.

2.1. Linha do Tempo

Uma linha do tempo foi ilustrada na parede, destacando a evolu¢do da computagdo e
as contribui¢des das mulheres ao longo dos anos. A atividade foi conduzida por um



grupo de 5 a 6 pessoas, proporcionando uma experiéncia interativa com as/os visitantes.
Além disso, QR codes foram disponibilizados para acesso a videos e paginas informativas,
permitindo uma exploragdo mais aprofundada do tema. Para representar marcos historicos
importantes, foram abordadas as seguintes mulheres, na Tabela 2:

Tabela 2. Mulheres na Informatica

Linha do tempo

1943 - Ada Lovelace - matemética e considerada a primeira programadora da histdria;

1940 - Jean Jennings Bartik - participou junto com outras mulheres do desenvolvimento do ENIAC;

1950/1960 - Grace Hopper - criou a primeira linguagem de programacio baseada em palavras (COBOL);

1970 - Evelyn Boyd Granville - uma das primeiras mulheres afro-americanas a receber um PhD em
matematica, trabalhou na NASA e contribuiu com célculos para a exploragdo espacial;

1980 - Radia Perlman - conhecida como a “mae da Internet”, desenvolveu o protocolo de Spanning Tree,
fundamental para o funcionamento de redes;

1990 - Anita Borg - fundou o Instituto para Mulheres e Tecnologia, promovendo o envolvimento de
mulheres na drea de computag@o, um marco no avanco da igualdade de género na 4rea tecnoldgica;

2000 - Marissa Mayer - ex-CEO do Yahoo!. Mulheres tornam-se lideres de grandes empresas de tecno-
logia;

2010 - Fei-Fei Li - pioneira na area de visdo computacional, liderou o desenvolvimento de tecnologias de
Inteligéncia Artificial;

2019 - Katie Bauman - ¢ uma professora assistente de ciéncia da computagio no Instituto de Tecnologia
da Califérnia. Foi uma das pessoas responsaveis pela reproducio da primeira imagem de um buraco negro.

Ao final da apresentacdo da linha do tempo, a ultima pessoa do grupo convidou
as/os visitantes a refletirem sobre o futuro da computacdo. Para isso, pediu que respon-
dessem a seguinte pergunta em um pequeno quadro branco: “Quem serd a proxima pessoa
a contribuir com a histéria da computacao?”.

2.2. Estacao Ada Lovelace

Uma drea exclusiva foi dedicada a Ada Lovelace, com um grupo de 5 a 6 pessoas res-
ponsaveis por conduzir as atividades. Foi confeccionado no centro da sala temética um
grande painel com a imagem dela, o qual também chamou a atencio das/os visitantes
pela criatividade e beleza. O painel destacava sua notavel contribuicdo como eximia ma-
temdtica, como mostrado na Figura 2. Foram realizadas as seguintes atividades:

* Cartas de Ada Lovelace: foram confeccionadas réplicas das cartas trocadas entre
Ada Lovelace e Charles Babbage. Com isso, foi ressaltada a contribuicao dela no
projeto da Maquina Analitica e que sé foi reconhecido anos depois. Esse fato
também revela como a contribuicdo de mulheres na histéria da ci€éncia demorou a
ser destacada.

* Mesa de algoritmos: as/os alunas/os introduziram conceitos basicos de algorit-
mos e logica de programacdo, mostrando a relevancia da contribuicdo de Ada
Lovelace para o desenvolvimento da computacido. Foram propostos desafios cur-
tos de forma desplugada para resolver a sequéncia de passos de alguns algoritmos
com atividades do cotidiano e depois escrever o codigo em Python em um cartio.
Ao resolver o desafio corretamente, foi entregue um ticket para que a pessoa que
chegasse ao Mural colaborativo pudesse pegar um papel sorteado em que poderia
ganhar lembrancinhas da sala temdtica (marcador de papel da Ada Lovelace ou
confeitos com a imagem da Ada no agradecimento pela visita).






