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Abstract. The low participation of women in STE fields is a well-known pro-
blem. In this sense, actions that promote the inclusion of girls and women are
essential to change the current context. Therefore, this work aims to discuss
the experience of organizing the “Lovelace Week: Celebrating the Past, Present
and Future of Women in Computing”, using a descriptive-reflective approach.
The event was an extension project supported by the Lovelace Collective. Struc-
tured in a hybrid format, with lectures and workshops, the initiative sought to
promote greater engagement of the target audience and contribute to increasing
the visibility of women in technology.

Resumo. A reduzida participagdo feminina em dreas de STEM' é uma pro-
blemdtica jd conhecida. Nesse sentido, a¢oes que fomentem a inclusdo de me-
ninas e mulheres sdo essenciais para modificar o contexto vigente. Desse modo,
o presente trabalho tem o intuito de discorrer sobre a experiéncia de realizacdo
do “Lovelace Week: Celebrando o Passado, Presente e Futuro das Mulheres
na Computagdo”, pautado por uma abordagem descritiva-reflexiva. O evento
se caracterizou como um projeto de extensdo apoiado pelo Coletivo Lovelace.
Estruturada em formato hibrido, com palestras e oficinas, a iniciativa buscou
promover maior engajamento do publico-alvo e contribuir para a ampliacdo da
visibilidade feminina na tecnologia.

1. Introducao

A escassa presenca de mulheres nas dreas das Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas € sin-
tomatica da cultura em que sdo criadas. Ainda criangas, as meninas sdo apresentadas as
expectativas dos papéis de género, incentivadas a brincar de atividades ligadas ao trabalho
doméstico de cuidado, enquanto os meninos se aventuram num mundo de experimentagao
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e resolucdo de problemas. Sobre isso [de G. Silva et al. 2023]] acrescentam: “Sem ter co-
nhecimento do campo e submetidas a tantas influéncias e estereétipos, as escolhas de
carreira das meninas se mantém distantes das areas de STEM”. De fato, essas barreiras
socio-culturais transformam as brincadeiras da infincia num espelho para a vida adulta,
em que jovens mulheres receiam adentrar o mundo das ciéncias exatas muitas vezes por
nunca terem considerado seu direito de pertencimento. A constatacdo dessa problematica
evidencia a importancia de iniciativas que promovam espagos de incentivo, visibilidade e
permanéncia de mulheres e meninas nessas areas.

Diante dessa realidade, foi fundado em 2024 o Coletivo Lovelace — uma inicia-
tiva criada para fortalecer a comunidade feminina no curso de Ciéncia da Computa¢do na
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). Ele tem o propdsito de promover
a unido, o apoio e o protagonismo entre as alunas da graduacdo, e a popularizacao da
computacao entre meninas da Educagao Bésica. Para isso, as a¢des do Coletivo sdao pau-
tadas pela realizacao de eventos, palestras, atividades de acolhimento e suporte académico
para o publico feminino.

Conforme andlise de [de A. Rocha et al. 2025]] a representatividade feminina no
curso de Computacdo da UESB correspondia a aproximadamente 15% do total de es-
tudantes matriculados. Esse diagndstico elucidou com dados concretos a disparidade de
género local e fundamentou a concepcao do “Lovelace Week: Celebrando o Passado, Pre-
sente e Futuro das Mulheres na Computagdo”, evento foi organizado pelo Coletivo e teve
participacdo de estudantes da Educacao Bésica e da graduacdo, profissionais da drea e a
comunidade externa. O desenvolvimento dessa acdo visou incentivar meninas € mulheres
da regido a ampliar o contato com a computacgdo e estimular o interesse futuro pela édrea.
Para atingir esse objetivo foi criado um espaco de aprendizado, troca de experiéncias e
networking, além de realizar palestras e oficinas.

Este relato de experiéncia objetiva descrever e analisar as contribuicdes do evento
como acdo do Coletivo Lovelace, a fim de que a socializacdo dos resultados do Lovelace
Week sirva como incentivo e referencial para o desenvolvimento de acdes similares no
meio educacional.

2. Referencial Teorico

A sub-representacdo das mulheres nas dreas cientificas e tecnoldgicas em cursos de
formacdo superior e no mercado de trabalho, ha tempos, tem sido denunciada, na-
cionalmente e internacionalmente, por meio de estudos publicados em periddicos
[de Lima et al. 2022]. Nesse contexto, nota-se nos dias atuais a existéncia de duas gran-
des barreiras para entrada das meninas em cursos de computacdo, a primeira € o fato,
por diversas vezes, desses cursos serem taxados de masculinos e a segunda € a falta de
divulgacdo sobre as possiveis carreiras nessas dreas [Ridel et al. 2018]]. Nesse sentido,
conforme [Frazao et al. 2025]], o desenvolvimento de estratégias que aproximem as me-
ninas da computacdo de forma prética e acessivel sdo essenciais para modificar o cenario
vigente.

Desse modo, segundo [da Cunha and Tomaz 20235]], as instituicdes de ensino estao
realizando um esforgo significativo na promog¢do de eventos com foco educacional,
técnico e de sensibilizacdo para fomentar a participagcao feminina em areas STEM no pais.
Nessa perspectiva, iniciativas realizadas por projetos de Extensao Universitarios se desta-
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cam na promog¢ao do fomento a participacao feminina nas ciéncias exatas e tecnoldgicas.
[Soares et al. 20235]], por exemplo, desenvolveram o Projeto lagcd dentro da comunidade
universitaria. A acao viabilizou o oferecimento de palestras, minicursos, oficinas e even-
tos com o intuito de incentivar o ingresso e permanéncia de meninas na area de ciéncias
exatas e tecnoldgicas, tendo um impacto positivo nas participantes.

Ja [Diniz et al. 2025]] desenvolveram oficinas sobre contetddos introdutérios e
praticos de computa¢do para meninas da Educagdo Basica. Entre os resultados obtidos,
foi constatado que as oficinas contribuiram tanto para o aprendizado técnico como para
desconstruir estereétipos relacionados a participacdo feminina em dreas tecnoldgicas. Se-
guindo uma abordagem diferente, [Amim et al. 2019] realizaram uma oficina de 3 horas
de duragdo voltada para alunas do Ensino Médio. Segundo as autoras, a escolha do tempo
e modelo da acao foi fundamental para evitar tanto auséncias como abandonos das par-
ticipantes, o que comprometeria a abordagem completa dos conteddos ministrados. No
trabalho de [Diniz et al. 2025]], as oficinas foram ofertadas em dias diferentes, no entanto,
como ressaltam as autoras, houve uma diminui¢do considerdvel na quantidade de par-
ticipantes durante a sua execucdo. Paralelamente, a abordagem de [Amim et al. 2019],
considerou que a realizacdo dessas acdes em um Unico momento, reduziria as chances de
ocorrer a mesma situacdo apresentada por [Diniz et al. 2025]].

Além disso, [Rocha et al. 2024] desenvolveram uma mentoria académica para
graduandas em tecnologia. As autoras adotaram a gamificacdo como uma estratégia de
incentivar a participacdo feminina e divulgar as realizagdes de pesquisadoras mulheres
em STEM. O resultado foi avaliado como positivo pelas participantes.

Assim, a analise dos trabalhos correlatos de [Soares et al. 2025],
[Diniz et al. 2025], [Rocha etal. 2024] e [Amim etal. 2019] foram extremamente
uteis para nortear a constru¢cdo e execucao do Lovelace Week. Em virtude disso, foram
adotadas as melhores tdticas apresentadas para tornar a experiéncia do evento mais
acolhedora e personalizada para o publico de interesse. Entretanto, o Lovelace Week ao
discorrer sobre a descri¢cdo e execugao das atividades realizadas, fundamentadas com um
compilado de aprendizados desses outros trabalhos, se destaca por facilitar a reprodugdo
e replicacdo dessas abordagens.

3. Metodologia

O presente trabalho caracterizou-se por uma abordagem de natureza descritiva-reflexiva,
estruturada na modalidade de relato de experiéncia.

A experiéncia analisada refere-se a organizagdo e execucao do “Lovelace Week:
Celebrando o Passado, Presente e Futuro das Mulheres na Computagdo”, evento promo-
vido pelo Coletivo Lovelace no curso de Ciéncia da Computacdao da Universidade Es-
tadual do Sudoeste da Bahia (UESB). O evento foi realizado entre os dias 13 e 16 de
Outubro de 2025, em formato hibrido, combinando atividades presenciais, realizadas no
auditorio Glauber Rocha e em outros espagos institucionais, além de transmissoes virtu-
ais por meio do canal do Coletivo no YouTube. A iniciativa integrou o conjunto de a¢oes
extensionistas desenvolvidas pelo Coletivo Lovelace, cuja atuagdo se orienta pelo fortale-
cimento da presenc¢a feminina na computacdo, pela constru¢ao de espacos de acolhimento
e pelo fomento a debates sobre desigualdades de género no campo da tecnologia.

A organizacdo do evento foi conduzida pelas integrantes do Coletivo, 2 bolsis-
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tas de extensdo, cerca de 12 voluntdrias e a professora Maria Luisa Ghizoni Gonza-
lez, coordenadora do coletivo. Foram divididos grupos de trabalho responsaveis pelo
planejamento do cronograma, busca de apoiadores, contato com palestrantes, gestio
logistica, divulgacao interna e externa, registro das atividades e regularizacdo pos-evento.
A programacdo foi planejada com o objetivo de contemplar tanto dimensdes técnicas
quanto sociais da formag¢dao em computagdo. Ela pode ser consultada no siteE] do evento.

O publico participante incluiu estudantes de graduacdo em Ciéncia da
Computacdo, discentes de outros cursos da Universidade, estudantes do Ensino Médio
da regido e membros da comunidade externa interessados na tematica. A presenca nas
palestras foi registrada por meio de formularios Google Forms disponibilizados ao final
de cada atividade. Os dados de presenca serviram como indicador do alcance da inicia-
tiva, nao sendo, porém, suficientes para caracterizar uma avaliac@o estatistica formal de
impacto.

A sistematizagdo deste relato fundamentou-se no estudo de documentos instituci-
onais do evento (cronogramas, materiais de divulgacao e relatdrios organizacionais), nos
dados de presenca coletados, na observacao direta do engajamento do publico durante as
atividades e nos registros produzidos pelas organizadoras.

Por se tratar de um relato de experiéncia, a anélise baseia-se em evidéncias funda-
mentadas nas percep¢Oes das autoras, € nos registros do evento. No entanto, ela nio
contempla instrumentos padronizados de avaliacdo ou acompanhamento posterior das
participantes. Ademais, desafios institucionais, como a limitada adesdo institucional e
a restrita participacdo do publico feminino da Educa¢do Baésica, constituiram elementos
que impactaram o potencial de ampliacdo interna da iniciativa.

4. Descricao e Analise da Experiéncia

O Lovelace Week buscou a articulacdo entre momentos formativos expositivos e ativida-
des préticas, uma vez que esse modelo dialoga com iniciativas j4 descritas na literatura.

Desse modo, o evento objetivou proporcionar experiéncias significativas, tanto no
aspecto académico quanto no desenvolvimento pessoal e profissional dos participantes.
Para isso, ele foi estruturado a partir de uma programacao diversa, composta por palestras
e oficinas.

4.1. Palestras

As palestras buscaram constituir o aspecto reflexivo e inspirador do Lovelace Week, reu-
nindo um publico expressivo e diverso ao longo dos dias. Nesse sentido, os temas abor-
dados buscaram atender os seguintes eixos: Participa¢cdo Feminina na Computagao, Mer-
cado de Trabalho e Empreendedorismo, Inovagao, e Saide e Bem Estar da Mulher.

Dessa forma, esses momentos expositivos buscaram se consolidar como espaco
de inspiracdo coletiva, fortalecimento identitario e ampliacdo de perspectivas profissio-
nais. Assim, eles foram centrais na programacao do evento, uma vez que consideraram
o legado feminino no passado, as ag¢des atuais e as perspectivas futuras das mulheres na
computacgao.

’Link para pagina do Lovelace Week:
https://eventos.uesb.br/evento/LWCPPFDMC2025/pagina/principal ?preview=true
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Nesse sentindo, durante o evento foram realizadas duas palestrada presenciais no
turno matutino com ideias que dialogavam entre si seguindo os eixos programados. Ao
término das palestras foram realizados momentos de didlogo entre a plateia e as pales-
trantes e questionarios online (Karoot). Além disso, nos momentos de entre as palestras
foram realizados Coffe-Breaks para todos os participantes do evento. Vale frisar que
apenas duas apresentacdes foram virtuais e trasmitidas ao vivo, nelas a interacdo com o
publico ocorreu por meio do chat.

Em adi¢do, o quantitativo de presencas registradas nas palestras do Lovelace Week
¢ apresentado na Tabela[I] Ela considera os formularios de frequéncia preenchidos ao fi-
nal de cada apresentacdo. Vale salientar que classificacdo por género foi realizada de
forma aproximada, a partir dos nomes informados nos formularios, sendo mantida a ca-
tegoria “nao identificado” nos casos em que nao foi possivel realizar essa inferéncia com
seguranca. Ademais, os dados representam presencas registradas, e nao participantes
Unicos, uma vez que uma mesma pessoa poderia participar de mais de uma atividade.

Tabela 1. Quantitativo de presencas registradas nas palestras do Lovelace Week.

Total d Na Instituica
Palestra Modalidade otal de Meninas [Meninos | | .ao ns .1(;a0
presencas identificado | predominante

Um tour (ndo
Hamiltoniano) por
algoritmos de
aproximagao para o

TSP Online 11 4 7 0 UESB

Fundamentos da
Computagdo Quantica:
oportunidades e
caminhos profissionais UESB/méo

para Mulheres Online 12 7 5 0 informado

Mulheres na
Computagdo: ontem,

hoje e sempre! Presencial 110 43 43 24 CETEP/VCA
Mais autonomia e Nio
empreendedorismo informado/UES
para mulheres Presencial 84 27 34 23 B
Sande da Mulher: se
Cuidar para
Permanecer e Avancar [ Presencial 33 14 18 1 UESB
EMBRAER e
Mulheres em STEM:
prontas para voar? Presencial 57 24 30 3 UESB

Sindrome do
impostor: transitando
entre autocritica,
autoestima e

autoeficacia Presencial 57 24 28 5 UESB
De Ada Lovelace a
Alexa: A Historia Nao
Contada da Tecnologia| Presencial 59 19 36 4 UESB
Total — 422 161 201 60 —
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A partir desses dados, pode-se notar que as palestras presenciais tiveram mais
participacdes em comparagdo com aquelas que foram ofertadas de modo virtual. Isso
indica que para ter mais alcance do publico, os momentos presenciais podem ser mais
eficientes. Além disso, a palestra com maior participagao foi: “Mulheres na Computagao:
ontem, hoje e sempre!”. Essa apresentacdo foi a primeira palestra presencial do evento e
a maior dos participantes foram estudantes do Centro Territorial de Educagdo Profissio-
nal (CETEP), escola de Ensino Médio de Vitéria da Conquista. Nas demais palestras, a
presenca de estudantees da UESB foi mais expressiva.

Ademais, a estratégia de gamificacdo adotada por [Rocha et al. 2024 foi adaptada
para garantir o maior engajamento durante as execucdes das palestras. Dessa forma, os
questiondrios online (Karoot) sobre os temas abordados durante as apresentacdes foram
realizados com esse intuito. Assim, ao término das exposi¢oes orais, foi concedido um
tempo para os participantes responderem as perguntas sobre os topicos ministrados, de
maneira que os trés que tivessem dado as respostas corretas em menor periodo de tempo
fossem premiados. Essa interacdo foi de grande valor para a plateia, uma vez que foi
perceptivel a animagdo do pessoal com a dindmica.

4.2. Oficinas

Ja as oficinas representaram o eixo pratico e experiencial do Lovelace Week, oferecendo
aos participantes oportunidades concretas de desenvolvimento de habilidades técnicas.
Diferentemente das palestras, que priorizaram reflexdo e inspiracdo, as oficinas criaram
ambientes de experimentagdo ativa, nos quais as participantes puderam aplicar conceitos,
interagir com ferramentas e construir conhecimentos de forma colaborativa.

Na Tabela 2] ¢ apresentado as oficinas ofertadas e o quantitativo de presengas
registradas nos momentos praticos do Lovelace Week, considerando os formularios de
frequéncia preenchidos ao final de cada atividade. Nela foi replicado 0 mesmo processo
realizado na Tabela

Tabela 2. Quantitativo de presencas registradas nas oficinas do Lovelace Week.

Total d Nia Instituici
Oficina %7€ | Meninas | Meninos ; .ao - u.u;ao
presencas identificado predominante
Introducio ao
Figma 7 6 1 0 UESB
Ul e UX na pratica 19 14 5 0 UESB
Introducio a
Aprendizagem de
Magquina com o
BBC Micro:bit 12 g 4 0 CETEP
Organizacdes de
Anotagdes de
Leitura usando o
Obsidiana 6 6 0 0 UESB

Com base nas informagdes apresentadas, a oficina que teve o maior quantitativo de
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presencas foi “Ul e UX na pratica”. Nessa perspectiva, com excec¢ao a oficina “Introducao
a Aprendizagem de Médquina com o BBC Micro:bit”, que teve um publico maior de es-
tudantes do CETEP, as demais tiveram participa¢do majoritdria de graduandas da UESB.
Vale frisar que também foi realizada uma oficina de Pensamento Computacional na Pas-
toral da Crianca. No entanto, ndo foi possivel quantificar os participantes por lista de
presenca uma vez que a agao contou com um publico majoritdrio de criancas e algumas
estavam ainda em fase de alfabetizacao.

Embora as oficinas tenham reunido grupos menores, o formato mais intimista
favoreceu maior interacdo e acompanhamento individualizado. A combinagdo entre sor-
teios, dinamicas praticas e didlogo aberto buscou criar um ambiente acolhedor e par-
ticipativo, fortalecendo o senso de comunidade entre as presentes. Em adicdo, para a
execucao do Lovelace Week foi escolhido realizar oficinas completas em um unico dia, o
que garantiu uma maior adesao do publico alvo, em didlogo com abordagem adotada por
[Amim et al. 2019]].

Assim, as oficinas complementaram as palestras ao transformar inspiragdo em
acdo concreta. Dessa forma, o Lovelace Week consolidou-se ndo apenas como um espago
de fala e escuta, mas também como um ambiente de formacdo prética, fortalecimento
coletivo e construcio de caminhos possiveis para meninas e mulheres na computagao.

5. Discussao

Como apontado por [da Cunha and Tomaz 2025]], a¢des que fomentem a presenca femi-
nina em areas STEM sio fundamentais e estdo crescendo. Nesse contexto, como eviden-
ciado por [Soares et al. 2025]], 0 meio universitirio assume um espaco de protagonismo
para a mudanca do cendrio desigual de género vigente. Dessa forma, essas andlises estao
de acordo com o aspecto de extensdo universitdria que viabilizou o Lovelace Week, uma
vez que o evento foi concebido com o objetivo de promover a visibilidade, pertencimento
e formac@o de meninas e mulheres na drea da computacdo. Em virtude disso, a acdo foi
pautada por uma programacgdo que articulou a realizacdo de palestras e oficinas, com o
intuito de modificar os esteredtipos que meninas e mulheres t€m em relacdo aos campos
cientificos e tecnoldgicos.

Apesar dos resultados positivos, durante todo o evento existiram desafios a se-
rem superados, sendo um deles a baixa adesdo e envolvimento institucional. Nessa
perspectiva, vale ressaltar que embora o evento tenha recebido auxilio na logistica,
disponibilizacdo de materiais e apoio financeiro, a mobilizacdo para incentivar a
participacao durante o evento ndo foi tdo expressiva como esperado. Uma das explicagdes
para isso foi em relacdo a data do evento, que poderia dificultar o cumprimento dos prazos
académicos. Dessa forma, um dos aprendizados é em relacdo a antecipar a realizacdo do
evento para momentos que nao atrapalhem o calendario académico. Em contrapartida,
apesar do engajamento ndo ter sido total, pode-se dizer que as expectativas ainda foram
superadas, de modo que se houvesse mais apoio o alcance da agdo teria sido ainda maior.

Em adi¢do, outro aspecto que merece reflexdo diz respeito ao perfil do publico
efetivamente alcancado e os limites dessa abrangéncia do evento. Nesse sentido, € impor-
tante ressaltar que a participacao de meninas da Educacdo Basica foi afetada por um fator
logistico: a indisponibilidade do transporte universitario da UESB. Devido a um atraso
na solicitacao por parte da equipe de organizacao, nao foi possivel garantir um meio de
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locomocdo que assegurasse o deslocamento de estudantes de outras institui¢des de ensino.
Essa falha administrativa é reconhecida como um ponto critico a ser corrigido, pois ela
limitou a possibilidade de atrair meninas que nao tém meios de se deslocar até o campus,
reforcando uma barreira para aquelas que estdo alheias ao universo da tecnologia.

Mas vale destacar que os estudantes do CETEP, escola de Ensino Médio que se
encontra nas intermediacdes da UESB, tiveram uma participagdo relevante no quantita-
tivo de presencas. Contudo, € necessdrio problematizar que tipo de “meninas do Ensino
Médio” o evento alcangou, haja vista que, em sua maioria, o publico externo era composto
por estudantes ja inseridas em contextos nos quais a tecnologia faz parte do cotidiano por
cursarem o ensino técnico oferecido no colégio citado. Desse modo, muitas das alunas
que participaram da a¢do j4 tinham algum contato com a computacao ou ja demonstravam
interesse prévio em seguir carreiras STEM.

Nesse sentido, € perceptivel que o desafio que permanece, como apontado por
[de A. Rocha et al. 2025]] , € como alcancar meninas que estdo completamente alheias ao
universo tecnoldgico, aquelas que nao tiveram qualquer incentivo escolar ou familiar para
considerar a computagdo como um caminho possivel. No entanto, vale ressaltar que a
acdo na Pastoral da Crianga, ao levar uma oficina de Pensamento Computacional para um
publico infantil, mostra um caminho promissor. Ela evidencia que, para romper a bolha
e atingir quem estd fora do ambiente universitdrio e técnico, € necessdrio investir em
estratégias mais diretas, construindo pontes com escolas da rede publica, comunidades e
espacos nao formais de educagdo. Esse € o principal aprendizado e o maior desafio para
as proximas edi¢des do Lovelace Week.

Desse modo, o evento atuou no fortalecimento de trajetdrias, oferecendo
inspiracao para aquelas que ja haviam dado os primeiros passos em dire¢ao a computacao.
Além disso, € importante reconhecer que o Lovelace Week conseguiu cumprir seu obje-
tivo de atingir o ptblico feminino. A presenca de meninas do Ensino Médio, em didlogo
com as universitirias também presentes no evento, j4 mostra um ponto positivo na pro-
posta de integracdo entre comunidade académica e externa, criando um espago seguro de
troca e incentivo.

6. Consideracoes Finais

O Lovelace Week constituiu-se como uma agdo extensionista de grande relevancia para
o fortalecimento da presenca feminina na computacdo no contexto da Universidade Esta-
dual do Sudoeste da Bahia e da comunidade regional. Ao articular palestras e oficinas em
uma programagao diversificada, o evento promoveu ndo apenas a difusdo de conhecimen-
tos técnicos, mas também a construcdo de espacos de acolhimento, representatividade e
pertencimento, elementos fundamentais para o ingresso, permanéncia e desenvolvimento
de meninas e mulheres nas dreas de STEM.

Outro aspecto relevante foi a integracdo entre universidade e comunidade externa,
especialmente com a participagdo de estudantes da Educagdo Basica. Essa aproximagdo
reforca o papel social da extensdo universitaria na popularizagdo da computacdo e na
desconstrucdo de esteredtipos relacionados a area. A ac¢do realizada com o publico infan-
til, em especial, evidenciou um caminho promissor para ampliar o alcance das préximas
edi¢des, permitindo atingir meninas que ainda ndo tiveram contato com a tecnologia como
possibilidade de trajetéria académica e profissional.
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Entretanto, a experiéncia também revelou desafios importantes, como a pouca
mobilizacdo institucional e a participacdo do publico feminino da Educagdo Basica ma-
joritariamente do CETEP, o que limitou a institucionalizacio e a ampliacao da iniciativa.
Esse aspecto indica a necessidade de fortalecer o envolvimento coletivo do curso e da
universidade em agdes voltadas a equidade de género, para que tais projetos nao sejam
compreendidos como responsabilidade exclusiva de grupos especificos, mas como uma
pauta estruturante da formacao em computacio e possam alcangar mais escolas.

De modo geral, o Lovelace Week demonstrou grande potencial de replicagdo em
outros contextos educacionais, desde que haja articulacdo coletiva e apoio institucional.
Como perspectivas futuras, destacam-se a ampliacdo de parcerias com escolas publicas
e espacos nao formais de educagdo, o fortalecimento das estratégias de divulgacdo e a
consolidagdo do coletivo como espaco permanente de formacao e incentivo a participagao
feminina na tecnologia. Assim, reafirma-se que acdes como essa sao fundamentais para
transformar o cendrio de sub-representacdo feminina na computacio e ampliar os hori-
zontes de pertencimento e atuagdo das mulheres na drea.
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