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Abstract. The low participation of women in Computing remains a challenge,
often associated with gender stereotypes and limited exposure to the field
during basic education. This article presents the experience of the RENACEE -
Rede Nacional de Educac¢do e Extensdo Meninas Digitais, describing the
activities developed and analyzing the results of monitoring the participants
throughout the year. The results indicate positive impacts on the students’
interest, self-confidence, and engagement with technology, contributing as a
reference for the implementation of similar initiatives in the context of public
schools.

Resumo. A baixa participacdo feminina na Computacdo ainda representa um
desafio, frequentemente associado a esteredtipos de género e ao pouco contato
com a drea na educacgdo bdsica. Este artigo apresenta a experiéncia da rede
RENACEE - Rede Nacional de Educac¢do e Extensdo Meninas Digitais,
descrevendo as atividades desenvolvidas e analisando os resultados do
acompanhamento das participantes ao longo do ano. Os resultados indicam
impactos positivos no interesse, na autoconfianca e no engajamento das
estudantes com a tecnologia, contribuindo como referéncia para a
implementacgdo de iniciativas semelhantes no contexto da escola puiblica.

1. Introducao

Apesar dos avancos observados nas ultimas décadas em relacdo ao acesso das mulheres
a educagdo, a participagdo feminina nas dreas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
Matemaética (STEM) ainda permanece inferior a masculina. Na drea da Computagdo,
essa desigualdade € particularmente evidente e tem sido associada a fatores como
esteredtipos de género, escassez de modelos femininos de referéncia e predominancia de
ambientes académicos historicamente masculinos [Lopes et al., 2023].

Essa disparidade comeca a se manifestar ainda na educagdo badsica,
especialmente nos anos finais do ensino fundamental, periodo em que muitos estudantes
passam a refletir sobre possiveis trajetorias profissionais [Holanda et al., 2019].
Entretanto, nessa etapa da formacdo escolar, as meninas t€ém pouco contato com
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conteidos e experi€ncias relacionadas a computagdo, o que pode limitar o
reconhecimento dessa drea como uma possibilidade de carreira.

Além disso, fatores socioculturais também influenciam as escolhas profissionais
das estudantes. Em muitos contextos, tanto a familia quanto a comunidade escolar
possuem pouco conhecimento sobre as oportunidades oferecidas pela 4drea da
computacdo, o que reduz o incentivo para que meninas explorem esse campo. A
escassez de referéncias femininas na tecnologia, aliada a persisténcia de esteredtipos
que associam a computagdo a um universo predominantemente masculino, contribui
para que muitas alunas ndo se identifiquem com a area. Soma-se a isso a autopercep¢ao
negativa em relagdo a habilidades frequentemente associadas a computacdo, como
matematica e raciocinio 16gico, levando muitas meninas a acreditar que ndo possuem
aptiddo para essas disciplinas, mesmo quando apresentam desempenho semelhante ao
dos meninos [Santos e Marczak, 2023].

Diante desse cendrio, diversas iniciativas educacionais t€m buscado aproximar
meninas da drea de tecnologia ainda durante a educagdo bdsica, promovendo atividades
que estimulem o interesse, a confianga e o contato inicial com conceitos de computacao.
Nesse contexto, destaca-se o projeto RENACEE - Rede Nacional de Educagdo e
Extensdo Meninas Digitais (RENACEE_MD), uma iniciativa aprovada em ambito
nacional no edital CNPq/MCTI/Mulheres n° 31/2023 de Meninas nas Ciéncias Exatas,
Engenharias e Computacdo. O projeto atua em dez escolas distribuidas pelas cinco
regides brasileiras, com o objetivo de incentivar o protagonismo feminino na tecnologia
por meio de acOes educativas desenvolvidas em parceria com escolas da educagdo
basica.

Este trabalho apresenta a experiéncia do projeto RENACEE_MD ao longo do
ano de 2025, desenvolvida em parceria com o projeto IT Girls, na Escola Municipal de
Ensino Fundamental Indio Piragibe, localizada em Jodo Pessoa — PB. Como principal
contribuicdo, este estudo organiza e analisa os resultados obtidos a partir do
acompanhamento das participantes ao longo do periodo de execug¢do do projeto,
buscando compreender os efeitos das atividades no interesse, na autoconfianca e no
engajamento das estudantes com a tecnologia. Além disso, o artigo discute os desafios e
as estratégias adotadas na implementacdo do projeto no contexto escolar publico,
oferecendo um conjunto de praticas que podem subsidiar a replicagdo de iniciativas
semelhantes voltadas ao incentivo de meninas na computacao.

Este artigo esta organizado da seguinte forma: a Secdo 2 apresenta os trabalhos
relacionados; a Secdo 3 descreve a metodologia; a Se¢do 4 apresenta os resultados; a
Secdo 5 discute as dificuldades e licdes aprendidas; e a Secdo 6 apresenta as
consideragdes finais.

2. Trabalhos Relacionados

Diversas iniciativas educacionais tém sido desenvolvidas com o objetivo de estimular o
interesse de meninas pela computacdo e reduzir a desigualdade de género nas dreas de
tecnologia.
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No trabalho de Vilela et al. (2025), os autores descrevem a realizacao de oficinas
envolvendo robética educacional e pensamento computacional com estudantes do
ensino fundamental, evidenciando que atividades praticas podem aumentar o interesse
das participantes por dreas tecnoldgicas. De forma semelhante, o artigo de Muller et al.
(2025) apresenta um projeto de extensdo voltado a alunas do ensino médio que combina
oficinas, palestras e atividades de divulgacdo cientifica para estimular o interesse
feminino por carreiras em STEM. Ja o trabalho de Castro et al. (2024) explora uma
abordagem baseada no uso de um jogo educacional voltado ao ensino de programagdo
com Arduino, destacando o potencial de recursos lidicos no engajamento de estudantes
na drea de computagdo. Por fim, o estudo de Medeiros et al. (2024) discute a criacio de
ambientes educacionais voltados ao desenvolvimento de atividades de programacio e
robdética para alunas da educagdo bdsica, enfatizando também os desafios enfrentados na
implementacio dessas acdes em escolas publicas.

Embora esses trabalhos apresentem diferentes estratégias para incentivar
meninas na drea de tecnologia, ainda s3o necessdrios estudos que descrevam
experiéncias integradas de projetos de extensdo universitdria desenvolvidos em parceria
com escolas publicas, envolvendo ndo apenas atividades pontuais com praticas de
tecnologia, mas também momentos de didlogo, acompanhamento longitudinal das
estudantes e andlise dos desafios enfrentados na implementacdo das acdes. Nesse
sentido, o presente trabalho contribui ao apresentar a experi€ncia do projeto RENACEE,
destacando as atividades realizadas com alunas da educacdo bdsica no periodo de
acompanhamento de um ano, bem como as dificuldades encontradas e as licdes
aprendidas durante sua implementac@o no contexto escolar.

3. Metodologia

O RENACEE_MD € um projeto de abrangéncia nacional com duracio prevista de trés
anos (2025-2027), envolvendo dez escolas distribuidas pelas cinco regides do Brasil.
Na regido Nordeste, uma das implementagdes do projeto ocorre no municipio de Jodo
Pessoa, na Escola Municipal de Ensino Fundamental Indio Piragibe. A estrutura local
do projeto € composta por uma professora universitdria que € a coordenadora local
responsdvel pela conducdo das atividades, uma professora da escola atuando como
bolsista colaboradora e cinco alunas bolsistas do ensino fundamental participantes das
acOes. Essa organizacdo possibilita o acompanhamento direto das estudantes e a
realizac@o continua das atividades propostas no ambiente escolar.

As acdes do projeto foram planejadas com o objetivo de promover o contato
inicial das estudantes com conceitos bésicos de tecnologia e programagdo, por meio de
atividades praticas e interativas. Além da introducdo a contetidos técnicos, também
foram realizadas discussdes sobre a participacdo feminina na drea de computacgdo,
incluindo a apresentacdo de referéncias de mulheres na tecnologia e reflexdes sobre
desafios relacionados a desigualdade de género. Essas atividades buscaram estimular o
interesse das participantes pela drea e fortalecer sua autoconfianca em relagdo as
proprias capacidades no contexto tecnoldgico.
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Para avaliar os impactos das ac¢des desenvolvidas, foram aplicados formuldrios
de avaliacdo ao longo da execu¢do do projeto. Os instrumentos continham questdes
voltadas a identificagdo do nivel de interesse das participantes pela drea de tecnologia,
bem como a coleta de percepgdes sobre as atividades realizadas. Os dados obtidos
foram utilizados para analisar o engajamento das estudantes e compreender possiveis
mudancas em sua percepc¢ao sobre a area de computacao.

Todos o0s procedimentos envolvendo as alunas foram conduzidos em
conformidade com diretrizes éticas institucionais. Considerando que as participantes sao
menores de idade, a participagdo ocorreu de forma voluntdria, mediante autorizacio
formal da escola e assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido pelos
responsaveis legais.

3.1 Descricao do Ambiente Escolar e Perfil das Participantes

Os encontros do projeto foram realizados quinzenalmente nas dependéncias da escola
Municipal Indio Piragibe, em salas previamente reservadas para a execucio das
atividades. A escola dispde de espagos educacionais estruturados, como as salas Google
e Maker, que oferecem um ambiente adequado para o desenvolvimento de préticas
relacionadas a tecnologia. Esses ambientes contam com Chromebooks disponibilizados
para uso das estudantes, possibilitando a realizacdo de atividades praticas envolvendo
ferramentas digitais e contetdos introdutérios de tecnologia.

As alunas bolsistas pertenciam a diferentes turmas da educagdo bdsica, com
idades entre 13 e 15 anos, formando um grupo heterogéneo que favoreceu a troca de
experiéncias entre estudantes com distintos niveis de conhecimento. A Tabela 1
apresenta um resumo do perfil das participantes. Considerando esse contexto, as
atividades do projeto foram planejadas para atender diferentes niveis de familiaridade
com tecnologia, priorizando metodologias préticas e colaborativas.

Tabela 1. Perfil das participantes do projeto

Caracteristicas Distribuicao
Faixa etdria 13 - 14 anos
Série escola 8°-9°ano
Raca/cor (autodeclarada) Branca (1 aluna), parda (2 alunas) e preta (2
alunas)
Renda Familiar Até 1 salario minimo (3 alunas)

De 1 a 3 saldrios minimos (2 alunas)

Nivel de Tecnologia Moderado (3 alunas)
Pouco (2 alunas)

Area de conhecimento de maior interesse Ciéncias Biolégicas e Saude (3 alunas)
Humanas e Sociais (1 aluna)
Computacio e Tecnologia (1 aluna)
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3.2 Atividades desenvolvidas

O primeiro encontro do projeto foi realizado em fevereiro de 2025, reunindo as alunas
bolsistas, a professora da escola participante e a coordenadora local da iniciativa. Foram
apresentados os objetivos do projeto e a dindmica das atividades previstas para o ano. A
atividade também permitiu conhecer as expectativas e percepcdes das estudantes em
relacdo a tecnologia. Observou-se que apenas uma das participantes demonstrava
interesse prévio pela drea e algumas relataram ndo considerar a possibilidade de
ingressar no ensino superior, evidenciando um contexto em que muitas vezes hd
expectativa de inser¢do precoce no mercado de trabalho para contribuir com a renda
familiar. Esse cendrio refor¢a a importdncia de iniciativas que ampliem o acesso a
informagao sobre oportunidades educacionais e carreiras na drea tecnolégica.

A primeira oficina abordou o uso de aplicativos Google, com foco na criacdo e
utilizacdo de contas de e-mail. As alunas aprenderam a criar suas contas e realizar
operacdes bdsicas, como escrever, enviar e responder mensagens. Em seguida, foi
realizada uma oficina sobre o uso do Google Classroom, plataforma utilizada para
organizar as atividades do projeto. As estudantes aprenderam a acessar o ambiente,
visualizar avisos e atividades e interagir por meio de comentdrios, facilitando o
acompanhamento das acdes e estimulando o uso de ferramentas digitais educacionais.

Também foi realizada uma roda de conversa intitulada “O caminho para chegar
na Universidade”, com a participacdo de integrantes do projeto IT Girls da Universidade
Federal da Paraiba — Campus IV. Durante o encontro, as universitarias compartilharam
suas trajetérias académicas, desafios e motivagdes para atuar na drea tecnoldgica. A
atividade possibilitou as estudantes conhecer experiéncias reais de mulheres no ensino
superior, ampliando suas perspectivas sobre o futuro académico. A Figura 1 ilustra essa
atividade.
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Figura 1. Alunas e voluntarias da graduacio na roda de conversa
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Entre as atividades voltadas ao desenvolvimento de habilidades em computacio,
destaca-se a oficina de Pensamento Computacional realizada por meio do jogo Robot
Turtles (Figura 2). A atividade introduziu conceitos como algoritmo e sequéncia de
instrugdes, relacionando-os a situagdes do cotidiano. Utilizando cartas de comando para
conduzir a tartaruga até o objetivo no tabuleiro, as participantes resolveram desafios de
forma colaborativa, evidenciando o potencial de abordagens lidicas para o ensino de
fundamentos da computacio.

Como agdo de integracdo com a comunidade, as alunas participaram do desfile
civico de Jodo Pessoa representando o projeto RENACEE_MD e carregando o banner
institucional. A participacdo proporcionou visibilidade a iniciativa e reforcou o
sentimento de pertencimento das estudantes ao projeto.

Figura 2. Voluntarias e alunas na oficina de Pensamento Computacional

Foi realizada uma oficina de programacdo em blocos utilizando a plataforma
Code.org, na qual foram apresentados conceitos bdsicos de programacdo, como
algoritmos, estruturas condicionais e lacos de repeticdo. Apds a introducdo tedrica, as
bolsistas resolveram desafios progressivos na plataforma, demonstrando engajamento e
aplicando os conceitos apresentados. Outra atividade desenvolvida foi a oficina de
design digital utilizando a plataforma Canva, voltada a criacdo de contetidos visuais.
Durante a atividade, as estudantes produziram a logomarca do projeto desenvolvido na
escola para divulgacido em redes sociais, discutindo previamente aspectos de identidade
visual, como cores, simbolos e tipografia.

Como encerramento das atividades do ano, as estudantes participaram da
culminincia da Semana da Consciéncia Negra da escola, evento que reuniu toda a
comunidade escolar. Na ocasido, o projeto RENACEE_MD foi apresentado a
comunidade e as bolsistas organizaram uma atividade interativa com um jogo de
memoria sobre mulheres na tecnologia para estudantes do 6° ao 9° ano. Ao final, as
participantes receberam certificados de meng¢do honrosa, reconhecimento que contribuiu
para fortalecer sua autoestima e consolidar o sentimento de pertencimento ao projeto.
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4. Resultados

Os resultados obtidos ao longo do desenvolvimento do projeto demonstram o impacto
positivo das atividades realizadas na aproximagdo das estudantes com a drea de
tecnologia. A participacdo das alunas nas oficinas, rodas de conversa, eventos e reunides
contribuiu para ampliar o conhecimento das participantes sobre o universo da
computacgdo e suas possibilidades de atuagdo profissional.

A Figura 3 apresenta a comparagdo do nivel de interesse das estudantes pela drea
de Computagdo antes do ingresso no projeto e apdés um ano de participagdo nas
atividades. No inicio, a maioria das participantes indicava interesse moderado, enquanto
uma estudante declarou baixo interesse e nenhuma indicou interesse elevado. Apds a
participacdo nas atividades, observa-se uma mudanga na distribuicdo das respostas, com
predominancia de interesse elevado e auséncia de respostas indicando baixo interesse.
Esse resultado sugere que as a¢des desenvolvidas no projeto contribuiram para estimular
o interesse das estudantes pela drea de Computacio.

34 Antes do projeto
mmm Apds 12 ano do projeto

Numero de estudantes

Poti|c0 Moderado Muito
Nivel de interesse pela Computacao

Figura 3. Interesse pela area de Computacio

A Figura 4 apresenta a distribui¢io percentual da percepcao das estudantes sobre
seu nivel de conhecimento na drea de Computagdo antes e apds a participacdo no
projeto. No momento inicial, as respostas estavam concentradas entre baixo e moderado
nivel de conhecimento, indicando um contato ainda limitado com a drea. Apds a
participacdo nas atividades, observa-se uma mudanga no padrdo das respostas, com
predominancia do nivel moderado de conhecimento. Esse resultado sugere que as
oficinas e atividades desenvolvidas no projeto contribuiram para ampliar a compreensao
das estudantes sobre conceitos relacionados a Computacao e reduzir percepcdes iniciais
de distanciamento em relag@o a drea tecnoldgica.
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Figura 4. Percepcio do nivel de conhecimento em Computacao

A Figura 5 apresenta a percepc¢io das estudantes, ao final do primeiro ano do
projeto, sobre a representatividade nas acdes e materiais e sobre o impacto do projeto
em sua motivagdo para o futuro académico, avaliadas em escala Likert de 1 a 5.
Observa-se predominancia do nivel mdximo da escala em ambas as dimensdes. Na
representatividade, quatro estudantes indicaram sentir-se muito representadas (nivel 5) e
uma marcou nivel 4. Em relacdo & motivagdo para o futuro académico, a maioria
também assinalou nivel 5, enquanto apenas uma indicou nivel 3. Esses resultados
sugerem uma percepc¢do positiva das participantes quanto ao cardter inclusivo das ac¢des
e ao estimulo a continuidade da trajetéria académica.

Impacto <Omitido para revisdo>

Quantidade de Estudantes
mmm 1 Resposta
2 Respostas
3 Respostas
I 4 Respostas

Nivel na Escala Likert

Representatividade Motivagéo para o
nas agoes/materiais futuro académico

Figura 5. Impacto percebido do projeto

Além das questdes estruturadas, o formulario também incluiu perguntas abertas
com o objetivo de compreender as percepc¢des das estudantes sobre as atividades
desenvolvidas e os impactos do projeto. A partir da andlise, foram identificadas trés
categorias principais: (i) desenvolvimento pessoal, (ii) aprendizagem em tecnologia e
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(ii1) aproximacdo com o ambiente académico. A Tabela 2 apresenta os depoimentos
relacionados as atividades preferidas pelas participantes.

Tabela 2 — Atividades preferidas pelas participantes

Bolsistas Depoimentos

Bolsista 1 A oficina que eu mais gostei foi a da roda de conversa, porque 14 eu conheci
as meninas da faculdade. Foi maravilhoso!

Bolsista 2 Gostei mais quando vocés apresentaram a Programacao em Blocos (Blocos
de movimento, controle, etc..) onde jogamos o jogo Classic Maze dos
AngryBirds, que inclusive foi um teste para conhecer mais sobre 0 jogo.
Gostei da Programacdo dos Blocos porque foram fundamentais e também
para testar nosso raciocinio 16gico através do jogo!

Bolsista 3 A oficina que eu mais gostei foi o dia que as meninas da UFPB vieram para
o indio e tivemos nossos primeiros encontros.

Bolsista 4 A oficina que eu mais gostei, foi a do dia em que nos apresentamos nosso
projeto para outros alunos da escola. Fiquei nervosa no comego, mais depois
fui me abrindo mais e consegui ndo s6 a ensinar aos outros alunos, como
aprendi também com eles.

A anélise dos depoimentos da Tabela 2 indica que as atividades despertaram o
interesse das estudantes principalmente em trés aspectos. Primeiramente, destaca-se que
o contato com alunas da universidade durante as rodas de conversa e a aproximacdo
com o ambiente académico foi uma experi€éncia marcante: “A oficina que eu mais gostei
foi a da roda de conversa, porque 1a eu conheci as meninas da faculdade.” (Bolsista 1).
Além disso, observa-se a valorizacdo da aprendizagem em tecnologia, especialmente no
que se refere ao contato com programagcdo em blocos e ao desenvolvimento do
raciocinio 16gico: “Gostei da Programacgdo dos Blocos [...] para testar nosso raciocinio
l6gico através do jogo!” (Bolsista 2).

Por fim, destaca-se a dimensdo de desenvolvimento pessoal, relacionada a
comunicacdo e a autoconfianga, como observado na experiéncia de apresentacdo para
outros estudantes: “Fiquei nervosa no come¢o, mas depois fui me abrindo mais e
consegui ndo s6 ensinar aos outros alunos, como aprender também com eles.” (Bolsista
4).
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A Tabela 3 apresenta os depoimentos das participantes sobre o impacto do
projeto em suas trajetorias.

Tabela 3 — Percepcao das participantes sobre o impacto do projeto

Bolsistas Depoimentos

Bolsista 1 Eu achei maravilhoso o projeto! Para mim, ele mudou muitas coisas na
minha vida. O conhecimento compartilhado me fez ter coragem de falar em
publico e me fez conhecer pessoas maravilhosas. O projeto me ajudou a
organizar os pensamentos, a perder o medo de errar e a entender que eu
consigo tudo o que eu quero. E que a escola € um caminho para realizar os
meus sonhos, ndo s para tirar nota.

Bolsista 2 Foi incrivel, o Projeto foi uma iniciativa que mudou minha vida
completamente, porque com ele consegui aprender coisas que eu nio sabia,
aprendi mais a mexer em computador, descobri mais dreas da tecnologia,
estimulando meninas a drea da ciéncia!

Bolsista 3 Eu achei uma experiéncia Unica, amei conhecer as meninas da universidade
e principalmente Renata. Com o comeco do projeto consegui falar com
mais facilidade e consegui compreender mais o que era a area da ciéncia da
computagdo.

Bolsista 4 O RENACEE me ajudou de varias maneiras. Aprendi coisas que eu nao
sabia, coisas que me ajudaram muito no meu dia a dia. Além de ter sido
uma experiéncia incrivel, eu conheci meninas maravilhosas e aprendi
bastante sobre mulheres importantes na area da computagdo. Sou muito
grata ao RENACEE por isso.

A andlise dos depoimentos da Tabela 3 refor¢a os resultados observados,
mostrando impactos positivos nas trés categorias identificadas. Na categoria
desenvolvimento pessoal, todas as participantes relataram aumento da autoconfianca,
melhoria na comunica¢do e maior seguranca para se expressar, incluindo situagdes de
fala em publico: “O conhecimento compartilhado me fez ter coragem de falar em
publico e perder o medo de errar.” (Bolsista 1).

Na dimensdao de aprendizagem em tecnologia, as participantes destacaram o
desenvolvimento de habilidades relacionadas ao uso do computador e a compreensao de
conceitos da drea de computacdo: “Aprendi mais a mexer em computador e descobri
mais dreas da tecnologia.” (Bolsista 2).

Ja na categoria aproximacdo com o ambiente académico, as participantes
mencionaram a importancia do contato com a universidade e com referéncias femininas
na 4area como fator motivador para a continuidade dos estudos: “Amei conhecer as
meninas da universidade [...] consegui compreender mais o que era a drea da ciéncia da
computacdo.” (Bolsista 3).

De forma geral, os resultados qualitativos indicam que a participa¢do no projeto
contribuiu ndo apenas para o desenvolvimento de habilidades técnicas, mas também
para o fortalecimento de aspectos socioemocionais e para a ampliacdo das perspectivas
académicas das estudantes. As falas evidenciam um processo de ressignificacdo da
relacdo das participantes com a tecnologia, marcado pelo aumento da autoconfianga,
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maior familiaridade com ferramentas digitais e maior identificacdo com a area de
computacao.

5. Dificuldades e Licoes aprendidas

Durante a execug¢do do projeto, foram identificados alguns desafios relacionados
principalmente a infraestrutura tecnoldgica, organizacdo de horarios das estudantes e
questdes administrativas da escola. Apesar dessas limitagdes, as estratégias adotadas
pela equipe permitiram a continuidade das atividades e geraram aprendizados relevantes
para futuras iniciativas.

Um dos principais desafios foi o acesso limitado a computadores e a internet
fora do ambiente escolar. As estudantes, em sua maioria, utilizam apenas telefones
celulares, frequentemente com conexdo instdvel, o que restringe a realizacdo de
atividades tecnoldgicas fora da escola. Dessa forma, o desenvolvimento das acdes
passou a depender principalmente da infraestrutura disponivel na instituicio. Também
foram observadas dificuldades administrativas para utilizacio do laboratério de
informadtica, que exigia autorizagdes prévias. Para contornar essa situacdo, a equipe
passou a planejar antecipadamente o uso dos equipamentos e manter didlogo constante
com a gestao escolar. Além disso, algumas estudantes apresentaram dificuldades iniciais
no uso de login e senha institucionais para acesso aos computadores. Esse desafio foi
superado por meio de orientacdes individuais e apoio técnico durante as atividades.

Outro aspecto identificado foi a dificuldade de conciliar horarios, considerando
que muitas participantes possuem responsabilidades domésticas e apoio as atividades
familiares, realidade comum em contextos de vulnerabilidade socioeconOmica. Para
minimizar esse problema, as atividades foram organizadas em horarios previamente
discutidos com as estudantes e a escola.

De forma geral, a experiéncia evidenciou a importancia da flexibilidade na
organizacdo das atividades, do didlogo com a gestdo escolar e do acompanhamento
proximo das estudantes, fatores fundamentais para garantir a continuidade das acdes e
fortalecer iniciativas voltadas ao incentivo de meninas na drea de tecnologia.

6. Consideracoes Finais

Este artigo relatou as atividades desenvolvidas pelo projeto RENACEE_MD, em
parceria com o projeto IT Girls, com o objetivo de incentivar a participagdo de alunas da
Escola Municipal Indio Piragibe na 4rea de tecnologia. Ao longo de um ano, foram
realizadas oficinas praticas, rodas de conversa e participacdio em eventos,
proporcionando contato inicial com conceitos de computacdo e programacao, além de
reflexdes sobre a presenca feminina na drea. Observou-se aumento no interesse, na
conflanca e no engajamento das participantes. Estudantes que inicialmente
demonstravam timidez e pouca familiaridade com tecnologia passaram a participar mais
ativamente das atividades, realizar apresentacdes e utilizar ferramentas digitais com
maior autonomia. O projeto também contribuiu para ampliar a visibilidade da presenca
feminina na tecnologia no ambiente escolar.
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Considerando que a escola participante estd inserida em um contexto de
vulnerabilidade social e acesso limitado a recursos tecnoldgicos, iniciativas dessa
natureza mostram-se relevantes para ampliar oportunidades formativas e contribuir para
a reducdo de desigualdades no acesso as areas STEM.

Como trabalhos futuros, pretende-se ampliar o numero de participantes nas
acoes, aprofundar atividades relacionadas a programagdo e ao pensamento
computacional e acompanhar os impactos dessas iniciativas nas trajetorias académicas
das estudantes.
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