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Abstract. The low participation of women in Computing remains a challenge,
often associated with gender stereotypes and limited exposure to the field
during basic education. This article presents the experience of the RENACEE -
Rede Nacional de Educac¢do e Extensdo Meninas Digitais, describing the
activities developed and analyzing the results of monitoring the participants
throughout the year. The results indicate positive impacts on the students’
interest, self-confidence, and engagement with technology, contributing as a
reference for the implementation of similar initiatives in the context of public
schools.

Resumo. A baixa participacdo feminina na Computacdo ainda representa um
desafio, frequentemente associado a esteredtipos de género e ao pouco contato
com a drea na educacgdo bdsica. Este artigo apresenta a experiéncia da rede
RENACEE - Rede Nacional de Educac¢do e Extensdo Meninas Digitais,
descrevendo as atividades desenvolvidas e analisando os resultados do
acompanhamento das participantes ao longo do ano. Os resultados indicam
impactos positivos no interesse, na autoconfianca e no engajamento das
estudantes com a tecnologia, contribuindo como referéncia para a
implementacgdo de iniciativas semelhantes no contexto da escola puiblica.

1. Introducao

Apesar dos avancos observados nas ultimas décadas em relacdo ao acesso das mulheres
a educagdo, a participagdo feminina nas dreas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
Matemaética (STEM) ainda permanece inferior a masculina. Na drea da Computagdo,
essa desigualdade € particularmente evidente e tem sido associada a fatores como
esteredtipos de género, escassez de modelos femininos de referéncia e predominancia de
ambientes académicos historicamente masculinos [Lopes et al., 2023].

Essa disparidade comeca a se manifestar ainda na educagdo badsica,
especialmente nos anos finais do ensino fundamental, periodo em que muitos estudantes
passam a refletir sobre possiveis trajetorias profissionais [Holanda et al., 2019].
Entretanto, nessa etapa da formacdo escolar, as meninas t€ém pouco contato com
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conteidos e experi€ncias relacionadas a computagdo, o que pode limitar o
reconhecimento dessa drea como uma possibilidade de carreira.

Além disso, fatores socioculturais também influenciam as escolhas profissionais
das estudantes. Em muitos contextos, tanto a familia quanto a comunidade escolar
possuem pouco conhecimento sobre as oportunidades oferecidas pela 4drea da
computacdo, o que reduz o incentivo para que meninas explorem esse campo. A
escassez de referéncias femininas na tecnologia, aliada a persisténcia de esteredtipos
que associam a computagdo a um universo predominantemente masculino, contribui
para que muitas alunas ndo se identifiquem com a area. Soma-se a isso a autopercep¢ao
negativa em relagdo a habilidades frequentemente associadas a computacdo, como
matematica e raciocinio 16gico, levando muitas meninas a acreditar que ndo possuem
aptiddo para essas disciplinas, mesmo quando apresentam desempenho semelhante ao
dos meninos [Santos e Marczak, 2023].

Diante desse cendrio, diversas iniciativas educacionais t€m buscado aproximar
meninas da drea de tecnologia ainda durante a educagdo bdsica, promovendo atividades
que estimulem o interesse, a confianga e o contato inicial com conceitos de computacao.
Nesse contexto, destaca-se o projeto RENACEE - Rede Nacional de Educagdo e
Extensdo Meninas Digitais (RENACEE_MD), uma iniciativa aprovada em ambito
nacional no edital CNPq/MCTI/Mulheres n° 31/2023 de Meninas nas Ciéncias Exatas,
Engenharias e Computacdo. O projeto atua em dez escolas distribuidas pelas cinco
regides brasileiras, com o objetivo de incentivar o protagonismo feminino na tecnologia
por meio de acOes educativas desenvolvidas em parceria com escolas da educagdo
basica.

Este trabalho apresenta a experiéncia do projeto RENACEE_MD ao longo do
ano de 2025, desenvolvida em parceria com o projeto IT Girls, na Escola Municipal de
Ensino Fundamental Indio Piragibe, localizada em Jodo Pessoa — PB. Como principal
contribuicdo, este estudo organiza e analisa os resultados obtidos a partir do
acompanhamento das participantes ao longo do periodo de execug¢do do projeto,
buscando compreender os efeitos das atividades no interesse, na autoconfianca e no
engajamento das estudantes com a tecnologia. Além disso, o artigo discute os desafios e
as estratégias adotadas na implementacdo do projeto no contexto escolar publico,
oferecendo um conjunto de praticas que podem subsidiar a replicagdo de iniciativas
semelhantes voltadas ao incentivo de meninas na computacao.

Este artigo esta organizado da seguinte forma: a Secdo 2 apresenta os trabalhos
relacionados; a Secdo 3 descreve a metodologia; a Se¢do 4 apresenta os resultados; a
Secdo 5 discute as dificuldades e licdes aprendidas; e a Secdo 6 apresenta as
consideragdes finais.

2. Trabalhos Relacionados

Diversas iniciativas educacionais tém sido desenvolvidas com o objetivo de estimular o
interesse de meninas pela computacdo e reduzir a desigualdade de género nas dreas de
tecnologia.
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No trabalho de Vilela et al. (2025), os autores descrevem a realizacao de oficinas
envolvendo robética educacional e pensamento computacional com estudantes do
ensino fundamental, evidenciando que atividades praticas podem aumentar o interesse
das participantes por dreas tecnoldgicas. De forma semelhante, o artigo de Muller et al.
(2025) apresenta um projeto de extensdo voltado a alunas do ensino médio que combina
oficinas, palestras e atividades de divulgacdo cientifica para estimular o interesse
feminino por carreiras em STEM. Ja o trabalho de Castro et al. (2024) explora uma
abordagem baseada no uso de um jogo educacional voltado ao ensino de programagdo
com Arduino, destacando o potencial de recursos lidicos no engajamento de estudantes
na drea de computagdo. Por fim, o estudo de Medeiros et al. (2024) discute a criacio de
ambientes educacionais voltados ao desenvolvimento de atividades de programacio e
robdética para alunas da educagdo bdsica, enfatizando também os desafios enfrentados na
implementacio dessas acdes em escolas publicas.

Embora esses trabalhos apresentem diferentes estratégias para incentivar
meninas na drea de tecnologia, ainda s3o necessdrios estudos que descrevam
experiéncias integradas de projetos de extensdo universitdria desenvolvidos em parceria
com escolas publicas, envolvendo ndo apenas atividades pontuais com praticas de
tecnologia, mas também momentos de didlogo, acompanhamento longitudinal das
estudantes e andlise dos desafios enfrentados na implementacdo das acdes. Nesse
sentido, o presente trabalho contribui ao apresentar a experi€ncia do projeto RENACEE,
destacando as atividades realizadas com alunas da educacdo bdsica no periodo de
acompanhamento de um ano, bem como as dificuldades encontradas e as licdes
aprendidas durante sua implementac@o no contexto escolar.

3. Metodologia

O RENACEE_MD € um projeto de abrangéncia nacional com duracio prevista de trés
anos (2025-2027), envolvendo dez escolas distribuidas pelas cinco regides do Brasil.
Na regido Nordeste, uma das implementagdes do projeto ocorre no municipio de Jodo
Pessoa, na Escola Municipal de Ensino Fundamental Indio Piragibe. A estrutura local
do projeto € composta por uma professora universitdria que € a coordenadora local
responsdvel pela conducdo das atividades, uma professora da escola atuando como
bolsista colaboradora e cinco alunas bolsistas do ensino fundamental participantes das
acOes. Essa organizacdo possibilita o acompanhamento direto das estudantes e a
realizac@o continua das atividades propostas no ambiente escolar.

As acdes do projeto foram planejadas com o objetivo de promover o contato
inicial das estudantes com conceitos bésicos de tecnologia e programagdo, por meio de
atividades praticas e interativas. Além da introducdo a contetidos técnicos, também
foram realizadas discussdes sobre a participacdo feminina na drea de computacgdo,
incluindo a apresentacdo de referéncias de mulheres na tecnologia e reflexdes sobre
desafios relacionados a desigualdade de género. Essas atividades buscaram estimular o
interesse das participantes pela drea e fortalecer sua autoconfianca em relagdo as
proprias capacidades no contexto tecnoldgico.
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Para avaliar os impactos das ac¢des desenvolvidas, foram aplicados formuldrios
de avaliacdo ao longo da execu¢do do projeto. Os instrumentos continham questdes
voltadas a identificagdo do nivel de interesse das participantes pela drea de tecnologia,
bem como a coleta de percepgdes sobre as atividades realizadas. Os dados obtidos
foram utilizados para analisar o engajamento das estudantes e compreender possiveis
mudancas em sua percepc¢ao sobre a area de computacao.

Todos o0s procedimentos envolvendo as alunas foram conduzidos em
conformidade com diretrizes éticas institucionais. Considerando que as participantes sao
menores de idade, a participagdo ocorreu de forma voluntdria, mediante autorizacio
formal da escola e assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido pelos
responsaveis legais.

3.1 Descricao do Ambiente Escolar e Perfil das Participantes

Os encontros do projeto foram realizados quinzenalmente nas dependéncias da escola
Municipal Indio Piragibe, em salas previamente reservadas para a execucio das
atividades. A escola dispde de espagos educacionais estruturados, como as salas Google
e Maker, que oferecem um ambiente adequado para o desenvolvimento de préticas
relacionadas a tecnologia. Esses ambientes contam com Chromebooks disponibilizados
para uso das estudantes, possibilitando a realizacdo de atividades praticas envolvendo
ferramentas digitais e contetdos introdutérios de tecnologia.

As alunas bolsistas pertenciam a diferentes turmas da educagdo bdsica, com
idades entre 13 e 15 anos, formando um grupo heterogéneo que favoreceu a troca de
experiéncias entre estudantes com distintos niveis de conhecimento. A Tabela 1
apresenta um resumo do perfil das participantes. Considerando esse contexto, as
atividades do projeto foram planejadas para atender diferentes niveis de familiaridade
com tecnologia, priorizando metodologias préticas e colaborativas.

Tabela 1. Perfil das participantes do projeto

Caracteristicas Distribuicao
Faixa etdria 13 - 14 anos
Série escola 8°-9°ano
Raca/cor (autodeclarada) Branca (1 aluna), parda (2 alunas) e preta (2
alunas)
Renda Familiar Até 1 salario minimo (3 alunas)

De 1 a 3 saldrios minimos (2 alunas)

Nivel de Tecnologia Moderado (3 alunas)
Pouco (2 alunas)

Area de conhecimento de maior interesse Ciéncias Biolégicas e Saude (3 alunas)
Humanas e Sociais (1 aluna)
Computacio e Tecnologia (1 aluna)
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3.2 Atividades desenvolvidas

O primeiro encontro do projeto foi realizado em fevereiro de 2025, reunindo as alunas
bolsistas, a professora da escola participante e a coordenadora local da iniciativa. Foram
apresentados os objetivos do projeto e a dindmica das atividades previstas para o ano. A
atividade também permitiu conhecer as expectativas e percepcdes das estudantes em
relacdo a tecnologia. Observou-se que apenas uma das participantes demonstrava
interesse prévio pela drea e algumas relataram ndo considerar a possibilidade de
ingressar no ensino superior, evidenciando um contexto em que muitas vezes hd
expectativa de inser¢do precoce no mercado de trabalho para contribuir com a renda
familiar. Esse cendrio refor¢a a importdncia de iniciativas que ampliem o acesso a
informagao sobre oportunidades educacionais e carreiras na drea tecnolégica.

A primeira oficina abordou o uso de aplicativos Google, com foco na criacdo e
utilizacdo de contas de e-mail. As alunas aprenderam a criar suas contas e realizar
operacdes bdsicas, como escrever, enviar e responder mensagens. Em seguida, foi
realizada uma oficina sobre o uso do Google Classroom, plataforma utilizada para
organizar as atividades do projeto. As estudantes aprenderam a acessar o ambiente,
visualizar avisos e atividades e interagir por meio de comentdrios, facilitando o
acompanhamento das acdes e estimulando o uso de ferramentas digitais educacionais.

Também foi realizada uma roda de conversa intitulada “O caminho para chegar
na Universidade”, com a participacdo de integrantes do projeto IT Girls da Universidade
Federal da Paraiba — Campus IV. Durante o encontro, as universitarias compartilharam
suas trajetérias académicas, desafios e motivagdes para atuar na drea tecnoldgica. A
atividade possibilitou as estudantes conhecer experiéncias reais de mulheres no ensino
superior, ampliando suas perspectivas sobre o futuro académico. A Figura 1 ilustra essa
atividade.
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Figura 1. Alunas e voluntarias da graduacio na roda de conversa






