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Abstract. This paper presents an institutional project aimed at promoting the
retention, visibility, and participation of women in Computer Science programs.
Linked to the Meninas Digitais initiative, the project integrates teaching, rese-
arch, and outreach activities through active listening spaces, student-led con-
tent production, and gender-sensitive educational workshops in public scho-
ols. The results indicate positive effects on students’ academic engagement, the
strengthening of peer support networks, and increased interest in Computing
among girls in early education. By documenting this experience, the paper con-
tributes to discussions on institutional strategies for gender equity in Computer
Science.

Resumo. Este artigo apresenta um projeto institucional voltado a valorizacdo,
a visibilidade e a permanéncia de meninas e mulheres nos cursos de
Computacdo. Vinculado ao programa Meninas Digitais, o projeto integra
agoes de ensino, pesquisa e extensdo por meio de espagos de escuta, produgdo
de contetido com protagonismo estudantil e oficinas educativas sensiveis as
questoes de género em escolas puiblicas. Os resultados indicam efeitos positivos
no engajamento académico das estudantes, no fortalecimento de redes de apoio
entre alunas e no estimulo ao interesse de meninas pela Computacdo desde a
educacgdo bdsica. Ao registrar essa experiéncia, o trabalho contribui para o
debate sobre estratégias institucionais de promog¢do da equidade de género na
drea de Computacdo.

1. Introducao

A sub-representacdo feminina nos cursos de Computacdo permanece como um fendmeno
recorrente em diferentes sistemas educacionais. Dados reunidos por STEM Women
[2023] indicam que mulheres correspondem a apenas 31% dos estudantes nas areas
STEM, sendo essa propor¢ao ainda menor em cursos de Engenharia e Computa¢do. No
Brasil, Bezerra et al. [2023] e Menezes e Santos [2021] relacionam essa disparidade a
desigualdades no acesso a tecnologias durante a infancia, a escassez de referéncias femi-
ninas na drea e a experiéncias de exclusio vivenciadas no ambiente académico.

Um levantamento aplicado a alunas dos cursos de Computa¢ao da Universidade
Federal de Pelotas indicou que o contato com brinquedos eletronicos e jogos de 16gica
esteve presente na infincia da maioria das participantes, ainda que, em muitos casos,
sem incentivo direto do ambiente familiar ou escolar. As respostas também registra-
ram percepcoes recorrentes de invisibilidade e auséncia de espagos de acolhimento no
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cotidiano universitdrio. Esses relatos evidenciam dificuldades presentes na experiéncia
académica de parte das estudantes e motivaram a criagdo de uma iniciativa voltada a per-
maneéncia, valorizagdo e fortalecimento de alunas na area da Computacao.

O projeto Gurias da Comp, parceiro do programa Meninas Digitais, desenvolve
atividades continuas desde 2023 e organiza suas agdes a partir da articulacao entre ensino,
pesquisa e extensdo. Entre as acOes realizadas estdo encontros regulares de escuta entre
estudantes, produc¢do de contetidos digitais voltados a representatividade feminina, ofici-
nas educativas destinadas a criangas do ensino fundamental e atividades formativas relaci-
onadas a equidade de género. Essas atividades contam com participagdo ativa das préprias
estudantes e sdo ajustadas conforme demandas identificadas no cotidiano académico.

Embora diferentes iniciativas voltadas a participagao feminina na Computacao te-
nham sido descritas na literatura, muitos desses trabalhos concentram-se em agdes 1S0-
ladas ou intervengdes pontuais. O projeto analisado neste estudo retine um conjunto
continuo de atividades organizadas em multiplas frentes articuladas, incluindo escuta
entre estudantes, producdo de conteido e acOes educativas externas. A andlise dessa
experiéncia permite discutir como a articulacdo dessas frentes se relaciona com o forta-
lecimento do pertencimento académico entre alunas, a formacdo de redes de apoio e a
aproximacao entre universidade e educacdo basica.

Este artigo apresenta a organizagdo e o funcionamento do projeto e examina efei-
tos observados nas interacdes entre estudantes, universidade e comunidade escolar. A
partir do registro das atividades realizadas e das percepcdes das participantes, o estudo
discute como iniciativas institucionais continuas podem apoiar a permanéncia de mulhe-
res nos cursos de Computacao.

2. Trabalhos Relacionados

No ensino superior, parte das iniciativas voltadas a participacao feminina na Computacao
organiza-se em torno da criagdo de redes de apoio entre estudantes. Teles et al.
[2023] descrevem um programa de mentoria por pares no qual alunas de fases mais
avancadas acompanham ingressantes durante os primeiros semestres do curso, favore-
cendo trocas de experiéncia e orientacao académica. Arcanjo et al. [2023] relatam rodas
de conversa dedicadas ao compartilhamento de vivéncias relacionadas ao cotidiano uni-
versitario. Ereno et al. [2023] apresentam atividades formativas direcionadas ao fortale-
cimento de vinculos entre estudantes e a ampliacdo de espacos de didlogo nos cursos.

Outra linha de atuacdo envolve acdes voltadas a circulacio de referéncias femi-
ninas na drea. Louzada et al. [2019] descrevem iniciativas que incluem campanhas
gréficas, oficinas e rodas de conversa dedicadas a divulgacdo da participagdo de mu-
lheres na Computagdo. As autoras destacam que a produgdo de conteidos realizada
pelas proprias estudantes amplia a identificacdo de alunas ingressantes com trajetdrias
académicas femininas.

H4 também propostas direcionadas a educacdo basica, com o objetivo de apro-
ximar meninas da Computacdo antes do ingresso no ensino superior. Souza et al.
[2022] apresentam oficinas que utilizam exemplos de cientistas mulheres para introduzir
conceitos iniciais de tecnologia e programagdo. Cunha et al. [2022] exploram narrativas
sensiveis ao género como recurso pedagdgico para trabalhar pensamento computacional
no ensino fundamental.
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O projeto dialoga com essas experiéncias ao reunir encontros de escuta entre es-
tudantes, producao de conteddo voltada a circulacdo de referéncias femininas, atividades
educativas com escolas e eventos institucionais dedicados a discussao publica sobre equi-
dade de gé€nero. A articulagdo dessas frentes em um programa continuo constitui o foco
deste estudo.

3. Projeto e Procedimentos de Analise

O projeto Gurias da Comp, desenvolvido na Universidade Federal de Pelotas (UFPel)
desde 2023, retine acdes voltadas a permanéncia, a visibilidade e a participacdo de mu-
lheres nos cursos de Computagdo. Vinculado ao programa Meninas Digitais, o projeto foi
estruturado a partir de demandas formuladas por alunas da graduacdo em encontros de es-
cuta e em interacdes no cotidiano universitario. Nesse processo tornaram-se recorrentes
relatos relacionados a baixa representatividade feminina, a dificuldade de identificacio
com a drea e a auséncia de espacos de didlogo entre estudantes.

As atividades sd@o conduzidas por docentes e discentes dos cursos de Ciéncia
da Computagdo e Engenharia de Computagdao, com participagdo direta das alunas na
organizacdo das acdes. O projeto articula encontros de acolhimento, producdo de
conteddo, atividades com escolas e debates institucionais sobre equidade de género, al-
guns deles com participacdo de integrantes da gestdo universitdria. A organizacdo geral
das ac¢des e suas relagdes sdo sintetizadas na Figura 1.
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Figura 1. Organizacao do projeto, de suas frentes de atuacao e dos efeitos ob-
servados ao longo de seu funcionamento.

Do ponto de vista analitico, o estudo apresentado neste artigo caracteriza-se como
um estudo de caso institucional de natureza qualitativa. O recorte considera os trés pri-
meiros anos de funcionamento do projeto e toma como material de anélise registros pro-
duzidos durante esse periodo, incluindo anotagdes das organizadoras, observacoes reali-
zadas nos encontros, informacoes reunidas ao longo das oficinas e respostas coletadas em
um formulério aplicado em marco de 2026 a estudantes da graduagdo, com 81 respostas
vdlidas. A anélise desse conjunto buscou identificar recorréncias nas experiéncias relata-
das pelas estudantes, nas formas de participacdo construidas nas atividades e nos efeitos
institucionais associados as agcdes desenvolvidas.
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Essa escolha decorre da prépria forma de organizagao do projeto. Como as agdes
se estruturam por meio de interacdes continuas entre escuta, proposicao de atividades e
ajustes nas praticas desenvolvidas, a compreensao da iniciativa exige acompanhar de que
modo demandas das estudantes passam a orientar decisOes pedagdgicas e institucionais.
O estudo, portanto, examina essa experiéncia institucional em curso a partir das préticas
realizadas e das percepcdes registradas pelas participantes.

3.1. Objetivos

O projeto estabelece espacos permanentes de escuta e apoio entre alunas dos cursos de
Computacgdo, favorecendo a circulagdo de experi€ncias e a formagao de redes de apoio
académico. Busca também ampliar a presenca de referéncias femininas na area por meio
da divulgagdo de trajetdrias historicamente relevantes e da valorizacdo de professoras,
estudantes e egressas ligadas a instituicao.

Outra frente envolve a participacdo direta das alunas na organizagdo das ativida-
des, na mediacdo de encontros, na producdo de materiais € na condugdo de oficinas. O
projeto também realiza atividades com escolas publicas da regido, nas quais criangas €
adolescentes participam de experiéncias introdutérias em Computagao associadas a dis-
cussoes sobre equidade de género.

Em ambito institucional, sdo promovidos encontros abertos dedicados a temas re-
lacionados a vida universitaria das estudantes, envolvendo em algumas ocasides setores
administrativos da universidade. Os registros produzidos nessas diferentes frentes ali-
mentam discussdes internas sobre permanéncia estudantil e orientam ajustes nas agdes
desenvolvidas.

3.2. Principios de funcionamento

A organizagdo do projeto apoia-se em trés principios que orientam sua continuidade. O
primeiro corresponde a escuta continua das estudantes. A agenda das atividades nao
¢ definida previamente de forma fixa, mas construida a partir de encontros periodicos,
formuldrios, observacdes do cotidiano académico e conversas surgidas nas proprias agoes
do projeto. Esse movimento permite incorporar demandas que emergem ao longo das
atividades.

O segundo principio estd na articulagdo entre ensino, pesquisa e extensdo. As
experiéncias registradas nos encontros, nas oficinas € nos eventos institucionais retornam
ao projeto como base para a elaboracdo de novos materiais, para ajustes nas atividades e
para a produc¢do de anélises sobre permanéncia feminina na Computacao.

O terceiro principio refere-se ao protagonismo estudantil. As alunas participam da
defini¢do de pautas, da organizacdo de encontros, da mediacao de discussoes, da produgao
de contetiido e da conducdo de oficinas. Essa participacdo integra o funcionamento do
projeto e também contribui para o desenvolvimento de competéncias académicas, profis-
sionais e relacionais das estudantes.

4. Atividades Desenvolvidas

As atividades do projeto organizam-se em frentes complementares voltadas tanto a per-
manéncia de estudantes nos cursos de Computagcao quanto a aproximag¢ao de meninas da
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area em contextos externos a universidade. Essas frentes surgiram a partir de demandas
identificadas em encontros de escuta com alunas e foram sendo ajustadas ao longo do
funcionamento do projeto. Embora apresentadas separadamente, elas se articulam entre
si e compdem o conjunto de a¢des sintetizado na Figura 1.

4.1. Café das Gurias: escuta, acolhimento e permanéncia

O Café das Gurias constitui a frente mais consolidada do projeto. Criado em 2023, o
espaco reune mensalmente cerca de trinta estudantes dos cursos de Computacio e foi
concebido como ambiente de didlogo entre alunas sobre experiéncias vividas no cotidiano
universitario [Jurgina et al. 2024].

Os encontros ocorrem em dois formatos complementares. O primeiro, denomi-
nado Café de Acolhimento, é direcionado exclusivamente as estudantes e realizado em
ambientes informais organizados pelas proprias participantes. Nesses momentos surgem
discussdes sobre situagdes recorrentes na trajetéria académica, como sentimentos de iso-
lamento, episddios de assédio institucional, desafios enfrentados por estudantes maes e
relacdes entre calouras e veteranas. A condug¢do das conversas ocorre de forma horizon-
tal, favorecendo a participagdo espontanea das alunas.

O segundo formato corresponde aos Cafés Educativos, encontros abertos a comu-
nidade universitaria dedicados a discussdo de temas relacionados a equidade de género.
Em uma das edic¢Oes, por exemplo, o debate sobre o acolhimento de estudantes trans
nos cursos de Computacao resultou na elaboragdo coletiva de uma carta encaminhada a
empresa junior do curso solicitando maior presen¢a feminina em seus processos seleti-
vos. O diédlogo iniciado nesses encontros levou a mudancgas posteriores nas praticas da
organizagao.

Além das atividades presenciais, as participantes mant€ém um grupo virtual no
WhatsApp administrado pelas proprias estudantes. O espago funciona como canal co-
tidiano de apoio, no qual circulam duvidas académicas, informacdes sobre disciplinas e
estratégias de deslocamento seguro apds as aulas.

Uma avaliag@o interna realizada pelo projeto indicou que 85% das participantes
consideram o Gurias da Comp um fator relevante para sua permanéncia no curso. Uma
estudante relatou: “Participar do projeto me deu forcas para continuar. Ndo era sé sobre
as aulas, mas sobre me sentir parte de algo maior.”

Entre as sugestdes de aprimoramento apontadas pelas participantes estdo a
ampliacdo da frequéncia dos encontros no inicio dos semestres, a criacdo de momentos
de integracdo social entre alunas e a expansao dos Cafés Educativos para outros publicos
da universidade.

4.2. Producao de Conteudo e Visibilidade: Além de Ada

A frente Além de Ada, criada em 2023, busca ampliar a visibilidade de mulheres na
Computagao por meio da circulacdo de referéncias femininas e da divulgacdo de tra-
jetdrias académicas ligadas a propria instituicdo [Jurgina et al. 2025]. A producao dos
materiais ¢ conduzida principalmente por estudantes, com acompanhamento das profes-
soras do projeto. Reunides quinzenais sdo realizadas para definicdo de temas, levanta-
mento de informagdes e elaboracdo dos roteiros. Os contetidos assumem dois formatos
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principais: videos curtos e publicacdes educativas em formato de carrossel divulgadas em
redes sociais.

Nos videos, além da apresentacdo de cientistas amplamente reconhecidas (como
Ada Lovelace, Margaret Hamilton, Barbara Liskov e Radia Perlman) sdo registrados de-
poimentos de professoras e estudantes da institui¢do. Nessas gravacoes, as participantes
relatam suas trajetorias académicas e experiéncias no curso, aproximando referéncias pro-
fissionais da realidade das alunas.

Os carrosséis educativos complementam esse material ao apresentar conceitos
fundamentais da Computacao, explicacdes de termos técnicos e referéncias historicas re-
levantes. A linguagem empregada privilegia clareza e acessibilidade, facilitando a com-
preensdo por estudantes ingressantes.

Relatos das proprias participantes indicam que a iniciativa contribuiu para ampliar
a confianca académica das alunas. Uma estudante afirmou: “Quando vi professoras que
admiro contando sobre dificuldades iniciais no curso, percebi que ndo estou sozinha. Isso
mudou minha forma de encarar os desafios académicos.”

Os contetudos produzidos também passaram a ser utilizados em oficinas escolares
e eventos externos, ampliando o alcance das discussdes sobre participacdo feminina na
tecnologia.

4.3. Conceitos Computacionais Mediados por Narrativas de Protagonismo
Feminino

Outra frente do projeto busca despertar o interesse de criancas pela Computagiao por meio
de atividades que combinam desafios desplugados e narrativas sobre mulheres pioneiras
da area.

A atividade piloto foi realizada com uma turma do quinto ano do ensino fun-
damental de uma escola publica da cidade. Durante o encontro foram apresentadas
contribui¢des de Ada Lovelace, Grace Hopper, Margaret Hamilton e Radia Perlman, as-
sociadas a desafios que exploravam conceitos computacionais basicos.

A trajetéria de Ada Lovelace inspirou uma atividade baseada em sequéncias
de operacdes organizadas como domind, permitindo discutir a execucdo sequencial de
instrucdes. O trabalho de Grace Hopper foi relacionado a exercicios de tradugdo entre lin-
guagem cotidiana e representacdes simbdlicas. A histéria de Margaret Hamilton motivou
um desafio de planejamento de trajetorias para uma nave espacial, enquanto a contribui¢ao
de Radia Perlman foi explorada em uma dinamica coletiva sobre comunicag¢io em rede.

Ap6s cada atividade, os estudantes participaram de discussdes coletivas que re-
lacionavam os desafios realizados as histdrias das cientistas apresentadas, reforcando si-
multaneamente conceitos da area e a presenga feminina na historia da Computacao.

4.4. Eletronica para Todos

Essa frente foi criada para introduzir conceitos iniciais de eletrOnica e computacdo a es-
tudantes do ensino fundamental por meio de experi€ncias praticas. A atividade foi desen-
volvida com uma turma do quinto ano de uma escola municipal e organizada em cinco en-
contros presenciais. No primeiro momento foram utilizados jogos baseados em eletronica
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para estimular memoria e raciocinio 16gico, incluindo uma adaptagdo do jogo Genius com
Arduino e atividades com o robo6 esférico Sphero.

Nos encontros seguintes foram apresentados conceitos basicos de eletrOnica pre-
sentes no cotidiano, seguidos da montagem de circuitos simples, como semaforos e postes
de iluminagdo utilizando placas Arduino. Outra atividade introduziu noc¢des de 16gica bo-
oleana por meio da constru¢do de circuitos que representavam portas l6gicas elementares.

Também foram realizadas atividades com robética educacional utilizando LEGO
Mindstorms, nas quais os estudantes construiram e programaram pequenos robds em ta-
refas colaborativas de resolugcdo de problemas. O ciclo de encontros foi concluido com
uma apresentacdo de componentes de hardware de computadores e um quiz coletivo de
revisao.

A organizag¢ao das atividades buscou equilibrar explicagdes conceituais € momen-
tos de experimentagdo direta com dispositivos tecnolégicos. Embora a iniciativa ainda es-
teja em fase inicial, as acdes procuram ampliar o contato de criangas com a Computagao
e incentivar a participacdo de meninas em experiéncias relacionadas a tecnologia desde
0s primeiros anos escolares.

5. Resultados e Discussao

As atividades desenvolvidas no ambito do projeto produziram efeitos perceptiveis na ex-
periéncia académica das estudantes de Computacdo e nas interagdes estabelecidas entre
universidade e comunidade externa. Os resultados apresentados nesta secao foram orga-
nizados a partir de registros das acdes realizadas, anota¢des das organizadoras e respostas
coletadas em um formulério aplicado a estudantes da graduacdo.

5.1. Engajamento e participacao das alunas

As frentes organizadas pelo projeto favoreceram a criacao de espacos de convivéncia entre
estudantes em diferentes momentos da graduacio. A presenca recorrente nos encontros de
Café de acolhimento, assim como a utilizacao continua do grupo de WhatsApp mantido
pelas participantes, indica a consolidagao de canais informais de troca entre as alunas. Es-
ses espacos passaram a ser utilizados para compartilhar experiéncias, esclarecer dividas
sobre disciplinas e discutir situacdes vivenciadas no cotidiano do curso.

Ao longo das atividades, algumas estudantes passaram a assumir responsabilida-
des na organizagao das acdes. Entre essas responsabilidades estdo a mediacao de encon-
tros, a condugao de discussoes, a produgao de materiais de divulgacdo e a articulacdo com
outros setores da universidade. Esse movimento ocorreu gradualmente, sem designacoes
formais, a medida que as participantes se envolveram nas atividades e passaram a con-
tribuir na condugdo das iniciativas. A participa¢do nas agdes passou, assim, a funcionar
como espaco de desenvolvimento de autonomia e protagonismo estudantil.

5.2. Percepcoes das participantes

Em marco de 2026 foi aplicado um formulario direcionado as estudantes da graduacao,
obtendo-se 81 respostas. Os depoimentos coletados indicam a importancia do projeto na
formacdo de redes de apoio e no fortalecimento do sentimento de pertencimento ao curso.

“Foi o primeiro lugar dentro do curso onde senti que podia falar sem ser
interrompida ou corrigida. S6 isso jd fez toda a diferenca para mim.”
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“Me senti parte de algo. Ndo era so ir pra aula e voltar. Agora tenho um
grupo, tenho com quem contar.”

“O projeto me mostrou que eu ndo estava sozinha. Achei que era a unica
que se sentia deslocada. Hoje vejo que somos muitas.”

“Ver outras meninas mais velhas no curso falando das dificuldades e con-
quistas me deu dnimo para continuar. Eu queria desistir.”

“Me deu coragem para participar de mais coisas. Hoje sou representante
de turma. Antes eu nunca teria me colocado nesse lugar.”

Além das manifestacdes relacionadas ao acolhimento e ao pertencimento, as par-
ticipantes também sugeriram melhorias para as proximas etapas do projeto. Entre os
pontos mencionados estdo a ampliacao da presenca das atividades nos primeiros semes-
tres da graduacao e a inclusdo de discussdes mais frequentes sobre temas relacionados
a trajetdria académica, como oportunidades de monitoria, estadgios e iniciacdo cientifica.
Essas sugestdes passaram a orientar ajustes no planejamento das atividades.

5.3. Interacao com a comunidade externa

As atividades realizadas em escolas publicas aproximaram conceitos de Computagdo do
cotidiano de criangas e adolescentes. A oficina aplicada com a turma do quinto ano do
ensino fundamental indicou que a apresentacdo de histérias de cientistas da drea pode
servir como ponto de partida para a introducao de conceitos computacionais.

Na frente denominada Eletronica para Todos, conduzida com turma do quinto ano,
as atividades envolvendo kits tecnoldgicos despertaram grande interesse entre os estudan-
tes. Em diversas situagdes, as meninas assumiram papel ativo nas tarefas relacionadas
a construcdo de circuitos e a resolucao dos desafios propostos. Professores participan-
tes manifestaram interesse em reproduzir as atividades em outras ocasides e solicitaram
acesso aos materiais utilizados nas oficinas.

Para as estudantes da graduacdo responsaveis pela conducdo das oficinas, essas
experiéncias também representaram oportunidades de formacao. Durante as atividades,
elas atuaram como mediadoras das interacdes com os estudantes, organizaram as etapas
das oficinas e participaram da avaliagao das experiéncias realizadas.

5.4. Efeitos institucionais e dialogo com a literatura

As discussdes realizadas no ambito do projeto ampliaram o debate sobre equidade de
género nos cursos de Computacao da universidade. Apds encontros realizados nos Cafés
educativos, a empresa junior vinculada aos cursos revisou procedimentos relacionados a
selecdo de participantes e a composicao de bancas avaliadoras. Em paralelo, docentes de
diferentes areas passaram a convidar integrantes do projeto para participar de eventos e
atividades académicas dedicadas a discussao da presenca feminina na érea.

Os resultados observados apresentam convergéncia com estudos que apontam a
importancia de redes de apoio entre estudantes, da visibilidade de referéncias femininas
proximas e da realizacdo de intervencdes educacionais sensiveis as questdes de género
[Teles et al. 2023, Louzada et al. 2019, Cunha et al. 2022]. A experiéncia do projeto in-
dica que a articulacdo de diferentes frentes de atuacao, associada a participacdo ativa das
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estudantes na conducdo das atividades, pode sustentar acdes voltadas a permanéncia fe-
minina na drea de Computagao.

A Tabela 1 sintetiza as principais categorias observadas nas atividades e as
evidéncias associadas a cada uma delas.

Tabela 1. Sintese das percep¢oes observadas nas atividades do projeto

Categoria observada Evidéncias nas atividades

Pertencimento académico Depoimentos das estudantes e participagdo re-
corrente nos encontros de acolhimento

Redes de apoio entre alunas Interacdes nos encontros e uso continuo do
grupo de WhatsApp

Protagonismo estudantil Participacdo das estudantes na organizacdo de
encontros, produ¢do de conteudos e condugdo
de oficinas

Impacto educacional Interesse de estudantes da educagdo basica nas

oficinas realizadas em escolas

6. Conclusoes

O Gurias da Comp passou a integrar de forma continua a dinamica académica dos cursos
de Computagdo da instituicdo. Suas agdes retinem encontros de escuta entre estudantes,
producdo de conteudos voltados a circulacdo de trajetorias femininas na area, oficinas
realizadas em escolas publicas e debates institucionais sobre equidade de género.

Os registros analisados indicam que os encontros entre alunas favoreceram a
formacdo de redes de apoio e ampliaram a circulacdo de experi€ncias relacionadas a vida
universitaria. A participagdo recorrente nesses espacos também levou algumas estudantes
a assumir papéis na organizagao das atividades, como mediacdo de encontros, produgao
de materiais e conducao de oficinas.

As atividades realizadas em escolas publicas permitiram apresentar conceitos de
Computagdo a criangas por meio de experiéncias praticas € narrativas sobre mulheres
da area. Essas oficinas também funcionaram como espaco formativo para as estudantes
da graduagdo envolvidas na organizacdo das atividades, que atuaram na mediacdo das
interacdes com os participantes € na conducgdo das etapas das oficinas.

A continuidade do projeto envolve a ampliagdo das parcerias com escolas da
regido, a organizacao dos materiais pedagdgicos produzidos nas oficinas e a criagdo de
um sistema de acompanhamento da permanéncia de alunas nos cursos de Computacgdo da
institui¢do. A experiéncia apresentada neste trabalho indica que a manutencao de espagos
de escuta entre estudantes, associada a participacdo ativa das alunas na condugdo das ati-
vidades, pode sustentar agdes voltadas a permanéncia feminina na area de Computagao.

Uso de Inteligéncia Artificial

Ferramentas de Inteligéncia Artificial generativa foram utilizadas de forma limitada como
apoio a revisdo linguistica do texto. O conteddo conceitual, a estrutura analitica, a
interpretacdo dos resultados, a elaboragdo das figuras e a redagdo final foram conduzi-
dos pelas pessoas autoras.
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